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Bevezetés

Ennck a kényvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka secgitséeével, oriasokkal ¢és szornvekkel. magad
dontesz. hogy merre halad) tovabb. kivel baratkozz.
csatazz. Nem pusztan az iro fantaziaja iranvitja a
torténetet, hanem a te batorsagod. kivancsisagod, le-
lemeénvesscged. kalandvagvad €s jozan eszed is.

Jatek ¢s regény egvszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

lgy hat ezt a konyvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenck meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-révidebb -
bekezdések viselnek szamokat egvtél otszaztizenotig.
Ezek kozott elore-hatra lapozva haladsz clore a torte-
nctben a magad 1génve szerint, Ha kardot rantasz az
ellenségre. mashova lapozol. mint amikor elbijnal
elole.

Barbar harcosok. varazslok. szérnvetegek, torpék
nepesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz.
hogv ne bukj el kézottiik? Csak az, ami a mindennapi
¢lethez 1s: iligvesség, jartassag, otletesség: az, hogy
felkesziilten vard a nehézségeket.

Es Szerencse, amely nélkill az elézd harom talan
mit sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cser-
benhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERG €8 SEZERENCSE
ebben a kényvben, megtudod a koévetkezokbol. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog. ne t6rod)
vele. Batran elore! Vag) neki az olvasasnak, menect
kozben minden a helyére keriil! De ha elfelejtenél va-
lamit, hogyan kell jol megvivm egy harcot., hogyan
menekiilhetsz, hogvan gyogvithatod magad a jaték
szabalvai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan kiizdj meg
a vadon teremtményeivel?

Mielétt belevagnal ebbe a kalandba. fel kell mérned
mennyire vagy eros, illetve gvenge. Van egy kardod,
eey pajzsod és egv hatizsakod étellel, itallal az utra.
Felkésziiltél a feladatra. megtanultal a karddal banni,
¢s keménven edzettél, hogy erds légy. Hogy megtudd,
milven hatékonvak voltak clokésziileteid, dobokoc-
kaval dontsd el kezdd UGrvEsskEc és ELETERS pontjai-
dat. A 18. oldalon talalod a Kalandlapot, amelvre fel-
jegvezheted kalandod részleteit. Ugvanitt jeldlheted
UGYESSEG €5 ELETERO pontjaidat i1s. Jol teszed, ha ce-
ruzaval irod a pontokat a Kalandlapra, vagy fényma-
solatot keszittetsz errdl az oldalrol, hogy azt ujabb ja-
tékra 1s felhasznalhasd.



UGYESSEG. ELETERO, ES SZERENCSE

Még ha korabban jatszottal i1s mar Kaland, Jaték,
Kockazat konyvvel, alaposan olvasd el a kovetkezo
részt, mivel hamarosan kideriil, hogy a képességeid
nem pont ugy mikodnek. mint azt korabban meg-
szokhattad.

Dobj egv kockaval. Oszd ¢l az credményt 2-vel. és
kerekitsd felfele. Ad) 7-et a dobott szamhoz. igv egy
8 ¢s 10 kozott ertéket kapsz. Ezt ird be a Kalandlap
UGYESSEG négvzetébe.

Dobj két kockaval, ¢és az eredménvhez adjal 10-et,
igy egy 12 ¢s 22 kozotti eredmeényt fogsz kapni. Ezt a
szamot ird be az ELETERG négyzetbe.

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz. igy
egv 7 ¢s 12 kozott értéket fogsz kapni. Ezt az dsz-
szeget ird be a Kalandlap sZERENCSE négvzetébe.

Kiillonbozo okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyvarazunk, UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontjaid a kaland soran folvamatosan valtoznak. Pon-
tosan kell vezetned oket. ezert azt tanacsoljuk. hogy
kis betiikkel ir] a négyzetekbe, vagy tarts kéznél ra-
dirt. De soha ne torold ki Kezderi pontjaidat, mert,
bar tovabbi pontokat szerezhetsz. dsszegiik soha nem
Iépheti tal a Kezdeti értcket, kivéve néhany ritka al-
kalmat, mikor az adott oldalon ezt az utasitast kapod.

Ucyessgc pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art min¢l t6bb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERC pontok jelzik
kondiciodat., az akaraterddet, hogy tulél)y egv-egy
helvzetet. eltdkéltségedet. alloképességedet; minél ma-
gasabb az ELETERS pontszam, annal hosszabb ideig
maradhatsz életben. A szERENCSE pontok mutatjak,
mennyire vagy szerencses ember.
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A CSATA

Sirin talalsz majd olyan oldalakat. ahol azt az utasi-
tast kapod. hogy kiizdjél meg valamilven teremt-
mennvel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoseged. de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezo modon kell megvivnod:

Eloszor 1s jegvezd fel a teremtmeény UGYESSEGET €8
ELETEREJET a Kalandlapod elso ires Hare Szirnvekkel
feliratot viselo rovataba. A teremtmények pontsza-
mait minden alkalommal megadja a kéonvv, amikor
osszecsapsz valamelvikiikkel.

A hare menete

. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében. A ka-
pott szamot add az 6 UcvEssEc pontjaithoz. Az dsszeg
az O TAMADOEREJE.

. Dobj két kockaval most magad nevében, ¢s add az
credménvt sajat jelenlegi UcyEssEc pontjaidhoz. Ez a
te TAMADOERGD.

.Ha a te TAMADOERGD nagyvobb, mint a teremtményé,
akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a 4. le-
pesre. Hogyha a teremtmény TAMADOEREJE nagyobb,
O scbzett meg téeed, ¢s halad) az 5. lépésre. Ha a két
TAMRDOERS egyvforma, kivédtétek egymas csapasat, és a
kovetkezo Fordulot az 1. lépestol elélrol kezditek.

. Megsebezted a teremtménvt, ezért vonjal le 2 pontot
ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod szERENCSEDET is, hogy
tovabbi sebeket gjts rajta (lasd odebb).
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5. A teremtmeny sebzett meg téged, ezert vonjal le 2 pon-
tot sajat ELETERGDBOL. De ilvenkor is lehet sZzERENCSED
(lasd odébb).

6. Kezdd el a kovetkezd fordulot meglévo ticreEssEe pont-
jaid alapjan. azaz ismeteld meg a lépeseket 1-53-ig.
Addig jatszhatsz, amig vagy a te, vagy a teremtmény
ELETERO pontjai ¢l nem fogynak (halal).

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Lesznek olvan helvzetek, amikor egynél tobb személy-
lvel vagy szornnvel keriilsz szembe. Ncha egvetlen
cllenfélként kezelheted Oket. maskor egvesével kiizd-
hetsz meg veliik, de olvan is el6fordulhat, hogy egy-
szerre kell mindojikkel harcolnod. Ha egy teremtmeny-
nek tekintheted Oket. akkor a harcot a szokasos modon
kell levezetned. Mikor azt az utasitast kapod, hogy
egvesevel kiizd) meg veliik. akkor 1s a szokasos eljarast
kell alkalmaznod azzal a kiloénbséggel, hogy amint
legvozted az egyiket, rogion a kovetkezo veszi at a
helvét! Ha egvszerre tobben 1s tamadnak rad, agv egy
Harci Korben minden tamadod kiilén tamadast hajt
vegre cllened. neked azonban el kell dontened. hogy
melvikitkkel veszed fel a harcot. A kivalasztott ellen-
fellel a szokott modon harcol). Az 6sszes tobbi ellen 1s
meg kell hataroznod a Tamadoerodet. am ha ekkor a te
Tamadoerdd a magasabb. nem okozol neki sebzést. csu-
pan kivedted a tamadasat. Azonban ha a te Tamadoerod
a kisebb. ellenfeled a szokasos modon okozott sebesii-
lést neked.
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SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olvan helyze-
tekben, amikor a szerENCSE donthet sorsod alakulasa-
ban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpontok
alatt megkapod). a sSZERENCSEDRE 1s szamithatsz,
hogy az eseménvek kimenetele szamodra kedvezd le-
oyen. De vigyazz! A szerENCSERE szamitani kockaza-
tos, ¢s ha halszerencsés vagy. az eredmény végzetes
lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezé modon teheted proba-
ra. Dob) két kockaval. Ha a kapott szam nem na-
gvobb, mint a jelenlegr SZERENCSE pontszamod, az
eredmény kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz, mint
a jelenlegi szERENCSE pontszamod. balszerencsed volt.
¢s vallald kévetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probdra szERENCSED,
Minden alkalommal, amikor probara teszed szeErREN-
¢sEDET, 1 pontot le kell vonnod sZERENCSE pontsza-
modbol. Igy hamar rajossz, hogy a szErRENCSERE ha-
gvatkozni kockazatos.

A s2ERENCSE haszndlata csataban

A konvv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probara szeRENCSED, és kozoljik, hogy sZERENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig te dontesz,
hogyv a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molvabb sebet ejten1 azon a teremtmenyen, amelyet
¢pp megscbeztél. vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelvet a teremtmenytol elszenvedtél.
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Ha te sebezted meg a teremtménvt., a fent leirt mo-
don Tedd probara szERENCSED. Ha szerencseés vagy.
komoly scbet cjtettél rajta. és 2 kiilén pontot levon-
hatsz a teremtmény ELETEREJEBOL., Azonban, ha bal-
szerencsés vagy, a seb puszta karcolas, ¢s | pontot
vissza kell adnod ellenfeled ErLETERC pontjathoz.
(Tehat: a szabalyos 2 pont levonas helyett most csak
| pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd
probdra szeRENCSEDET, hogy csokkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikerilt elkeriilndd a teljes csapast.
| pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak | pontos kar keletkezett ELETERGDEEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERCO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell von-
nod 1 pontot adott szZERENCSE pontszamodbol, ahany-
szor Probdra teszed sZERENCSED!

~ AZ UGYESSEG. ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

Usvessic

Ucsvesskc pontjaid nem sokat fognak valtozni ka-
landjaid soran. Helvenként, egv-egv oldalon olvan
utasitast talalsz, hogy noveld vagv csékkentsd Ucyes-
skc pontjaid szamat. Egy csodafegyvver novelheti
UeYESsEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy
fegyvert hasznalhatsz, Nem tarthatsz 1génvt 2 UGvEs-
sEG jutalompontra, mert mar van két varazskardod.
Ucyesséc pontjaid szama soha nem lépheti tul ere-
det1 ertekét, hacsak kiilon utasitast nem kapsz erre.



Kalandod soran idonkent olvan utasitast kaphatsz. hogy
Tedd probdra UGYEssEGED. Az eljaras ugyanaz, mint
szerencseproba esetén: két kockaval kell dobnod, és ha
az eredmény ugvanannvi vagy kevesebb, mint ticvEs-
sEc pontjaid szama, a proba sikeriilt, és az eseménvek
szamodra kedvezoen alakulnak. Ha a dobott szam na-
gvobb, mint UsyEssEc pontjaid szama. clbuktal a pro-
ban ¢s el kell viselned ennck kdvetkezményeit. A sze-
rencseprobatol elteroen azonban itt nem kell a proba
utan 1-¢l csékkentened UcyEssSEGED pontjaidat.

ELETERG

ELETERS pontjaid sokszor fognak valtozni kalandod
soran, amint szornyekkel kiizdesz meg, csapdakba bot-
lasz vagy kiillonosebben megerolteto feladatokat viszel
véghez, Ha EreTERO pontjaid valaha nullara csokken-
nek. meghalsz ¢s abba kell hagvnod az olvasast. A bator
kalandozonak, aki ismét neki akar allmi a kildetésnek,
ilyenkor uj karaktert kell készitenie ¢s elolrdl kell kez-
denie az olvasast.

Az elvesztett ELETERS pontokat élelem elfogvasz-
tasaval potolhatod. Kalandod kezdeten 10 ctkezesre ele-
oendd élelem all rendelkezésedre, az t soran pedig to-
vabbiak beszerzesere nvilik majd lehetéséged. Kaland-
lapod Elelmiszerkészlet rovata segitségével folyama-
tosan nvomon kell kovetned, mennyi cteled van meg.
Valahanvszor clfogvasztasz egy adag clelmet, maxi-
mum 4 £LETERO pontot allithatsz vissza ¢s | adag ¢lel-
met kell levonnod. Barmikor megallhatsz pihenni ¢s
enni, kivéve ha éppen harcolsz.
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SZERENCSE

SzerENCSE pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz kaland-
jaid soran, ha kivételesen szZERENCSES voltal, vagy sajat
szerencsed kovacsa lettel. Ennek reszleteit megtalalod a
konvvben. Ne feledd, hogy akarcsak az UGYESSEGNEL
€s az ELETERCNEL, SZERENCSE ponfjaid sem léphetik
tal Kezdeti értékiket, kivéve, ha egy-egy oldalon ezt az
utasitast kapod.

ATVALTOZAS

Anmunt arra hamarosan rajéssz. az elotted allo kaland
soran c¢gyvfajta atvaltozason mész keresztill. Bar ez
egvelore nem sokat jelent neked, az atalakulas mértékét
ArvArTozAs pontjaid fogjak jelezni. A kaland elején
ezen pontok értéke nulla, am ahogy haladsz elore a tor-
ténetben, ez az érték elkeriilhetetleniil névekedni fog —
¢s nagvon ritkan csokkenni 1s. Ezért gondosan vezesd
ArvArTozis pontjaid szamat Kalandlapod ATvALTOZAS
neégyzeteben. Miutin az atalakulis megkezdodik, az
ATvALTOZAS pontjaid soha nem csékkenhetnek | ala.

FELSZERELES és ARANY

Kalandodat némi alapvetd felszereléssel kezded, amik-
re sziikséged lesz az elotted allo kaland soran. Kardod
van ¢s pajzsod. borvertet viselsz. Van egyv hatizsakod.
melyben ¢élelmedet. Aranytallérjaidat eés azokat a kin-
cseket tartod, amikre utad soran bukkansz. Ezen kiviil
van egy lampasod ¢és tiizszerszamod 1s. Hogy megtudd,
mennyi pénzzel kezded a kalandod, dobj egy kockaval
¢s ad) 6-ot a kapott szamhoz. Az eredménvt ird fel
Kalandlapod Arany rovataba. Kardodat ¢s Lampasodat
jegvezd fel Kalandlapod Felszerelési targvak rovataba,
ahova minden egyeb hasznos targy i1s keriilni fog. amit
kalandod soran szerzel.
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Baljos holdfelkelte

Oriiltség volt azt gondolnod. hogy meg az ¢) leszallta
clott elérheted a kovetkezd falut. Es mégis honnan
j6tt az otlet, hogy az alkony bekészontével letér) az
utrél és atvag) a fojtogatdé erddén? Tapasztalt zsoldos
vagy ugvan, am most pimasz hoskodésed rendesen
kifogott rajtad. Szived vadul dobog a mellkasodban.
horgd lihegésed reszeldsen wvisszhangzik a fuledben.
Megszaporazod a lépteidet. hiszen tudod, hogy a téged
iilld6z6 fenevadak is ezt teszik.

A lihego Farkasok konnyeden lépést tartanak veled.
Egvre surubb az ¢jszaka, melv beboritja a tajat. Meg-
botlasz egy fa kiallo gyokereben. Van még nchany ¢j-
szaka teliholdig. de a sapadt gomb igyv 1s beteges. feher
fénnyel ragyog at a csupasz. sétét agak kozt. Zaklatott
elmed szamara azonban ezek mar fekete. csontos ujjak-
nak tinnek, melyek feléd nyujtoznak.

Hirtelen pislakold fényt veszel ¢szre magad elott, a
foled agaskodo, kopasz fak kozt. ¢s a rettegestol adre-
nalinnal elarasztott ereid mellett felesillan lelkedben a
kétsegbeesett bizakodas 1s. Talan nem tébb, mint egy
maganvos, szélfutta gvertvalang, szamodra azonban a
remény jelzofénve a fekete oceanban. A vilagossag egyv
maganvos kunvho ablakan at szurddik ki, ¢s ugy érzed.
még van esélved megmenekiilni a kegyetlen sorstol,
amit az egyre kozeledo ¢jszaka tartogat szamodra.

Vonitas hasitja ketté a fagyos ¢jszaka csendjét, egy
evaszos hang, melvtdl ereidben megfagy a vér. Rogton
megtorpansz. Az allat iivoltése valahonnan a kézelbol
hangzott fel. Szived a torkodban dobog. Icgzcsed egvre
gvorsul ¢s felilletesebbé vahk, Megperdiilsz, szemeid-
del a baljos erdot firkészed azokért az arulkodo jele-
kért, melyeknek tudod, hogy ott kell lenniiik. Es akkor
megpillantod oket. Tucatnyi langolo-vords szempar,
mint megannyi 1zz0 széndarab, tekint rad a sotetsegbol.



A Farkasok morogva osonnak be a holdfény-tocsaba.
Hosszukas, kichezett pofajuk van, sziirke bundajuk
selymes, foltos, fiileik a koponvajukhoz lapulnak, vi-
csorgd ajkaik alol megsargult, nvaltol csepegd agvarak
bukkannak ¢l6. Idegesen forgatod jobbra-balra a fejed.
de minden iranybol ugvanaz a latvany fogad: rémiilten
dobbensz ra. hogv be vagy keritve.

Elohuzod kardodat, melvnek pengéje felesillan, ahogy
elobukkan olajozott bérhiivelvebdl. Megporgeted a ke-
zedben, ellenorzod a sulveloszlasat, hisz tudod, hogy
mar csak par masodperced van, mielott megkezdodik a
harc az ¢letben maradasodert. Abban a pillanatban at-
suhannak agyadon az elmult par honap emlékképer. ..

Raunva Femphrev és Lendleland kénvelmes, bizton-
sagos foldjére észak felé vetted az iranyt, egyenesen
Mauristatia felhdsipkaba burkolozo, dércsipte bércel ¢s
boris erddi koze. A halalos fold fejedelemseger kdzt
folvo kicsinves viszalvok véres torténetel szinte az
Ovilag sziiletéséig nvilnak vissza. Az emberek csak
suttogva mernek beszélni Mortvania Vampir-Lordjairol
¢s Bathoria hatborzongatd halalszektairol. Nincs meég
egy olyan fold, mely olv tudatlan és istenverte lenne,
mint Lupravia. Osi hegyek, sétét erddk és kod boritotta
lapok fagvos birodalma, melvet a szobeszéd szerint
nyughatatlan holtak lelker kisértenek. Boldogtalan lakoi
giircdlnek, hogy valahogy megéljenck vékony, szikkadt
foldjén, raadasul a vadallatok is gvakran rajuk tamad-
nak portyazas kozben. Csak a meggondolatlanok ¢s az
oriiltek vallalkoznak ra. hogy énszantukbol atlépick ¢
fold hatarat ¢és behatoljanak a sivar birodalomba. Es
te mégis itt vagy, Lupravia szélén, ¢s hirtelen minden
mendemonda. amit a helyrol hallottal. borzalmasan
valodinak tiinik. ..



Egy fenyegetod €s rémisztd vicsorgas tor elo a sotétbol,
mely rosszabb, mint barmi, amit ezen a gvildletes
¢jszakan hallottal, ¢s egy pillanat alatt visszazokkensz a
valosagba ¢s veszedelmes helyzetedbe. A Farkasok,
mintha csak parancsra tennék. megtorpannak. A tébbi
allatot félrelokve kozeledik feled egy példany., melv
minden kétseget kizarolag a falkavezer kell, hogyv
legven. Egv pillanatig megvilagitja a hold fakd fénve.
mely egy virraszto gvertyajaként ragvog az ég koporso-
leple alatt. Soha nem lattal még hozza hasonlot sem.

A teremtmény egy hatalmas, rettenetes vadallat, ket-
szer akkora, mint a falka barmely masik tagja. Bundaja
¢ifekete, egvetlen sziirke csikot leszamitva, mely feje
tetejérdl fut végig a hatan. Gonosz szandék fénve csil-
log a szemeiben, valami, ami soha nem Ichetett egy far-
kas¢, amn majdhogynem emberteleniil emberi. Torok-
hangi morgas tor fel mellkasa mélvérol. mely kozeli
halalodat josolja. a korilotted allo teremtménvek pedig
1smét mozgasba lendiilnek. Halal csillog a hatalmas
allat szemeben, ahogy felkesziil, hogy lecsapjon rad.
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Es most lapozz!






1-3

[

A farkas falka egyre csak kozeledik feléd, hatalmas
vezérik pedig készen all, hogy barmelvik pillanatban
rad vesse magat. Gvorsan kell cselekedned. és min-
den ravaszsagodra szitkséged lesz, hogv élve kijuss
¢bbdl a végzetesnek igérkezo helvzetbol. Mit teszel?

Hatat forditasz a farkasoknak és

megprobalsz elmenekiilni elolik? Lapozz a 43-ra.
Megveted a labad és megvarod a

Fekete Farkas elkeriilhetetlennek

tind tamadasat? Lapozz a 66-ra.
Megragadod a kezdeményezést ¢s
a szdrnyctegre rontasz? Lapozz a 147-re.
2.

Elesség? Eziistosség? Biztosan az Eziist Térrol be-
sz¢l, amit a Goblin tolvajnal talaltal. Gvorsan elove-
szed a csillogo fegyvert. A Pokkiralvnd majdnem le-
esik a halojarol, amikor nyolc fekete szemével meg-
pillantja a kristalyképzédmények fényében ragyogo
tort. — Elesszégem! Draga eziissztdsszégem! — sikitja.
— Add ide. te tolvay! Vagy inkabb clvegyem téled? -
A terem padlojat borito szctaszott tetemeken atga-
zolva lassu, fenvegetd leptekkel feled indul. Hogyha
a szornyeteg el¢ akarod hajitani az Ezist Tort, lapozz
a 67-re. Ha inkabb erdsen megragadnad. lapozz a
162-re.

3.

Nem tudod megmagyarazni, de valami belilrél kapa-
raszni kezdi a mellkasodat — legalabbis ehhez tudnad
hasonlitani az érzést. A fajdalomtol Gsszegdrnyedve
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felorditasz, a torkodbél felszakado hang azonban leg-
inkabb farkasiivoltésre hasonlit, mint emberére. Es ez
még nem minden. Erzed, ahogy szbr boritja ¢l az
arcodat. kézfejeden raadasul latod is. ahogy a szemed
lattara nonek meg. Fiileid megnvulnak, formajuk is
megvaltozik. (Adj l-et ArvArTozAs pontjaidhoz.) A
cirkuszi népek clakadt I€élegzettel néznek, majd az
alacsony igazgato kivételével egy Iépést elhatralnak
toled. — Nahat — tiinédik —, egv farkasember. Ilve-
nink még nincs. — Ddbbenten figyeled a toprengd
kis embert. Nem pont erre a reakciora szamitottal.
— Mindannyiunknak megvannak a magunk kis titkai.
nem? — vigyorog rad a fické. — Ugy vélem, neked
1s helvet tudnank szoritani a mi kis csaladunkban.
Feltéve persze. ha van kedved csatlakozni. — Ha el-
fogadod a férfi ajanlatat, lapozz a 15-re. Ha vissza-
utasitod a meghivasat, lapozz az 509-re.

4.

Hans, akivel az Akasztofaban talalkoztal, azt mondta,
hogy huga, Leisel a karnevalhoz csatlakozva szokott
¢l otthonrol, és hogv egv ideje koveti Oket. Nem
hiszed, hogy véletlen lenne, hogy pont belebotlottal
cgvbe. Biztos vagy benne, hogy ¢z az az utazo cir-
kusz. Pontosan emlékszel ra. mit mondott: . kiilénds.
torz ¢és hatborzongato™, igy irta le a helvet, és be kell
vallanod, kivancsiva tett. Hogvha ki akarod fizetni a
belépot és korbe akarsz nézni, remélve, hogy tobbet
1s megtudsz, lapozz a 134-re. Ha inkabb megvarnad.
amig besotetedik. aztan az ¢ leple alatt belopoznal.
lapozz a 238-ra. Hogyvha messzirdl el akarod keriilni
a helyet, lapozz a 26-ra.
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5.

Nem kell sokat sétalnod. hogy a romokhoz cérj.
Ahogy egyre inkabb sotétedik. alkonyi szirkiiletben
vagy kénvtelen felderiteni a helvet. Malladozé ké-
falak koézt vezet az utad — ami tetdket egvkoron
tarthattak, azok mar mind ecltintek — ¢s torott bolt-
ivek alatt, melvek poros padloju, égre nézo termekbe,
rohano bogarak. szazlabuak és mas ¢éloskodok ottho-
naba vezetnek. Vajon ki épithette ezt a helyet — top-
rengsz magadban — és mi folyvhatott itt? Egy ar
eroditmenye allt vajon 1tt. egv magus buvohelve vagy
valami rég elfeledett istenség megszentelt temploma?
Egvetlen dologban vagy biztos: hogy most a gonosz
tartja kezében a helvet. Lappango arnyak valtoztatjak
alakjukat ¢s helvilket. Minél tovabb kutakodsz a
romok kozt, annal erdsebben érzed a korilotted olal-
kodo valami jelenlétét, és ettél egvre kénvelmetle-
nebbiil érzed magad. Ha tovabbi késlekedés nelkiil
clhagvnad ezt a baljéslatu helyet, lapozz a 38-ra. Ha
kitartasz a nyomozasod mellett, lapozz a 249-re.

6.

Felemeled a tolozarat és benyitsz az Akasztofaba. A
fogado ceégere. melven egy bitofa ¢és egy iires hurok
lathato, rozsdasan nyikorogva lengedezik feletted az
est1 sz¢lben. Becsukod magad mogott az ajtot ¢s szet-
nczel a helviségben. Egy nagvobb terembe crkeztél.
tobb asztalt 1s latsz szétszorva benne, melvek koril
szé¢kek allnak, vendég azonban csak egy van benne
rajtad kivil: egy fiatal férfi, aki komor arccal néz
maga elé. A kandalloban lobogo tiiz parazslo marad-
vanvait latod. A barpult mogétt kéver, kopasz feérfi
all, feltehetoleg a tulajdonos, aki panaszos tekintettel
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torélget mocskos kéténvébe egy fedeles fémkupat.
¢s egy fiatal, talan tizennvole éves, kocos, mocskos
fekete haju lany, aki ires tekintettel bamulja a hal-
doklo langokat. Senki nem készont, amitdél a réseken
atfuvo, futvald levegd még kisértetiesebbnek hallik.
Egv ilven helven egy ¢€jszaka nem kerilhet tobbe
néhany Aranvtallérnal. de abbol. amit itt lattal. egy
csapat hofarkastol melegebb fogadtatasban részesiil-
n¢l a Felhosipkas-hegységben egy ludeg, téh estén.
Ha az este hatralévd részét az Akasziofa Fogaddban
szeretned tolteni, lapozz a 168-ra. Ha inkabb meg-
kockaztatod, hogy a mocsar mellett, a csillagok alatt
¢jszakazz, lapozz a 466-ra.

g,

Ne feledd. csak olvan szinten folvtathatod a kutatast,
ahol korabban még nem jartal. Hol néznél koril?

A kriptaban? Lapozz a 297-re.
A pincében? Lapozz a 138-ra.
A foldszinten? Lapozz a 126-ra.
Az elsd emeleten? Lapozz a 187-re.
A masodik emeleten? Lapozz a 217-re.
A harmadik emeleten? Lapozz a 348-ra.
A negvedik emeleten? Lapozz a 284-re.
Az 6todik emeleten? Lapozz a 408-ra.
A hatodik emeleten? Lapozz a 435-re.

A hetedik emeleten? Lapozz a 273-ra.




8.

Strigoivat elhagyva egyenesen azok fel¢ a fak fele
veszed az iranvt, melvek az erdd hatarat jelzik.
Gocsortos, eltorzult példanyvok hajolnak be az dsvény
folé, melven haladsz, ¢és lombalagutat alkotnak, ami
cgyvenesen a rengeteg melvébe vezet. A zsafolt tor-
zsek ¢s egymasba kapo agak kozt szirkileti fél-
homaly uralkodik. Idénként madarénck hangzik fel,
vagy egy erdei allat tavoli sikoltasa, de latni semmit
nem latsz. Van az erdoben valami rejtélyesség, ami
ovatossagra int. Ugy érzed. mintha egy tiindér- és
egy nepmese keverékeében szereplo rengetegbe 1éptel
volna be. Ahogy a lombkoronan atsziirédé halvany
fény egyre fogynmi kezd, tudod, hogy kozeledik az
¢jszaka. Az O6svény hamarosan egy tisztassa szélese-
dik, melvnek kozepén egy szénfekete, tikrozodo fel-
szinii kis tavacskat talalsz. melvnek tetejét vizi gvo-
mok darabkai ¢és stri, nvalkas-zéld algafoltok tar-
kitjak. Az egész ugy kilencven méter hosszi Ichet,
de még a gvér megvilagitasban is ki tudsz venni egy
utat, mely korbefutja az egészet. egészen a tuloldali
partig. Mar ¢pp utra kelné¢l rajta. amikor a tavacska
felol énekszo hangzik fel: dallamos dudolas, mely
szomoru maganyossagrol és mely, sotét burol mesel.
Dobj ket kockaval. Hogvha az 6sszeg kevesebb vagy
ugyanannyi, mint ATVALTOZAS pontjaid szama, lapozz
a 64-rc Ha nagvobb. lapozz a 161 -re.




9-10

0.

A jaratot kovetve egy kisebbfajta barlangba érkezel,
melybol dsszesen harom jarat indul tovabb. Melyiken
mennél tovabb?

Azon, melvbol pézsmaillat szall

kifele? Lapozz a 433-ra.
Aminek a falat pokhalo boritja be? Lapozz a 415-rc.
Amiben fehér kvarcok sorakoznak’? Lapozz a 70-re.

10.

A Grofnd szemei és 1gezd hangja elfeledtetik veled.
miert 1s jottel Maun Tornvaba. Hirtelen mar semmi
mas nem szamit, csak a no szavai. — Te leszel az én
pusztitom. Tudom, mire vagysz, hisz ¢én is ezt kiva-
nom. Vadaszd le a farkast ¢s vegezz vele. — Szolgaja
ckkor hirtelen feltiinik mellette, kezében egy apro,
nvitott tikfa ladaval. Ebben kis, fekete selvemparnan
egv diszes Eziist Tor nyugszik. — Vedd ezt magadhoz
— mondja a grofnd, mikoézben a szolga feléd nyajtja
a pengét —, ¢és ha sikerrel jar kiildetésed, nagvobb
jutalmat kapsz télem, mint azt legvadabb almaidban
remélhetnéd.

Ezutan. mintha nem 1s lenne sajat akaratod. ma-
gadhoz veszed az Ezist Tort (ird fel Kalandlapodra
a Raszederr kodszoval egviitt). A fegyvert barmikor
hasznalhatod a harcban, am ha igy tennel, 1-el csok-
kentened kell Tamadoerddet. A penge minden Veér-
bestianak a szokasos 2 helvett 3 ELETERO pontos seb-
zest kepes okozni, mivel maga a fém halalos a faj-
tajukra. A tor ¢éloholtak ellen is hatasos, am azokon
csupan 2 ELETERO pontos scbet okoz.



11

— Most pedig men) — parancsolja a grofno. te pedig
elhagvod a tornyat. Maunon atvagva az északon clte-
rillé dombsag felé veszed az iranyt. Lapozz a 350-re.

11.

Mire eléred a dombok tetején allo sotét, leginkabb
eroditmeényre emlckeztetod cpiiletet, mar leszallt az ¢).
a hold pedig magasra emelkedett a csillagos ¢gbol-
ton. A csiucsok kozt halado ut egvik oldalan fiiggo-
leges. 1igen mely sziklafal hazodik. a masikon pedig
meredek lejtd. Vegul eléred az épiilet bejaratat. Egy
keskeny hagoban allsz, két dombtetd kozott, a felleg-
var falai ezekbe futnak bele. A védfalon tul az ¢piilet-
egvittes egy jabb épitménvének csucsos oromzatat
¢s zomok tornyait veszed ¢észre. Egy massziv és biz-
tonsagos tolgyfaajto elott allsz. Egvik oldalan fagy-
gyuzsiros lampa langja remeg egy kis bemélvedcs-
ben, a masikon vastag, fonott kotelet latsz. ennck
tulso vege valoszinileg egv csengohdz van kotve.
Ha biztonsagban akarod télten1 az ¢jszakat, kénvtelen
leszel bejutni valahogv. Ha meghuzod a kotelet.
lapozz az 58-ra. Hogvha ¢lobb inkabb megprobalsz
keresni egyv masik bejutasi modot, lapozz a 23-ra.
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12.

Ugy féloranyi kutatas utan, mikor mar a fagvos id6
cllenére 1s 1zzadtsageseppek kezdenek gvongvozni a
homlokodon a laztol, Ulrich hirtelen felkialt. — Erre!
Megtalaltam! — Gvorsan a favagohoz sietsz, aki egy
1dos tolgv torzse mellett all. Meglatod a kis ndvényt,
a nadragulvat, melyre oly nagy szikscged van. Ha-
mar letépsz rola cgy maréknyi sarjat ¢és a szadba
gvomoszolod. A nadragulva legnagvobb sajnalatodra
mergezo, és hamarosan rosszul is leszel tole — vesz-
tesz 2 ELETERO pontot —, am igv legalabb sikeriilt le-
lassitanod a szervezetedben szetterjedo likantropiat —
vonj le l-et ATvirTozAs pontjaidbol. Mindezek elle-
nére hatodik érzéked megsiugja. hogy ezzel még nem
sikeriillt megszabadulnod a kortol. Hacsak nem ta-
lalsz e¢gy masik, hatisosabb gvogyvmodot. a kovet-
kezo teliholdkor igv 1s at fogsz valtozni. Ha most a
farkas falka utan indulsz, lapozz a 473-ra. Ha inkabb
Zckova nagvanyot keresned fel. lapozz a 302-re.
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13.

Nyugtalan ¢jszakat toltesz el a szobadban, amit kii-
16nds és rémisztod zajok toltenck be. Macskakoveken
dobogo patak hangjat hallod kintrél, éles nveritést,
Oriillt, kacagd nevetést ¢s tulvilagi szél avoltését.
Reggel pont olvan faradtnak ¢érzed magad. mint mi-
kor nyugovora tértél. és ebben a legyengiilt allapo-
todban bels6 farkasod megerositi fogasat a testeden.
(Adj 1-et ATvALTOZAS pontjaidhoz.) Anélkil tavozol
az Akasztofabol, hogy barkivel is talalkoznal, majd
¢szaknak folvtatod utadat, végig a lapon atvago uton.
Lapozz a 69-re.

14.

Az alagutbol elobukkanva egy hatalmas terembe
érkezel — egy természetes kokatedralisba, a Kettos
Csucs sziklaja mélyén, Az iireg tetejérdl meredezd
sztalaktitok kozott ingaszeriien felrogzitett, selvems-
fonalba bugvolalt tojas-zsakok lognak. Hasonloak a
kozonséges pokok altal készitettekhez, viszont ezek
akkorak. mint egv kincses lada. Ahogy atvagsz a
termen. mozgast veszel ¢szre a magasbol. A homaly-
ba pillantva latod, ahogv a zsakok koziil nchany fel-
szakad, ¢s oriasi pokivadckok bukkannak fel benniik.
Mindegyiknek egy jellegzetes minta van a potrohan,
meghozza egy vigvorgo koponva, €s az Osszes Uj-
sziillottben felcled az dszton, hogy vadaszm kezdjen!
Dobj egy kockaval, ¢s adj 1-et az eredmeénvhez, hogy
megtudd, hany ujszilott pok tamad rad. Egvesével
kiizd] meg a leereszkedo 1ényekkel.

Oriasi Pokivadék (2-7)  UGYESSEG 6  ELETERO 2

Ha sikeriil atverekedned magad az ujszilétteken, el
kell dontened. melyik tton akarsz tovabbhaladni.
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Egv szélesebb, kor alaku alaguton? Lapozza 122-re.
Egy viztdl csopogd falu jaraton? Lapozz a 405-rc.
Egv meredeken ereszkedo padlojn

folvoson? Lapozz a 31-re.
Egv keskeny. kanyargos jaraton?  Lapozz a 4135-re.

15,

A kovetkezo két napot a karnevalozok kellemes tar-
sasagaban toltéd, akik szedik a satorfajukat es keleti
iranvba elhagyjak Balcit. Kipihened magad. felfris-
siilsz. ¢s sokkal dertisebben allsz hozza jelenlegi hely-
zetedhez. A nyugtalanité atalakulas, amin keresztiil-
mentel, masnap hajnalra valamennyire csillapodik.
(4 ELETERC ¢s | sZERENCSE pontot kapsz vissza.) Egy
ujabb uton téltott nap utan Vargenhotba érkeztek.
Mikézben a mutatvanyosok ujabb eloadasra kesziil-
nek Ossze. te megkodszonod az igazgatonak a szives
vendéglatast, am kozléd vele, hogy tovabb kell in-
dulnod. igv a varos fel¢ veszed az utadat. Lapozz az
500-ra.
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16.

Egy hideg, kopadlos cellaban térsz magadhoz, melyet
egvetlen olajlampas tancolo fénve vilagit be. Ahogy
kozeledd ciripelés nvugtalanitd hangjal itik meg a
fuiledet, pillanatokon beliil visszanvered c¢berségedet.
Ugvanis nem vagy cgyediil. Kozted ¢s a kivezeto ajto
kozott két borzalmasan tulméretezett csotanvt latsz.
amik csapjaikat 6sszedorzsolve szaladnak feléd.
Egvszerre kell megkiizdened mindkettejiikkel.

UGYESSEG  ELETERO
Elso Orias Csotany ) 6
Masodik Orias Csotany 6 7

Ha végzel a nagvra nott rovarokkal, kénnvedén szét-
zuzod a fogda ajtajanak berozsdallt zarjat. Ezen at-
Iépve egy foldalatti alagutban talalod magad. Jobbo-
don a folvosd zsakutcaban végzaddik. Hogvha a balra
vezetd agan indulnal el, lapozz a 421-re. Ha az egve-
nesen elore halado folvosot deritened fel. lapozz a
282-re.

17.

A szent szimbolumot feltartva a Vampirasszony elott,
az rémilten elhatral eldled. kezeit pedig arca elé tart-
va ugy szukol, mint egy vadmacska. Lapozz a 245-re.
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18.

A kegyetlen Hancs mar rad 1s veti magat. A démoneb
elég régota terronzalta a Szent Crucius gyogyitod
szentélvébe érkezé zarandokokat. Ma este rémural-
manak véget kell érnie.

Hanes UevyEssEs 7 ELETERS T

Ha ellenfeled harom egymast kévetd Harer Kort meg-
nver, azonnal lapozz a 30-ra. Ha kiizdelmed a pokol-
kopoval elén a hetedik Kort, és még mindketten ¢let-
ben vagytok. lapozz a 99-re. Ha hamarabb végzel a
szornvetegeel. lapozz a 113-ra.

19,

Waulfenstein lakor bezartak ¢s eltorlaszoltak ajtajaikat
¢s ablakaikat, clrejtozve attol a valamitol, aminek
borzalmas morgasat a falu utcain hallani lehet. Felall
a szor a hatadon. farkas-¢rz¢keid beleborzonganak az
allatias, veszedelmes valami jelenlétetdl. Mikozben a
kisértetiesen ures utcakon sétalsz végig. lihegés és
macskakoveket kapard karmok hangjai atik meg a
filledet. Arnyak emelkednek ki egy utcasarkon... Va-
lami kozeledik... Ebben a pillanatban egy osztéver
férfi dugja ki kocos fejét az egyik sikatorbol, ¢s maga
felé int. — Idegen, ha élni akarsz, gvere velem. — Mit
teszel?

Koveted a koszos koldust? Lapozz az 39-re.
Felkesziilsz ra. hogv szembeszall;
azzal. ami kozeledik? Lapozz a 172-re.

Megprobalsz a koldus segitsege
nelkil elrejtozni? Lapozz a 204-re.
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20,

A likantropia sebesen arad szét a testedben, ¢s lénved
legmélyét 1s megvaltoztatja. Ami azt illeti, valanu
perverz okbol kifolvolag a vérfarkasok atka fizikailag
cgvre crosecbbé ¢és iligvesebbé tesz. Noveld meg
jelenlegi ¢és Kezdeti UGvEssic pontjaidat 1-el, és
ugyvanigy ELETERO pontjaidat i1s 2-vel. Ezen kiviil
azonban ATvALTOZAS pontjaidhoz is hozza kell adnod
l-ct. De masmilyen valtozasok i1s torténnek a tes-
tedben, melvek nem feltétleniil lesznek hasznodra.
Dobj egv kockaval ¢s lapozz az eredmenynek meg-
feleld fejezetpontra. Ne feledd. hogy minden valtozas
csak egvszer megy veégbe, igv ha olvan eredményt
kapsz, amit egvszer mar kidobtal. dobj ujra.

Dobas
| Lapozz az 51-re.
4 Lapozz a 248-ra.
3 Lapozz a 469-re.
4 Lapozz a 106-ra.
5 Lapozz a 305-re.

6 Lapozz a 354-re.
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21.

Most, hogy a Lupraviat éveken at terrorizalo farkas-
szornveteg véere holtan hever a labad clott, szarnvak
csapkodasara leszel figvelmes a grof terménck ablaka
felol. Débbenten figveled a gvénvori, platinaszoke
haju. csontfchér bori. feckete képenvbe burkolozo
not. aki az iveg mogott lebeg a levegdben — a mauni
Izolda grofné az! Kegvetlen mosoly teriil szét
veérvords ajkain, mely csiacsos, hosszukas agyarakat
fed fel mogotte, es ismét rabul ejt megbabonazo
pillantasa. Nem tudod megallitani magad. a fejedben
visszhangzo, 6sztonzd hang hatasara elore lépsz,
kinvitod az ablakot ¢s beinvitalod a szépscges asz-
szonyt a toronyszobaba. — Szép munka, picinvem -
bugja. — Jol szolgaltal. A Cadre Infernal megalaku-
lasa ota vagyvom ra, hogy hatalmam ala hajtsam
czcket a foldeket, de az évekkel ezeldtt végrehajtott
szertartas miatt a Varcolac vezette Wulfen csalad
uralt 1tt mindent, beleértve engem 1s. Amig 6 ¢lt
¢s a démon hatalma alatt allt. nem tchettem ellene
semmit. Sem pedig Serpensa. az o6zvegy Aranaea
vagy az Apat. Most azonban. hogy te. sajat leszarma-
zottainak egvike, eltetted lab alol, nyugodtan at-
vehetem egész Lupravia iranyitasat. — Maun vampir-
asszonvanak rabja vagy azota. hogy a tornvaban meg-
babonazott. Semmit sem tehetsz, hogy megallitsd 6t.
Varcolac talan halott. a fejedelemség azonban to-
vabbra is a gonosz kezében marad, mostantdl azon-
ban a Maun haz ¢és Izolda vampirasszony uralkodik
felette. Huségesen szolgalod ot farkas-szolgaként éle-
ted végéig. Mikor mar ugy tlnt, hogy a nchézségek
cllencre sikeriil megszabadulnod a Vérfarkas Atkatol,
a Vampir Atka vegill meghiusitotta terveidet. Elbuk-
tal a kildetésedben. Kalandod itt veéget er.
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22,

Egy ekkora célpontot ilyen kozelrol szinte lehetetlen
¢lhibazni. A rud mélyen a gélem hasaba hatol, a bes-
tia azonban még csak le sem lassit. Csattogo lép-
tekkel tovabb kozeledik feléd. Ebben a pillanatban
csap bele a malomba ismét a villam. Ide-oda cikazo
energianvalabok t6ltik meg a laboratoriumot. muta-
tok robbannak ki a helviikrol és ismeretlen rendel-
tetesii berendezesek kapnak langra. A rengeteg nvers
energia végiil utat talal maganak a radba is, amit épp
most szurtal at a bestian. A hatas azonnali és vég-
zetes. Az emberkéz-alkotta szornyeteg megremeg.
ahogv a vihar teljes energiaja atjarja fémes alkat-
részeit. Halott husa fekete hamuva ég, gép-részen
megolvadnak ¢s Osszeforrnak. Végil az egész szer-
kezet hatradol ¢s a laboratorium padlojara zuhan.
Nversz 1 szerencsE pontot, amiért egvetlen kard-
suhintas n¢lkil sikertilt megszabadulnod veszedel-
mes ellenfeledtol. Lapozz a 169-re.

23.

Bal oldalt, a fal aljanal, ahol a természetes sziklaba
csatlakozik, egy mohaval benétt, rozsdas raccsal le-
zart csatornat talalsz. Kellemetlen szag arad belole,
mely leginkabb fekalia és rothado névénvek kevere-
kere emlckeztet. Még a likantropiatol kielesedett ér-
z¢kszerveid nélkiill 1s koénnvezne ettol a szemed.
Probakeént megrangatod a racsot, ¢s minimalis erébe-
fektetéssel sikeriil elforgatnod a rostélvt a lyukban.
Nem i1gazan fiilik ahhoz a fogad, hogv a vaksotétben
probald megmaszni a folotted emelkedd magas, sima
falat, ¢s mivel a levegd hiilm kezd, a szabadban alvas
sincs igazan invedre, igv két valasztasod marad. Ha a
csatornan at probalnal meg bejutni. lapozz a 39-re.
Ha csengetnél, lapozz az 58-ra.
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24,

Erosen megmarkolod a verem peremenel levo kove-
ket ¢s ovatosan lecreszkedsz a sotctbe. Elcg kiallo
sziklat talalsz, amiben megtamaszthatod labaidat, és
amikben megkapaszkodhatsz. am ezek mindegviket
vastag nvalkaréteg teszi elég csiszossa. Az akna le-
vegoOje dohos, aporodott. Tedd probdra szERENCSED!
Ha szerencsés vagy, biztonsagosan eléred a verem
melveét — lapozz a 221-re. Hogyvha nincs szerencséd.
lapozz a 121-re.

Nincs mit tenni. A likantropia immaron markaban
tartja testedet. Az erételjes csontzuzo fajdalomtol fel-
vonyitva kiilséd atalakul, magasabbra no, végtagjaid
megnvulnak, fajdalomtol eltorzult vonasaid farkas-
pofava nvialnak. Azza valtal, ami cllen oly hosszan és
oly keményen kiizdottél. Oltozeted és borvérted mar
nem tudjak befednmi megvaltozott testedet. ¢s emberi
boroddel egyiitt azokat is levedled magadrol, helyii-
ket szords farkasirha veszi at. (Vesztesz 2 sZERENCSE
pontot. Néveld meg jelenlegi és Kezdefi UGYESSEG
pontjaidat 1-cl. ¢s ugvanigy ELETERO pontjaidat is
2-vel.) Elejted az emberként forgatott fegvveredet és
feliivoltesz allati dihédben. Halvanvan még mindig
eml¢kszel ra. hogy Varcolac volt az, aki rad hozta a
Vérfarkasok Atkat, igy likantrop alakodban a grofra
veted magad. elszantan, hogy bosszat allj rajta. Ird
fel a Kalandlapodra az Atvaltozott kodszot. azutan
lapozz a 189-re.
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26.

— Jojjenek! Jojjenck! — kialt fel a manoszernn férfi,
latva, hogv mindjart elveszt egy vendéget. — Fékez-
z¢k meg a kegvetlen Grendelt, tekintsék meg a noi
szépsée ¢s a ragadozo hilld tulvilagi keresztezését
Serpensa, a Kigyvoasszony személvében! Latogassak
meg a Tikrok kisérteties Termét, csodaljak meg a
Babmester varazslatos marionettjeit, vagy tudjak meg
jovojiket Zelda asszonytol, csupan néhany Arany-
tallérért csereébe! A bucsuk minden erdekességet meg-
talaljak itt. a karnevalban! — Szinte vonz a kisember
babonazo tekintete. ¢s képtelen vagy elforditani réla
a tekintetedet. Dobj két kockaval. Ha az dsszeg ke-
vesebb vagv ugvanannyi, mint ATVALTOZAS pontjaid
szama. valami miatt képtelen vagy ellenallni a hivas-
nak. igy meggondolod magad ¢s ugyv dontesz, megis
korbenczel a karnevalban — lapozz a 134-re. Ha az
6sszeg nagyobb, lapozz a 90-re.

27.

Egv tjabb lépest teszel elore. ¢s labad hirtelen com-
big sillved a szivacsos talajba. A lendilet tovabb
visz elore, a masik labad 1s a felszin ala keril, és ha-
marosan mar derckig allsz a buizos Icben. Ezt a részt
bendtte a moha és a fii, és ezek clrejtették ezt a
posvanyos teriilletet. Ahogy jobbra-balra forgolodva
probalsz kiszabadulni, még lejjebb sullyedsz a ha-
lalos godorben. Mar nvakig allsz benne, mikor észre-
veszel egy fuicsomo alol kilogo hosszabb gvoker-
darabot. amibol egy formatlan bokor nott ki. Minden
izomszaladat megfeszitve eloreddlsz, probalva ki-
hasznalni a labad alatt lévo néhany fogodzkodot. és
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megprobalod elérm a gvokeret, hogy kihuzd magad
szorult helvzetedbél. Dobj harom kockaval. Ha az
osszegitk kevesebb vagy ugyvanannyi, mint ELETERS
pontjaid 6sszege, lapozz a 128-ra. Hogvha nagvobb.
lapozz a 84-re.

28.

Ahogy a nap egyvre lejjebb ereszkedik az égen, te
egyre magasabbra érsz az erdos dombon, mikozben
fejed felett felhok gvilekeznek. Utad soran nvomat
sem lattad a Bestianak. So6t, ami azt illeti, még élet-
nck sem nagyon, e¢zen a kictlen tajon. A madardal
mar régen clhallgatott az erd6é alacsonvabban fekvo
reszein. Vegil egy maganvos tanyvasi haz tinik fel
clotted. Mikozben az ¢piilet mohas. horpadt zsupfe-
delét s a rozoga mellékepiileteket vizsgalod, menny-
dorgés morajlik veégig a dombteton, és esmi kezd.
Amu kénnvu zapornak indul, perceken belil viharos
felhoszakadassa erdsodik. Ha a magarahagyott tanyasi
hazban keresnél menedéket. lapozz az 53-ra. Hogvha
inkabb visszatérnél Vargenhotba, lapozz a 483-ra.

29,

Mire kijutsz a karnevalbol, mar majdnem hajnalodik.
Miutan ellatod az esectlegesen szerzett sebeidet és
eszel (ha akarsz), ugy dontesz, ideje elhagyni Baleit.
Kelet felé haladva hamarosan egy elagazashoz érsz.
Ha a Vargenhof fclé vezetd, szabadban futo uton
indulnal el, lapozz a 127-re. Ha inkabb a rendszere-
sebben hasznalt, délkeleti iranvba futot, mely bevezet
az erdobe, lapozz az 508-ra.
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30.

Mikézben a Hancs konyortelen tamadasait probalod
haritani, egvre inkabb a meredély szélére keriilsz. A
szornyl kutva még egvszer, utoljara feléd veti magat,
te pedig onkénteleniil is hatra Iépsz elole. Sarkad a
levegdt tapossa. te pedig hattal lezuhansz a szikla-
falrol. Az utols¢ dolog, amit latsz. mieldtt gerincedet
szétzizzak a lenti hegyes sziklak, a démoni Hancs
nvaladzoé pofaja. Kalandod itt véget ér.

3.

Folyamatos csoépoges hangja visszhangzik a talszeri
teremben allo vizben., amiben most talalod magad. A
sziklas padlo egy termeészetes melyedéseében széles,
fagvos, kristalytiszta viz gyult 6ssze. A sotétben pont
ugy nez ki, mint egy fekete tiikor. aminek felszinect
csupan a fenti sziklakon atsziir6dé egy-egy csepp
zavarja meg. Ha szeretnél inni ebbol a medencébdl,
lapozz a 185-re. Ha nem. dontsd ¢l, merre mennel
tovabb.

or

A barlang padlojan lévo, kor alaka

nyvilasbol indulo alagiuton? Lapozz a 97-re.
A meredeken emelkedo

barlangfolyoson? Lapozz a 14-re.
A nagyjabol haromszog alaku.

egvenetlen padloju jaraton? Lapozz a 142-re.
A kanvargo, dugohuzo-szeri

alagutban? Lapozz a 159-re.

A zo6ld kristalyokkal szegélvezett
folyoson? Lapozz a 70-re.
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32.

Ulrich lehajol az 6sszegombolyodott vénasszonyhoz,
¢s kitapogatja a pulzusat. Egv pillanattal késobb fejet
logatva felegyenesedik. Mielétt megszolalna, mar tu-
dod, mit fog mondani. — Elkéstiink. Eltavozott. — Azt
sem kell megkérdezned, ki volt ez a ndé. Amint meg-
lattad a kunvhot. és hallottad. hogyv Ulrich elkialtja
a .hagvanyo  szot, volt egy olvan rossz cléérzeted,
hogy ez itt Zekova. a javasasszony otthona. azé az
egyetlen nde, aki segitségedre lehetett volna, és aki
most halott. — Nincs mar semmi, amit tehetnénk itt.
baratom — mondja Ulrich. — De még megbosszulhat-
juk az anyo halalat azzal, hogy végziink gyilkosaval!
lgy ismét nekivagtok az é&jszakanak, eltokélten,
hogy utoléritek azt a dithéngd oriiltet. és véget vettek
a lidércnvomasnak, amivé ez az ¢jszaka valm kez-
dett. Hamarosan cgv kiallo gvokerckkel boritott,
nyaktord lejton talalod magadat. A tavolbol ugatasok
¢és livoltések hangjat hozza feléd a sz¢él. Majd a hatad
mogiil 1s felhangzik a vicsorgd morgas, ¢s ¢pp 1ddben
perdiilsz meg ahhoz, hogy lasd. amint a szornyeteg
Fekete Farkas elougrik a fak kozt huzodo homalvbol.
Ez alkalommal azonban Ulrich a célpontja a lény
sotét elméjében bossza forr. Emelyitd reccsenést
hallasz. ¢s tarsad felordit., amint az allat a nvakaba
melveszti tépofogait. A favagd mozdulatlanul teriil el
a talajon. Egy pillanatig hitetlenkedve nézel, meg-
bénit a rémilet. kézben az allat felemelkedik a ki-
teriilt testrol, ¢és csak ekkor dobbensz ra, hogy két
hatso laban all. A lény mar nem farkas. Teste most
mar sokkal emberibb alaku. bar még mindig durva.
fekete szor boritja, hosszukas pofaja és hegves fiilel
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pedig még mindig a benne rejtdzo bestiara emlckez-
tetnek. Most mar tobb, mint egv vadallat, de ke-
vesebb, mint egv ember. A Fekete Vérfarkas hatra
huzza ajkait. kivillantva véres fogait. fenvegetden
morogni kezd ¢s feléd fordul. Nincs mas valasztasod.
meg kell kiizdened vele.

Fekete Veérfarkas UGYESSEG 7 ELETERG 7

A vadallat ezuttal nem menekiil el a harc elol. ¢s te
sem hagvod ezt neki. Vagv igv, vagy ugy. ez egy
halalig tarto osszecsapas lesz. Ha tuléled, lapozz a
229-re.

33.

Mikozben korbetekintesz a teremben. latasod el-
homalyosodik egv pillanatra, majd ismeét kitisztul,
azonban ekkor mar minden narancsszinu fénvben
izzik., Egd faklyak jelennck meg a falon 1évé vas-
tartokban, ¢s nem ¢z az cgvetlen dolog, ami meg-
valtozott. Mar nem vagy egyediil. Ot masik ember
csatlakozott hozzad a kriptaba. Mindannyian néhany
Iepesnyire allnak a veremtol. a tatongo melvscg felc
fordulva. Néhany egzotikus szot ismételnek njra és
ujra, melyek szamodra semmit nem jelentenck, de
attol meég nagv hatalmat hordoznak magukban.
Valamilven idézésnek tinik. Az emberek kantalasa-
nak visszhangja visszaverodik a falakrol, nyugtala-
nitd kanont hozva létre, melvbe szinte a terem le-
vegdje is beleremeg. Ugy tiinik, egyvik alak sem
figyelt fel jelenlétedre. Mikozben folvtatjak a szer-
tartast, mindannyiukat alaposan szemiigvre veszed.
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Az ¢lso, akire pillantasod esik. egyv i1gen vonzo kiil-
sejii, fekete haja nd, aki egvik szemoldokét felhuzva
all. Egy sokat mutato, hatul mélven kivagott fiizét és
hosszi barsonyszoknvat visel. A kdr masodik tagja
egy platinaszoke haju nd, akinek tartasarol szinte
ordit, hogy arisztokrata ver csorgedezik az ereiben.
Vékony alakjat egy barsonvkopeny fedi. A kovetkezd
egy férfi, pontosabban egy barat, akinek silvos kope-
nveénck csuklvaja alol csak fehér keze ¢s arca latszik
ki. Ujabb né kovetkezik. mélykék. csillagokkal és
holdakkal diszitett talarban. Szamos aproé zsuzsut latsz
a nvakaban 1évo lancon, mely azt sejteti, jartas lehet
a magia valamely formajaban. Az utolso alak egy
magas. hollofekete haju, izmos férfi rikito, szakadt,
kigombolt ingben ¢s gviirétt barsonykabatban. Sotét
haja. melyben egv vékony feher csik fut vegig hom-
loka kozepébdl kindulva, dus sorénvként omlik hatra
vallaira. Mind az 6t ember tart valamit a kezében.
A farkasszerii férfi egy csillogdé kardot, melynek
hegve a verem szélen pihen. Egv hirtelen mozdulattal
behajitja a fegyvert a mélység chesen tatongod sza-
jaba. A tobbiek is igy tesznek korabbi életiik egv-egy
relikviajaval, kantalasuk mindekbzben egyre maga-
sabba ¢s hangosabba valik. Hangjukba egy meély,
bombolo ivéltés vegyill, mely a lvuk mélvébal tor
¢lo, kozben sird, arny-fekete fust kezd felszallm be-
16le. Valamit megidéztek odalentrol. ..

A csend ugv tor rad, mint egv villam dérrenése,
melvnek csupan tompa visszhangja marad meg fule-
idben. A fénv clhalvanyul, visszatér a homaly. a ter-
met bemutato latomasod elmulik. Lapozz a 214-re.
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34,

Egyik kezedben a lampassal, masikban a kardoddal a
vérfarkas teteme folé hajolsz. A lény a szemed elott
alakul at mcg cgvszer, utoljara. Elborzadva nézed
végig, ahogy a fenevad levedli siri, fekete szérének
nagy részét, ¢s teteme egy sapadt, bozontos haju fér-
fivé alakul at, akinek hianvzik a bal keze.

Hirtelen szipogd hangot hallasz magad mogiil. ¢s
amint oda fordulsz, egyv hatalmas. dihodt grizzly-vel
talalod szembe magad. Majd radébbensz. hogy a lény
erdesz baratod rongvos ruhaiba van 6ltozve. Beletelik
egy masodpercbe, hogy racbred) a szérnvii valosagra.
¢s ¢pp ennyi 1doéd van, mieldtt vedekezni kénysze-
riilnél a Vérmedve tamadasa ellen. A szérnveteg rette-
netes, acélkemeny, torszerii karmaival probal dara-
bokra tépni. Hatalmas mancsanak elso csapasaval ki-
hasznalja pillanatnyvi débbenetedet és oriasi pofont ke-
ver le neked — vesztesz 2 ELETERG pontot. Nincs mas
valasztasod. meg kell kiizdened egvkori bajtarsaddal.

Vérmedve IGYESSEG 8 ELETERG 10

Ha cllenfeled legalabb haromszor megsebez a harc
soran, néveld meg 1-el ATvALTozZAs pontjaidat. Ha te
gyozol, lapozz a 200-ra.

35.

Diihédben egy kovacsoltvas gyertyatartot hajitasz az
Obszidian Tikérhoz, remélve, hogy igy felfedi elot-
ted a nitkat. A fekete iiveg titkorkeépeddel egviitt dara-
bokra térik. Ebben a pillanatban ugy ¢érzed, mintha
milliényi ti szarodna testedbe, és a kinzd gyvotrelem-
tol térdre rogysz. Mikdzben vonaglasz a fajdalomtol,
megpillantod magad az egyik obszidian szilankban.
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Egyre vadallatiasabb tekintet il ki az arcra, mely
visszatckint rad. Elhamarkodott tetteddel fejedre hoz-
tad a Tikor Atkat. Dobj egv kockaval, hogy meg-
tudd, hany ELETERO pontot vesztettél emiatt. Ha még
¢letben vagy, noveld meg 1-el ATvArTOZAS pontjaid
szamat 1s. Itt mar nincs mit tenned. czért visszatérsz a
Térkepszobaba ¢s az ottani masik ajton at folytatod
az utadat. Lapozz a 321-re.

36.

A grofnd szolgaja lecsap rad ¢s megragad karmos
labaival. Két erds szarnyanak csapkodasaival felemel
a kupolaba, ¢s mikor mar elég magasan jartok a
helyviség padloja felett. egvszeriien elereszt. Csont-
tord erovel zuhansz a hideg marvanypadlora, (Vesz-
tesz 4 ELETERO és | UcYEssEc pontot, hacsak nem
rendelkezel a Megelevenedés killonleges képessége-
vel, mely esetben csupan 3 ELETERO pontot kell le-
vonnod). Ha taléled az esést. nincs id6d a pihenésre,
folvtatnod kell a kiizdelmet a Verdenever ellen. Ha
sikeriil legydzndéd. lapozz a 68-ra.
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37.

A kunyhot visszhangzo dorrenés razza meg, ahogy
valami a bezart ajtonak veti magat. Hihetetlen modon
a farkasok tamadni kezdték a hazikot, hogv megpro-
baljanak bejutni. Meg kell védened Zekova nagvanyo
otthonat a teremtménvek eltokélt ostromatol.

Harom Ichetséges bejutast helvet latsz az ¢épit-
ménvbe: a bejarati ajtot, amin at te 1s érkeztél, és két
ablakot. Ulrich és Zekova nagvanvo segitségével kell
a harom gyenge pontot vedenetek. Dontsd el, hogy ki
hol all. Nvolc farkas fog megkisérelni bejutni. Mind-
egyiknek dobj egv kockaval. Ha az eredmény 1-2, az
allat az ajton at tor be, 3—4 esetén az els6 ablakon at,
5-6-0s dobasnal pedig a masodik ablaknal. Az ajto
egy teremtmény tamadasat képes megallitani, Ulrich
kettovel tud végezni, mieldtt a tovabbiak atjuthatna-
nak mellette, Zckova nagvanvo pedig cgvel tud cl-
banni hiiséges serpenyojével, mieldtt a tobbiek betor-
hetnénck. Azokkal a farkasokkal. amik a te iranyod-
bol érkeznek, egvesével kell 6sszecsapnod. ¢és mivel
egy aranylag sziik nyilast védesz, 1-el megnovelheted
Tamadoerodet 1s.

Farkasok UIGYESSEG O ELETERO 5

Ha gvozol, végezned kell azokkal az allatokkal is.
amik bejutottak a kunvhoba, Amint megszabadultal
az Osszes megmaradt teremtmenytol, €s visszaver-
tetek a falka tamadasat, a toporodott, 1dos javas-
asszony hozzad fordul és végigmér szurds pillanta-
saval. — Mesel) csak nekem még egyszer arrol a
Iényrol, ami megtamadott téged — mondja. Ha van
nalad egy Pecsétgviiri, lapozz a 369-re. Ha nincs,
lapozz a 326-ra.
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38.

Sarkon fordulsz ¢s elindulsz visszafelé a lerobbant
romok kézt. Mar latod a helvet, ahol beléptél, mikor
apro labak futkoso neszezése hangzik fel minden
iranvbol. A szivarvanyszinben csillogo fekete boga-
rak suhannak at a déngélt foldpadlon a labaid kozott,
hosszu testll szazlabuak tekeregnek elé mindkét ol-
daladon a falak repedéseib6l. Sapadt, mar-mar ragvo-
g0 fénylii molylepkék repkednek eld a sotétségbol.
A mindent ellepd gonosz nyvomaszto jelenlétének
crzete felerosodik. ¢s az orrod elott bogarak. lepkek.
szazlabuak, férgek ¢és pokok bukkannak el6 az arnyak
kozal ¢s sietnek egvetlen nagy halomba, masznak
cgymasra a labad elott. A kartevok ¢ kupaca hama-
rosan liktetd dogdombba valik, majd hirtelen fel-
emelkedik, és az apro élolényvek egv nagyjabol em-
berinek tind alakot vesznek fel. melvnek hullamzo
alakjat csak a romok kézt €16 gonosz erd tartja dssze.
A Féreg-Test feléd nvujtja a tekergdzd bogaraktol
csepegd kezet, azon a részén pedig. melvet fepnek
gondolsz, egy hatalmas szaj nyilik meg. am hang
nem tor fel belole. csupan a vonaglo gerinctelenck
keltette csuszo. csipogd zajok. Meg kell kiizdened a
romokat megszallva tartoé gonosz eme bizarr jelenc-
sevel.

Feéreg-Test ticyEssEc 6  ELETERO (lasd alabb)

Hogv meghatarozd a Féreg-Test ELETEREJET, dobj
cgv kockaval ¢s az eredménvhez ad) 5-6t. Ha 6-ot
dobsz, UGYESSEGET 1s ndveld meg 1-el. Ha gv6z6l, a
rosszindulata tudat, mely ellenfeled testét ecgvbetar-
totta, elveszti hatalmat, hogy fizikai testet 6lthessen,
czért az alak ugv robban szét pokokra, bogarakra,
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férgekre és mas csuszomaszokra, mint egy tulérett
paradicsom, izeltlabuak hadaval szérva meg téged. A
hideglelésen ¢és az undoron kiviil azonban ezek sem-
milyen hosszan tarto hatassal nincsenck rad. Lapozz
a 143-ra.

39,

Lehtizod a rozsdas racsozatot a csatorna szajarol,
mely levegot veszel ¢s bemaszol a buzlo alagutba.
Nem sokat haladtal elére, mikor ugy érzed, hogy a
jarat meredeken lejteni kezd, a kévetkezo pillanatban
pedig — mindenféle figyelmeztetés nélkil - meg-
csuszol a csovet boritd nedves nvalkan. Keéptelen
vagy lassitani. fejjel elore szaguldasz bele a bilizos
sotétségbe. Lapozz a 194-re.

40,

-~ Van egy kis 1donk meg napnyugtaig — mondja
Konrad —. ugvhogv pihen) ¢s falatozz kedvedre. — Az
eléljard tarsasagaban folvtatod a g6z6lgd ragu be-
falasat. Tobb dolgot is emlitett, ami felkeltette a fi-
gvelmedet, ¢és persze megeshet, hogy neked 1s meg-
vannak a sajat kérdéseid. Miutan befejezed az evést,
megragadod az alkalmat, hogy tébbet megtud) a fér-
fitol a Strigoivat sujté problémakrol. Mirdl kérdezed
a ferfit?

A Fejetlen Betvarrol? Lapozz a 179-re.
A Hancsrol? Lapozz a 157-re.
A kornyékbeli telepiilésekrol? Lapozz a 132-re.
Az Uvoltorol? Lapozz a 109-re.

Amennviben szerepel Kalandlapodon a Zekova kod-
sz0, ugy a 61-re lapozva egv teljesen mas témat 1s
szoba hozhatsz.
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41.

A tatongo szaju satorba belépve szemtol szembe ta-
lalod magad egyv tiiznvelovel, akinek mellkasara egy
tekergd voros sarkanyt tetovaltak. A férfi egy ¢go
faklvat tol le a torkaba, majd kihuzza onnan és a
tobb1 karnevali latogato tdvrivalgasa kozepette lan-
got kop a levegdbe. — Udvozlom Onoket Kampolab
Ritkasagainak Tarhazaban! — kialtja. Es micsoda rit-
kasagok ezek! Mikdzben a satorban maszkalsz, latsz
egyv kétfejl baranyt, egy 6sszenott, zsonglérkodo iker-
part es egy Felorias-asszonvt. Ekkor ¢rkezel el a leg-
torzabb mutanshoz. A sator hatso részében, egy ha-
talmas ketrecben ott hever az egyik legrémisztobb ¢és
legborzalmasabb Iény, amit valaha lattal. Deréktol
felfelé egész emberi alakja van, attol lefelé azonban
cey kikopott kigyvo, méghozza nem is kicsi! Otthona
felett cgv kis cifra. voros betiikkel irt tabla hirdeti:
Serpensa, a Kigyoasszony”. Kozeledtedre a teremt-
mény felszisszen, ¢s a racsokhoz csusszan. mikézben
veszjosloan csorgeti a farkat. Ugy véled. van valami
termeszetellenes egy kigvo-noben, ¢s emiatt azzal a
cirkusszal sem lehet minden rendben, aki kiallit egy
ilven fenevadat. ird fel Kalandlapodra a Kiilonos
kodszot, ha még nem szerepelne rajta. Eleget lattal.
Ideje. hogy elhagvd a Ritkasagok Tarhazat. Lapozz a
167-re.
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42,

Ovatosan kozelited meg a kaszalé pengét, minden
Iépésedet probalod elére kiszamitani. Tedd probara
vevesskEceD! Ha sikerill a proba, lapozz a 208-ra. Ha
nem, lapozz a 447-re.

43.

Sarkon fordulsz és rohanmi kezdesz. el a falkavezér
elol, mikézben a hatalmas farkas kimeresztett kar-
mokkal feléd ugrik. De vajon a te reflexeid a jobbak.
vagy a ragadozoe? Tedd probara icvEsstcED! Ha a
proba sikeres, lapozz a 191-re. Ha sikertelen. lapozz
a 254-re.

44.

Koveted a folvosot. ami egy nyitott. boltives ajtohoz
vezet, mely a jobb oldali falon all. Ahogy kilépsz
rajta, egy kerengdvel korilvett udvaron talalod ma-
gad. Elotted emelkedik az apatsag templomanak egy-
szerre lenyligdzo ¢s mégis nyomaszté homlokzata.
Jobbodon egv ujabb atjard vezet a kolostor bejara-
tahoz. bal kéz felol pedig csukott tolgvfa ajtot latsz.
Ha a templomba, az apatsag belso szentélyébe akarsz
belépni. lapozz a 156-ra. Ha a bal oldali falon allé
ajtoval probalkoznal, lapozz a 356-ra. Ha jobbra for-
dulva azonnal elmenckiiln¢l errol az istenverte helv-
rol, lapozz a 98-ra.
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Az ¢j leszalltaval hatalmas pokok hordar bukkannak
¢lo a barlang szajabol, készen ra, hogy kiralyndgjitk
szamara vadasszanak. Az onasi izeltlabuak azonnal
rad vetik magukat. Tul sokan vannak ahhoz. hogy
megvédhesd magad, ¢és hamarosan belchalsz a mér-
gez0 harapasok tucatjaiba. Kalandod itt véget ér.

46.

Tovabbi utadat az erdében nem zavarja meg sem
ember. sem vad, a biikkok ¢s szilfak hatborzongato
nemasagban sorakoznak kétoldalt. A nap egyre ala-
csonvabbra ereszkedik. mig vegiil egv vékony bibor-
narancs csikka nem keskenyedik a latohatar peremen,
mely nagy ritkan elo- elobukkan a goesortos fatorzsek
kozott. Most, hogy a naplementének mar majdnem
vége ¢s hogy a hold is felbukkant mar a tak felett, az
erdel 6svény kettéagazik. A hely maganvossagahoz,
clszigeteltségchez képest elég megleponek talalod azt
az utjelzd tablat, melyre négy kilénbdzd iranvba
mutaté tablat szereltek, ugvanennyl névvel: észak-
nvugat felé Balci. délnyvugatra Strigoiva. északkeletre
Vargenhof, mig délkeletre Maun nevét latod fel-
festve. Mivel nvugat felol erkezt¢l 1de. ¢s ugy érzed.
celodat valahol keleten talalod, két valasztasi leheto-
scged marad. Elég sok torténetet hallottal az ¢jnek
idejen torteno szoérnyvusegekrol ahhoz, hogy ne akar
eltélteni egy estét a nyilt terepen, egy keresztutnal.
Hogvha ¢északkeletnek indulsz, a gotikus betikkel
felfestett Vargenhof telepiilése fele, lapozz a 490-re.
Ha a mauni, délkeleti utat akarod kévetni, lapozz a
438-ra.
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47.

— Varcolac grof, nem azért kizdottem at magam
ennyi mérfoldén, hogy most csatlakozzam a foldet
markaban tarté gonosz atok meginnepléséhez! -
jelented ki, — Azért jottem, hogy végezzek magaval,
hogy fclszabaditsam Lupraviat ¢s megszabaduljak a
Vérfarkas Atkatol.

— Bator szavak — valaszol Varcolac —, de régota itt
vagvok, és megtanultam, hogyan hasznaljam ki leg-
teljesebben a képességeim adta ajandékokat, mig te
csak most kezdesz megismerkedni ezekkel. Hogvan
is remelhetnéd. hogy feliillkerekedhetsz Varcolac gro-
fon, Lupravia hercegén, a Wulfen nagyuron? — Azzal
a ferfi csettint egyet az ujjaival. mire a hatalmas
farkasok gyilkolasra ¢hesen feléd ugranak. Ha ren-
delkezel a Vadon Hivdsa kilénleges képességgel,
lapozz a 247-re. Ha nem. ugv kénvtelen leszel egy-
szerre megkiizdeni a két teremtménnvel, hogy eljuss
Varcolachoz.

f UGYESSEG ELETERO
Elsé Oriasfarkas 8 8
Masodik Oriasfarkas 8 9

Hogyvha végzel a grof ragadozo testoreivel, lapozz az
S513-ra.
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48,

Bizva Oszténeidben, Katva az uj csapasra terch a
lovakat. A tetobe kapaszkodva minden eréddel azon
vagy, hogy le ne css a kiallo gydkerckben ¢s mély
katyukban zotvogd hinto tetejérdl. Es ugy tlnik, a
terved bevalt. Uldozoitek zajai halkulni kezdenck,
mikézben a jargany ezen a kevésbé jart aton halad
véglg a sotétbe borult erdoben. Az egvenctlen, ka-
nvargo osveny veégil visszafordul, és 1smét csatlako-
zik az erddn egvenesen atvagd foutra. Elégedetten
gondolsz ra. hogy talan sikeriilt leraznotok iildézoi-
teket. Lapozz a 239-re.

49,

A pillanat hevében ugy ¢rzed, lelassul az 1d6. Mikor
elsiitod a fegvvered. a Verbestia egy pillanatra mint-
ha megmerevedne. Aztan a lovedek célba talal, az
1do folyvasa pedig ujra felgvorsul. A fenevad dithodt,
fajdalmas kialtast hallat, mikézben a hintora zuhan,
faszilankokka zuzva szét a tetét néhanv centivel a
labad elétt. Lapozz a 480-ra.
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50.

A Sotét Tanok egy gvakorloja hever holtan a labad
elott. Helvesen dontottél, amikor nem biztal meg
benne, hisz ki tudja. miféle boszorkanvsagot hivott
volna létre, ha lehetosége nyilik ra? (Visszanversz |
sZERENCSE pontot.) Nem sok mindent talalsz a nonél,
ami hasznodra valhatna, de két dolog azért felkelti a
figvelmedet: a konvv és a tiiz folott rotvogo, fénylo
kotyvalék, ami most mar nem tunik olvan veszedel-
mesnek. Mit teszel?

Szemiigyre veszed a no konyvet? Lapozz a 338-ra.
Megkostolod a fozetet. amit oly

szorgosan készitett? Lapozz a 119-re.
Elhagvod a konvhat €s a bejarati

csarnokbol tovabbvezetd masik

folyoson néznel szét? Lapozz a 340-re.
Tavozol innen ¢s felmész a nagy

Iépesdsoron a kettos ajtohoz?  Lapozz a 146-ra.

al.

A Vadon Hivdsa — Uvoltésed olyanna valik, mint egy
farkasé, amit mindazok, akik harcolnak ellened. 1gen
nyugtalanitonak fognak talalni. Valahanyszor hasz-
nalod ezt a képességedet egy Osszecsapas soran, 1-¢l
csokkentheted ellenfeled Tamadoerejét. Ez nem hat
ki magikus teremtményekre, mesterséges szerkezete-
kre vagy ¢loholtakra. Jegvezd fel Kalandlapodra ezt
az 1) képesséeet, majd lapozz arra a fejezetpontra,
melvnek szamat korabban feljegvezted.
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52.

Mikézben a no elbajolo hatalma hatni kezd, tudat-
alattid egv 1gen kitartd darabkaja uvolt a fejedben,
hogyv térd meg a szemkontaktust; Maun asszonva
ugvanis hipnotikus tekintetével probal megbabonazni
téged! Pusztan akaraterdddel kénvszerited magadat.
hogy elforditsd a tekintetedet. ¢s igy felszabadulsz a
grofnd biibaja alol. A né vadmacska modjara csalo-
dottan felszisszen, am elhatral téled egv I¢pést. — Hat
legven — veti oda neked —, lassuk, miféle teremtmeny
vagy valojaban. — Eles pillantast vet szolgaldja felé.
— Old meg a betolakodot. Végezz az allattal — mondja
jeges rosszindulattal a hangjaban.

A grofnd szolgaja kdzéd és urndje kozé Iép. Nagyra
tatja a szajat ¢s athato. visito sikoltast hallat. Elbor-
zadva figveled a férfit, akinek a teste ocsmany, ré-
misztd atalakulason megyv keresztiill. Végtagjar eltor-
zulnak, karjai visszahtuzodnak a testébe, kozben ujjai
megnyilnak, koztik pedig vékony borhartva fesziil
ki. A férfi filer hegvessé valnak, mikézben orra egy
disznoéhoz valik hasonlatossa. Testérdl, melvet im-
maron suri szor borit be. leszakadnak a ruhai. Mar
nem egy férfi all elotted. hanem egy szornvi dene-
ver, melynek szarnvfesztavolsaga megvan legalabb
harom meter. Izolda grofno szolgaja feled suhan. es
megprobal elkapni karmos labaival. Mig a Veérdene-
vér a levegoben lebeg elotted €s minden szarnycsa-
passal probal feldonteni, te sajat fegyvereddel veszed
fel a kiizdelmet ellene.

Vérdenevér UGYEsSsEG 8 ELETERO &
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Ha ecllenfeled megnver két cgymast kovetdé Harci
Kort, lapozz a 36-ra. Ha legalabb haromszor eltalal,
noveld meg ArvArTozAs pontjaidat l-cl, mivel a
benne tombolo likantropia felgvorsitja a testedben
lévo betegseg terjedéset. Ha sikeriill megélndd a bor-
valto szolgat, lapozz a 68-ra.

53.

Van valami nagvon nvugtalanito a farmban. Buza rot-
had a szantofoldeken, és barhova is nézel, elhanva-
eoltsag nvomait latod. Mikézben az esdeseppek do-
bognak koriillotted. te az ovatossagot helvezed min-
denek ¢lé. Hogyha cgvenesen a saras uton kozelitenéd
meg a farmot, lapozz a 420-ra. Ha a balodon elteriilo
buzaféldon at, lapozz a 460-ra. Ha az ut jobb oldalan
elteriilo saros legelon keresztil. lapozz a 392-re. Ha
inkabb hatat forditanal ennek a helvnek ¢s mielobb
tavoznal meg a kdzelébol is. lapozz a 483-ra.

>4,

Plumbus Gelt bodejaban szinezett tivegekbe toltott
bajitalokat ¢s egveb alkimista-szerszamokat latsz: kis,
fiistolé mécses folott apro olvasztotégely all, mozsar
¢s mozsartoro es kilonfeéle, megmunkalasra varo fém-
ontvények lognak egymas mellett az épitmény hatso
részénél. Beszélgetésbe elegvedsz a bogaras alkimis-
taval — ruhajat foltok tarkitjak, haja kocos, szemdl-
doke egv részen korabban leégett —, aki boldogan
bemutatja portckait, ¢s az arukat 1s megtudod. A ko-
vetkezo targvak mindegyvikebol egvet vehetsz. ha van
ra elegendd pénzed (¢s rendelkezel az esetlegesen
szitkséges kiilonleges hozzavaloval is).
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Gyogyital Ar: 4 Aranytallér
Ez az ital elfogyasztasa utan visszaallitja az ELETERG
pontjaidat a Kezdeti ertekiikre, tovabba 2-vel csok-
kenti ATvALTOZAS pontjaidat is.

Szakérielem-elixir Ar: 6 Aranviallér
Ez az ital visszaallitja UGYESsEG pontjaidat a Kezderi

értékre, az azt kovetd clsdé csataban pedig 1-¢l meg-
noveli Tamadoerodet.

Jo Utat Ar: 5 Aranvtallér

Ez az ital visszaallitja szerencsE pontjaidat a Kezdeti
értckre, az azt koveto elso szerencseproba alkalmaval
pedig automatikusan szerencséd lesz, és még szE-
rENCSE pontjaidbol sem kell levonnod az ilvenkor
szokasos 1-et.

Olomgolyok Ar: 4 Aranytallér
Hat olomgolyot vasarolhatsz egész jo0 aron a Kovas
Pisztolyhoz.

Fziistgolyok Ar: 6 Aranytallér
Hogyha van nalad egy eziistbol készilt targy (példaul
Eziist Tor, Eziist Kereszt vagy Eziist Gvertyatarto),
az alkimista be tudja olvasztani a nemesfémet, hogy
hat eziisteolvot formaljon beldlik. Plumbus csupan
ket targvadat hajlando ilv modon felhasznalni, mivel
ez egy igen idorablo munka.

Vas Lakat Ar: 5 Aranytallér

Ez egv nagy. vasbol késziilt lakat. melvhez egv par
kulcs 1s jar.
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Bronz Kulcs Ar: 4 Aranytallér

Plumbus — allitasa szerint — mar nem emlékszik ra.
hogvan tett szert erre a targyra. és azt sem tudja.
hogy mit nyitna. Ugvanakkor elég nagy ¢s diszes,
raadasul cgy vcékony ezistréteget 1s rabiivoltek. igy
onmagaban is ertékes munka.

Mikor vegzel a vasarlassal. eldontod. hogvan foly-
tasd az utadat. Ha gvakorlatiasabb targyak utan nézel
a piacon, lapozz a 170-re. Ha csatlakozol a kézosségi
haz mellett allo vadaszcsapathoz, lapozz a 201-re.
Amennviben késlekedés nelkiill elhagyod a varost,
lapozz az 507-re.

a5

A satnva mocsari fak torz arnyékai jonnek ¢s mennek
a kodben, igv a taj csupasz, sziklas kiemelkedéseit és
mgovanvosabb pocsolvait sem tudod hatékony tajé-
kozodasi pontként hasznalni. Kiilénos, tompa huho-
04as ¢s visszhangzo karogas teszi a lapvidék hangula-
tat meg fclelmetesebbe. Most visszafordulmi pont
annyira remeénytelen dolog lenne., mint celtalanul
folytatni elore az utad, igy tovabb haladsz. ¢s nagy-
jabol egyv ora mulva dobbensz ra. hogyv teljesen el-
tévedtél. Tedd probara szerencsep! Ha szerencséd
van, lapozz a 272-re. ha nincs, lapozz a 27-re.

56.

Maun tornva, lzolda grofnd megerositett, fenvegeto
birtoka egy felperzselt domb tetején all, melyrol re-
mek kilatas nvilik a falura, ami szinte rettegve lapul
meg ordk arnvékaban. A nap mar nvugovora tért.
mire eléred a bastya bejaratat. és meglepve fedezed
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fel, hogy a kapudr bodéja tresen all. De érzed, hogy
van itt valami mas. wvalami nyvugtalanito, amitol
mindkét karod tiszta libaboros lesz és felall a hatadon
a szor. A fuggohidon atkelve — melv a torony ¢lott
huzodo meély szakadek felett all leeresztve — ellen-
allas nélkiil jutsz be a magas falak moge. a foléd
emelkedd torony alatt huzodo udvarba. Megriadsz
ugvan, mikor a hatad mégott vicsorgas hangja hang-
zik fel, de nem ér teljesen varatlanul. Két hatalmas.
girhes ¢és chesnek tind kutya lép elé a gvilekezd
arnyak kozil ¢és megall toled nchany meéterre. Az
allatok sulvos, tiiskékkel kivert nvakorvet viselnek.
szOrilkkon szaradt vérfoltokat latsz. Az cbek voroslo
szemekkel figvelnek téged. ajkaik fenyegetoen visz-
szahuzodnak, mogulilk rémséges, hosszu szemfogak
bukkannak el6. Van valami gonosz ¢s talvilagi ezek-
ben a teremtményekben: a kdvetkezo pillanatban pe-
dig mar rad s vetik magukat. Hogvha rendelkezel a
Vadon Hivasa kilonleges keépességgel és most hasz-
nalni szeretnéd. lapozz a 71-re. Ha nem. kénvtelen
vagy 6sszemerni rideg acélpenged erejét a kutvak irto-
zatos fogaival.

UGYESSES ELETERO

Elso Agvareb 7 6
Muasodik Agyareb 6 7

Hogvha megnvered a vérszomjas kopok elleni csatat,
nyugodtan megkodzcelitheted a bastva bejaratat. Ha a
harc hatnal tobb Korig tartott, ady 1-et RIASZTAS pont-
jaidhoz. Ha a lények legalabb negyszer beléed martak,
adj l-et ATvArTozAs pontjaidhoz. Most pedig lapozz
a 102-re.
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- Es ekkor tamadtak ram a farkasok — zarod le a
torténetedet. — A vezetojik egyv hatalmas, fekete bes-
tia volt. még csak hasonlot sem lattam soha ¢lctem-
ben, és nagvon remélem, hogy tébbé nem is fogok,
mert itt, a vallamon belém is harapott — mutatsz scb-
helyedre. A férfi minden teketoria nelkiil hozzad lép
¢s letépr rolad a zekédet, hogyv 6 maga 1s szemiigyre
vegve a harapasnvomot. Rémiiletében felkialt és el-
hatral toéled. Oldalra pillantva te sem tudod magadban
tartani utalkozo kialtasod. amint megpillantod a Feke-
te Farkas harapasa koriill hemzsego siirti, fekete szort.
(Adj l-et ATvALTOZAS pontjaidhoz.)

~ Tavozz mnen! — kovetel a falusi. szigoru hangja
szinte remeg a felelemtol. — Hagvd el Strigoivat, és
soha ne tér) visszal

Ha ugv teszel. ahogy a feérfi ker. lapozz a 202-re.
Ha megprobalod elmagyarazni neki, hogy a koriillmeé-
nvekre valo tekintettel te is legalabb annvira aldozat
vagy itt, mint barki mas, ¢és megkisérled meggydzni,
hogy sem ra, sem senki masra nem jelentesz veszélvt,
lapozz a 246-ra.
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58.

Ahogy megrantod a kételet. az ¢piilet belsejebol egy
csengd éles hangja hangzik fel. Eltelik par perc, de
semmi nem torténik, igyv ujraprobalkozol. Ez alka-
lommal szandalcsattogas sziirodik at a tuloldalrol.
mely feled kozeledik. Hatalmas tolozarak csuszasat
hallod, majd megnyikordulnak az ajté csuklopantjai.
ahogy egv fekete kopenves, csuklvas szerzetes kinvit-
ja 6ket. Semmit nem latsz a férfi arcabsl. — Udvo-
zollek, utazo — koszont a barat. — Mi jaratban vagy a
Fekete Szerzetesek Kolostoraban? — Mit valaszolsz
neki?

Hogv maganvos utazo vagy,

aki szallast keres ¢jszakara? Lapozz a 129-re.
Hogy az itt dsszeszedett likantropia

cllenszerét keresve jarod a vidéket? Lapozz a 75-re.

=

— Erre — mondja a koldus, mikézben utana indulsz a
sikatorban. El6re siet az épiiletek kozt huzodo kes-
keny utcaban. Mikor ¢léri a végét, félrchuz egy ron-
ovos zsakvasznat, felfedve egv csatornarostélvt. Fel-
ranfja ¢s leugrik a soététbe. — Gvere — kialt fel. A
foldontuli morgas mar majdnem elérte a koz veégéet.
igy az Oreg utan ugrasz. majd visszateszed a vasra-
csot a helyere.

— Erre — mondja a koldus, ¢s elindul a biizos csa-
tornaban, amiben magadat talalod. Latva. hogy nincs
tul sok valasztasi lehetoseged., utana indulsz,

— Hova megyiink? — kérdezed tole, ahogy szinte két-
rét gornvedsz az alacsony helven. — Messze van még?
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— Ez elég messzinek tunik — mondja kuncogva a ferfi.
azzal feléd fordul. Ekézben latod, ahogy teste at-
alakul. Arca megnyulik. filler kihegvesednek. ujjai es
labujjai karmokka valtoznak, gerincoszlopa vEégebdl
pedig szortelen farok sarjad. Allitolagos megmentod
valojaban sajat maganak akart megszerezni téged. A
Vérpatkany visitva, mint egv dithodt egér, rad tamad.

Vérpatkdany UcYEssEc 8 ELETERO 6

Ha ellenfeled legalabb haromszor eltalal a kiizdelem
soran, noveld meg 1-¢l ATvALTOZAS pontjaid szamat.
Ha legvozod. a fejed felett egv ujabb racsos nvilason
at megpillantod a sziirkiilo eget. Rozsdas fokokon fel-
maszva kilokod, és koriilnézel, hogy hova is keriiltél.
Lapozz a 390-re.

60.

Barmennyire 1s kimeritonek talaltad az elmult napot,
kényszerited magad, hogy rohanni kezd). Vadlijaid
szinte ¢gnek, ugy tiltakoznak a megeroltetéstol, de te
csak rohansz. mintha veszett farkasok kergetnénck.
Kimeriiltséged elillan, amint az adrenalin elarasztja
cgész testedet. Es még mindig hallod magad mogott a
patadobogast ¢s a lovas Oriilt kacagasat. amint egyre
kozeledik feléd. Aztan a vagtazo szellem melléd ér
¢s feléd rag csizmas labaval, mellvel derékon talal el.
Elteriilsz a kéves uton, ¢s egy nagyobb, éles kavies
csunvan felsérti a labadat. (Vesztesz 2 ELETERO pon-
tot.) A kisértetlovas elére vagtat. a kovetkezd pilla-
natban pedig eltiinik, mint kod az esti szélben. Egy
pillanatig meg hallod tebolvodott kacagasat. de vegiil
azt is elnveli az ¢jszaka. Feltapaszkodsz, és a fogado-
1g hatralévo utols¢ szaz métert mar bicegve teszed
meg. Lapozz a 6-ra.
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61.

Eszedbe jutnak Zekova nagvanyd rémitd torténete,
¢s az azzal kapcsolatos kérdéseid. kételveid. Melyvik
téma az, amivel kapcsolatban puhatolézni probalnal
az eloljaronal?

A Wulfen dinasztia és az Oriilt

Garoul herceg? Lapozz a 283-ra.
Wulfenstein falva? Lapozz a 318-ra.
A kornvéken olalkodo verfarkasok? Lapozz a 339-re.

62,

Straub eldljaro. akirdl veégre kideriilt. hogy 0 a Ver-
bestia, rettenetes atalakulason megy at. Ruhai dara-
bokra szakadnak, teste borzalmasan felpuffed. A falu
elsd embere biztos a kozelben tartotta ruhait. igy le-
hetett ideje felsltozni meég az elott, hogy te és Katva
beértetek volna Vargenhofba, ¢s igy nem 1s keltett
gvanut senkiben. Most azonban, hogy gvilkos titkara
fény deriilt, Vargenhof Bestijjanak mar nincs vesz-
teni valoja, igy ha ¢letben akar maradni, menekiilnie
kell. A szdrnveteg, ligvet sem vetve rad, félreldki
utjabol a tobbi varoslakot, hogy elszokhessen. A Vér-
bestia attor a niadt. sikitozo nczoseregen. ¢s a falon at
tavozik a kozosseégi hazbol, mikozben te szorosan a
nyomaban maradsz.

A hatalmas fenevad negykezlab futva konnyeden le-
hagy téged. Eszakkeleti iranyba menekiil, egyenesen
az Orsov-hegység felé. Vaspatkok csattogasa, macska-
kévon forgo fémpantos kerekek kopogasa, ham zor-
gése, lovak nyeritése kelti fel a figyvelmedet, a kovet-
kezo pillanatban pedig Katya all meg melletted egy
hintot vontato két 1o tarsasagaban.
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— Pattanj fel gvorsan! — kialtja. A dobbenettol le-
dermedve nézed a nét. — Csak igy érhetjik utol a
szornvet, ¢s allithatjuk birosag elé Straub eloljarot!

- Gyi! - kialtja Katya. mikozben nagvot csap a
gveplovel., a hinto pedig veled egyiitt atsuhan a varos
kapui kozott. A hold mar elindult felfele az égen.
jeges-fehér fénnvel boritva be az eclotte elteriilé he-
gveket. A n6 folvamatosan sietteti a lovakat az aton.
mely Vargenhoftol Lupravia legtavolabbi lakott tele-
piilésére, Wulfensteinbe vezet. Sotét fenvok tornvo-
sulnak folétek az at mindkét oldalan és téged egyre
inkabb kétségek kezdenck gyotorni. A falut elhagvva
a szornvvadasszal még ti ildoztétek a Verbestiat,
most azonban, a vadonban, mikézben ezernvi voros
szempar fénye gyalik ki balodon, elfog az érzés, hogy
a helvzet talan megvaltozott. A farkasok rohanni kez-
denek, a vadaszokbol préda lett. A falka mogétt latod
1s a hatalmas Vérvad fekete alakjat. ahogv az alla-
tokkal egyiitt lohol. és céljuk felé vezeti 6ket — egve-
nesen a hintohoz!

A fout kettéagazik, mellékuat indul el élesen jobbra.
Ha szolsz Katyvanak, hogy kanvarodjon le, lapozz a
48-ra. Ha hagvod. hogy egyenesen vezesse tovabb a
jarmiveteket, lapozz a 166-ra.

63.

A Tikrok Terme nem nyigdz le kiiléndsebben.
Eldszor is nem valami nagy, masrészt pedig az, hogy
magasabbnak ¢s vékonvabbnak vagy alacsonyabbnak
¢s kovérebbnek latod magad. csak révid ideig tud le-
kdtni. Minél tovabb bamulod magad a torzito tikrok-
ben. annal kényelmetlenebb érzés kerit hatalmaba.,
vegil pedig mar amiatt kezdesz aggodni, hogv masok
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talan meglathatjak, m1 is vagy valojaban. A tikrok
keltette bezartsag érzet is egvre inkabb elhatalmaso-
dik rajtad. Dobj két kockaval. Ha az eredmény ugvan-
annyi vagy kevesebb, mint ArvArTozAs pontjaid sza-
ma, lapozz a 92-re. Ha nagyobb, lapozz a 78-ra.

64.

A szotlan hang olvan nvelven beszél hozzad, melvet
valanu a lelked mélyeén felismer ¢s megert, ¢s ahogy
felébred benned, valaszol a hivasra. Mintha csak al-
modnal, a to naddal bendtt partjahoz lépsz, ¢s pilla-
natnyi tétovazas nelkil fejest ugrasz a mélyseégbe. A
medence s6tét vizében is latod az utat, hala egv kisér-
teties, mindent beragvogo smaragdizzasnak. Magia
dolgozik itt. egy 6s1 varazslat, ami a vilag vad, beto-
retlen részeirdl mescl neked. Vizipafranyok leveler
himbaloznak elotted, te azonban félrelokod ezcket,
ahogy egyre mélyebbre ¢s mélvebbre meriilsz, egve-
nesen a szomoru enck forrasa fele. amit annak elle-
nere 18 hallasz még, hogy mar mélyen a felszin alatt
jarsz. Es akkor, néhany feltekeredett novény kozott
megpillantod 6ket — harom gvénvori hajadont hosszi
z6ld hajjal, melvek ugy lebegnek koriildttilk, mint a
békaszold, eltakarva halfehér meztelenségiiket. A Viz-
befultak Leanvainak gvaszéncke olvan szivet tepo
szanalommal to6lt el téged, aminek nagvon nehéz elle-
nallnod. Tedd probara UcyEsskceD, és a dobas Osz-
szegchez ad) 2-t! Ha a proba sikeres, lapozz a 388-ra,
ha nem, lapozz a 213-ra.
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65.
Dithodten, fegvverrel a kezedben ugrasz a zsémbes,
vén banyanak, aki sercegd palcajaval probal lecsapni
rad.

Banya UGYESSEG 6 ELETERG 6
Valahanvszor eltalal a boszorkany. dobj egv kocka-

val, majd az alabbi tablazat alapjan allapitsd meg.
milyen sebesiilést szereztel.

Dobds Sebesiilés
1-2 Vesztesz 2 ELETERG pontot.
34 Vesztesz 3 ELETERS pontot.
3 Vesztesz 2 ELETERS €s | UGYESSEG pontot.
6 Vesztesz 2 ELETERO €s 1 SZERENCSE pon-

tot, tovabba kapsz 1 ATVALTOZAS pontot.

Ha 2-re, vagv az ala sikeril csdkkentened a banva
ELETEREJET, lapozz a 359-re.

66.

Penged ismerds. biztonsagot jelentd silvat a kezed-
ben ¢rezve mely I¢legzeteket veszel, hogy megnyug-
tasd magad és fogadd a fenevad tamadasat. A Iény
morogva veti rad magat.

Fekete Farkas UGYESSEG & ELETERG 9
Két Harci Kor utan, vagy amikor sikeriil ellenfeled

ELETEREJET 7-re, vagy az ala csokkenteni, amelyik
hamarabb torténik, lapozz a 271-re.
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67.
Athajitod a tért a termen, ami a fenevad labanal ér
foldet. — Dragasszagom — giigvogl. — Eziissztossz
dragasszagom, cillogd é¢lesszégem. — Mikodzben a

pok-lény a fegvver dajkalasaval van clfoglalva. ki-
hasznalhatod a kinalkozo alkalmat. Mit teszel?

Felgyvajtod a halojat (ha van nalad

miikodokepes lampas)? Lapozz a 1235-re.
Sarkon fordulsz és elmenekiilsz? Lapozz a 498-ra.
Fegvverrel rontasz a szérnvetegre? Lapozz a 252-re.

68.

Borvalto szolgajanak halalaval a grofnd sikito szel-
lemet megszégvenito sikollyal karmostul, agyarastul
rad vet1 magat. A latszolagos szepseg megteveszto
maszkja eltint, ahogy Maun asszonya felfedi el6tted
valodi denevérszeri éléholt alakjat. Védekezned kell
ellene. Ha van nalad egy Ezist Kereszt, ¢s hasznalni
akarod, vagy egyv par Eziist Gvertvatarto, ¢és azokkal
improvizalnal, lapozz a 17-re. Ha egvik sincs nalad,
lapozz a 141-re.
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69.

A reggel nagy részét gvaloglassal toltod. gvors lép-
teid hamarosan Balci falvaba visznek. Az épiiletek
stilusa nagvon emlékeztet a Strigoivaban latott haza-
kéihoz, a tetok kozépen magas csucsban, a széleiken
oromzatban végzodnek. A kiillonbség nem ¢bben van,
hanem a koriilotte ossze-vissza felallitott, rikito szini
satrakban. Vandor karneval érkezett a faluba. Tango-
harmonika hangja tér at a lelkes tomeg morajan.
Neéhany falusit latsz a bejaratnal, egy résziikk befelé
1igvekszik, masok ¢pp most tavoznak. A kifeszitett
transzparens alatt egy tablat latsz, mely szerint a be-
Iépd dij 2 Aranytallér, mellette pedig egy alacsony,
mar-mar Torpe méreti, torz képu férfit. Talan egy
meter magas lehet, arcan széles vigvor il, végtagjai
elég vékonvak és az elképzelhetd legszokatlanabb
maskarat viseli, amit valaha lattal. A latvanvt cgy
fekete cilinderrel tetdézi meg. Ha szerepel Kaland-
lapodon a Kishug kodszo, lapozz a 4-re. Ha nem, ugyv
megeshet, hogv ¢épp erre van szilkséged. egv dranyi
kikapcsolodasra a karnevali forgatagban, hogy lega-
labb egv 1dore megfeledkezz kellemetlen killdetésed-
rol. Ha kifizeted a 2 Aranytallért és belépsz, lapozz a
134-re. Ha most inkabb kihagyod. ¢s egyvenesen Balci
fele veszed az iranyt, lapozz a 26-ra.
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70.

A barlang szajatdl indulé alagut jobbra-balra ka-
nvarog a hegy belsejében. Mikor a kintrél besziirodé
kevés fénv mar szinte teljesen megsziint, cgv széles,
alacsonv terembe érkezel. Nem szamolva azt, ame-
lviken at 1decrkeztel. négyv jarat vezet innen tovabb a
barlangrendszer t6bbi részchez. Durva faragasa fa-
laik mindegyvikét killonboézd szint kristalverek diszi-
tik. Amig a Kettés Csucs alatt huzodoé barlang-
rendszerben kutatsz, jegyvezd fel minden olvan bar-
langnak a szamat. amelvben megfordulsz. Hacsak a
szoveg nem utasit kifejezetten ennek ellenkezdjére.
ugy amennviben visszatérsz egy korabban mar meg-
latogatott helvre, nyugodtan atugorhatod az ott leirt
esemenyt ¢s egybol folytathatod a valasztas: leheto-
sé¢ockkel. Merre akarsz most indulni?

A fehér kvarce folyvoson? Lapozz a 9-re.
A kek kristaly jaratban? Lapozz a 415-re.
A z6ld kristaly uton? Lapozz a 31-re.
A keskenvebb sarga kristaly

folvoson? Lapozz a 139-re.

A szélesebb alagutban, melynek
vegeben mintha a nap fénylene? Lapozz a 331-re.

7

A mellkasod melyerol felszakado tvoltes visszavero-
dik az udvar falairél. A félelmetes hangot hallva az
Agvarcbek azonnal megtorpannak és nytiszitve vissza-
takarodnak odujukba. Ha szerepel a Kalandlapodon a
Richten kodszo, lapozz a 89-re. Ha nem, ugy akadaly-
talanul eléred a torony bejaratat — lapozz a 102-re.
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72.

Az asztal és a sz¢k, pontosabban a tizifa, ami maradt
beloliik, hangos csattanassal hullik a féldre. Leder-
medsz, szived vadul kalapal. a harctol még erdsen
lihegsz. Valaki biztosan felfigyelt a csatazajra, gon-
dolod. igy nem mozdulsz. f¢lig arra szamitva. hogy a
fogados barmelyik pillanatban rad tor1 az ajtot. De
senki nem érkezik. Most, hogy a kopogo szellem
dolga vegeztével magadra hagvott, megprobalsz i1s-
mét megnyvugodni, ez azonban nem olvan egyszerii.
Eberen fekszel vissza a kemeny agvra. az ereidben
tombold adrenalinnal. és kiesit sem érzed magad al-
mosnak. Hallod, amint elobb egv ajtd., majd nchany
padlolap megnvikordul a folvoson, mikdzben valaki
a lefelé vezetd lepeso felé lopakodik. De vajon ki
jarkalhat émek ¢vadjan a fogadoban? Ha ki akarod
clégiteni kivancsisagodat ¢s utana nézel ennck a kii-
16nos dolognak, lapozz a 429-re. Ha az éjszaka hatra-
levd részében nem akarod clhagymi a szobadat, és
maradsz. ahol vagy. lapozz a 13-ra.

3.

A tetem mozdulatlanul rogyik a foldre, mikdzben
Kafka doktor a fejet vakarja. — Tudja. hogy tamadni
fogunk! — sziszegi Van Richten. mikézben arca meg
komorabba valik. — A helyzet még annal 1s rosszabb.,
mint amire szamitottam. — Mikézben a Vampir-
asszonvra vadasztok, & felkészil a fogadasotokra. A
RIASZTAS pontok vezetésével mostantol kezdve nvo-
mon kell kovetned. mennyi figvelmeztetest kap érke-
zesedrol a torony urndje. Jegvezd fel Kalandlapod
megfelelé négvzetébe, hogy rR1ASZTAS pontjaid szama
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jelenleg 1. Innentdl fogva, hacsak a szoveg kifeje-
zetten mast nem mond. minden dsszecsapasban Van
Richten oldalan fogsz harcolni. Ha két ellenféllel ke-
riltok szemben, ncked csak az elsovel kell meg-
kiizdened. mig a Vampirvadasz, aki egv igen te-
hetseges kardforgato. csap ossze a masikkal. A ferfi
UcyEssEcE 10, ELETEREJE 9. Hogvha egv bestiaval
keriillsz szembe, minden Korben kétszer tamadhatsz
ra, melvek mindegvikével sebesiilést okozhatsz neki.
Ilyven esetekben, mielétt ellenfeled tamadna. dobj egy
kockaval. Ha az eredmény 1-3, a teremtmény téeed
tamad. mig tarsad ellen csupan veédekezik. 4-6-o0s
dobas esetén pedig Van Richtent veszi célba, és a
te csapasodat kisérli meg kivédeni. A Vampirvadasz
ELETEREJET 1s vezesd, mert ha cletét veszti a harc-
ban, egvediil kell folvtatnod az utat ¢s le kell huznod
Kalandlapodrol a Richien kodszot.

— Ideje indulnunk — mondja ajdonsiilt tarsad. aki
legszivesebben mar uton lenne. igy nekivagtok a
Maun Toronvhoz. lzolda grofnd otthonahoz vezeto
utnak. Lapozz az 56-ra.

74.

A lépcsokon leereszkedve a kastély alatt huzodo ka-
takombarendszer nedves, dohos alagutjaiban talalod
magad. Mikdzben idelenn nézel szét, siralmas voni-
tas hangzik fel valahonnan, olvan, amilyenhez mar
volt szerencséd Lupravia uramak birodalmaban. Mi-
kozben felkésziilsz ra. hogy megvédd magad, egy
rohado farkasra eml¢keztetd valami tor elo a sotetbol.
A Vérvarg orilt éhségtol hajtva rad tamad.

Vérvarg UcYEssEe 7 ELETERO 7
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Hogvha legalabb haromszor megsebesiilsz, adj 1-et
ArvirTozis pontjaidhoz. Ha végzel az éléhalott vér-
farkassal, ugy dontesz, az alagutakban semmi hasz-
nosra nem lelhetsz, igy visszatérsz a kastély bejarati
csarnokahoz. Ha a terembol tovabbvezetd masik fo-
Ivoson tavoznal, lapozz a 319-re. Ha inkabb felmasz-
nal a lépcsdsoron a kettds ajtohoz, lapozz a 146-ra.

=

Vakmerd dolog ezt bevallani, de ugy tinik, most
szerencséd van. — Ez esetben, ugy vélem, segithe-
tek — mondja a barat vallomasodra. — Gyerc velem.
— A férfi a komplexum belsejébe vezet, a gyogyfi-
vesiikhoz. Ez a szerzetes is ugvanolyan ruhat visel.
mint tarsa. arcat is elfedi, am szivélvesen iidvozol
miihelvében, ¢s hamar munkahoz 1s lat. Semmi perc
alatt osszeallit szamodra egy fozetet. melv killonbozo
névények kivonatait tartalmazza. Beleszagolsz: a szer
erds menta szagot araszt magabdl. — Ez egy sajat
recept. Van benne némi macskagvoker, par csepp
nadragulva kivonat ¢s nc¢hany egyéb aprosag, ugy
velem, segiteni fog rajtad. Most pedig hajtsd fel az
utolsd cseppig. — lzgatottan veszed at az italt a
ovopyfiivestl. Lehetséees, hogy ezzel ér véget ka-
landod? Ennyire egyszerii lenne? Felhajtod a folyva-
dckot, ahogy a barat utasitott? Hogvha 1gen, lapozz a
91-re. ha nem, lapozz a 108-ra.
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76.

A Bandita feluvolt, kisértetménje pedig az ég felé
veti magat. A lany 1s sikoltozm kezd félelmében, mi-
kozben a 16 a hold fagvos gémbje felé vagtatva tart a
talvilag felé. Meg ¢s az utonallod életiikkben szeretok
voltak. A férfi halala utan megszerezte fejét, clsajati-
totta a Sotét Tanokat és koponyaja segitsegével meg-
idézte halott kedvese szellemét a Foldi Sikra, hogy
egvitt lehessenck. Tetteiddel megtdrted a gonosz va-
razslatot ¢s visszaiizted ., Mocskos™ Lucre ur szelle-
mét a pokolba, ahova valo volt. (Nversz | sZERENCSE
pontot.) — Ne, ne igy! Ennek nem igv kell lennie! -
Ezck a lany utolsod érthetd szavai. Azzal a kisértet-
lovas ¢s boszorkany szeretoje eltinnek. Csend il a
tajra, csak a lap folott suhogo szél hallatszik.

Végiggondolva. mi mindenen mentel keresztil az
Akasziofaban, nem gondolod, hogy tovabbra is itt
akarnal maradni. Megis a mocsar mellett ¢jszakazol.
Tedd probara szerencskn! Hogvha szerencses vagy,
szirke. hiivos reggel koszont rad. €s ajra utnak in-
dulsz - lapozz a 69-re. Ha nincs szerencsed, lapozz a
466-ra.

1.

Erosen megragadod a Vasrudat. ¢s mintha csak darda
lenne, egyenesen a mesterséges teremtmeény felé haji-
tod. Tedd probara tcyeEssEcep! Ha a proba sikeres,
lapozz a 22-re. Ha sikertelen. ugy barmily hihetetlen
1s, de elvéted hatalmas célpontodat — lapozz a 152-re.
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78.

Nem sokon mulik, hogy a paranoiatol és bezartsag
¢rzettol nem sikoltozva rohansz ki a Tikrék Termé-
bol. Adj 1-et ATvALTozZAS pontjaidhoz €s jegvezd fel
a Kalandlapodra a Kiilonos kodszot, ha még nem
szerepelne ott. Lapozz a 167-re.

79.

Elékapod a banva Szakacskénvveét a taskadbol és a
megfelelé oldalra lapozva felolvasod az Atvaltoztato
Varazsigét. Mikozben a kigjtett magikus szavak hatni
kezdenek, Varcolac fajdalmaban 6sszegornyed, ahogy
ujabb valtozasokon megy keresztiill. Agvarai ¢s kar-
mai még jobban megnyulnak, karjar és labai szint-
ugy. A varazslat mecgfogant a grofon, csak még
inkabb azza a vadallatta valtoztatta, amive atalakult
ahelyett. hogy megnyomoritotta volna, mint ahogy
azt remélted. Mikor majd szembe keriilsz az Os-
Likantroppal, a harc kezdete elott meg kell névelned
UGYESSEGET l-el, ELETEREJET pedig 3-al. A Ver-
farkas vicsorogva, dithodt morgassal rad veti magat.
(Vesztesz 1 szerENCSE pontot.) Lapozz a 150-re.

80.

A szentélv szeles, boltives bejarathoz lépve baljos.
szaggatott dobolas hangja uti meg a filed, ami
elarulja orvtamadoid jelenlétét. Két csuhas szerzetes
lép el6 a bejarat oldalso oszlopa mogil. Ugyanazt a
mindent eltakaro. fekete habitust viselik, am mikoz-
ben feléd Iépkednek. hogy rad tamadjanak, cgyikilk
csuklyaja hatracsuszik. Elesen felszisszensz, mikor
megpillantod a férfi félig emberi, félig csotany, fe-
kete ¢s kokemény fejét. Mikozben a csapragos ferfi
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cltorzult allkapcsait csattogtatja, tarsa elore nyal bo
kopenve alol. A ruha ujjai hatracsusznak, felfedve ta-
madod saskaszerii, karmos karjat. Nincs mas valasz-
tasod. egvszerre kell megkiizdened a két Fekete Szer-
zetessel.

UGYESSEG  ELETERO
Csaprdagos Bardar T 7
Saska Barat 8 6

Ha sikeriill mindkét mutans ellenfeledet legyoznéd.,
lapozz a 262-re.

81.

Ahogy elohuzod hitvelvebol a Wulfen Kardot, latod,
ahogy felismerés csillan a Vérfarkas szemeiben, ¢s
hatrahokol. lehetoscget adva neked arra. hogv ved-
telen allapotaban lecsap) ra. Mint minden mas Vér-
bestia cseteben, ez a fegvver a szokasos 2 helvett
most 1s 3 ELETERO pontos sebesiilcscket okoz minden
sikeres tamadasaval. Ugvanakkor tgy latod, hogy a
kardnak valami mas hatasa i1s van atalakult ellen-
feledre, igv Lupravia szornveteg hercegével folvtatott
kiizdelmed soran 1-el lecsokkentheted UcvEsSSEG pont-
jait. Nyersz | szERENCSE pontot is, amiert ilyen elony-
re tettel szert ellene. Lapozz a 150-re.
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82.

A piactéren boklaszva mindenféle hazaloval és ke-
reskedovel talalkozol, akik portékaikat kinaljak ela-
dasra. Az egvik bodé killonosen magara vonja a
figvelmedet. Rikitd transzparens van folé feszitve.
melven a . Plumbus Gelt — Alkimista ¢és Kohasz™
felirat all. Ha alaposabban 1s szemiigvre vennéd a
férfi portékait, lapozz az 54-re. Ha inkabb gvakor-
latiasabb targvak utan fésilnéd at a piacteret. lapozz
a 170-re. Ha csatlakoznal a kozdsségi haz mellett allo
vadaszcsapathoz. lapozz a 201-re. Amennviben tébb
1dot nem vesztegetve elhagynad a telepiilést, lapozz
az 507-re.

83.

Visszafordulsz, és kifelé indulsz az utvesztdszerii ro-
mok kozil. Elhaladsz egy sor vizképokkel diszitett
torott oszlop kozitt. A démom teremtmények kis ko-
faragvanvai gonoszul dsszehtuizott szemekkel figvel-
nek téged, fogakkal teli szajuk hatborzongato mo-
solyra hizodik. Eles, vészjoslo kuncogas hangzik fel
a ketoldalt huzodo, felig leomlott falak mogul, amit
csikorgo hang kovet. olvan. mint amikor ko csikordul
meg a kévon. A mindent beborito sotétség fliggdnyén
at éppen csak megpillantod. ahogy valami atszalad
elotted. De amit lattal, attol hirtelen mar nem 1s vagy
olvan biztos benne, hogv ténvleg ott volt-e. Biztos a
félhomaly vetette arnvak jatszottak veled. De aztan
megint megpillantod, ¢s ekkor mar nem amithatod
magad ezzel. A faragott 6rdogok, melyek az elobb
még az Osszetort oszlopok oldalan kapaszkodtak.
lemasztak roluk és hatborzongato, ragadozomacskara
emlékeztetd vigyorukkal egviitt. elére nvujtott ko-
karjaikkal épp feléd kozelednek. Az arto jelencs,
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mely itt kisért, anvagi alakot o6ltott az életre keltett
koordogok képében. Ismét a tulélésért vagy kénvte-
len harcolni. Egyszerre kiizdj] meg mind a négy szik-
lalénnvel.

UGYESSEG  ELETERO
Elso Vigvordémon 6 3
Masodik Vigvordémon
Harmadik Vigvordémon
Negyedik Vigyordémon

Sho=] L
¥ e e R

Ha gvo6zol, a vizkopok szobrait életre keltd gonosz
tudat kénvtelen clhagyni azokat. A faragvanvok apro
szikladarabba esnck szét. Nem tudsz megszabadulni
a nyomaszto €rzéstol, ami itt a romok koézt uralkodik,
igyv amilven gvorsan csak tudsz.tavozol innen. Lapozz
a143-ra.

84,

Képtelen vagy kiszabaditami magad a posvanybol, és
ahogy erolkédsz, egyre mélyebbre siillvedsz benne.
A tapados sar hamarosan mar a nvakadig ér. Végil,
egv utolso., undorito cuppanas kis¢retcben a mocsar
osszecsap a fejed folott, és egészben elnvel. Semmit
nem latsz, csak a szcnfekete sotctscget. mikozben
egvre lejjebb siillvedsz a biizos vizben. Vegiill mar
nem tudod megallni, hogy fel ne lélegezz, és a mo-
csarviz elonti tiildodet. A lap melveben fulladsz vizbe.
Eleted és kalandod itt véget ér.
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A testeket a halobol kivagva nem ¢ér meglepetésként
a két halott Goblin teteme. Durva boérruhakat visel-
nck, hatukon kis bor hatizsak log. Az cgvikben ra-
lelsz egv erszényre, melvben 8 Aranytallér lapul, a
masikban pedig ha pénzt ugyan nem is. de cgy fi-
noman megmunkalt Eziist Tort azért talalsz. Egesz
biztos vagy benne. hogv a Iénvek tolvajok voltak, ¢s
nagvon ugy tinik, hogy csak maguknak keresték a
bajt. Hogy kitdl loptak a fegyvert, arrol fogalmad
SINCS.

Ha magadhoz veszed ezt a targvat, a Goblinok kod-
szoval egyiitt ird fel Kalandlapodra. Harcban is hasz-
nalhatod. ha szeretnéd, am mivel koézel sem olyvan
hossza és jol kiegvensulyozott, mint a kardod. 1-el
csokkentened kell majd Tamadoerodet. Vérbestiak
ellen a szokasos 2 helyett 3 ELETERS pontos sebesii-
lést okoz minden sikeres talalata, mivel az ilyen
fenevadak szamara maga az anvag is halalos. Elo-
holtak ellen 1s hatasos. ellenik azonban sebzése csak
a szokdsos 2 ELETERG pont.

Nem talalsz mas erdekes dolgot. igv tavozol az
uregbol, még mielott a halo fonoja visszatér. Lapozz
vissza a 368-ra ¢s dontsd el, merre tavozol.
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86.

-~ A Sotét Rozsa Rendje — mondod magabiztosan. A
vénember még cgvszer végigmer, aztan gvorsan be-
huz a hazba ¢és bezarja mogétted az ajtot.

— Isten hozott. baratom - hallod Van Richten. a
Vampirvadasz ismerds hangjat a szoba egvik sotét
sarkabol. A férfi elolép az arnvak kozil. Az egyer-
telmii, hogv oriil a viszontlatasnak, tekintete azonban
meég mindig egy sotét maszkra emlcékeztet. Miutan
bemutat Kafka doktornak, mindharman visszavonul-
tok a sebész miitotermeébe. Rémiilten hokolsz hatra,
mikor megpillantod. hogy a férfi épp egv boncolas
kellés kozepeén tart — a felnyitott test egy véraztatta
asztalon hever, egy mocskos lepedon. Komolvan el-
toprengsz rajta, hogy meégis miféle emberekkel hozott
0ssze a sors.

Miutan meggvozodtok rola, hogy biztonsagban vagy-
tok a doktor laborjaban, Van Richten beszamol arrol
a kiilldetésrol, ami miatt idekéretett téged. — Amint
azt te is tudod, elismert Vampirvadasz vagyok, és a
verszivo, amit jelenleg kovetek, rabszolgasorban tart-
ja az itt lakokat. — Az mar biztos, hogv a figvelmedet
sikeriilt felkeltenie,

- Es ki ez az clet-p1oca? — kérdezed.

— Az, akinek gondoskodnia kellene a neki hiiséget
fogadott emberekrol, a nemesasszony, aki uralma
alatt tartja a falut ¢és kornvékét, személvesen Maun
asszonva, lzolda grofnd. Eleget késlekedtem, eddig
lefoglaltak teremtményel ¢s mas tettel, am a segit-
s¢geddel veégezhetek vele. Késziiljink hat fel, aztan
induljunk utnak, mert siirget az 1do.

A tetemet fedo lepel megmoccan. Minden szem a
boncasztal felé fordul. — Kihallgattak minket! — kialt
fel Kafka. Egy sziirkés-zoldes, rothado kar hajitja le
magarol a lepedot. és a sebesz félig felbonceolt teteme
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felkel. Oklendezni kezdesz. mikor a kibelezett hulla
talpra all. Agvag keménységii 6kol suhan a doktor
fel¢. aki ajultan a padlora roskad. Van Richten azon-
nal cselekszik, gvakorlott, tulcifrazott mozdulattal ¢lo-
kapja torkardjat, de sajnos te allsz kozelebb az életre
keltett hullahoz, Felkésziilsz, ahogy ellenfeled fojto-
gatasra kész karjait elore nvujtva feled veti magat.

Tetem ticyEsstc 8 (lasd alabb) 2LETERG 9 (lasd alabb)

Kafka doktor mar megkezdte a test boncolasat, és
enneck eredményeként lehetséges, hogy sikeriilt vala-
mennvire legvengitenie. Dobj egv kockaval. hogy
megtudd, melvik létfontossagu részét vagy részeit
tavolitotta mar ¢l a férfi, ¢és ennck megfeleloen mo-
dositsd a lény képességeit.

FEltavolitott
Dobdas Testrésziek) Haias
1-2  Agy Csokkentsd 1-¢l UcYESSEGET,
34 Szav Csokkentsd 2-vel ELETEREJET.

3 Agy es sziv  Csokkentsd mindketto erteket
a fentick szerint,
6 Belek Nincs hatas.

A szikos, zsufolt laborban az elso ket Harci Kor alatt
cgvediil kell harcolnod a tetem ellen. Ezutan Van
Richten csatlakozik hozzad, igy lénvegében minden
Korben kétszer tamadhatsz a Tetem ellen. A Vampir-
vadasz tevEssEce 10-¢s, a felélesztett test sikeres
csapasal azonban téged sebeznek, mivel veled akar
végezni, Ezen kivill, ha cllenfeled kétszer egymas
utan sikeres tamadast hajt végre ellened. ugy sikeriil
torkon ragadma ¢s fojtogatnia, amivel tovabbi 2
ELETERO pontos sebesilést okoz neked. Ha legvozod
a doktor boncolasanak alanyat, lapozz a 73-ra.
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87.

Szorosabbra huzod magadon az utazoképenved és
maganvosan, a fagvos szél tarsasagaban vagsz neki a
meddo pusztasagnak. Reménvkedtél benne, hogy még
azelott cléred a szentélvt, hogy leszallna az ¢j. am
mikor mar cgy oraja vanszorogsz a Lapmocsarban,
mocsargaz kezd el szivarogni a toézeges talajbol, ami
mcég tovabb csokkenti a latotavolsagot. A sotét nad-
csomok €s a csizmad alatti szivacsos tala) mind azt
jelzik, hogy a lap ezen része kezd veszélyesseé valni.
lgy hamarosan mar azt sem tudod egyértelmiien
megallapitani, hogy melvik iranvba haladsz: a szoka-
sos iranyjelzoket, melveket a négy ¢gta) meghataro-
zasahoz hasznalnad, a suri kod eltakarja eloled. Mar
abban sem vagy biztos, hogy ha megfordulnal, vissza
tudnal-¢ jutni az utra. Sajnos megeshet, hogy sikerilt
¢ltévedned Lapmocsarban. Dobj két kockaval. Hogvha
az dsszeg kevesebb vagy ugvanannyi, mint jelenlegi
ATvALTOZAS pontjaid szama, lapozz a 363-ra. Ha na-
gvobb, lapozz az 55-re¢.

88.

A kijaraton at egy folyosora érkezel, mely jobbra for-
dul, ¢és egy kovetkezo ajtoban ér véget. A taloldalrol
valami baljos dolog jelenlétét érezve, mélv 1¢legzetet
véve nyomod le a kilincset, majd atlépsz a kiiszébon.
Lapozz a 156-ra.



89

89,

— Mi volt ez? — kérdez1 szinte sikoltva Van Richten.
— Miféle teremtmény vagy te. hogy parancsolni tudsz
cgy ¢iteremtmény bestia-szolgainak, a soététség szii-
16tte? Es ha igen, hogy voltal képes atverni engem? —
A Vampirvadasz cgy I¢pést tesz hatrafelé és cldhuzza
hilséges rapirjat. — Egvszer becsaptal. am most fel-
fedted valodi énedet. ¢s nem hagvhatom, hogy ¢élet-
ben maradj. — Nagvon ugy tlinik, hogy Van Richten
hajlando félretenni kiildetését, hogy elpusztitsa Maun
asszonvat addig. ameddig nem végez veled. Nincs
mas valasztasod. védened kell magad egykori szbvet-
s¢gesed tamadasa ellen.

Vampirvadasz UcYEssEG 10 ELETERO 9

Ha végzel tarsaddal, vesztesz 1 SZERENCSE pontot és
kapsz 1 rimszTAs pontot. Most pedig el kell don-
tened, hogvan tovabb. Hogvha folytatod Van Richten
kiilldeteset, hogy vegezz a Vampirasszonnyal, lapozz
a 102-re. Ha feladod és sajat feladatoddal foglalkoz-
va tovabb indulsz. lapozz a 240-re.
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90.

A karneval ¢lénk szint satrait magad mogott hagyva
belépsz Balciba. A telepiilés felettébb érdektelennek
tiinik. Van benne cgv malom, ¢gv fogado és ecgv ko-
vacsmiithely, ha tippelned kéne, azt mondanad, hogy
a lakosok vagy a kornvezd foldek megmivelésbol,
vagy pedig a délkeletre fekvo erdd kincseinek ki-
aknazasabol ¢élnck. Ha megengedheted magadnak, 2
Aranytallérért elfogvaszthatsz egy kis krumplit his-
sal ¢s egy kupa sorrel a helyi fogadoban, amiért 4
clveszett ELETERO pontodat kapod vissza. Akar cszel
itt, akar nem. mivel a nap 1smét lefelé halad az égen,
ugy dontesz, ideje tavoznod a falubol. Két ut vezet
tovabb. Az egvik keleti iranyba tart, az utjelzo tabla
szerint Vargenhof fele. Ha erre indulnal, lapozz a
127-re. Ha inkabb a gyakran jart delkeleti 6svenyen
mennel, ami atvezet az erdon, lapozz az S08-ra.

a1,

Egyetlen hajtasra felhajtod a pohar tartalmat. Erzed,
ahogyv a bajital azonnal hatni kezd. Az altatdo masod-
perceken belil mely, almatlan alomba taszit. Lapozz
a 16-ra.
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92.

Ahogy megfordulsz, mintha millionyi tikorképeddel
néznél farkasszemet. Am ami visszatekint rad, az egy
féelig ember, félig farkas bestia. Rettegve sikoltasz fel
¢s tekintesz le kezeidre, melveken latod, ahogy ujjaid
hegvébol kegvetlen, sarloszerii karmok ndnck ki,
Visszanézel a szornyeteg ragadozo szemeibe ¢s el-
ajulsz. (Adj 1-et ATvALTozAs pontjaidhoz.) Mikor is-
meét magadhoz térsz, kibotladozol a Tikrék Termebol,
¢s azt talalod. hogy leszallt az €), a karneval pedig
bezart. Es nem vagy egvediil. Lapozz a 281-re.

93.

Kirchanva az istallobol szembetalalod magad a Fe-
jetlen Bandita fantomparipajaval. A szellemlo hatso
labaira agaskodik és megprobal 6sszezuzni pataival.
Miclott megvédhetnéd magad. jeges szurast érzel a
hatadban. amint a kosaras szablva felnvarsalja a szi-
vedet. Az istallo hideg, kemény kockakdveire rogysz,
a scben at szctfolvik koriilotted a veér. Az utolso hang.
amit hallasz. a felszolgalo-boszorkany oriilt kunco-
gasa ¢s a fejetlen szellem szavai. — Ahogy mindig is
mondtam. penzt es ¢letet.
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94,

— Szent Crucius neveben megtisztitom ezt a templo-
mot a szentségtelencktol és tisztatalanoktol! — mon-
dod. scgitséeiil hivva a régota halott szent ember
szellemét. A féregbol éles, visito kialtas tor elo, teste
mindckdzben teste gvotrelmesen vonaglam kezd a
kintol. Fajdalmas csapast mértél erre a szornyetegre.
(Kapsz |1 szerENCSE pontot) Lapozz a 426-ra ¢s kiizdj
meg a lénnvel, a csata elott azonban felezd meg mind
UGYESSEG, mind pedig ELETERS pontjait.

95.

A bogarak ugy itclik, hogy a friss emberhis zama-
tosabb lchet, mint az oszlofélben levo patkany, igy
otthagyjak a felig megevett tetemet és elzarjdk az
utadat, készen ra, hogy megkiizdjenck veled. Kettesé-
vel csap) dssze ellenfeleiddel.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Halalfej Bogar 6 3
Masodik Haldlfej Bogar 5 3
Harmadik Haldlfej Bogar 6 6
Negvedik Haldalfej Bogar 7 6

Ha vegzel a dogevokkel. lapozz a 136-ra.
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96.

Utéd-vagod fegyvereddel a szellemfarkast, kardod
azonban egvszeruen athalad rajta. A rémnek ellenben
nem esik nechezére kart tennie benned. A kegvetlen
fantom karmaval, fogaival beléd mar, majd magadra
hagy a hideg foldon kiszenvedni, mikozben & mar
kovetkezd aldozata utan néz. (Vesztesz 6 ELETERG
pontot.) Ha tuléled a tamadast, a strigoivaiak kétség-
beesett sikoltozasait hallgatva lassan e¢lveszted az
eszméleted. Ugy tinik, nincs esélvilk megszabadulni
a kisértetfalkatol. ..

Masnap a hideg, kemeény foldon térsz magadhoz.
ahol a falusiak hagvtak, miutan az Uvoltés farkasai
visszavertck a tamadasukat. Az olomsziirke ¢gre te-
kintve megpillantod a fehér napkorongot. Helvzete-
bol itelve mar jocskan dclutan lehet. bar a hosszu
alvastol egvaltalan nem ¢rzed magad kipihentebbnek.
A falu keleti hataran tal egy utelagazashoz eérkezel.
Hogvha az eszaki agat kovetnéd. lapozz a 160-ra. Ha
a keletit, lapozz a 478-ra. Amennyiben a keveésbé jart
¢szakkeleti csapast valasztanad, mely a nagyjabol mas-
fél kilométerre 1évo erddbe hatol be, lapozz a 8-ra.
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o7.

Egy olvan barlangnyilasba ¢rkezel, mely leginkabb
egy természetes kéményre emlckeztet. Tetgje ma-
gasan a fejed felett burkolozik a homalyba. Erzed a
barlangrendszerben aramlo hideg. nedves levegd moz-
gasat. De nem ez az cgvetlen dolog, ami nem lel nyu-
godalmat. Két zebracsikos pok ugrik elé az arnvak
kozill. Mindketté legalabb egy méter hosszu, rovid,
eroteljes labaik a magasba lenditik Oket, hogy fentrdl
eshessenek rad. Egyesével kiizdj meg az Orias Ugro-
pokokkal.

: UGYESSEG ELETERO
Elsé Orias Ugropok 7 4
Masodik Orias Ugropok 6 5

Ha barmelyik 1ény megnyerné sajat ¢lsé Harci Korét.
kiilonds tamadasa a foldre taszit téged. Hacsak nem
rendelkezel a Megelevenedés killonleges képességgel
— mely esetben egvbdl talpra ugrasz — a kovetkezo
Harci Kort a feltapaszkodassal vagv keénvtelen eltol-
teni, igy l-el csokkentened kell Tamadoerddet. Ha
mindkét bestiaval sikeriil végezned, el kell dontened,
merre tavozol a kémeény-barlangbol.

Azon az alaguton at, melyben

a nedves szelld fiy? Lapozz a 368-ra.
Egv keskeny, csak maszasra

alkalmas jaratban?” Lapozz a 122-re.
Abban, amit ¢les. torott

szikladarabok boritanak? Lapozz a 207-re.

A barlang padlojaban lévo.
veremszerii lyukon at? Lapozz a 31-re.
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98.

Ujabb é&jszaka var rad a csillagok alatt, igy letérsz az
utrol és egy halom levélen térsz nyugovora, melvek
néhany biikkfa alatt gviiltek ossze. A hosszu ut ki-
farasztott, igv szinte azonnal el is aludnal, ha a fejed
folill, a lombok feldl nem itné meg a filledet valam
suhogo hang. Azonnal felébredsz. és fesziilten hall-
eatozni kezdesz. Szarnvak csapkodnak odafenn, ra-
adasul — a hirtelen tamadt szellé alapjan, mely téged
1s elér és a korilotted 1évo leveleket 1s megmozgatja
- nem is kicsik. Es akkor megpillantod a Iény alakjat
a hold fenyes gombje elott. Félig emberinek tinik,
leszamitva két molvlepke-szert, oriasi szarnvat. Az
¢jszakar vadasz néman feléd suhan. Hossza, hajla-
dozo csapokat latsz a fejebol kindni, hatalmas, dssze-
tett szemeket, sziirke szorrel boritott testet és széles,
vékony szajat. melvben tuhegves fogak sorakoznak.
A kivancsi ¢jjeli ragadozoé zajtalanul kozeledik feléd,
hogy megdljon.

Moly-ember UGYESSEG 7 ELETERO 7
Hogvha végzel tamadoddal, az éjszaka hatralévo részét

nvugalomban toltéd, majd masnap reggel folytatod
az utadat. Lapozz az 500-ra.
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99,

Mikézben a démom ebbel hadakozol, kinyilik a
szentélv ajtaja ¢és egy kocos haju, kopott és foltos
kopenyii, apolatlan szakallu férfi ront ki az ¢piiletbél,
kezében egy nagy. eziist kereszttel. — Tavozz innen,
ordogfajzat! — kialtja, mikézben nyal frocsog ajkai-
rol. — Tavozz innen, Pokol kutvaja, vissza a verembe,
melv vilagra hozott! — Erre a Hancs abbahagvija a
tamadast. fenvegetoen a férfira mordul, aki a bestia
felé dof az eziist kereszttel, majd sarkon fordul és az
¢jszaka 0Olelo karjar koze menekiil. Lapozz a 367-re.

100.

Felnyitod a kényvet és lapozgatni kezdesz benne.
Mikozben ezt teszed, eros kénszag tolti be a levegot,
¢s surn., fekete felho kezd dsszeallm elotted. Riadtan
ugrasz hatra, ¢s ckozben lelokoéd a mivet a tartorol,
de mikor foldet ér, nem hallod a puffanast. A kod egy
nagyvjabol emberre emlckezteto alakka szilardul, ami-
nek erds, karmokban véezddd kezer vannak, bar-
sonyos, feckete bore, ¢és — ami a legrémisztobb benne
— nincsen arcal A démon csendfiiggdnvében ragadva
felkésziilsz, hogy megmérkdzz a Néma Halallal,

Nema Halal ticyEsstc 10 ELETERO 10

Mivel ¢ egv démon. cllenfeledet csupan magikus
vagy ezustfegyverrel vagy képes megsebezni. Ha
ezek egvikével sem rendelkezel, a bestia egyetlen
csapasaval veégez veled. Ha kepes vagy kart tenni
benne és az Gsszecsapas soran felillkerekedsz rajta,
lapozz a 459-re.
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101.

A helviség csupasz kofalarol fekete nyalka folvik
lassan lefelé, helvenként sziirke penészgomba boritja
az omladozo rések szélét. A levegdben a korhadas és
nedves fold szaga keveredik. Semmi emlitésre méltot
nem latsz idelenn, csupan cgv széles, sziklafalu ver-
met latsz a dongolt padlo kellos kozepen. Ismét
cltéprengsz rajta. vajon mi toérténhetett itt egvkor.
Dobj két kockaval. Ha az eredmény ugvanannyi vagy
kevesebb, mint ATvALTozZAS pontjaid szama, lapozz a
33-ra. Ha nagvobb. lapozz a 214-rc.

102.

Egv széles 1épesosoron maszol fel a torony hatalmas
bejaratahoz. A kettos ajtokat meglokve azt talalod.
hogy nincsenek bezarva, igy ovatosan kitarod odket.
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Egyv nagy, kor alaku elészobaba érkezel. A csiszolt,
fehér marvanvpadloba diszitésként helvenként fekete
kéveket tettek, melvek a Maunon uralkodé csalad
cimerét formazzak meg. De vajon miféle haz Ichet,
melynek cimere egy emberi koponva, mely felett egy
szettart szarnya denevér lathato? A semmibol erds
szel tamad. végigsopdr a termen ¢€s becsapja mogot-
ted az ajtokat, nyvomaban a falakon faklyak lob-
bannak langra. A bejarathoz lépve megprobalod ki-
nyitni, am meglepve tapasztalod, hogv mar be van
zarva, ¢€s barmennyire is erdlkodsz, ezen nem tudsz
valtoztatni. Beleborzongsz a gondolatba, hogy vajon
mi varhat rad Maun tornvaban, am most mar nincs
visszaut. Az eldszoba taloldalan egy széles, tikor-
fénvesre csiszolt kolépesosort latsz, mely felfelé, a
torony tetejcre ¢s lefele, a pincebe ¢s még mélyebbre
1s vezet. Elsd ranézésre ugy tinik, folotted hét emelet
magasodik, lefelé pedig a pincébe és egy kriptaba i1s
le tudsz jutni. Nincs mas valasztasod, kénvtelen vagy
alaposabban 1s felderiteni ezt a kiilonos helvet. Merre
kezded a kutatast?

A kriptaban? Lapozz a 297-re.
A pincében? Lapozz a 138-ra.
A foldszinten (ahol most vagy)?  Lapozz a 126-ra.
Az elso emeleten? Lapozz a 187-re.
A masodik emeleten? Lapozz a 217-re.
A harmadik emeleten? Lapozz a 348-ra.
A negvedik emeleten? Lapozz a 284-re.
Az otodik emeleten? Lapozz a 408-ra.
A hatodik emeleten? Lapozz a 435-re.

A hetedik emeleten? Lapozz a 273-ra.
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103.

Elforditod arcodat a hold jeges tekintete eldl ¢s szo-
rosabbra huzod a kabatod, probalva kizarni a fagyvos
levegdt. Nem akarsz kihiilni, igy a legbiztosabb meg-
oldast valasztod: folvtatod az utat a jeges ¢jszakaban.
Ekkor pillantasz meg valamit a szemed sarkaban, ami
a téli erdon suhan at. am mikor odaforditod a fejed.
hogv jobban megnézhesd magadnak a fénylo alakot.
az mar el 1s tint. A nép1 legenda ugy tartja, hogy
ennek az istenverte foldnek a legvadabb, legfékez-
hetetlenebb részein elemi lelkek kisertenek. melvek
ugvan nem kimondottan gonoszak. de eléggé sze-
szélvesek, szandckaik kiismerhetetlenek ¢s igy pont
olvan sotétek ¢s aggodalomra okot adoak, mint ama-
zok. A levegd homérscklete hirtelen wjabb néhany
fokot esik. mikor a jelenség az osvény kellos ko-
zepere ugorva felfedi magat elotted. A fura figura
alig egy méter magas, ¢s ugy timik, tetotol talpig
jéebol all. Haja folfelé meredo vékony, tiiskés jée-
csapokbdl all. orra és alla egvarant hosszu ¢s hegves.
karjai ¢s labai vékonyak, mint egy gally. A lény
kezei ¢s labai csillogo karmokban végzodnek. szaja
természetellenesen széles, mar-mar capaszeriien nagy
vigyvorra huzodik. A mano oldalra dénti a fejet ¢s ki-
vancsian furkész téged athato. jeg-kék szemeivel.
Fogai egész 1do alatt mulatsagosan vacognak, és
folyamatosan motyog az orra alatt: — Jeges orr és
fagvott ujjak, s vacogas, mit a t¢él hozhat. Csillogo
Jég ¢s eziist fagy kel fel a tiiz mellol, s halal fia vagy.
— A kiilénds kis teremtmény kozben folvamatosan
szokdécsel clotted az Osvényen, igy gvakorlatilag
¢lzarja eloled az utat.
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Ha tudni véled a jégmano nevét, lapozz a 118-ra. Ha
nem, el kell dontened, mit teszel most. Ha megpro-
balod megfenyegetni, hogy magadra hagvjon, lapozz
a 218-ra. Ha mkabb valami bckesebb megoldast ke-
resnél a problémara, lapozz a 265-re.

104.

— Az ljasz Vesszeje egy elég egyértelmii iigyességi
jaték. Tjasz — ugyanis igy hivjak a fickot, akié a bodé
~ ¢s asszisztense. egy csinos, fiatal lanv. harom c¢l-
targvat allitottak fel az épitmény végeben. 1 Arany-
tallerert csercbe kapsz harom nvilvesszot. Ezekkel
kell eltalalnod a tavolban 1évé célokat. Hogyha nem
akarsz itt jatszani, lapozz a 167-re. Hogyha szeretnel,
olvass tovabb. ,

Atadod a pénzt ljasznak, aki egybdl segitdjéhez
fordul. — Gvere, Leisel. hozz a bator jelentkezonek
harom nvilvesszot.

Hogyv ¢ltalald a célpontokat a nvillal, Tedd probera
UcyEssEGED! Ha a proba sikeres. a vesszod célba
talalt. Ismételd ezt meg mindharom nyilvesszore, am
a masodiknal 1-el. a harmadiknal pedig 2-vel noveld
meg a dobott értéket. Ha mindharom préba sikeres,
5 Aranytallér a jutalmad. ezutan azonban el kell
mnen menned. Ha a dobasok barmelvikét elrontod.
vesztesz. Maximum haromszor probalkozhatsz ujra,
ezutan azonban tovabb kell indulnod.

Hogvha szerepel Kalandlapodon a Kishig kodszo,
lapozz a 117-re. Ha nem. ugy folytatod a hely fel-
deritésct — lapozz a 167-re.
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105.

Rikitoan diszitett teremben talalod magad. Minden-
féle zenceszkozok — lantok, hegeduk, kurtok, egy
harfa, még egv diszes festésii csembalo is — allnak
szanasz¢t. Egy ujabb ajto vezet tovabb ebbdl a terem-
bol. Elindulnal a helyviségen at. am mikor féluton
jarsz, a hangszerek embertelen hangzavart keltve
jatszami kezdenek koriilotted: csilingeld csengettviik.,
pengd harfahurok, csérgd kulcsok és tilkold kiirtok
kezdik ontani magukbol az elviselhetetlen zajt. Mi-
kézben a ..zene” folvtatodik. te a tuloldali ajto fele
rohansz. Dobj két kockaval. Hogvha az eredmeny ke-
vesebb vagy ugvanannyi, mint ATVALTOZAS pontjaid
szama. lapozz a 225-re. Ha nagvobb. sikeriil prob-
Iéma nélkil kikeveredned innen — lapozz a 321-re.

106.

Foldonmli Ero - Verfarkassa alakulasod soran fel-
erosodott anvageserere ¢s nagvobb ellenallo-kepes-
segre tettél szert. Minden csata utan visszairhatod ma-
gadnak elvesztett ELETERC pontjaid felét. Ha harcon
kiviil szenvedsz ¢l valamilven sériilést, azt csékkent-
heted 1-el. Jegvezd fel ezt az u) kaldnleges képes-
seget Kalandlapodra. majd lapozz vissza arra a fe-
Jezetpontra, melvnek szamat korabban felirtad.

107,

Ulrichhoz sietsz. Mikor eloszor latod, hogy meg
¢letben van — egvik kezével a torkan lévo sebhelyet
szoritja —, aminek oOriilsz, de aztan rajossz, hogy
valami nagvon nincs rendben. Lampasod fénveben
sikeriil kivenned a férfi szemeit, melyek vérvords-
s¢ szinezOdiek, €s arcat, ami szinte lathatoan luktet,
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mintha a bore alatti csontok atrendezodnének. A se-
besilt favago ugvanazzal az 1zzo. viorods tekintettel
mereget téged. — Rohany! — Ez az egyetlen értelmes
sz0, amit sikeriil kiejtenie, mielott hangja allatias
iivoltésbe fordulna. Rémiilten. hitetlenkedve hatralsz
¢l tole, ¢s képtelen vagy elforditami a tekintetedet,
mikézben egykori bajtarsad rettenetes atalakulason
megy keresztil. Teste felpuffad. ruhai felszakadnak a
varrasnal, testét pedig surii, barna szér boritja be.
Ugvanakkor fejformaja 1s jelentosen megvaltozik —
rovid, fogakkal tomdétt pofat noveszt —, kezei pedig
stlvos mancsokka szélesednek. O is egy borvalto,
emben alakja alatt azonban nem farkas. hanem egy
vadmedve rejtozik! Hatso labaira emelkedik, wér-
szomjasan felbog ¢s rad tamad! Nincs mas valasz-
tasod. meg kell kiizdened egvkori segitoddel.

Vérmedve UGYESSEG 8 ELETERG 10

Ulrich, a Vérmedve — akit nehezen lehet feldihiteni.
am ha ez sikeriil. akkor 1gen veszedelmes tud lenni —
rettenctes ellenfél. Ha a kiizdelem soran legalabb
haromszor megsebesit, adj 1-ct ATVALTOZAS pontjaid-
hoz. Ha megnvered a csatat, lapozz a 200-ra.

108.

Mindazok utan. amit hallottal ¢s kideritettel. ténvleg
kezded azt hinni, hogv ez igy tul egyvszeri lenne.
Leereszted a kelvhet és teszel egy lepéest elore, hogy
bekukkants a szerzetes csuklyaja ala. Varatlanul egy
csapas ¢r hatulrdl, amit egy tompa eszkézzel mérnek
a tarkodra. Meég hallod a reccsenést, aztan ontudat-
lanul rogysz le a kis gyogynovénves szoba padlojara.
(Vesztesz 2 ELETERO pontot.) Lapozz a 16-ra.
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109,

— Mar nagyapam idejében is meselték, hogy a vad
erdonck czt a felét kisértetek lakjak. Idénként egy
csavargo koldus vagy gvermek letér az utrol, elveszik
a rengetegben ¢s soha tébbé nem keriil ¢lé. Vala-
hanvszor ¢z torténik. a falusiak csak nagv okosan
osszenéznek. €s annyit mondanak, . Az Uvolté szolt.
ok pedig mentek™.

— De mi az az Uvolto? — kérdezed.

— Egvesek szerint a vadon szava. Masok ugy gon-
doljak, hogv mindazon allatok szelleme. amiket ke-
gyetleniil levadasztak a vadonban — folytatja Konrad.
— De barmi is legyen az, ahogy telt az 1do, egyre
furcsabb ¢s furcsabb dolgok torténtek. cgészen mult
honapig, amikor 1s megkezdddtek a tamadasok. De
ezt te 1s hamarosan latni fogod.

Nem lettél okosabb, cserébe sokkal kevésbé vagy
biztos abban, hogy tudod, mire vallalkoztal. Minden-
esetre amennvire toled tehik, felkészilsz ra. hogy
szembenézz azzal a valamivel, ami Strigoivat fenve-
geti. Lapozz a 395-re.

110.

Ralépsz egy kolapra, ami aktival egy masodik csap-
dat. A talaj szetnvilik a labad alatt. te pedig egv fug-
goleges csdbe zuhansz. Ahogy esel, egy (jabb nyilast
veszel észre a mélven, ¢s amint atsuhansz ezen, a
Garou Hasadék felett talalod magad. A torony hama-
rosan eltinik a szemed el6tt a sotét, barsonyos ¢€j-
szakaban. Esélved sincs egyv ilven zuhanast talélni.
Mikor végiil becsapodsz a szakadcék sziklas talajaba.
tested a felismerhetetlenséeig szétroncsolodik. Kalan-
dod 1tt veget cr.
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111.

Rémisztoen valosagosnak tind lazalombol cbredsz,
melvben egyv nvaladzo farkaspofa harapdalt feléd.
Szemeidet kinvitva cgv kis kunyho pokhaloval be-
font szarufajat pillantod meg. Egy sor kellemetlen,
hivatlan emlék 6nti ¢l a tudatod, és egv pillanat alatt
magadhoz térsz. Eszedbe jut a kis haziko, amit az
crdoben lattal, a reménysugar cbben a hideg, farkas-
kisértette ¢jszakaban. A kévetkezd emléked mar fa)-
dalmasabb — a Fekete Farkas veszett tamadasa —, ¢€s
eszedbe jut a favago arca 1s. amint letekint rad. mi-
kozben husos kezeivel az allat wverétél lucskos €l
fejsz¢jet markolja.

Most azonban egv kénvelmetlen szalmazsak-agvon
fekszel. Probalod feltornaszni magad, de a valladon
lévé harapas irtézatosan fayni kezd, ¢s felorditasz.
— Ezzel valamit csinalnod kell majd — hangzik fel egy
nvers hang a hatad mogil. Mikor meglepetten felé
fordulsz — 0jra dsszerezzenve, amint a fajdalom beléd
hasit —, 1smét megpillantod a zomok, szakallas férfit,
aki egy asztalnal pipazgat egy kokandallo mellett.
Gondterhelt arcat narancsos fénvbe vonja a recsego
tiiz. — Amennyire tudtam, kitisztitottam és bekotoz-
tem, de bele fog telni némi i1dobe, hogy meggyo-
gvuljon. — Egy gvertva ¢g az ablakban, odakinn pe-
dig minden sétetbe burkolozik.

Nem tudod pontosan, hol vagy. hogy ki a férfi,
vagy miért dontott ugy, hogy segit rajtad, de valami
koszonetfelét motyogsz. — Gyere, il) ide. Valamit meg
kell hogy mutassak. — Ovatosan felkelsz az agvbol ¢s
a ficko felé indulsz. az asztalhoz. — Ulrich vagvok.
erdészként keresem a kenyerem ezekben a vad erdo-
sé¢gekben. — Mialatt beszél. kezével int. hogy foglalj
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helyet. A favago elott durva szovési, véres ruhadara-
bok hevernck, és eltdprengsz azon, hogy egy ilven,
latszolag tisztességes ember miért akarna idekinn,
czen a vad. elszigetelt ¢s veszedelmes helyen ¢lni,

— M tortent? — kérdezed, mikézben meredten
bamulod a vorés rongvesomot, mely kettotok kozott
hever az asztalon. Azzal Ulrich elmeséli a kinti ese-
menveket a sajat szemszogebol. A kunyvhojaban volt,
mikor meghallotta a farkasok vonitasat ¢s a te kial-
tasodat. Felkapta fejszéjet és a segitségedre probalt
sietni.

— Sikeriilt egv sulyos sebet ejtenem azon a Fekete
Farkason — magvarazza. — Rendesen a helvére tettem,
¢s mikor a falka latta. hogy felilkerekedtem a ve-
zéritkon, behuzott farokkal tavoztak a nvomaban.

—~ Valamit meg akartal mutatni - emlékezteted
Ulrichot.

—~ Valo 1gaz - motvogja. azzal széthajtogatja a
rongycsomot. — Azt ugve mar mondtam, hogy si-
keriilt egv sulvos sebet ejtenem a farkason. Nos. valo-
jaban levagtam az egvik mancsat. Akkor még lega-
labbis mancs volt... — A ferfi a véraztatta rongy
utolsd darabjat 1s félrehajtja. — De mondd meg ne-
kem, szerinted ez mancsnak néz ki?

Az asztalon egy torz, fekete sz6ros mancsszeriiség
hever, mely legalabb annvira hasonlit egy ember ke-
zére, mint egy farkas végtagjara. Osszeszorul a szi-
ved. Ulrich magvyarazata nélkiil is pontosan tudod,
mint jelent ez, mint ahogy azt 1s, mit késziil mondani
a férfi. — Nem egv kozonséges farkas tamadott rad
ma este az erdoben, hanem egy...
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— Vérfarkas! — fejezed be a mondatot. Tudod, mit
jelent ez. Ez megmagvarazza a lazadat ¢és a rémal-
maidat i1s. A vérfarkas harapasa — az emberé, aki arra
karhoztatott. hogy mikor holdfénv ragvogja be a
vilagot, farkas alakot Oltsén — egy rettegett beteg-
scget, a likantropiat terjeszti, mely onnon szornyi
allapotat 1dézi eld masokban is. Felér egy halalite-
lettel, mert ha nem kezelik., a beteg elobb-utobb
megoril és gvilkolni kezd. ahogy a benne laké vad-
allat probal kitérni, hogy kielegithesse vérszomjat.

Az asztalon heverd groteszk testrészt bamulod.
mely szinte a szemed elott valtozik meg, ¢s valik
cevre inkabb emberi formajava. Béna dobbenctedet
latva Ulrich folvtatja. — Ez egv gonosz dolog, amit
miclobb el kell pusztitam. Legvél tul rajta. csak
hajitsd be a tlizbe. — Ha ugv teszel. ahogyv a férfi
tanacsolja. lapozz a 290-rc. Ha ¢lébb alaposabban
megvizsgalnad. lapozz a 139-re.
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112.

Ugvesen visszaszerzed a lovak és a hinto folott az
iranyitast. Osztoneid azonban maris jeleznek. Szor-
nyiiséges iivoltést hallasz a hatad mogiil, amitél meg-
fagy ercidben a vér. Visszapillantva a Vérbestia ret-
tenctes alakjat latod, amint kimeresztett karmokkal
felugrik a jarmi hatso részére, hogy széttéphessen
téged. Hogvha van nalad cgv szamszeri) vagy egy
pisztoly, és hozza megfeleld 16vedék. lapozz a 49-re.
Ha nincs, lapozz a 206-ra.

113.

Gyilkos csapasodra a kutva a foldre rogyik, vak sze-
meének kidilledd., tejszerii gébmbje tovabbra is téged
bamul. A Hancs teste a szemed lattara kezd el bugy-
borckolni és fiistélni, és biizés, fekete nvalkava bom-
lik sz¢t. mig vegill mar csak nchany csontja ¢s sarga
agvaral maradnak hatra beldle. Felpillantva latod.
hogv a szentcly ajtaja nyitva all €s egy kopott, foltos
kopenyii, kocos. apolatlan szakalla férfi all a kiiszo-
bon, kezcében egy nagv ezist kereszttel Mindent
latott. — Ugy tiinik, koszénettel tartozom — mondja a
szentely ore. — Az istenek aldasa kisérjen utadon. —
A pap aldasanak készonhetden nyersz | SZERENCSE
pontot €s vesztesz 2 ATvALTozZAS pontot. Jegvezd fel
Kalandlapodra a Démon kodszot, ¢s lapozz a 367-re.
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114.

Utolso csapasod nvoman az oriasi féreg vonaglani
kezd. Jobbra-balra dobalja magat sajat sargas ikhor-
vérében. Szelvénvezett farkaval eltalalja az cevik
bronz témjénégetd allvanvt, ami hangos csattanas-
sal zuhan a padlora ¢s forro széndarabokkal boritja
be a szentély kopadlojat. Ezek egv része a templom
osszchajtogatott, diszes oltarterittr kozott érnck fol-
det. ¢s pillanatok alatt langra lobbantjak az anyagot —
hamarosan az egeész épiilet langokban all. Valahogy
helvesnek erzed. hogv a romlottsagot. ami megszallta
e helyet, azt a tiz tisztitsa ki innen. (Visszanversz |
SZERENCSE pontot.)

Semmit nem viszel magaddal a megszentscgtele-
nitett kegyvhelybdl, sajat borddet mentve menekiilsz
el az apatsagbol. Senki nem probal feltartoztatni, mi-
kozben az udvaron at a fobejarat felé rohansz. onnan
pedig a kanvargos dsvénvt kovetve leereszkedsz a
dombok koze. Mire eléred az orszagutat. keleten az
¢jszakar ¢gboltot merfoldekre ellatszd jelzéfénvkent
vilagitja meg a szerzetesek langolo otthona.

Végil mar nem tudsz tovabb haladni, kénvtelen
vagy megdllni és pithenni egvet. Egy vizesarokba
heveredsz le, és mikor a nap felkel, tovabbindulsz.
Lapozz az S00-ra.
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115.

Végzetesnek szant csapast mérsz a Bandita testére,
de az ¢lohalott binézd legnagvobb dobbenetedre
még mindig ott all elétted. és nevet hiabavalo igve-
kezeteden, hogy elpusztitsd 6t. — Nem olheted meg
azt, ami nem él! — jelenti ki diadalmasan. Kezdesz
panikba esni, valami mast kell kitalalnod. Ha meg-
probalod megsemmisiteni az istallo padlojan 1évo
jelet, lapozz a 241-re. Hogvha fel akarod kapni a
koponvat, lapozz a 295-re. Ha elmenekiilnél, amig
meg megteheted. lapozz a 93-ra.

116.

Magas, csucsos hazak kozott vezet az utad, veégiil
elerkezel a falu foterére, ahol néhanyan rogtonzott
gvulest tartanak. A jelenlévo parasztok mindannyian
fel vannak fegyverkezve valamivel: vaswvillakat, ka-
szakat és mas, harcra alig hasznalhato szerszamokat
latsz naluk. Amint megpillantanak az egvbegvultek,
egyvbol csendre pisszegik egvmast és téged kezdenek
fixirozni, amitdl nagvon kénvelmetleniil érzed ma-
gadat. Egy nyurga. kézépkoru, ritkas haj, osz férfi
Iép ki a tdomegbdl. Borkabatja van, amin lancinget
hord. Feléd indul széttartott kezckkel, igv jelezve.
hogy nem akar artani neked. am ovére egy kard-
hiively van csatolva, melyben ott pihen a fegyver is.
acelos tekintete pedig kétsegteleniil jelzi szamodra.
hogy vele nem érdemes packazni. — Udv, jo barat —
szolit meg. — Ezen a vidéken nem sok idegen fordul
meg. Honnan jottél, ¢s mut tehetiink érted? — Mit
valaszolsz a férfi kérdésére? Ha elmondod neki az
igazat, hogy épp az erdében koboroltal, amikor rad
tamadt egy falkanyi farkas, lapozz az 57-re. Hogyha
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azt mondod, hogy Pritzbadbol utaztal Saarvenbe, mi-
kor letértél az utrol és majdnem eltévedtél az erdé-
ben, lapozz a 135-re. Amennyiben azt valaszolod,
hogy kobor zsoldos vagy. aki olvan megbizot keres,
aki kellokepp értekeli a szolgalatait, lapozz a 268-ra.

117.

Fclrchivod az ijasz scgédjet. Miutan megbizonyvo-
sodsz rola. hogy 6t valoban Leiselnek hivjak, el-
mondod neki, hogvan talalkoztal batyjaval, Hansszal
az Akaszrofaban. Mikézben beszamolsz neki a fia
szivszorito kutatasarol. a lany zokogni kezd. — Tul
meggondolatlan voltam — mondja szipogva. — Nem
lett volna szabad csak igy megszokndm otthonrol.
0, szegény Hans. Azonnal vissza kell, hogy menjek.
Koszonom, idegen, hogy hirt hoztal batvamrol. Az
1stenek aldasa kisérjen. — Elégedettségeel tolt el, hogy
sikerrel teljesitetted a feladatod ¢€s érzed, hogy hozza-
jarultal egy szétzilalt csalad boldogsagahoz. (Vissza-
nyersz | SZERENCSE pontot.) Lapozz a 167-re.
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118.

Alakitsd at a teremtmény nevének betiit a konyv
végén talalhato tablazat segitségével, majd add ossze
czcket a szamokat, ¢s lapozz az igy eredménviil ka-
pott fejezetpontra. Amennviben az ott 1évo szdveg-
nck nincs értelme. ugy rossz a név, amire gondoltal.
¢s valami massal kell probalkoznod. Ha megfenve-
octed a 1énvt, hogy tovabbengedjen utadon, lapozz a
218-ra. Hogvha inkabb valami massal probalkoznal.
lapozz a 265-re.

119,

Bator — vagy botor — dolog. amit cselekszel. de bele-
martasz egy merdkanalat a sirt, z6ld fozetbe és az
ajkadhoz emeled. Borzalmas a kotyvalck ize, és ¢pp
csak meg tudod allni. hogy ne hanvd ki az egészet.
A bajital azonban lassan hatni kezd. Meleg érzés onti
el az egész testedet ¢s felfrissiti minden részedet.
A ¢, amut felhajtottal, egy kilénleges gyvogyital volt.
Visszanyered Kezdeti ELETERG pontjaid felét (torteket
felfele kerekitve). ¢s 4-¢l csokkentheted ATvALTOZAS
pontjaid szamat (de ne feledd. hogy az érték nem
csokkenhet 1 ala). Erzed, hogy még van remény célod
elerésere. Mit teszel most?

Megnezed kozelebbrol a kénvvet?  Lapozz a 338-ra.
Tavozol a konyhabol és a bejarati

csarnokbol indulod masik

folyosoban neézel koriil? Lapozz a 340-re.
Elhagvod a helyiséget ¢s

felmaszol a nagy Iépcsdsor

tetején 1évo kettds ajtéhoz? Lapozz a 146-ra.
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120.

Fényes kék-fehér villanas kiséretében a kilénbozd
vezetékeken és drotokon at a villam az asztalba fut,
melven a tudos altal készitett istentelen kreatura
fekszik. A félig hus, félig gépezet rangatozm kezd.
ahogy a vihar zabolazatlan energiaja atjarja az cgé-
szet. Majd végiill elnémul. mar csak a tavoli hegy-
csucsokrol visszaverodd visszhangja hallatszik. Egv
pillanatig semmi nem torténik. a levegd 6zon illata-
val telik meg, a nyugalom azonban nem tart sokaig.
Gozolgd dugattvuk sziszegese ¢s femes ereszickek
csattogasa kozepette a szornveteg talpra kecmereg.
— Eletre kelt! — kialtja kitord lelkesedéssel a tudos.
— Soha tébbé nem fogjak Arcanum professzort becs-
telensegeel vadolni. — Azzal hisztérikus kacagasba
tor ki. — Téged pedig az a megtiszteltetés ért, hogy
tanuja Ichettél golemem sziletésének., — A torony-
magas teremtmény hozzad fordul ¢s elére nyujtott
karokkal, esetlen léptekkel feléd indul. Tudod, hogy
meg kell probalnod megallitani ezt a valamit, aminek
eleve nem is lett volna szabad életet adni. Az egyet-
len hatasos fegvver ez ellen a monstrum ellen egy
Vasrid lehet. Ha van nalad ilven targy. lapozz a
77-re. Hogyha nincs, kénytelen leszel ismet nversacel
pengedre hagyatkozni — lapozz a 152-re.

121.

Ahogy teljes sulyodat egy kézzel tartod a kovetkezo
labtamasztékot keresve., a kodarab, melvbe kapasz-
kodsz, kiesik a helyérél. Osztondsen elereszted és egy
kévetkezo utan nyulnal, am ujjaid a nagy sietségben
megesusznak a nedves penészfoltok egyvikén,
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Eevensulvodat vesztve labad alol 1s kifut a szikla-
darab, te pedig a verembe zuhansz. Hangos csobba-
nas kiséretében érkezel meg az alig harminc centis,
biizos tocsaba. melynek aljat korabban lezuhant tég-
ladarabok tarkitjak. Bevered a valladat. ¢és a bokad 1s
kificamodik. (Vesztesz 3 ELETERO ¢s | UGYESSEG pon-
tot.) Fajo tagokkal tapaszkodsz fcl. Lapozz a 221-re.

122.

Egvy lefelé lejtd jaratban talalod magad, ami egy kes-
kenvebb barlangiiregbe érkezik. melv leginkabb egy
sz¢lesebb folyosora emlekeztet téged. Két tovabbi
jarat indul innen. Arany csillog a sotétségben, a csil-
logo. sarga fem vegigfut az egvik fal felileten. A
foldon, az ér mellett egy Torpe teste hever. A sisak-
jara olvasztott gvertya. az oldalanal fekvo csakany ¢s
a meg mindig a hatan levo hatizsak arra enged
kovetkeztetni, hogy a szerencsétleniil jart lény egy
banyvakutato volt. Ovatosan a test mellé guggolsz és
ellenorzoéd a pulzusat. Mar halott, de vajon mi vé-
gezhetett vele? Ekkor veszed észre a nyakan a két
szurt sebet. Pont olvanok, mintha egy vampir harapta
volna meg — vagy egy nagvon nagy pok. Ha at aka-
rod kutatni a Torpe tetemét, lapozz a 266-ra. Ha nem,
ugy el kell hagynod ezt a keresztutat — de merre?

A keskeny., csak kuszasra

alkalmas jaraton at? Lapozz a 97-re.
Egy széles, kor alaku alaguton
keresztil? Lapozz a 14-re.

Egv fuggd-cseppkovekkel
diszitett folyoson? Lapozz a 442-re.
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123.

Eszreveszed, hogy a férfi nyakdban apro zsuzsuk
lognak egv lancra fiizve. Ezek cgyike meleg, sarga
fennyel kezd liktetni. Megragadja, mintha csak sajat
magat probalna meggvozni valamirél. — Epp ahogy
gvanitottam — mondja soététen -, gonosz vér ural
téged. ¢jszaka teremtménye! — Erzed, hogy a harc
immaron elkeritlhetetlen, igy hat eléhuzod kardodat.
Lapozz a 465-re.

124.

Bucsut intesz Zekova nagvanvonak, ¢és Ulrich-kal az
oldaladon i1smét az ¢jszakaba veted magad. Eltokel-
ted, hogy keézre kerited azt az oriilt holdkorost és
veget vetsz ennck a megelevenedett rémalomnak.
Nem nehez beazonositani a farkasok utjat. Hamaro-
san egy nyaktérd, kiallo gvokerekkel tarkitott lejton
talaljatok magatokat. A tavolbol kialtasok és voni-
tasok hangzanak fel. a hatad mogil pedig hirtelen
vicsorgo morgas iiti meg a filled. Ahogy megfor-
dulsz, megpillantod a Fekete Farkast, amint ¢loru-
gaszkodik a fak kozt huzodo sotétbal. Ez alkalommal
azonban Ulrich a célpontja — a 1ény sotét elméjcben
bosszii forr. Emelyité reccsenést hallasz. és tarsad
felordit. amint az allat a nyakaba mélveszti tépofo-
gait. A favago mozdulatlanul teril el a talajon. Egy
pillanatig hitetlenkedve nézel, megbéenit a remilet.
kozben az allat felemelkedik a kiteriilt testrol, és csak
ekkor dobbensz ra, hogy két hatso laban all. A lény
mar nem farkas. Teste most mar sokkal emberibb
alaku, bar még mindig durva, fekete szor boritja, a
hosszukas pofaja és hegves fiileir pedig tovabbra 1s
a benne rejtézo bestiara emlékeztetnek.
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Most mar tobb, mint egv vadallat, de kevesebb. mint
cgyv ember. A Fekete Vérfarkas hatra hizza ajkait, ki-
villantva véres fogait, fenvegetden morogni kezd, és
feléd fordul. Nincs mas valasztasod. meg kell kiizde-
ned vele.

Fekete Vérfarkas UGYESSEG 7 ELETERG 7
A bestia ezattal nem menekiil el a hare elol. és te sem

hagvod ezt neki. Vagy igy, vagv ugy, ¢z egy halalig
tarto Osszecsapas lesz. Ha taléled, lapozz a 229-re.

125,

Amint lampasod langja hozzaér a lelogo halokhoz, az
cziistds szalak langra kapnak. A tliz gvorsan szét-
terjed a teremben, a fenevad pedig csapdaba esik a
kozepén. Ahogy a Pokkiralvnd verfagyaszto sikoltasa
visszhangot ver a csupasz falakon. te elmenekiilsz a
dragakovekkel boritott barlangbol. Az iireget beborit-
jak a langok, stru, fekete fust aramlik be a foldalatti
alagutakba. Ide mar nem mehetsz vissza. Ha most
elhagyvnad ezt a pokoktol hemzsegd helyet, lapozz a
331-re. Ha folytatni akarod a Kettds Csucs alatt el-
teriilo barlangrendszer atkutatasat, jegyezd fel Kaland-
lapodra, hogy a 442-es fejezetpontra tobbé nem tér-
hetsz vissza, ¢és déntsd el, hogy melyik tton tavozol.
Ha a sztalaktitos jaraton, lapozz a 122-re. Hogvha a
sztalagmitoson, lapozz a 405-re.
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126.

Maun ezen része joval nagvobb, mint azt elsére gon-
doltad volna. A torony egy igen kiterjedt foéldszinti
rész folé magaslik. Konyhakra és raktarakra buk-
kansz (¢és sikeril 3 étkezésre elegendd szaraz cledelt
Osszeszedned), a leglenyiig6zobb helviség azonban a
hatalmas diszterem. Az asztal. mely mellett harminc
emberneck van hely, vacsorahoz van megteritve — de
vajon midta? A tanvérokat, gvertvatartokat és lres
kelvheket vékonvan beboritja a pokhalo. Ha akarsz.
magaddal vihetsz ket Eziist Gvertvatartot. de ezt le-
szamitva semmi mast nem talalsz, ami akar egy kicsit
is hasznalhatonak tinne. Lapozz a 7-re.

127.

Eltokélten, hogy mielébb ralelj az Os-Likantropra és
megszabaditsd magad ettdl az atkozott érokségtol,
még azutan is folvtatod az utat keletre, hogyv a nap
mar régen lenvugodott. Felkel a hold, mely mar
majdnem teljes pompajaban fénylik az égen, az egyre
erosodo szel felhok kavargo alakjait hajtja at a fehér
korong eldtt. A valtakozo fénvben arnvak usznak ve-
gig az uton. Képtelen vagy levenni tekintetedet a
holdrol. ¢s ahogyv alakja a szemedben csillog. crzed.
ahogy tested minden apro kis darabkaja wvaltozni
kezd. Jegvezd fel Kalandlapodra a 176-0s szamot,
majd lapozz a 20-ra.
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128.

Ujjhegyeddel sikeriil elérned a rostos gyokeret és egy
hirtelen, ugrasszerii mozdulattal megragadnod, mi-
kozben ujabb par centit siillvedsz az ingovanvban.
Lassu ¢s faraszto munkaval végil sikerul kiszaba-
ditanod magad a marasztalo. blizés mocsarbol. ¢s
lihegve teriilsz el a fiives foldon. Ahogy ott heversz,
¢s érzed. amint visszatér az erd a tagjaidba, liktetd
fényt veszel észre a kozeledben. Felemelve a fejed
villodzo lapi fény latsz a kiallo novények kozt fel-
felbukkanni, mely hol erosebb, hol halovanyabb zold
szinnel vilagitja meg a kornyezetét. Az apro labdak
mozgasa teljesen magaval ragad, egvikik kilonos,
suhano utjat killéndsen érdekesnek talalod. A ragvo-
go lapi fénvek korbevesznek és ellenséges voros
szint Oltenck. Szinte arra sincs 1dod, hogv talpra
ugor] ¢s elorantsd kardodat, mielott a Lidércfénvek
rad vetnck magukat, hogy elszivjak ¢letenergiaidat.

Lidércfények UeyEssEc 10 ELETERG 6

A magikus teremtményeket megsebzi acélpengéd.
am azok 1s tamadnak téged apro, zizegd energia-
lovedékeikkel. Valahanyszor sikeres tamadast hajta-
nak végre cllened. a gonosz bestiak 3 ELETERO pont-
nyi sebet okoznak neked. Hogvha végzel veluk, az
ismeretlen ero, mely alakjukat osszetartotta. a teremt-
meényekkel egyitt semmuve foszlik ¢s csipds ozon-
szagot hagy csak maga utan. Lapozz a 342-re.
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129.

A szerzetes bemvital az apatsagba. majd végigvezet
a koépiletek labirintusan, egvenesen a vandor za-
randokok szamara fenntartott haloszobak egvikébe.
Mikor odaérsz, latod, hogv fekhelvnek egy egvszeri
szalmaagvat ajanlottak fel. Ezek utan a kisérod ta-
vozik. Nem sokkal késobb egy ujabb szerzetes —
akinek arcat az clséhoz hasonloan cltakarja a mély
csuklva — egy tal gozolgd huslevest és egy pohar
tiszta vizet hoz neked. Ha meg akarod enni a felkinalt
¢telt. lapozz a 145-re. Ha inkabb sajat keszleteidbol
fogvasztanal (vagy semmibdl), mieldtt meég alomba
meriilsz, lapozz a 164-re.

130.

Labujjhegven allva felnyulsz €s veégighuzod a keze-
det a Wulfen kastély képén, pont ahogy a vén banva
javasolta. Az ¢pitmény kapui mintha kiemelkednének
a vaszonbol, igv, bizva benne, hogv ¢z a titkos ajto
nyitomechanizmusa, benyomod a pontot. Kattanas
hallatszik, amint Lupravia térképénck egy darabkaja
— amit masképp sose vettél volna észre — Kitarul.
Ezen til egy keskeny Iépesosor indul. Ha erre akarsz
tovabbindulni. lapozz az 512-re. Ha inkabb a masik
ajton at tavoznal a Térképszobabol, lapozz a 321-re.
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131.

— Fagyszilank! - kialtod. A teremtmény szinte ki-
ugrik deres borébol. A dolgok valodi nevének 1sme-
rete hatalmat biztosit folottiik, ¢s egy chhez hasonlo
clemi teremtmény nevét tudni egyet jelent az ira-
nyvitasaval. — Tavozz! — parancsolod ncki tétovazas
nelkil. A kis lényv egv dobhartvaszaggato sikoltas
kiséretében felszivodik. (Visszanversz 1 SZERENCSE
pontot.) Lapozz a 314-re.

132.

— Balci innen északra fekszik, Maun pedig keletre,
de jo cgvnapi jarofoldre. Az erdo tuloldalan pedig
Vargenhofot talalod, a szobeszéd szerint azonban
rajuk 1s nehéz 1dék jarmak. — Most pedig lapozz a
395-re.

133.

Ha a Wulfen Karddal végeztél az Os-Likantroppal,
lapozz a 464-re. Ha nem, nincs ra mod, hogy meg-
allitsd a Varcolac grofot felcleszto démont és fe-
lilkereked) Lupravia Vérvarg hercegén. Kalandod a
Wulfen Vérfarkas-leszarmazottak fejénck rettegett
karmai kozt ér véget.

134.

— Erre tess¢k — mondja ragyogo szemmel a vészjoslo
tekintetd férfi. Felé vetsz 2 Aranytallért, amiket cilin-
der¢vel kap el. — Maradjon bar egy orat vagy egy
cgész napot — csicsergl —, érezze jol magat, barm
torténjck is! — A Karneval™ feliratu transzparens
alatt athaladva felderited a vasart. Hat latvanvossag
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van itt, am felkelti az érdeklodésedet. Az elso egy
mélvkek szinii sator, amit eziistés holdak és csillagok
diszitenck, ¢és amit a _Zelda Asszonv — a Titkok
Tudoja™ felirat diszit. A masodik cgv cifra festésu
lakokocsi, aminek az oldalara a . Tikrok Terme™
szoveget festettck. Ezutan jon a veszjoslo . Ketrec™,
mogétte pedig az .ljasz Vesszeje”. Latsz egy bab-
szinhazat 1s, a . Marionettek Mesterét™, ami ugy ti-
nik, elég nagy tomeget vonz. Végil, a karneval kellos
kozepén egy hatalmas sator all, melvnek wvastag
vasznajara baratsagtalan szemeket ¢s hatalmas, agva-
rakkal tarkitott szajat pingaltak. A bejarat f6létt 1évo
tablara a ..Kampolab Ritkasagainak Tarhaza™ monda-
tot irtak. Mit latogatnal meg ezek kozil legelészor?

Zelda Asszonyt, a Titkok Tudojat? Lapozz a 149-re.

A Tukrok Termet? Lapozz a 63-ra.

A Ketrecet? Lapozz a 445-rc.
Az ljasz Vesszejét? Lapozz a 104-re.
A babjatckost? Lapozz a 430-ra.

Kampolab Ritkasagainak Tarhazat? Lapozz a 41-re.

135.

— Eltévedtél, mi? — A férfi egy pillanatra sem veszi
le rolad acclos szemeit. mikozben a torténetedet mer-
legeli. Hogv meg konnvebben meggyozd. fecsegni
kezdesz. ¢s apro részletekkel kezded kiszinezni a tor-
ténetedet. Eppenséggel nem hazudsz: csupan nem
mondasz el mindent. Tedd probara szerencsen! Ha
szerencses vagy. lapozz a 268-ra. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz az 57-re.
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136.

A jarat végil egy kis, kor alaka teremben ér véget,
melv nem nagvobb egv méretesebb alkovnal. A hely
padloja egy tal aljahoz hasonloan a szoba kozepe felé
lejt. az igv keletkezett mélyedésben pedig nagy
halom vonaglo, feketén csillogd Pidcagilisztat latsz.
Mar épp hatat forditanal a férgeknek. hogy vissza-
men) arra. amerrol érkeztél, mikor egy tér markolatat
veszed észre a visszataszito, hullamzo tomegbdl elo-
bukkanni. Egy pillanatra beléd hasit a gondolat, hogy
valaki talan szandckosan tenveszti 1delenn ezeket az
¢loskodoket. Ha a mélyedésbe akarsz nyulni, hogy
megragadd a tort ¢s kihuzd a gilisztak kozil, lapozz
a 482-rc. Hogvha inkabb visszatérnél az elagazashoz,
lapozz a 181-re.

137.

Amint a farmer ¢s felesége egv pillanatra magatokra
hagy titeket. tamadsz. A lény felszisszen, es feled kop.
elomereszti karmait ¢s tithegves fogait. Te pedig kar-
dodat huzod eld. bizva a népi hiedelmekben, melvek
szerint a nyersacel halalos méreg e teremtmeny sza-
mara.

Fajiavalio UGYESSEG 6 ELETERG 5
Hogvha cllenfeled legalabb kétszer megsebez a harc

soran, adj l-et ATvArTozAs pontjaidhoz. Amint vég-
zel az ordoggel. lapozz a 493-ra.
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138.

A gvertyafényes pince egy nagvobb borgyijtemenyvt
rejt. mindenhol allvanvokat és vastag por boritotta
tivegeket latsz. A palackok egy része tobb szaz éves
1s meglehet — ezek teljesen értcktelenek. am a meg-
felelé gviijtd egy kisebb vagvont lenne hajlando
fizetni értilk. Te azonban nem kostolasra érkeztel.
Az asztalon néhany felbontott iiveg hivja fel magara
a figvelmedet, egy részik voros bor, a tobbi cgetett
szesz. Hogvha belekostolnal valamelyik borosiivegbe.
lapozz a 153-ra. Ha a szeszt huznad meg, lapozz a
171-re. Ha inkabb tavoznal a borospincébol és vala-
hol mashol folvtatnad a kutatast, lapozz a 7-re.

139.

Kezedbe veszed a levagott végtagot ¢s a tliz remegd
borostyan fényében megvizsgalod. Most mar szinte
teljesen emberive valt, leszamitva a termeszetellene-
sen hosszu, kemény karomszerii kormoket. De van
meég valami mas 1s. Kozeépso ujjan egy nagy pecseét-
gvurut talalsz. melvnek kor alaka tetején egv i1gen
figyelemre mélto cimert latsz: egy uvoltod farkasfejet
a telihold elott. Ha meg akarod tartani ezt a beteges
targvat, jegvezd fel a Kalandiapodra a Pecsétgyiirut.
Lapozz a 290-re.

140.

Végiul megerkezel Wulfensteinbe. A telepiilés a Garou
Hasadék mellé ¢piilt, ami alatt tobb szaz méterrel
folvik a Dithongo Folvo. Csak a mennvdérgesszeri
robaj hallatszik fel beldle, a felszinérdl felszallo csep-
pek sotétbe burkoloznak. A hazak tetejeit porho bo-
ritja. A viseltes falura hatalmas kastély vigvaz, ami
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magasan a telepiilés felett, egy sziklaormon pihen.
Torott oromzata csipkés vonalat hiz az ég elott. Az
¢jszaka biborsziirke képenybe kezdi temetni az észa-
ki, hofodte hegvesucsokat. melvek hosszu arnvékot
vetnek a telepiilés haztetoire. A helység elsé rane-
zesre elvadult kornyeknek tinik, mely alkalmasabb
allatok otthonanak, mint emberekének. Riithes kutvak
kotorasznak az utcan szétszort szemetben, senkit nem
latsz a kézelben. Ha szerepel Kalandlapodon a Katya
kodszo, lapozz a 196-ra. Ha nem. lapozz a 19-re.

141.

Ha van nalad egyv Ezist Tor, lapozz a 192-re. Ha
nincs ilyen fegyvered, lapozz a 173-ra.

142,

A jaratban osonva egy kisebb szoba méretii részhez
érkezel, ahol tébb alagnt is dsszefut a Kettos Csucs
alatt. Ha mar jartal itt, lapozz a 236-ra. Ha még nem,
Tedd probara UcyessiEcEDp! Hogvha a proba sikeres,
lapozz a 292-re. Ha sikertelen. lapozz a 383-ra.

143,

M¢ég mindig elég nyugtalanul érezve magad, igve-
kezve kizarni fejedbol az arto szandekkal kapcesolatos
paranoid gondolataidat, visszatérsz az utra. Tisztaban
vagy vele, hogy gvorsan kozeledik az ¢jszaka és
hamarosan el kell dontened, hogy hol akarod eltélteni
azt. Ha a keleti csucsok felé veszed az iranvt, lapozz
a 11-re. Hogvha tovabbmész észak felé, Vargenhof-
ba. tudva. hogy az estct a csillagos ¢g alatt kell ki-
hiznod, lapozz a 98-ra.
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144,

— Tikor, tikor, halld ohajom. Eziist Torert szol
sohajom. — Amint kimondod a szavakat, ¢lotted az
tiveg mintha meghajlana, ¢€s eltiinik beléle az arcod.
Helvét egy diszes Eziist Tor veszi at, aminek a mar-
kolata all feled.

ird fel ezt a targvat Kalandlapodra. Ha akarod,
harcban is hasznalhatod a fegvvert. am mivel nem
olvan a kiegyensulyozasa, mint kardod¢, 1-el csok-
kentened kell ilvenkor Tamadoerodet. Ugvanakkor
minden Vérbestianak okozott seb a szokott 2 helyett
3 ELETERO pontos vesztescggel fog jarni, mivel mar
maga a fém is halalos ezekre a teremtménvyekre, A
Tor éloholtak és démonok ellen 1s hatasos, nekik
azonban csak a szokasos sebet ¢jtik.

Tudod. hogy egy ujabb lépéssel kozelebb keriiltél
ahhoz, hogy végezz a Lupraviat karmaban tarto go-
nosszal, ¢s hogy megszabaditsd magad a Vérfarkas
Atkatol. Elhagvod a toronyszobat, visszatérsz a Tér-
képszobaba ¢és tavozol az ajtén at. Lapozz a 321-re.

145,

Jo ¢tvaggval allsz neki az izletes levesnek és néhany
perc alatt kitrited az egész tanvért. Visszanversz
4 ELETERG pontot. Hirtelen nagyon faradtnak érzed
magad. igv Icheveredsz az agvadba. Amint vizszin-
tesbe keriilsz, mar alszol is, mint a bunda. Lapozz a
16-ra.
146.

A lépesosor tetejen allo ajtokon atlépve egy sokkal
kiscbb, dio szint lapokkal kirakott varoszobaba ér-
kezel. Elotted két, szintén diofabol készilt ajté van.
A bal oldalin egv bronz tablara a .. Terkcpszoba™
feliratot irtak. A masikon egy hasonlé formaban a
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.Zeneszoba” szoveg olvashato. Nem latsz masik
tovabbvezeté utat. Ha a Térképszobaba lépnél be,
lapozz a 180-ra. Ha a Zeneszobaba. lapozz a 105-re.

147,

Riadt. adrenalinnal fiitott batorsagod utolso cseppjeit
osszeszedve, felemelt karddal rontasz ra a farkasra,
¢pp akkor, amikor az is neked ugrik. Miutan azonban
te Iéptél hamarabb, az clso talalatot 1s te viszed be
ellenfelednek. Az allat felvonyit fijdalmaban, majd
amint kinja dithbe csap at. neked ugnik.

Fekete Farkas UGYESSEG 7 ELETERO 8

Két Harci Kor utan, vagy amint sikeril ellenfeled
ELETEREJET 7-r¢, vagy az ala csokkenteni, amelyik
hamarabb torténik, lapozz a 271-re.

148.

Rettegve forditasz hatat a talméretezett kukacnak.
hogv elmenekill) az apatsagbol, am mikézben ezt
teszed, a visszataszitd rémség dsszehuzza magat ¢és
nagy mennyiségi savas nvalkat okad rad. Dobj egy
kockaval. felezd meg az eredmenvt (felfele kerekits).
¢s ad) hozza 3-at. hogy megtudd, hany ELETERO
pontot vesztettel. Ha még életben vagy, meg kell
kiizdened a szornyeteggel. Lapozz a 426-ra.

149.
Félrehuzva a bejarat elott logd figgdnyt, belépsz a
holdakkal ¢s csillagokkal diszitett satorba. Bilizos
tomjenfust arasztja el orrlvukaidat. Egv kor alaka
asztal mogott, melyvet kék barsonyterité takar, egy
tulfestett arcu. kozépkoru. szines salakba bugvolalt
no il. Fején voros turbant latsz, amit egy zafirth tart
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cevbe. Egv knistalveomb all elotte ¢benfabol faragott
tartojaban. — Udvozollek, idegen — mondja Zelda
asszony cros ¢és valoszinlileg megjatszott akcentus-
sal a hatas kedvcert.— Doby tenyerembe cgv Arany-
tallert, es megmondom neked. mit tartogat szamodra
a jovo. — Ha fizetnel ezert a kivaltsagért, vonj le
magadtol egy Aranvat, majd lapozz a 224-re. Ha
enny1 elég is volt a josnobol, lapozz a 167-re.

150.

Gonosz. ugato hang tor elo a Verfarkas nvaladzo po-
fajabol, ahogy az atalakult grof rad tamad.

Os-Likantrop UGYESSEG 12 ELETERS 16

Ha ellenfeled akar csak egyszer is eltalal, noveld meg
ATvALTOZAS pontjaid szamat 1-el. Ha 6-ra, vagy az
alda sikeriill csdkkentened a fenevad ELETEREJET,
vagy ha véget ér a hetedik Harci Kor is, és még
¢letben vagy. azonnal lapozz az 503-ra.

151.

A vadaszok tovabbi késlekedés nélkiil visszatérnek
a varosba, ahol a Bestia ismctelt tamadasanak hire
var rajuk. Ez alkalommal Vargenhof de¢lhi részenel
tort be a l1ény egy malomba. majd végzett a molnarral
¢s csaladjaval. Azonnal a mészarlas szinhelvere siet-
tek, de mire odaértek, a fenevadnak mar hilt helve.
(Vesztesz 1 sZERENCSE, és kapsz 1 ATvALTOZAS pon-
tot.) Visszatértek a fotér mellett allo kdzodsségi hazba,
¢s mindannvian itt toltitck az éjszakat. Mikor fel-
¢bredsz, mar joval elmult del. és ugy erzed, it az
ideje tovabballnod. Lapozz az S07-re.
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152.

A nehézkes, emberkéz-alkotta szérnyeteg feléd indul
sulvos. lomha labain, mikézben apro, kék szikrak —
¢pp mint az egekben tombolo villamok — pattognak
a szemeiben, A bestia borzalmas nvdgésre nvitja sza-
jat, mikézben oszladozo ujjaival a nvakad felé nyal.

Tetem Golem UIGYESSEG 9 ELETERG 11

Valahanyszor ellenfeled megnver egv Harci Kort.
dobj egv kockaval. Ha az eredmeény 5-6. a teremt-
meny mindkét kezével megragad. és a benne ragadt
elektromos energia egy része a testeden at kisil, 3
ELETERC pontos sebesiilest okozva. Ha legvozod a
dilongélo szérnyeteget, lapozz a 169-re.

153,

Meghuzod az egvik tiveget. ¢s ahogy érzed a siri
folvad¢kot wvegigfolvm a torkodban. radébbensz.
hogy szérnvii hibat kovettél el. Voros bor egy alli-
tolagos Vampir kastélyaban?! Mcgis mit kepzelicl?
Ezekben az uvegekben nem bor van. hanem emberi
ver! Reémiilten kezdesz oklendezni, képkdodni, pro-
balsz megszabadulni a szadban lévo izt6l, de mar tal
késd. A lelked meélyeén lapuld farkas megérezte a vér
izét, ¢s mar eroteljesebben kapaszkodik testedbe.
(Adj 1-et ATvArTozAs pontjaidhoz. Vesztesz 1 szE-
RENCSE pontot.) A padlohoz vagod a véres liveget
¢s sietve tavozol innen azzal a tudattal. hogy le sem
kellett volna ide jonnéd. Lapozz a 7-re.
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154,

Kimaszol a verembol. Elégge kifaradsz, de odafenn
nem var semmilven mas kellemetlen meglepetés. igy
tovabbi dsszecsapasok nélkiil huzod fel magad a fold-
alatti kriptaba. M¢g mindig nem vagy teljesen biztos
benne, mi torténhetett idelenn, azt viszont tudod.
hogv felesleges lenne tobb 1dot elpazarolnod a ku-
tatassal. ugvhogy visszafelé indulsz a csaloka romok
kozott.

Evekkel ezeldtt egy szentségtelen ritualét hajtottak
veégre ezen a helven, mely oly istenkaromlo volt.
hogy nyomot hagvott ezen a vilagon. Ordksége az itt
olalkodo fenvegetettség érzete. és minél tébbet 1do-
z6l a romok kozott, annal tébbet lakmarozik az
alattomos jelenés a félelmeiden, mig elég erdssé nem
valik ahhoz, hogy fizikai alakot o6ltsén. Es most
megjelenik eldtted, vigyorgd démoni arccal, mely a
levegobol suriisodik dssze. Olyan, mintha lidérces
rémalmodbol Iépett volna elé minden, amitol féltél.
egybe gyurva. A groteszk vizképofe) borének rései-
bol szoros poklabak meredeznek, testebol tekergd-
zO férgek bujnak ¢lo. A bestia maga i1s végtagokat
noveszt, melvek a legelképzelhetetlenebb iranvokba
hajlanak. Sotet szemgodrebol kukacok potvognak ki.
Az Alomfantom, mint egy pok szalad feléd labain,
melvek akar kezek i1s lehetnének, és megragad kar-
jaival, melyek akar labak is lchetnénck, Es minde-
kézben folyamatosan ciripel, mint egy rakas csotany.

Alomfantom UGYESSEG 8 ELETERG 9

Hogvha végzel a borzalommal, a gonosz jelencs szét-
olvad, mint a gyertvaviasz, szénfekete lénye pedig
visszaaramlik az ¢jszaka sotét amyvai kozé. Vadul do-
bogo szivvel futsz vissza az athoz. Lapozz a 143-ra.
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— Csendes ¢jszaka — mondod tarsalgd hangon, pro-
balva emelm a hely nyvomaszto hangulatan, am elke-
riillve a legutobbi kellemetlen kalandodat az tton.

— Mégis mit vart? — mordul fel a férfi. — Eloszor
az az atkozott bandita riasztja ¢l innen a vendégeket
egvszemeélyes blinbandajaval. most pedig a halott
szelleme réemisztgeti a nepet. Kezdem azt hinni, job-
ban jarnék. ha egyszeriien eladnam czt az egészet és
a lanyommal egyiitt Bathoriaba mennénk, hogy ott
probaljunk szerencsc¢t. Nem mintha barki meg akarna
venni a helvet.

Zavartan koszonsz el a férfitol, majd eldontdd, mit
teszel ezutan, Ha a felszolgald lannval akarsz beszél-
ni, aki ezek szerint a fogados lanva, lapozz a 188-ra.
Hogvha a fiatal férfihoz 1épnél, lapozz a 220-ra. Ha
ugy dontesz, nyugovora térnél a szobadban, lapozz a
258-ra.

156.

Oszlopsoros templomhajoban talalod magad. Csip6s,
betegesen ¢des szag tolti be a fiist6lotol siirt, poros
levegot. A falakon sorakozo vasfaklvakon parazslo
faszen szolgaltatja a szobat betolto halovanv fénvt.
Monoton éneklés hallatszik a kozelbdl, és egy bolt-
ives cpiletresz alatt megpillantod az ¢nekkart is. A
visszhangzo, duruzsolas-szerti hang szinte vonz ma-
gahoz, igyv az oszlopok koézti arnyékokban megbujva
haladsz lassan elore a tomjénfustbe borult szentély-
ben. Tedd probara szerencsep! Ha szerencses vagy.
lapozz a 80-ra, ha nem., lapozz a 439-re.
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157.

— A Hancs egyv szornviiséges bestia, egy fantomkopo,
amit Corran atya bosszantasara kiildtek. O gondozza
Szent Crucius kegvhelyét ¢s a Gvogyito Kutat. Eze-
ket innen északnyugatra talalhatod meg, az alattomos
Lapmocsaron tul. A Hancsnak allitolag csak egv sze-
me van, ami jeges €s feheér, mint a hold. karmai pedig
borotvaélesck. Hogy czeket honnan Ichet tudm, arrol
fogalmam sincs. mert azt 1s beszélik, hogv aki ra-
pillant a fenevad arcara, az egyvbol szérnyet hal. — Je-
egvezd fel Kalandlapodra a Szentély kodszot. majd
lapozz a 395-re.

158.

Tovabbhaladva a jaratban egy elagazashoz c¢rkezel.
Harom rovid folyoso indul innen tovabb balra. jobbra
¢s egvenesen elore, és mindegyvik egy-egyv ajtoban
veégzodik, melveken tal valdsziniileg tjabb helvisé-
gek varnak rad. Semimi nem jelzi, mu lehet ezek mo-
oott, igy elég egvszerlinek igérkezik a valasztas.
Melviken 1épnél be?

A baloldalin? Lapozz a 428-ra.

A jobboldalin? Lapozz a 310-re.

Az elotted levon? Lapozz a 496-ra.
159.

Le kell hajolnod. hogy be ne vagd a fejed a csupan
nchany centire levo plafonbol kilogo durva kodara-
bokba. Az alagutbol kiérve egy hiivos barlangban
talalod magad. ami alig tobb. mint egv utelagazas.
Merre mész tovabb?
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Egv kanvargo alagutba? Lapozz a 31-rc.
Le egy kavicsokkal teleszort
jaratba? Lapozz a 142-re.

Eev sarga kvarccal kirakott aknaba? Lapozz a 70-rc.

160.

Hosszi kilométereken at baktatsz ¢észak felé, at a
kopar dombokon, anélkiil, hogv egvetlen teremtett
lIélekkel 1s talalkoznal ezen a késd Oszi napon. Az
ut a sivar volgybol kiemelkedve egy szélfutta lapba
érkezik. Olmos ég alatt folytatod utadat. mikézben a
nap egvre lejjebb bukik a lathataron. Ha szerepel
Kalandlapodon a Szentély kodszo, lapozz az 511-re,
ha nem, lapozz a 462-re.

161.

A szomorkas hang folvtatja énekét, és bar egvetlen
szot sem tudsz kivenm beléle, mégis érzed. hogy
szemelyesen hozzad probal beszélni. Kezd megbabo-
nazni, ¢s ¢rzed, amint Iépteid a to partjanak iranyaba
fordulnak. Tedd probdara teyessicen! Ha a proba si-
keres, lapozz a 46-ra, ha sikertelen, lapozz a 64-re.

162.

A pokno dobhartvaszaggato tivoltést hallat, és mind a
nvolc labat egvszerre mozgatva feléd vagtat. A soron
kovetkezd osszecsapasban, ha ngy déntesz, hogy a
Goblintol szerzett Eziist Torrel kiizdesz, minden, a
hatalmas Fekete Ozvegynek okozott sériilés 3 ELET-
ERO pontot sebez rajta. mivel hatalma van a bestia
felett. Tamadoerédet azonban 1-¢l le kell csokken-
tened. Lapozz a 252-re ¢s nézz szembe sorsoddal.
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163.

Kezedet a hasonloképp rossz allapotban 1évo korlatra
téve elkezdesz folfelé maszni. Mar majdnem felérsz,
mikor egy kopcos, hajlott hata alak jelenik meg a
I¢pesosor tetején. A férfi arca szérnyen el van torzul-
va, haja hosszu ¢s ritkas. Rajossz, hogv azért gérnved
elére, mert pupos. — Messzteh! — kialt hatra a nvo-
morult teremtmény. — Megszavahtak minket!

— Intézd el. Igor — valaszol egv masik. tisztan be-
szelo hang. Mar majdnem elérkezett az 1d6. most mar
nem hagyhatom abba a kisérletet. Ugyvhogy intézd el!

Mestere parancsara a pupos egy sulyos gumibotot
emelve a feje fole elindul lefelé a Iépeson, egyenesen
feleéd.

Pupos UGYESSEG 6 ELETERS 7

A harc idejére 1-el csokkentened kell Tamadoerddet,
mivel ellenfeled sokkal jobb helvzetben van a lép-
cson, mint te. Ha a teremtmény megnver két cgvmast
kovetdo Harci Kort, lapozz a 393-ra. Hogvha nem, ¢s
sikeriil 3-re, vagy az ala csokkentened ELETEREJET,
lapozz a 422-re.

164.

Bar ¢léggé kifaradtal az utazasban. jobbra-balra for-
golodsz a kénvelmetlen agyon ¢s cgvszertien nem jon
alom a szemedre. Valamit gvanusnak talalsz e¢zen a
helyen, még ha a szerzetesek igen kedvesen fogadtak
1s tcged. ¢s a lelked mélyen lapulo farkas 1s fenve-
getve erzi magat. Mitan amugy sem tudnal rendesen
aludni, felkaszalodsz, hogy tébbet megtud) az itt
folvo dolgokrol. Kardoddal az oldaladon. zsakoddal
a hatadon lopakodsz ki a halohelviségbdl a sotétbe
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borult apatsag kézponti része felé. A templomba ve-
zetd lépesosor tetejére érve hangokat hallasz, igy
megtorpansz. Az a két barat beszélget, akikkel ko-
rabban talalkoztal, raadasul rolad! — Az Apat nagy-
ra fogja ¢rtckelni csatlakozasat zarandoklatunkhoz —
mondja az egvik. Hangjabol rosszindulati kuncogas
érzddik ki.

— Gyvere — mondja a masik —, ne varassuk tovabb
ofelfuvalkodottsagat. Az altato hatasa sem tart rokke.

Nincs vesztegetni valo 1dod! A Fekete Szerzetesek
¢rted indultak, ¢s nem tudhatod. hanyan vannak
pontosan. Ugy déntesz, kihasznalod, hogy a két alak
valosziniileg azt hiszi, hogy még alszol, igy végig-
sietsz a sotétbe borult apatsagon, remélve, hogy még
azelott ki tudsz jutni innen, hogv a baratok ra-
jonnenek tévedesiikre. A menekiilésed egészen addig
rendben 1s zajlik. mig félutig nem jutsz az egvik
korfolyvosos udvaron. Ekkor azonban egy kodarab
megbillen a talpad alatt és lebukik. meredek csisz-
dara e¢jtve téged. Keptelen vagy megallitam1 magad.
a ¢sO magaval ragad a lenti biizos sotetségbe. Lapozz
a 194-re.

165.

Miutan pontosan elmondod, hogyvan jutottal hozza az
Eziist Torhoz, megmutatod Vercticusnak a remek
pengét. A férfi erre leemel egy tekercset egv ma-
gasabb polcrol ¢s szétteriti konyvekkel telepakolt
iroasztalan. Ezen egv tor rajzolt képe lathato, mely a
legaprobb részletekig megegvezik a tieddel.
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— Hihetetlen! — kialt fel. — Es azt mondod, hogy
ezt a fegvvert egy kigvoasszonvnal talaltad? Akkor
biztosan 6 volt Serena, Saarven Boszorkanva, Azt hi-
szem, O volt az, aki az Idézési Szertartast vezette.
Szoval vasari latvanyossag lett belSle? Serpensa, a
Kigvoasszonv? Mekkora tekintélyveszteség lehetett!
Nos, ugy tartjak, hogy a totalis hatalom totalis meg-
rontassal jar, €s ez 1s egy gvonyori peldaja ennek. —
Most pedig lapozz vissza a 260-ra.

166.

Ahogy a hinté Wulfenstein felé¢ szaguld az uton, a
farkasok egyre kozelebb érnek hozzatok, a nyeritod
lovak labai1 felé kapnak ¢s morogva gvijtik a ba-
torsagot, hogy a szekérre ugorjanak. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 239-re.
Ha nincs szerencsed, lapozz a 223-ra.

167.

Déntsd el. mit latogatnal meg most, de ne feledd.
hogv csak olvan helvet kereshetsz fel, ahol meég nem
jartal! Melvik latvanvossagot néznéd meg kozelebb-
rol?

Zelda Asszonyt, a Titkok Tudojat? Lapozz a 149-re.

A Tiikrok Termét? Lapozz a 63-ra.

A Ketrecet? Lapozz a 445-re.
Az ljasz Vesszejét? Lapozz a 104-re.
A babjatckost? Lapozz a 430-ra.

Kampolab Ritkasagainak Tarhazat? Lapozz a 41-re.

Ha inkabb elhagvnad a karnevalt. lapozz a 186-ra.
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168.

Mcly levegot veve kozelited meg a pultot, ¢s meg-
tudakolod, mennyibe kerilne egy szoba egy ¢jsza-
kara. — Harom Aranvtallér a szoba, reggeli és vacsora
— valaszolja a fogados. — Egy Arany, ha csak a szobat
kéri. — Ha hajlando vagv 3 Aranvtallert fizetni, ki-
deriil, hogy a vacsora egy kupa sort ¢s egy hideg siilt
csirkét jelent, ami 4 ELETERG pontodat allitja vissza.
Ha csak a szobat kéred, ehetsz sajat ¢lelmedbol is. ha
akarsz, hogv visszanvyerd erodet. Barhogy 1s dontesz,
ha ezck utan egybdl felmennél a szobadba. lapozz a
258-ra. Ha a pultnal maradsz ¢s megprobalsz szoba
elegyvedni a fogadossal, lapozz a 155-re. Ha a felszol-
galolanyt szolitanad meg. lapozz a 188-ra. Ha a fiatal
ferfi asztalahoz telepednél le, lapozz a 220-ra.

169.

A wvihar egvre erésebben tombol, mint valami vé-
rengzo vadallat. Ismét villam suajt le a malomra —
megis ki mondta, hogy nem csap kétszer ugyanoda?
A csapkodo e¢lemi energia tébb helven is langra lob-
bantja a tudos laboratériumat. — A teremtmeénvem! A
gvonvori alkotasom! - Givolti a zavarodott Arcanum
professzor, ahogy térdre rogy golemeének fustdlgd
maradvanyar mellett. A kévetkezd pillanatban egy
vadmacska ivoltesével a pipos mar rad is vetette
magat. Ha korabban mar harcoltal ellene, csokkentsd
ennek megfeleléen ELETERO pontjait.

Pupos UGYESSEG 6 ELETERS 7

Ha 5 Harci Kérén belil megnvered az Igor elleni
csatat, lapozz a 197-re. Ha ennél tovabb tartott az
dsszecsapas, lapozz a 184-re.
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170.

A téren allo standokon az alabbi. érdeklodésedre sza-
mot tarthaté targvakat talalod.

fargy Ar

Kard 10 Aranwvtallér

Tor 6 Aranytaller

Kotel ¢s csakany 3 Aranvtallér
Szamszeri) ¢s hat lovedek 12 Aranvtallér
Mellvért 8 Aranyvtallér
Lampas ¢s kovako 3 Aranyvtaller
Elelem | Aranvtallér adagja

A felsorolt targyvak kozil van par dolog, amivel nem
art tisztaban lenni. Atér konnyebb ¢és keveésbeé draga.
mint a kard. azonban ha harcban hasznalod. 1-el csok-
kentened kell Tamadoerddet. A szamszerijat Ossze-
csapasonként egyszer hasznalhatod, mielott kétkezes
harcba bocsatkoznal (de persze csak akkor, ha van
meg hozza elég lovedeked). llvenkor Tedd probara
UGYESSEGED. ¢s ha sikeriil a proba, a kilott 16vedék 2
ELETERO pontot sebez kiszemelt ellenfeleden, mikéz-
ben belé furodik. A mellvértet viselve valahanyszor
megsebeznek, dobj egv kockaval. Ha az eredmény
1-3, 1-¢l csokkentheted az elszenvedett ELETERS pont
veszteséeet. Elelembdl annvit vehetsz, amennvit csak
szeretnél, és amennvire van elég pénzed. Minden adag
4-¢l néveli meg ELETERO pontjaid szamat.

Vasarolj, amit szeretnél (¢s tudsz), majd dontsd el,
hogvan tovabb. Mit teszel?

Meglatogatod az alkimista-

femmiives bodejat? Lapozz az 54-re.
Csatlakozol a kdzdsségi haznal
alldogalo vadaszcsapathoz? Lapozz a 201 -rc.

Tavozol Vargenhotbol? Lapozz az 507-re.
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171.

Ahogy meghuzod az iiveget. a vodka végigégeti sza-
dat ¢s torkodat. ¢s hamarosan sugarzé ragvogassal
tolti meg a testedet. Visszanversz 3 ELETERS pontot,
amiért elfogyasztottad ezt az italt. A kovetkezo alka-
lommal., amikor utasitast kapsz. hogv Tedd probara
UGYESSEGED, a dobott szamhoz hozza kell majd ad-
nod l-et. Ezen kiviil az ital ujult batorsaggal 1s meg-
aldott, igv a kovetkezo csata soran l-el megndvel-
heted majd Tamadoerddet. Hogvha most bele akarsz
kostolni a vorosborba 1s. lapozz a 153-ra. Ha inkabb
elhagyvnad a pincét, lapozz a 7-re.

172,

Két egvmassal acsarkodo, farkasra emlékeztetd, ret-
tenetes teremtmeénvy jelenik meg az utca végeben.
Eloszor farkasembereknek nézed oket. Csak mikor az
arnvak kozil kilépnek a nap gvenge fényébe, pillan-
tod meg felszaggatott boriket, mely aldl csupasz
csontok és zoldes-sziirkés belso szervek latszanak ki.
Ncha hatso labukon jarnak. mint az emberek. maskor
négvkézlab — és megérzik a szagodat. A Vérvargok —
¢lohalott Vérfarkasok. amik ebben a rothado. fél-far-
kas alakban ragadtak — szemeiben pokoli tiiz lobban.
¢s azonnal rad tamadnak. Egyszerre kiizd] meg a ke-
gvetlen teremtménvekkel.

UGYESSEG ELETERO
Elso Vérvarg 7 8
Masodik Vérvarg 8 7

Ha ellenfeleid legalabb haromszor eltalalnak. adj 1-et

ArvALTozAs pontjaidhoz. Ha tulcled a csatat, lapozz a
390-re.



173-174

173.

Mikézben a Vampirasszony puszta kezénck karmai-
val csap feléd, te acélpengéddel kiizdesz ellene. Bar a
sériillésck, melvecket az élohalott grofndnck okozol,
latszolag kart okoznak benne, pillanatok alatt be is
forrnak. Kozonséges fegyvverckkel képtelen vagy ar-
tani az ¢jszaka eme teremtményeének. végiil latszolag
végtelen, vasereje gvozedelmeskedik. harctol elgvo-
tort tested pedig feladja a kiizdelmet. Megszentelt
fegyver nélkil. amivel kiizdhetnél ellene, a Vampir-
asszony cafatokra tepi atestedet. Kalandod itt veget cr.

174,

Gvilkos csapasodat kovetoen a szérnyi teremtmeny
visszasiillved a viz ala. Most, hogv legvdzted a rém-
seget, figvelmedet ismet az Eziist Kard felé forditod.
Szinte ¢rzed. ahogy magahoz vonz a fegvver, 1zga-
tottsagodban tiszta libabords lesz a hatad. Ugvan-
akkor van valami itt a romok koézt. ami ezt a nyo-
maszto, mar-mar ellenallhatatlan gonosz légkért okoz-
za, mely mint valami betegség, jarja at teljesen a
helvet. Ha benvulnal a vizbe, hogy magadhoz vedd
a fegyvert, lapozz a 267-rc. Ha nem akarsz tobb 1dot
tolten1 ezen a sotét ¢s nyirkos helyen, ¢s inkabb azon-
nal kimasznal a verembol, lapozz a 154-re.



175

175.

A kisértet-lényvek hangjai egyre inkabb elarasztjak
érzékeidet, mig végil semmi mast nem hallasz. Ugy
¢rzed. a szellemlénvek avoltése a benned szunnvado
farkashoz szol. A fenevad prébalja atvenni az ural-
mat a tested folott. ¢és mikozben te 1gvekszel le-
gyiirni, izmaid begorcsolnek. (Adj 1-et ATvALTOZAS
pontjaidhoz.) Megmerevedve, habzo szajjal teriilsz el
a foldon. Es ott is maradsz. mikézben a strigoivaiak
minden télik telhetét megtesznek, hogy megszaba-
duljanak a szellemfalkatol, de minden hiaba. ..

Masnap reggel ¢bredsz a hideg. kemény foldon, a
falu hataraban, ahova a falusiak hajitottak az Uvoltd
ellen vivott nvomaszto ¢s eredmenvtelen ¢jszakai
csatajuk utan. Az olomsziirke égen allo fehér nap-
korong helvzetébol ugv véled, ataludtad a nap nagy
reszet, €s mar jocskan delutan fele jar az i1do. Bar
egyaltalan nem érzed magad kipihentnek. A falu ke-
leti hataraban valasziuthoz ¢rsz. Ha az e¢szaki agon
indulnal el, lapozz a 160-ra. Ha a keletin, lapozz a
478-ra. Amennyiben a kevésbé jart, a masfél kilomé-
ternyire lévo erddbe vezetd északkeletit valasztanad,
lapozz a 8-ra.




176-177

176.

Tavoli mennvdérges fut végig a tajon, villam villan
fel a messze ¢szakon elteriilld hegvek koézt. Vihar
kozeleg, ¢s nem artana, ha talalnal egy helyet, ahol
atvészelhetnéd. Ekkor pillantasz meg egy dombteton
roskadozo szélmalomhoz vezetd, alig kétszaz méte-
res osvenyt. A rongvos lapatok még forognak az
cgvre erosodo szélben, és az egvik magasabb ablak-
ban mintha szeszélyes fény lobogna. Ha ebben az
elhagvatott épitménvben probalsz menedeket talalni,
lapozz a 235-re. Hogvha az uton néznél szembe az
elemekkel, lapozz a 198-ra.

177.

Beszédbe elegvedsz a pappal. ¢és hamarosan a telepii-
lés elhanyagolt allapotara tereled a szot. — Maun
asszonya miatt van ez az egész — vallja be neked.
— Régebben azt hittem. hogy a mi érdekeinket kép-
viseli mindenek elott, most azonban mar nem vagvok
cbben olyan biztos. Ezért 1s vagyok itt. Szeretnék
megtenni mindent, amit csak tudok. Hogvha valoban
valami gonosz munkalkodik ezen a helven. annak
forrasa a Maun Torony kell, hogy legyven. Egyv bator
kalandozora lenne sziikscgiink. aki parbajra hivna a
gonosz grofndt sajat hajlekaban. Elvallalnad ezt a
feladatot? — Ha igen, a R1AsZTAS pontok vezetésével
mostantol kezdve nvomon kell kivetned, mennyi
figvelmeztetést kap érkezésedrél a torony urndje.
Jegvezd fel Kalandlapod megfteleld négyzetcbe. hogy
RIASZTAS pontjald szama jelenleg 0, majd lapozz
az 56-ra. Ha nem akarod elvallalni a kiildetést, és
inkabb tavoznal a falubol, lapozz a 350-re.



178-179

178.

Felhajtod a kevercket, ¢s azonnal elfog a hanyinger.
A bantal azonban hat, ¢s bar nem gvogvit ki a
likantropiabol. jelentésen lecsokkentette annak hata-
sat. Csokkentsd 4-¢l ATvArTozAs pontjaid szamat (de
ne feledd, hogyv nem mehet 1 ala az ¢ricke). és ir fel
magadnak | szerencse pontot. Vereticus elmondja.
hogv barmennyire is szeretne szallast felajanlani ne-
ked. gy erzi, mihamarabb tovabb kell indulnod.
hogy ratalal] a Vérfarkasok 6satvjara, ugvanis koze-
leg a telihold. ¢s nincs vesztegetni valo 1dod. Meg-
koszonodd a tudosnak a segitséget ¢s elhagvod a le-
romlott allapotu birtokot — persze csak az utan, hogy
vendéglatod 3 étkezeésre elegendo élelemmel ajandé-
kozott meg bucsuzoul. Lapozz a 46-ra.

179,

— Eletében csak _Mocskos™ Lucre trnak nevezték —
magyarazza Konrad. — Sok biine volt: uzsorazas, fegy-
veres rablas, lolopas ¢s hidegvérrel gvilkolas; hirneve
1s messze foldre elért, még a birodalmon kivil 1s
ismerték. Aztan az atérok egvszer athajtottak rajta az
Akasztofa Fogado elott. Azonnal szornvet halt. az
orkapitany a vendéglé istallojaban, a sajat szablyaja-
val nveste le a fejét. De sajnos nem telt bele sok 1d6.
mire a kiilhoniak ismét latm kezdtek Lucre urat.
Akkor kezdddtek az eltiinések és a szébeszédek, mi-
szerint mar nem az emberek aranyat és vagvonat ra-
bolja. hanem a lelkeiket, bosszabol korar végéert. —
Most pedig lapozz a 395-re.



180

180.

A Térkepszoba berendezésctol elakad a lélegzeted.
Nem latsz sem tekercseket, sem atlaszokat, ehelvyett a
falakat ¢s a plafont boritjak be a részletgazdag térkeé-
pek. Mauristatia minden tartomanya ¢s fejedelem-
sége itt van, sot, a teljes Ovilag 1s. Az egyvik sarokban
oriasi, embermagassagi gombdét latsz, mely az egész
Titant abrazolja. Bal oldaladon a fal nagy részét
Lupravia féldjének gyonvoéri térképe foglalja el. a
délnvugati Strigoivatol Vargenhof varosan at az
¢szaknyugaton, a Garou Hasadek szélén egyensilvo-
z0 Wulfensteinig. A falu féle felrajzoltak a Wulfen
kastclyt 1s, ami mintha vészjoslo 6rszemkent tgyelne
a telepiillésre. Bar a helviség énmagaban is elég fi-
gvelemre melto, gvakorlati hasznat nem tudod venni,
igy atlépsz a taloldalan allo ajton, ami egy folyosora
vezet. Lapozz a 321 -re.




181-182

181.

Az alagut egy faajtoban ¢r veget. melven at egy
pokhaloval boritott, hasznalaton kiviili kinzokamraba
erkezel, ahol egykoron valosziniileg rabokat hallgat-
hattak ki. Innen egv masodik ajton at egy folfele
halado kolépcsosorhoz ¢rsz, amin gyorsan végig-
sietsz. Ez egy harmadikba torkollik véget. mely az
elézoekhez hasonléan nincs bezarva. igy a kilincset
lenvomva atlépsz a kiiszobeén. Lapozz a 356-ra.

182.

Van Richten, a férfi, akivel most végeztél, ugvan egy
paranoias pszichopata volt, am végeredményben a Jo
oldalan harcolt. €s csak Lupravia embereit probalta
megmenteni nyomorult sorsukbol. Es igaz. hogy
pusztan énvédelembdl cselekedtél. de gy 1s eldsegi-
tetted, hogy a Vén Ejszaka megerdsitse fogasat ezen
a vilagon. (Vesztesz | sZzERENCSE pontot.) A Vampir-
vadasz testct gvorsan atkutatva rabukkansz egy 10
Aranytallért tartalmazo erszényre ¢s egy Eziist Zsu-
zsus Nvaklancra. Ezeken kivill persze ott vannak
meg nemes hivatasanak fegyverei 1s: rapirja ¢és a
Kovas Pisztoly, tovabba egy kis erszény, mely hat
Eziistgolyot tartalmaz. A torkard konnvebb ¢s haté-
konvabb fegyver. mint a kardod. Ha itt hagynad sajat
fegyveredet ¢s ezt vennéd inkabb magadhoz, az el-
kévetkezd harcok soran 1-el megnovelheted Tamado-
erbdet. Irj fel Kalandlapodra minden targyat, amit
magadhoz kivansz venni. Ha valamikor ki akarnad
deriteni, hogvan kell a Pisztolyt hasznalnm, jegvezd
fel azt a fejezetpontot, ahol éppen vagyv és lapozz a
400-ra. Az ¢jszaka hatralévo részét Van Richten tete-
menek tarsasagaban toltod. ¢s a reggeh sziirke kod
felszalltaval te is utnak indulsz. Lapozz a 250-re.



183

183.

—~ Mondj el mindent, amit tudsz - koveteled vesz-
j0slo. szinte farkas-morgashoz hasonlito hangon.

— Varcolac grof nem volt mindig ilven — magya-
razza a banva. — Régen kozonscges halando volt 0 1s.
most azonban valami sokkal nagvobb és sokkal ke-
vesebb. Ereje ¢s sebezhetetlensége ellenére egvetlen
dologtol retteg, az eziist erintésétol. és kiillonoskepp
egy fegvvertol, egy felszentelt Ezist Tortol. Olyvany-
nvira, hogy alaposan el is rejtette azt itt. a kastélyban.
hogy valamennvire azért a koézelebe maradjon, de
senki ne akadhasson ra veletlenil, hogy aztan ellene
hasznalhassa az erejet.

— Hol talalom ezt a fegvvert? — kérdezed.

— Innen nem messze — hebegi a boszorkany, ret-
tegve allati haragodtol. — Menj vissza a kastély foter-
mchez, ahol gondolom beléptél a varba, majd fel a
lépesosoron. A kettds ajton tal 1épy be a Térkepszo-
baba. Ebben talalsz egy titkos ajtot, aminek kinvi-
tasanak titka a Wulfen kastély képében van elrejtve.
Emogott talalhatsz ra a tor nyugvohelvére. Valo-
sziniilleg orzik, de hogv micsoda. azt nem tudom. -
Ez valoban értékes informacio volt. (Visszanyersz 1
szZERENCSE pontot.) Ha valaha a Terképszobaba ér-
kezel, a titkos bejarat megkereseschez vony le 50-et
abbol a fejezetpontbol. ahol ¢ppen vagy, ¢s lapozz az
igy kapott pontra. — Most pedig hagy] magamra! —
morog a banva. Ha kérésének eleget teve tavozol,
lapozz a 467-rc. Ha clobb a biztonsag kedveert veg-
zel vele, lapozz az 50-re.




184

184.

Ahogy a pupos holtan rogyik a foldre, langok csap-
nak fel a koriilotted lévo szerkezetekbol. A remegd
héfiiggonvon at latod, ahogy a professzor leemel egy
rikito zéld szinti folvadékot tartalmazo tivegesét az
cevik polerol ¢s néhany kortvra felhajtja. Ezutan
dithtél langolo szemekkel feléd fordul. Teste a sze-
med lattara kezd nomi. Laborképenye szétszakad a
varras mentén, karjain hatalmas izmok fivodnak fel.
Arcat ¢s kezeit stiri szor boritja be. Diithodt bikaként
fujtatva az atalakult tudos foldig ¢ro karokkal indul
meg feléd. Most mar nem a dithéngd 6rilt Arcanum
professzor all elotted, hanem személyiségeének egy
masik része. a veszett allat — Tombold Arcanum!

Tombolo Arcanm UsYEssEG 10 ELETERO 9

Ha sikerul felilkerckedned az atvaltozott professzo-
ron, gvilkos csapasod hatratantoritja. Lapozz a 197-re.




185-187

185.

Epp ahogy azt gondoltad. a medencében 1év6 viz
jéghideg, és éppen ezért igen frissitd. So6t, valojaban
még annal i1s jobb: kiillonféle asvanvok vannak fel-
oldva benne, amiktol teljesen uj erdre kap szerveze-
ted. (Visszanyersz 3 ELETERO pontot.) Lapozz vissza
a 31-re és dontsd el. merre folytatnad az utadat.

186.

Ha szerepel Kalandlapodon a Kishug vagv Kiilonos
kodszavak egyike, lapozz a 209-re. Ha nem, lapozz a
90-re.

187.

Az ¢lsé emeleten egy gvertvafényes folyosora buk-
kansz, amit 6si pancélok szegélveznek. A legkiilon-
felébb fegvverek — elsdsorban kardok es buzoganvok
— sorakoznak a falakon a kilénb6zé cimerekkel di-
szitett pajzsok kozott. Hogvha a kardod melle egy
buzoganvt 1s szeretnél, lapozz a 278-ra. Ha a pajzsok
cevike érdekel, lapozz a 203-ra. Ha egyik sem kot le,
¢s inkabb wvalahol mashol folyvtatnad a torony fel-
deritését, lapozz a 7-re.




188-189

188.

— JO estét — koszontod a lanvt, felvillantva legmeg-
nyerobb mosolyvodat. — Hogy megy a bolt?

A felszolgalo tovabbra is a tiizet bamulja, ¢s nem
sz0l egv szot sem. A fogados idegesen figvel titeket a
pult tulso végebol. Majd, mintha gondolatar valahol
nagvon messze jarnanak. a lany almatagon meg-
szolal. — Még mindig meglatogat, tudod? Azt mond-
jak, hogy elment, de ez nem 1gaz. A mi szerelmiink
soha nem érhet véget. Még a halal sem vala. ..

— Meg! - kialt fel a pultos. a fiatalba fojtva a szot.
— Ebbdl elég volt, leanvom. Menj vissza a konvhaba.
Varnak az edeények, ¢s a padlot sem artana felsurolni!

A felszolgalo elindul, de aztan visszapillant a valla
folott, ¢s most eloszor szegezi rad kemény, ametiszt-
szini tekintetét. — Még a halal sem — ismétli meg,
azzal tavozik. A lany pillantasa clég hatborzongato
volt. Hirtelen ugy érzed, az ¢jszaka hatralévo részét
szivesebben téltenéd el sajat tarsasagodban, igy visz-
szavonulsz a szobadba. Lapozz a 258-ra.

189.

Az Os-Likantrop allatiasan felivolt, ahogy a hold-
fénv magikus hatasa felerdsiti. Noveld meg a Ver-
farkas ELETEREJET 4-¢l és folvtasd a kiizdelmet a
bért valtott bestiaval. Ha sikeriil legyvézndéd Varcolac
grofot, lapozz a 300-ra.







190

190.

Az ut kdzepén allva eléhuzod kardodat és a kozeledo
lovas fel¢ fordulsz. A kisértet megrantja a gveplot és
felkialt. — Ho, Barushka! — A zoéldesen fénvlé jelenés
még tesz par lépést, ¢s végill megall elotted. A fejet-
len lovas clereszti a kantart, majd mindkét kesztvus
kezével benvul a képenvye ala. Mikor elohuzza oket.
jobbjaban egv felhuzott Kovas Pisztolvt tart, baljaban
pedig egyv férfi fejet a hajanal fogva. melvnek szemei
athatd pillantassal mérnek végig. Ajkain kegvetlen
mosoly jelenik meg. — Megall)! — kialtja. — Pénzt és
¢letet! — Azzal a kisértet-utonalldo meghuzza a ra-
vaszt. Tedd probara a Fejetlen Betyar UGYESSEGET!
(Ellenfeled UcyeEsseEce 8.) Hogvha sikeriil a probaja,
lapozz a 374-rec. Ha nem, ugy lovése célt téveszt —
lapozz az 501-re.




191-192

191.

Oldalra veted magad, ahogy a farkas feled ugrik, ¢s
cgv pillanattal késobb Gsszegdmyedve foldet ér ott,
ahol korabban még te is voltal. A falka azonban még
mindig ott all korilétted. Nem tudod hogvan, de ma-
ris két killonosen rithes, nvaladzé példannval talalod
szemben magad. amik megprobaljak beled melvesz-
teni durva karmaikat. mikozben tarsaik uvoltve buz-
ditjak oket. Egvszerre kiizd) meg a két teremtmeény-
myel. . om
UGYESSEG  ELETERO
Elsé Farkas £ 6
Masodik Farkas 6 3

Az elso két Harci Kor letelte utan a hatalmas Fekete
Farkas — nem tudva kivarni, hogy tarsai végezzenck
veled — csatlakozik a kuzdelemhez.

Fekete Farkas UGYESsEG 8 ELETERG 9

Most mar harman allnak veled szemben. Tovabbi ket
Harci Kor mulva, vagy ha sikerill a Fekete Farkas
ELETEREJET 7-re, vagy az ala csokkentened, amelyik
hamarabb torténik meg, lapozz a 271-re.

192,
Emberfeletti dithvel sikoltva Maun vampirasszonva
feléd repiil, kopenye ugy teriil szét mogotte a levego-
ben, mint két rettenetes, tulméretezett denevérszamy.

Vampirasszony UGYESSEG 10 ELETERO 13

Ha cllenfeled két egvmast kévetké Korben eltalal,
lapozz a 228-ra. Ha sikeriill ELETEREJET 4-re, vagy az
ala csokkentened, lapozz a 245-re,



193-194

193.

— Ha nem fogadod el a segitségemet, amit ingyen
adnék neked, anélkiil, hogy barmit 1s varnék viszon-
zaskeépp. akkor jobb. ha tavozol. — Most mar latod.
mennvire meggondolatlan és halatlan dolog volt
visszautasitanod a férfit, de mar clkéstél a bocsanat-
kéréshez. Megkoszondd Vereticusnak, hogy hasznal-
hattad a kényvtarat, majd clhagvod otthonat és c¢l-
vadult birtokat. Visszatérsz az eredi 6svényre, mikoz-
ben a nap egvre lejjebb ereszkedik a lathatar szélén.
Lapozz a 46-ra.

194,

A cs0 vegebol egv nagy halom komposzira €s buzlo
tormelékre érkezel. Ugy tinik, egy természetes bar-
langban kotottel ki, amit magaba nvelt egv foldalatti
alagutrendszer. A termet tompa, zéld szinu fény vi-
lagitja be, ami a plafont foltokban diszitdé moszatok-
bol arad. A halovany ragvogasban ¢észreveszed, hogy
a padlot iszapos viz boritja. Csobbanast hallva meg-
pillantod az arulkodo hullamokat a medence szélénél.
El nem tudod kepzelni, hogy van idelenn barmi, ami
hasznodra valhatna, igy kiutat keresve kezdesz né-
zelodni. K¢t csoszerti jarat indul tovabb cbbol a
terembol. Ha az elotted lévoben masznal tovabb.
lapozz a 227-re. Ha a baloldaliban, lapozz a 242-re.
Amennviben elobb inkabb itt néznel szet. lapozz a
211-re.



195-196

195.

Nem vesztegeted az 1dot, derckadra csatolod a kar-
dodat ¢és hatadra kapod a hatizsakod, melvek eddig az
agy mellett hevertek. Meggvujtod lampasod ¢s ki-
lépsz a kunvho melegebol a fagvos ¢jszakaba. Ulrich
magara terit cgy farkasbor-kopenvt és kovet téged. a
biztonsag kedveért azonban 6 is magaval hozza fegy-
verét, a fejszét. Hamarosan mindkettotoket elnvelnek
a fekete fak, ¢s lampasod és a hold egyiittes fénve
mellett kutatni kezdtek a homalyba borult tisztasokon
a rejtozkodo kis noveény utan. Tedd probdara szEREN-
¢sEp! Ha szerencséd van, lapozz a 12-re. Ha nincs,
lapozz a 233-ra.

196.

Katvaval az oldaladon lovagolsz at a falun anclkiil,
hogy ecgyetlen emberrel is talalkoznal. Wulfenstein
lakoi bezartak ¢és eltorlaszoltak otthonuk ajtajait ¢és
ablakait, minden valoszinuség szerint azért, hogy
kinn tartsak azt a valamit, aminck borzalmas mor-
gasat most is Ichet hallani a mocsokban uszo. tres
utcakon. Utitarsad feléd fordul. — Nem tetszik ¢z a
hely — mondja. szemei sotét gvanakvassal hizodnak
ossze. — Tulsagosan elvadult ahhoz. hogy emberek
otthonuknak mondhassak. Vérbestiak nvomat vischi
magan. — Igaza van, a zsigereidben erzed, hogy vala-
hol 1tt fogsz raleln1 a likantropok oscre. akit te 1s
tildézol! — A Straub-Bestia 1s 1de akart menekiilni —
folytatja a né —, és nem esik nehezemre elhinni, hogy
vérfarkasok vertek benne tanvat. Sok dolgunk van.
De hol kezdjiik a keresést?



196

Erre a kérdésre mar megvan a valaszod. — A kas-
télyban — mondod. — A foldesur, aki hagyja, hogy
birtoka kobor vadallatok tanvajava valjon. biztosan
tudni fogja. mi folyik a kornyékén. — Tarsad egvetért
veled, igyv a Wulfen kastély folétek magasodo épit-
menve felé forditjatok kifaradt lovaitokat. Azt mar
nem emlited meg neki. hogy kiélesedett érzckeidet
elarasztjak a hatalmas erdditmeénybol felétek arado
borvalto-buz. Olvan ¢rzés. mintha valami megszoli-
tand a lelkedben megbuvo vadallatot. Mintha haza-
hivna.

A kastély kapui tarva-nvitva allnak, igy farkas-
szagoal az orrodban atkeltek a kaputoronv alatt.
Ragadozodsztoneid veszélyre figvelmeztetnek. Amint
¢lohuzod a kardodat. cgv farkasemberhez hasonlito
teremtmény ugrik eld az ortorony arnyekabol. ¢s mar
haritod is a fenevad tamadasat. Katvat azonban
semmi nem riasztja, ¢és egy masodik teremtmeny si-
keresen lerangatja hatasarol. Csak mikor tamadod
ismet feled indul. veszed ¢szre rancos. durva irhajat.
kilogd csontjait, zoldes-sziirkes belso szerveit ¢€s ire-
ges mellkasat. A Vérvargok szentseégtelen teremtme-
nyek, ¢lohalott vérfarkasok, akik rothado, fél-farkas
alakban ragadtak. ¢s amiket elemészt az €16 has utani
¢hség. Te az egvik bestiaval csapsz dssze, mig tarsad
a masik cllencben probalja védeni magat.

Vérvarg UGYESSEG 7 ELETERO 8
Ha ellenfeled legalabb haromszor megsebesit, akkor

adj 1-et ATvALTOZAS pontjaidhoz. Ha legy6zod az ¢16-
holt rémséget, lapozz a 387-re.
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197.

Az orilt professzor fajdalmas, tehetetlen uivoltéssel
botorkal ki a laborbol, attor egy fakorlatot ¢s lezuhan
a malom alsoé szintjére, halalra ziizva magat. Neked is
mielobb el kell tinndéd innen, hogyvha nem akarsz a
langolo épiiletben rekedni és a tliz martalékava valni.
Am mikézben a kiutat keresed. megpillantasz egy
polcot. amin kiilonféle bajitalos tivegcsck sorakoz-
nak. Ha kozelebbrol is szemugyre akarod venni eze-
ket, lapozz a 212-re. Ha nem. lapozz a 291-re.

198.

Letérsz az utrol ¢s utazokopenvedbe csavarodva az
arokba telepedsz. Elég kimeriilt vagy, igv az egyre
rosszabbra fordulo 1d6 ellenére 1s szinte azonnal el-
alszol. Hamarosan azonban felébredsz, mikor a vihar
mar teljes ergjével tombol. A tajat mennvdorgések
razzak. latszolag elég hangosan. hogy szcthasitsak az
cget. Egy vakitoan fényes, pusztito ereja villam csap
bele a kozelben allo. elhagvatott malom tetejcbe. Az
¢piiletbdl utovillanasokat latsz, ¢és az atmenetileg
bealldé csendben mintha a messzeségben valaki fel-
kialtana: — Eletre kelt! — De barmi is folyik a ma-
ganvos hazban. neked a sajat biztonsagoddal kell to-
rodnod. Egy masodik villam is becsap, mire az egész
¢pitmeény langra lobban ¢s kisebb kisiiléscket kezd
szormi a kornvekere. Ezek kozil ketto a kozeledben
csapodik be, am ahelvett, hogy artalmatlanul el-
vezetodnének a foldbe, ket apro ¢s nagyvijabol embe-
rinck latszo lénv zizegd alakjat veszik fel. A Villam-
tiindeérek — a vihar valodi gvermeker — csattogva. re-
megve ugranak feléd, valosziniileg a nalad l1évé fém-
targvak vonzzak oket annvira. Egvszerre kiizd] meg
mindkét elemi teremtménnyel.
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UGYESSEG ELETERO
Elsd Villamtiindeér 7 4
Masodik Villamtiindér 6 4

Ha ugy dontesz, hogv karddal vagy torrel kiizdesz
meg tamadoiddal. minden sikeres csapas soran éles,
elektromos kisiilés jarja at testedet, aminek kovet-
keztében 2 ELETERS pontot vesztesz. Ha inkabb fegy-
vertelenil csapsz dssze veluk, ugy nem szenveded el
a fenti levonast, viszont 1-el csdkkentened kell Ta-
madoerodet. Ha legvozod ezeket a kivancsi, szeszé-
Ilves lényeket, az éjszaka tovabbi részét ivolto szel-
viharban ¢s szakado esoben toltod. Mikor végiil eljon
a reggel. faradtan ¢s csuromvizesen indulsz tovabb.
Lapozz az 500-ra.

199,

Fegyvered penge¢je a laban talalja el az Ebmestert,
aki felivolt fajdalmaban. Hiscges masztiffja mar rad
1s vet1 magat, kardforgato kezedbe mélvesztve fogait.
meg mielott felreraghatnad. (Vesztesz 2 ELETERG, |
UGYESSEG ¢s 1 SZERENCSE pontot.) A kutya hirtelen
remego kocsonvava valik, amint borzalmas tvéltés
hasit a terem amugy 1s feszilt csendjcbe. A valodi
Vérbestia felfedi magat. Lapozz a 62-re.
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200.

Banatosan tekintesz le a haldoklo Ulrich testere, aki
immaron visszanverte emberi alakjat. — Ne okold ma-
gadat, baratom — nyégi ki. — Mindannyiunknak meg-
van a magunk titka. Halas vagvok. hogyv megszaba-
ditottal rettegett atkomtol. — Azzal lelke tavozik az
arnvekvilagbol. Mindazok utan, amit a jolelka favago
¢rted tett ezalatt a rovid 1do alatt, amig 1smertétek
egymast, végiil csak hideg aceéllal tudtad meghalalni
kedvességét. Am egy dolgot még mindig megtehetsz
¢rte. Most, hogy mar nem zavarnak a farkasok, az
¢jszaka hatralévo részeét Ulrich sirjanak megasasaval
toltod. Mikor a nap veégul felemelkedik a latohatar
folé és elocsalogatja a fak odvaiban megbuvo kad-
pamacsokat, végso nvugalomra helyezed a férfi testet
¢s fejszejét a foldhalomra téve megjelolod nyughelvét.
Nehéz szivvel hagvod magad mogott a helvet, és nem
csak azeért, mert a lelkét nyomo séteét titkai ellenére 1s
becsiiletes embert kellett hatrahagynod. Bar végeztél
a veérfarkassal, mely megfertézott, egvértelmi, hogy
a csapas meg nem hagyott el téged.

Kimeriilten heveredsz le a foldre, hogy alud) cgvet,
mikézben az erdtlen nap sziirke fellegek moge bujva
araszol egvre feljebb az ¢gen. Szivszaggato ¢jszaka
all mogotted, €s az elmédben kavargd nyvugtalan gon-
dolatok ecllenére 1s sikeriil elaludnod — 1gaz. almaidat
Ulrich arca kisérti. amint veldt razo iivéltés kozepette
cev szila) medvévé alakul at.

Mikor a gvokeres talajon alvas miatt elgémberedett,
fajos tagokkal végil felébredsz, a nap mar lenyug-
voban van. Nem halogathatod tovabb a vérfarkas-
leszarmazottak csaladfoje utani kereses megkezdését.
A kovetkezo teliholdig mar csak nchany napod van.
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Valami a veredben azt sugja. hogy kiildetésed veégso
megoldasa valahol Lupravia foldjén var rad. Kelet-
nek indulva leereszkedsz a domboldalon, ¢s a feje-
delemség nyugati hataranal kiérsz az erdébol. Fel-
tinik, hogy egyaltalan nem hallatszik madarének,
¢s ettdl nyugtalankodm kezdesz. Tovises rekettyével,
hangaval boritott féldeken vagsz at. a tavolban pedig
mar feltinik a homalyos, biborszinii hegylanc, mely-
nek szikladlelésében ralelhetsz a birodalom szivere.
Addig azonban fenvegetd erdok, mocsaras ingo-
vanyok ¢és végtelenil mély folvovolgvek varnak rad.
A keskeny volgy aljaban, ahova ¢pp most ereszkedsz
le, cgv szirke, csucsos tetejii hazak alkotta kis falut
pillantasz meg. Az épiiletek tgy gviilnek csoportok-
ba. mintha csak egymast probalnak megvédem a ko-
rilottiik elteriilé zord vadontol. Jeges, terménvtelen
szantok veszik korbe a telepiilést, amik még kevésbeé
vonzova teszik a helyet. Ahogy kozelebb érsz, Gtott-
kopott tabla mellett visz ¢l az utad, melvrol meg-
tudod. hogy Strigoiva falyjat latod magad elott. Az
Ossze-vissza allo hazakon tal ki tudod venni a ta-
volodo utat, ami egy 1d6 utan harom iranyba agazik
szet. Ha belépnél a telepiilésre. lapozz a 116-ra. Ha
inkabb megszakitas nclkil folvtatnad az utad anclkil,
hogv Lupravia lakosaival érintkczésbe 1épnél, meg-
keriilheted Strigoivat. Amennviben az északi uton
mennel tovabb, lapozz a 160-ra. Ha a keletin. lapozz
a 478-ra. Hogyha a kevésbé jart, eészakkeleti 6svényt
valasztanad. melv bevezet az erdobe. aminek bozotos
sz¢le a falutél ugy masfél kilométernyire kezdodik.,
lapozz a 8-ra.
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201.

Hallotavolsagra megkozelited az eloljarot, €s erdek-
lodve hallgatod. amit mond. Nem sikerill minden
szavat kivenned, de a lényeget igen, a hianyzo rész-
leteket pedig kikovetkezteted. Ugy tiimik. egv szor-
nveteg tartja rettegésben a telepiilést korilvevo fol-
deket, amit a helviek egvszertien Vargenhof Bestia-
janak kereszteltek el. A feltételezések szerint ez a
leny felelos tobb tehén és barany lemészarlasacrt,
egv pasztor, egv 1dosodo favago €s egv gvermek el-
tiineséert. A szobeszéd szerint a teremtmeény kétszer
akkora, mint egv atlagos férfi és hatso labain jar,
kin¢zetre azonban inkabb medvére vagy farkasra
emlckeztet. Lehetséges, hogy Vargenhof Bestidja az
az Os-Likantrop lenne, aki utan te 1s kutatsz?

Straub eléljaro kijelenti, hogy barki 1s ejti foglyul
vagy Oli meg a fenevadat, annak nagy jutalom iiti a
markat. A verdij elég sok vadaszt és orvvadaszt csalt
ide a kérnvezd dombsagokbol és erdokbdl. te pedig
czen keménykotésa férfiak korében talalod magad.
Latszolagos hencegesiik ellenére az emberek egy csa-
patba szervezddnek. hogy kozosen kerckedjenck
feliil a Bestian. Ugy latszik, szambeli folényiikben
biznak. Hogvha te 1s csatlakoznal a vadaszathoz. de
cevmagadban, lapozz a 456-ra. Ha be akarsz allmi
a vadasztarsasaghoz, lapozz a 259-re. Hogvha kérbe
akarsz nézni a plactéren. ¢s még nem tetted volna.
lapozz a 82-re. Ha végeztél a varossal és inkabb
tovabbindulnal, lapozz az 507 -re.
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202.

Ismét Strigoiva hataran kival talalod magad, ¢és ha-
marosan c¢léred az clagazast. Ha északi iranyba foly-
tatod az utadat, lapozz a 160-ra. Ha keletre mennél,
lapozz a 478-ra. Amennyiben a kevésbé hasznalt,
¢szakkeleti csapast valasztod. mely az erdobe vezet,
lapozz a 8-ra.

203.

Felnyulsz az egyik pajzsért. Semmi kellemetlen do-
log nem torténik, ami nagy megkdnnvebbiilest jelent
szamodra. A pancéldarabok kildnfele rajzolatokkal
vannak diszitve. am mindegyvik ugvanigy mikodik.
Amig nalad van ez a targy, addig csataban 1-el csok-
kentheted az ellenfeleid Tamadoerejet. Jegyzed ezt
fel Kalandlapodra. Ha most egv buzoganvt is le-
emelnel a falrél, lapozz a 278-ra. Ha elhagynad ezt
az emeletet ¢s mashol folvtatnad a keresést, lapozz a
T-re.
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204,
Egy mélyebb ajtonyilasba huzodsz. Erzed. ahogy a
szived a torkodban dobog, mikézben probalod lassu,
mélv 1élegzetekkel megnvugtatni magad. Imadkozol,
hogy barmi is kézeledjen, anélkiil haladjon el mel-
letted. hogy észrevenne. Dobj két kockaval. Ha az
osszeg ugvanannvi vagy kevesebb, mint ATvALTOZAS

pontjaid szama, lapozz a 172-re. Ha nagyobb, lapozz
a 345-re.

205.

Meg felsikolt. ahogy az istalloba rontasz. ¢s talpra
ugrik. De hogvan tovabb? Mit teszel most?

A boszorkanyra tamadsz? Lapozz a 274-re.
Megtorod a padlon lévo jeleket?  Lapozz a 241-re.
Felkapod a koponvat? Lapozz a 295-re.
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206.

Elereszted a gyeplot ¢s fegyvert ragadsz. A lényt at-
valtoztaté erdk visszaallitottak ergjét, igy Vargenhof
Bestiaja most is épp olvan halalos ellenfél, mint elsé
talalkozasotokkor volt.

Vérbestia UGYESSEG 8 ELETERG 11

Ha nem rendelkezel a Megelevenedeés kiulonleges ké-
pességével, a hare idejére 1-el le kell csokkentened
Tamadoerodet. mivel a hinto cléggé inog alattatok.
Ha cllenfeled eltalal. doby egv kockaval. Amennyi-
ben az eredmény 6, lapozz a 351-re. Ha tulélsz hat
Harci Kort, vagy 5 ala csokkented a fenevad ELET-
EREJET, azonnal lapozz a 480-ra.

207.

Ujabb clagazashoz érkezel a véget nem érd barlang-
rendszerben, Merre mész tovabb?

Azon az alaguton, melynek a

padlojan kis viztocsak vannak? Lapozz a 368-ra.
A durva kovekkel teleszort jaraton”? Lapozz a 97-re.
A homokkal boritott folvoson? Lapozz a 433-ra.
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208.

Most, hogy atjutottal a pengén, csikorgd fogaskere-
ket hallasz. ahogv a sulvos fémdarab abbahagvija a
lengést. A folvoso tilsd végén lévo ajtot kinvitva
cgv kor alaka toronyszobaba érkezel. Nem latsz ab-
lakokat, csak tobb szaz gvertyat. Ezek egy része ko-
vacsoltvas gvertyatartoban all, masok olvadt faggvu-
maradvanyokba dugva lobognak. A remegd fénvt egy
kor alaku, fekete tiikor 1s visszatiikrézi, ami a helvi-
ség tiloldalan log a falon. Am amint belépsz, feléd
lép valami, amitol megtorpansz. Egv hatalmas. nagy-
jabol ember alaku viasztomeg all elotted. Faggyuizsir
csOpog folyton valtozo testérol, a beldle kiallo gyer-
tvacsonkok kozil néhany még mindig ég. Hogvha
gvorsan cselekszel. tavozhatsz a szobabdl és magad
mogott hagyhatod Orzojét anélkiil, hogy harcolnod
kellene vele. Ha igy tennél, és visszatérnel a Térkép-
szobaba, lapozz a 321-re. Ha maradni akarsz, meg
kell kiizdened a magia mozgatta Iénnvel, ami ¢g6 ke-
zeivel mar feléd 1s nval.,

Viasz Golem IGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha megnyersz egy Harci Kort ellenfeled ellen ¢s
vagofegvvert hasznalsz, peldaul kardot vagv tort,
dobj egy kockaval. Ha az eredmeny 6. penged bele-
ragad a bestiaba, igyv a kovetkezo Kor soran 2-vel
csokkentened kell Tamadoerddet, mivel azzal vagy
elfoglalva, hogy kiszabaditsd azt a gbélembdol. Ha le-
gvozod ezt a killonos orzot, lapozz a 264-re.
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209.

Van valami furcsa a karnevalban, ebben biztos vagy,
de vajon mi az pontosan? Erzed, hogy csak ugy tud-
nad ezt kideriteni, ha az ¢jszaka leszalltaval vissza-
lopakodnal, hogy folvtasd a nyomozast. Ha ¢zt sze-
retnéd tenni, lapozz a 238-ra. Ha nem, lapozz a 90-rc.

210.

— A Cadre Infernal? Nos, ami azt illeti, tudok valamit
mondani a kultusz ajjaéledésérél. Még akkoriban ku-
tattam utanuk, mikor egy masik titkos tarsasagnak. a
Sotét Rozsa Rendjének a tagja voltam. — Vereticus
hangja egvszerre valik 1zgatotta ¢s suttogova. hogy
vegre talalkozik valakivel, akivel megoszthatja ne-
hézkesen osszegyijtott tudasat. — Husz évvel ezelott
az ujjaformalt Cadre tagjai magikus uton tovabb
akartak névelmi wvilagi erejitket. Megtudtam, hogy
dsszesen oten voltak, am nem sikeriilt mindojik ki-
létére fénvt deritenem. Azt tudom, hogy az egvikik
Aranaea asszony volt, aki a csoporthoz valo csatla-
kozasakor mar Otszér hazasodott meg és valt 6z-
veggveé, Minden férje titokzatos korilmenvek kozott
hunvt el, emiatt érdemelte ki a .. Fekete Ozvegy™ be-
cenevet. Bocsass meg. elkalandoztam. A csoportnak
valahogy sikeriilt elvégeznie egy Idézd Szertartast.
Megidéztek egy konvortelen démont a Poklok Pok-
labol, hogv az teljesitse 6nzd kivansagaikat. Azt 1s
megtudtam, hogy ennek soran 6t kiilénlegesen meg-
szentelt Eziist Tort hasznaltak. A Cadre tagjai eleinte
valoban megerosodtek, késobb azonban fokozatosan
megvaltoztak a magukra szabaditott gonosz erd ko-
vetkeztében, amig végil kettejitk mar tébbet nem
vesztett, mint amit a szertartasban vald részvétellel
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nvert. Enn¢l tobbet azonban nem tudok. — Ha van
nalad egy Ezist Tor, lapozz a 165-re. Hogvha nincs.
lapozz vissza a 260-ra ¢s folytasd annak a fejezet-
pontnak az olvasasat.

211.

Kezdeti feltételezésed helyesnek bizonvult: semmi
értékeset nem taldlsz a szennyvizben. Am mikozben
a mocskos medenccben jartal fel-ala. tested melege
kézelebb vonzott valami mast. Mikézben épp a to-
vabbhaladas iranvat fontolgatod. a buizélgd csatorna-
iszap felemelkedik elotted. és egy sapadt alak tér at
a felszint. Szemtelen. féregszerii feje jobbra-balra dii-
longel, piocachoz hasonlo szaja fenvegetden tatog.
Hirtelen, mint egyv kobra, rad tamad a nagyra nott
parazita.

Oridgsi Galandféreg UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha legvozod kellemetlenkedo ellenfeled, nyugodtan
elhagvhatod a szeméttel boritott termet. Amennyiben
az egvenesen elore vezetd csovet valasztod, lapozz
a 227-re. Ha inkabb a bal oldalin kusznal keresztiil.
lapozz a 242-re.

212,

A tombolo langok mar a szemdldokodet perzselik.
mire kivalasztasz harom ¢rdekesebbnek tlind iveget
a polerol. Hogyvha a mélyvoros szind, fistolo bajitalt
akarod meginni, lapozz a 231-re. Ha a mocskos zold
szinl, szirupszerii folyadekot. lapozz a 253-ra. Ha a
folyton valtozo szini, bugyborékolo italt hajtanad fel,
lapozz a 277-re. Ha inkabb hagvod mind a harmat és
kimenekiilsz az épiiletbdl, lapozz a 291-re.
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213.

Képtelen vagy ellenallni a Leanyok hivasanak, te is
csatlakozol a nyamvadt hajadonok tancahoz. A rad
bocsajtott biibaj hatasara cgv 1do utan mar arra secm
emlékszel. hogy Iélegezned kell. Megszabadultal hat
a likantropia atkatol, helvette azonban egv vizes sirba
szalltal. Csontjaidat az a lény fogja csupaszra ragni.
amelvik a Fullaszto Medencét birodalmanak nevezi.
Kalandod itt véget ér.

214.

A kripta csendjét a susogo szél hangja tori meg, mely
a kozelgd végzet aggaszto érzetét hozza magaval.
Raadasul, bar konkrét szavakat nem tudsz kivenni,
meg mernél eskiidm ra, hogy valam hozzad suttog.
Ami azt illeti, az alig hallott mormogo hangok mint-
ha a verem mélvebdl jonnénck. Kozelebb lépsz és le-
tekintesz a belsejcbe. Ahogyv a szello egv pillanatra
alabbhagy. tavoli loccsanas és cuppogas hangjat veé-
led kivenni, mintha valami mozogna odalenn. Ha
le akarsz maszni a verem melyebe. hogy kideritsd.
mi lappang a fenekeén, lapozz a 24-re. Amennyiben
inkabb elhagynad ezeket az arto romokat. lapozz a
83-ra.
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215.

Betolod a pajta elreteszeletlen ajtajat. ¢s egybol meg-
csapja orrodat az allatok ¢és a nedves szalma szaga.
Sotét van idebenn, és mikézben szemeid hozzaszok-
nak a homalvhoz, valami nagv uget ¢lé a szénak ko-
ziil, készen ra, hogv a foldbe taposson. Csontos king-
veseket ¢s csattogo., pikkelyes farkat figyelsz meg
a lénven. A vérben forgo szemii mutans 16 gonosz,
morgasszeru nveritéssel rad tamad.

Pusztito Lo UGYESSEG 9 ELETERG 9

Ha sikeriil végezned az 6riilt csddorrel, kibotorkalsz
a pajtabol. Ha a farmhazban keresel inkabb menedé-
ket, lapozz a 324-re. Hogvha minél messzebb ettol a
rémiszto tanyatol, lapozz a 244-re.

216.

Mieldtt a grof testét megszallva tarto démon ujja-
¢leszthetné a veérfarkas-testet, te elohuzod az 6t Ezist
Tort, ami a pusztulasra itélt Cadre Infernal 6t tagjaé
volt, ¢s egy otagu csillag csucsait alkotva egyescvel
beledofod ezeket a testbe. Az Os-Likantrop torkabol
egy utolso. tilvilagl sikoly tor eld, mikézben valami
fekete fusthoz hasonlo dolog szall ki a szajabol, ami
szétoszlik a terem hiavds levegdjében. Hogvha sze-
repel a Kalandlapodon a Raszedett kddszo, lapozz a
21-re. Ha nem, lapozz az 515-re.
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217.

A masodik emeleten egy diszes terembe botlasz, amit
a legkiilonfelébb koszobrok toltenck meg. Pancélos
lovagok mellszobratol siro angvalokon ¢s temetési
képeken at Lupravia multjanak jelentosebb alakjaiig
bezarolag mindenfélét latsz. A szobrasz tehetségénck
egvik legremekebb példaja talan az a griffin-szobor,
ami a helyiség tuloldalan, egy cgész falon végig-
huzodo tikor mellett all. Egy remegd kristalyesillar
fényve nvugtalanitd arnyakat vetit a szobaba, és majd-
nem eclhiszed. hogy a kiallitott kofaragvanvok mo-
zognak. Es az is zavar egy kicsit. hogy miért pont
egy ilyen fura helyre tettek be egy tukrét, ugvhogy
ha kozelebbrol 1s meg akarod vizsgalm azt, lapozz a
232-re. Ha tavoznal a szobdbol ¢s ezaltal az emelet-
10l is, lapozz a 7-re.

218.

Szinte még eld sem huztad a kardodat, mikor az
elemi teremtmény vadmacska-szerii sipitas kiséreté-
ben kimeresztett karmokkal és fogakkal feléd ugrik.
Te kénvszeritetted a dolgokat ebbe a mederbe, most
pedig mar nincs mas valasztasod. minthogy megvédd
magad szeszclves ellenfeledtol.

Jégmano UcyEssEc 11 ELETERO 6

Ha Tél-Oregapo szolgaja megsebesit téged, dobj egy
kockaval. Amennviben 5-6t vagy 6-ot dobsz. ugy az
elemental jeges ¢rintése csontig bénitja a karodat ¢s
eltompitja érzékeidet (csokkentsd 1-cl Tamadoerddet).
Hogvha sikeriil a mano ELETEREJET 2-re, vagy az ala
csokkentened, azonnal lapozz a 237-re.
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219.

Fogalmad sincs, mir6l beszél az orilt poknd. — Nem?
Akkor miért vagy 1tt? Asszért jottél, hogy ellopd a
sszépsszégeimet, ugyve? Elvennéd télem a kinceimet!
Hogy merésszeled? — sikoltja. Olvan firgén és igve-
sen, amit nem néztél volna ki egv ilven hatalmas,
felpuffedt szérnvetegbdl, a Pokkiralvnd leugrik halo-
jarol, hogy megbiintessen, amiért beléptél buvohe-
lvére. Hogyan harcolsz ellene? Ha kardodat hasznal-
nad a védekezéshez, lapozz a 252-re. Ha lampasoddal
gvujtanad fel a halot (felteve. hogv van hasznalhato
allapotban lévo lampasod), lapozz a 304-re. Hogvha
inkabb sarkon fordulnal ¢s elmenekiilnél, lapozz a
498-ra.
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220.

Ahogy leiilsz a komor tekintetu férfival szembe, az
mintha elhessegetné magatol korabbi, sotét gondola-
tait és kissé felvidul. Ugy tiinik, 6 is 8szintén oriil
a tarsasagnak cbben a kilonds kocsis fogadoban.
Hamarosan mecg tudod toéle. hogy Hansnak hivjak,
¢s nem idevalosi, Analandbol érkezett. Sebesdbdl.
Miutan felfedeziteck ezt a kozdsséget egvmasban,
konnved beszélgetésbe elegyedtek. Mig te gondosan
elkeriilod Lupraviaba érzekésed valodi céljat, 6 vala-
miert szitkseget erzi. hogy kiontse neked a szivét.
— A higom miatt vagvok itt — mondja aggodalmas
szemekkel —, Leisel miatt. Elege lett a sebesdi ¢let-
bol. kiillondsen azutan, hogy anvank megprobalta
hozzaadni a helyi eldljard fiahoz. Mikor a vandor-
karneval a varosba ¢érkezett, ugy dontott, kihasznalja
a kinalkozo Ichetoséget. hogy megszabaduljon cttol a
sorstol. Kilonds, torz és hatborzongatd cirkusz volt
az, de végiil 8sszepakoltak ¢és tovabballtak., azonban
masnap reggel Leisel mar nem kerilt elé. Gvalog
kovettem a csapatot, de mivel 0k szekerrel utaztak,
egv-ket nappal mindig elottem jartak. Azt remelem.
hogy hamarosan utolérem d&ket ¢s talan ra tudom
venni a testvérem, hogy hazajojjon. — Tortenetct be-
fejezve faradtsag vesz erot Hanson. Elnczest kér az
udvariatlansagaért, de kozli, hogy mar nagvon faradt
¢s musza) lefekiidnie pithenni. Kellemes estét kivansz
neki, és sok sikert a kutatasahoz. ird fel Kaland-
lapodra a Kishig kodszot. Ha koveted a férfi példajat
¢s te 15 nvugovora térsz, lapozz a 258-ra. Ha meg-
probalnal szoba elegvedni a fogadossal, és még nem
tetted, lapozz a 155-re. Hogvha a felszolgalolannyal
beszelnel. lapozz a 188-ra.
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221.

Magasra emelve lampasodat korbe tekintesz a fold-
alatti teremben, melvbe érkeztél. A verem alja egy
homalvos barlangga szc¢lesedik, melvbdl ritmikusan
csepegd viz hangja szirodik ki, Ezt leszamitva csak
tc csapsz zajt. mikézben a bilizés vizben haladsz
elére. Es akkor megpillantod: valami eziistés dolog
csillan meg, kozvetleniil a viz felszine alatt lampasod
szort fényében. Egy kard az. mely a koriilétte fel-
kavart mocsok ellenére is szinte ragvog. Ahogy az
elmerilt penge fele nvujtod a kezed. valami kinvalik
feléd. Vastag, gumiszerii csap tor elo a viz alol és a
fraszt hozza rad. Hatraugrasz, mikoézben egv hatal-
mas, sapadt, albino-fehér husu szérnyiiség bujik eld
az arnvakba burkolozo barlangbol: utanad kapd csap-
jai vannak, testét kisebb kitiremkedések boritjak, két
hatalmas. vizenvos szemet és fogakkal tomott, mély
szajat latsz rajta. a lvukbol, melyet az orranak gon-
dolsz, nvalka szivarog. Ez a Lappango Rémség szo-
kasos aldozatainak egyvikére vart tiirelmesen — pat-
kanyra, apro héjas allatkara és hasonlora —, am az
ereidben aramlo forré vér meghozta istentelen ¢&t-
vagvat. Nem remélheted, hogy hare nélkil meguszd a
talalkozast.

Lappango Rémség UGYESSEG 9 ELETERS 10

Ha sikeriil levagnod ezt az ocsmany bestiat. lapozz a
174-re.
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222.

Az ordogok felszivodnak, testik visszaolvad a ko-
rill6tted elteriild kodbe. Megkonnvebbiilten sohajtasz
fel, hogy sikeriilt feliilkerekedned fura tamadoidon.
Am ezzel csak kis haladékot kaptal a Lapmocsarban
koszalo rémségektol, ugvamis ujabb velotrazo tvoltés
hangzik fel a kavargo koédon tulrol. Nem farkas
hangja ez, hanem valami masé. ami mégis kétsée-
teleniil kutvaféle — és démoni. Dobj két kockaval.
Ha az eredmény ugvanannyi vagy kevesebb, mint
ATvALTOZAS pontjaid szama. lapozz a 251-rc. Hogvha
nagyvobb. lapozz a 342-re.

223.

Az cgvik allat végil felbatorodik, hogy nekitamadjon
a hintonak. A karcsu, sziirke bundaja vad gravitaciot
meghazudtolo ugrassal veti magat a jarmil tetejére, és
miutan megkapaszkodik kimeresztett karmaival. rad
tamad.

Sziirke Farkas UGYESSEG 7 ELETERO 6

A kocsi teteje folyamatosan imbolvog alattad, igy ha
nem rendelkezel a Megelevenedés killonleges képes-
seggel, ugy 1-¢l le kell csokkentened Tamadoerodet a
Farkas elleni kiizdelem soran. Ha gyvozedelmeskedsz,
lapozz a 239-re.

224,

Zelda asszony kezebe teszed az Aranytallért, aki egy
tigves mozdulattal egvbadl el is tiintet1 azt. Szinpadias
mozdulatokat kezd tenni a kristalygémbje folott, te
pedig mintha siiris6dd felhdket latnal kibontakozni
annak mélven.
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— 0. igen — mondja szinpadiasan a jévendémondo.
— Vészterhes utat latok elotted, de nagy batorsagot is.,
¢s hogy eléred célod. — Ez pont olyan ostobasagnak
hangzik, amivel az egyszen vasarlokat cteti. Am
ekkor Zelda asszonv hangja hirtelen megvaltozik.
tobb oktavot mélyil, szemei pedig hatrafordulnak, és
feher tekintettel mered rad.

— Ovakodj a vihar-teremtette szérnytol, ¢s keruld el
messze a keleti hegveket. Csak a halal var ott rad -
nydgi ki. — Fogadd meg a gyaszolo apa szavait ¢s
kutasd fel a farkasok sziklajat. Es mikor mar a fene-
vad gvomraba ¢érsz, ne a bronzembert ¢breszd fel.
hanem a pokoli terv kiagvalojat kutasd.

Zelda asszony megrazza a fejét. mintha egy alom-
bol ébredne. — O, nos igen... a csillagok szolottak —
mondja, mintha 6 maga sem emlckezne ra pontosan,
mi is tortént. — Igen, a j6vO ¢lég 1smerctlen terep. de
a te utad tiszta benne. Most pedig menj! — Az egy-
értelmil, hogy a no elégeé kimeriilt, és mivel téged 1s
megraztak a hallottak, ugy dontesz, nem 1d6zol itt
tovabb. Ird fel Kalandlapodra a Megjosolva kodszot,
majd lapozz a 167-re.

225,

A termeszetellenes za) nagvon gvorsan feldiihit, a
likantropiaval elarasztott szervezeted szamara viszont
ennél veszedelmesebb hatasa 1s van. A benned nyug-
vo farkas kénvelmetlenil felvonit és probal meg-
szabadulni a kinzo zenctol. Amennvire tudsz, kiz-
desz a bestia ellen, de ¢rzed, hogy az egyvre inkabb
kezdi atvenni feletted az iranvitast. (Adj 1-et ATvAL-
TozAs pontjaidhoz, ¢s vonj le magadtol 1 szERENCSE
pontot.) Dithédben, félelmedben és tehetetlenséged-
ben orditva menekilsz ki a megatkozott Zeneszoba-
bol. Lapozz a 321-re.
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226.

Végigmeész a folyoson, majd le a lépeson, egészen a
sotét nagyteremig. egy felig nvitott ajton at pedig
kijutsz a fogadd istallojaba. A hold magasan jar mar
a kopar mocsar felett, ¢s mindent elaraszt hideg, egv-
szin fényvevel. Az ezistos korong szinte vonzza a te-
kinteted, ¢s lelked mélvén valami boldogan felvonit
sugarainak érintésére.

Az udvar taloldalain azonban valami mas is be-
vilagitja a talajt az istallok kozti résen at. Ovatosan
odalopakodsz és bekukkantasz a nvilason. Kiilénos
latvanvy fogad. Odabenn, a helviség kozepérol egy kis
reszen eltakaritottak a szalmat, ¢s egv kilonos.
ugvanakkor felettébb nyugtalanito szimbolumot fes-
tettek fel, amit kilénféle titkos mnak és égi jelek
kereteznek. Hordokra ¢s ladakra helvezett gyertvak
vilagitanak a kor korill. melynek kozepén Meg, a
fogados lanva térdel, és végez valamilven szertartast.
Elotte, az istallo hideg kopadlojan egy emberi ko-
ponva all. A débbenettdl mozdulatlanul figveled. mi-
kézben a boszorkany suttogva kantal valamit egy
szamodra ismeretlen nyelven, és kozben misztikus
jeleket rajzol a kezcvel.

Mikozben figyeled ¢ szentségtelen ritust, fagyos,
esti levegd csap meg, és érzed, amint felall hatadon a
szor. Sotét erdk gviilekeznek ezen a helyen. és csak
az istenck tudhatjak, mm torténhet. ha Meg befejezi
a varazslatot. Ha ugyv dontesz megvarod a szertartas
vegeét, lapozz a 308-ra. Ha tétovazas nélkil berontasz
az istalloba. lapozz a 205-re.
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227.

Elore gornvedve csoszogsz a tavolban latszodo, kor
alaka fényfolt felé. nagyon remélve, hogy az a ki-
jarat. Az alagut kitagul, és mar azt 1s ki tudod venni,
hogy ezt az oldalat is egy kor alaku rostély zarja le,
melvnek taloldalan cgv faklvakkal megvilagitott,
kofalu folvoso halad. Vészjoslo, csattogo hangot hal-
lasz. ¢s ahogy felpillantasz az alagut ives plafonjara.
egyv csapjait visszataszitéan mozgato, hatalmas szaz-
labut pillantasz meg. mely szamtalan labat gyorsan
szedve kozeledik feled. Ahogy felkesziilsz a vedeke-
zeésre, egyv masodik tulméretezett lény is felbukkan
elotted a csatornaban. Ez 1s megindul kemény kitin-
nel boritott, S alakban tekergozo testével. A szik cso-
ben egvesevel kiizdhetsz meg ellenfeleiddel.

J UGYESSEG  ELETERO
Elso Orias Szazlabii 8 7
Moasodik Orias Szazlabu 9 i
Ha sikeriil mindkét ragadozo lénvt kivegezned. ellen-
allas nelkiil jutsz el a rostélyhoz. Lapozz a 341-re.
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228.

A grofnd puszta kezeivel attor védelmeden és meg-
ragad téged, majd hosszu szemfogait a nvakadba
mélveszti. Mikor atszakitja boérddet, zajosan szivni
kezdi a vénadbol kiarado, forro vért. (Vesztesz 3
ELETERS pontot.) A Vampirasszony hirtelen elhatral
toled, majd Sklendezni kezd és vért hany. — A véred
szennvezett! — lihegi. — Egy masik mar igénvt formalt
karhozott lelkedre! — Ezt hallva ugy ¢érzed. hogy va-
loban el lehetsz atkozva, ha mar az ¢ ezen arisz-
tokrataja sem hajlando életerodbdl taplalkozm. (Ad)
l-et ArvArrozAs pontjaidhoz. Ha azonban rendel-
kezel az Atkozott Osok kiilonleges képességgel, le-
vonhatsz ellenfeled ELETEREJEROL 1s 3-at.) Fejezd
be a harcot Maun asszonvaval. Ha sikeriil ELETERS
pontjait 4-re, vagy az ala csokkentened, ugv lapozz a
245-re.

229,

Kardod utols¢ dofése behatol a Vérfarkas mellka-
saba, markolatig siilllved benne. egvenesen atdofi a
szivét ¢s a hatabol bukkan el 1smét. A lény egy
végso tvoltést hallatva kimulik és lecsuszik fegy-
vered pengéjeérol. Figvelmedet azonnal a szerencset-
len favagd felé forditod, aki néhany méternyire
fekszik toled, még mindig ott, ahol az allat a foldre
dontétte. Mar cpp baratod segitségere sietnel. mikor
hirtelen megtorpansz. Ezen az ¢jszakan nem egyszer
keriiltel mar szembe czzel a fenevaddal; vajon biztos
Iehetsz benne. hogy végleg kimult? Ha alaposabban
megvizsgalod a Vérfarkas tetemét, lapozz a 34-re. Ha
egvenesen Ulrichhoz lepsz, hogy segits rajta. lapozz
a 107-re.
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230.

Ha egv olvan karddal harcolsz, amibe egy név van
bevésve. alakitsd at ezt a konyv végén lévo tablazat
alapjan, majd lapozz az 6sszegil kapott fejezetpont
szamara. Ha nem ilven fegyverrel kiizdesz. lapozz a
150-re.

231.

Amilven szerencsed van, ¢pp egv olyan bajitalt
hajtottal fel. anmi gvogyvito hatasain tul kepes a li-
kantropia hatasanak visszaforditasara. Visszanversz
6 ELETERO ¢s | SZERENCSE pontot, ATVALTOZAS pont-
jaidat pedig 4-¢l csokkentheted (de igy sem mehet
| ala az ¢rtek). Ha most valamelyik masik italt pro-
balnad ki, lapozz a 337-rc. Ha tovabbi tétovazas nél-
kiil tovabbindulnal innen, lapozz a 291-re.

232,

A tikor elé guggolva megvizsgalod az uveglap és
a keret talalkozasanak vonalat. Koropogas hallatszik,
amitol veégigfut a hideg a hatadon. Azonnal reagalsz,
hatraugrasz a tikortdl, mikodzben a Szikla Griffin
cletre kel ¢s leugrik emelvénverol. A lény granitiivol-
tés kiscretében feléd csap egyik marvanvmancsaval.
Ismét az €letedert kell harcolnod.

Szikla Griffin UGYESSEG 8 ELETERG 9

Ha vagofegyvert hasznalsz a harchoz, példaul kardot
vagy tort. minden. a mozgo szobor ellen vegrehajtott
sikeres tamadas csak 1 ELETERG pontnvi sebet okoz
rajta. Ha buzoganvt hasznalsz ellene, annak sebzése
minden talalat utan 2 ELETERC pont. Ha megsemmisi-
tetted a szobrot, adj 1-et rIAszZTAS pontjaidhoz.
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Most, hogv a koor életét vesztette, folvtatod a titkor
vizsgalatat. Tedd probdra UeyEssEcen! Ha a proba
sikeres, lapozz a 269-re. Ha nem, ugy semmi szokat-
lant nem talalsz, igy elhagvod ezt a szintet — lapozz a
T-re.

233.

Egy oran at kutattok, de meég mindig nem sikeriilt
rabukkanni a nadragulvara. amire oly nagyv szukséged
lenne. Még Ulrich, aki elég jol ismeri a rengeteget,
sem talal semmit — bar mentségere legven mondva.
elég nehéz barmit 1s észrevenni a suru sotétségben.
Egyre rosszabbul érzed magadat. A laz is fokozato-
san uralkodik el rajtad, és hanvinger kezd keriillgetni.
Ady 1-et ArvirTozAs pontjaidhoz. Ulrich ugy véli,
gyorsan romlo allapotodat figyelembe véve botorsag
lenne tébb 1dot pazarolni a gyogyvndveny keresésere,
te pedig kénvtelen vagy 1gazat adni neki. Ha most a
farkas falka uldozesére indulnal, lapozz a 473-ra. Ha
Zekova nagvanvot keresnéd fel, lapozz a 302-re.

234,

Idovel a fajdalom megsziinik, te pedig ismét folvtat-
hatod az utadat, eltokélten, hogy minél tovabb halad,
mielott ¢jszakara nvugovora térnél. Ekkor hallod meg
a fak koziil kisziir6dé harmonika hangjat ¢s a hozza
parosuld hangos éncklést. Egy kicsit még tovabb-
haladsz az uton. majd ahogy egyre kozelebb érsz. a
ritkulo fak ¢jfekete torzsei kozt tabortliz attoro fényet
veszed ¢szre. Ha el akarod hagymi az utat ¢s koze-
lebbrdl 1s megnézned a taborozokat, lapozz a 288-ra.
Ha inkabb tovabbmenné¢l az 6svényen, hogy min-
denki mastol jo messzire huzd meg magad. lapozz a
275-re.
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235.

Annak ellenére. hogy nvilvanvaléan elhanyagolt alla-
potban van, miutan becsukod a hatad mogétt az ajtot,
a koepitmeny elég cllenallonak bizonvul és megvéd a
kint tombolo zivatartol, a szétszaggatott széllapatok
kozt atsuvitd széltol. Az i1dojaras viszontagsagaitol
vedve alaposabban is korbenézel. A magas malom
foldszinti része dobozokkal. ladakkal. hordokkal és
meglepd modon kilonds femszerkezetekkel van tele.
Ami azt illeti, semmi olvat nem latsz, ami az épiilet
eredet1 rendeltetésere utalna, liszteszsakoknak ¢s orlo-
koveknek legalabbis nyoma sincs. Rozoga falépeso
vezet folfele, a félhomalvban két tovabbi szintet
tudsz kivenni a fejed felett. Ekoézben a villam fel-
felvillano fénvében az amyak valtozasabol ugy vé-
led, valaki lehet odafénn. Persze az is elképzelhetd,
hogy az cgész csak kimerilt ¢lméd szileménve, Mit
teszel?

Felmaszol az ingatag 1épcsdsoron

a kovetkezo emeletre? Lapozz a 163-ra.
Egvbol nvugovora térsz. nem

torodve a latni velt arnvékokkal? Lapozz a 279-re.
Mindenekelott alaposabban

korbenczel ezen a szinten? Lapozz a 256-ra.

236.
Harom ut vezet innen tovabb. Melviken indulsz el?

A haromszog alaku jaraton? Lapozz a 31-re.
A zo6ld algaval boritott
alagutban? Lapozz a 405-rc.

A kodarabokkal boritott folyoson? Lapozz a 159-re.
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237.

A lény koéril hirtelen sebesen érvényleni kezdenck a
hopihék, mikdzben eltancol elotted. — Hotakaro, téh
var. Kihiilt szived enyém mar. — ¢nekli nviiszitd
hangjan. A kévetkezo pillanatban fagvaszto szélvihar
tamad koriilotted. Erzed, amint jégdarabok formaléd-
nak a karodon, ¢s semmit nem tudsz tenni fagyaszto
hatasa cllen. Testedet megbénitja a fagy, ¢és olvan
merevve valik, mint egv jégkocka. Mire felkel a nap
¢s megenvhil az 1d6, mar gjra tudsz mozogni, a
telmano csontig hato fagvbiibaja azonban igen rossz
hatassal volt a testedre. (Vesztesz 3 ELETERSO ¢s |
UcYESSEG pontot.) Ha tulélted ezt a megprobaltatast,
lapozz a 314-re.
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238.

A nap hatralévo részét Balciban téblabolva toltod. A
hely elégeé atlagosnak mondhato, nines benne semmi
kiillonleges. Van cgv malma. cegv fogadoja ¢s egy
kovacsmiihelve, az emberck pedig vagv a foldeket
mivelve, vagy a délkeleti erdoben dolgozva toltik a
napot. A fogadoban 2 Aranytallérért cserébe kap-
hatsz némi krumplit, hast és egyv kupa sért, melvek 4
ELETERO pontot gyogyitanak vissza. Ahogy leszall az
¢jszaka, visszatérsz a karneval satrai kozé. A cirkusz
mar bezart, nagy része sotétbe borult. Korbejarod a
ponvvat, amit a karnevali népek vertek fel, mig olyan
részhez nem érsz, ahol biztos lehetsz benne. hogy
senkl nem latja. mit csinalsz. Meglazitod a ponyva-
fal egv részét, atbijsz alatta és lopakodva a satrak.
bodék és szekerek felé indulsz. Epp azon toprengsz.
merre nézz eloszor koril. amikor suttogo hangok ttik
meg a fiilledet. — En mondom, valaki betért — mondja
az egvik. — Nem juthat messzire — hallod a masikat.
A hangok tulajdonosar egvre kozelebb ¢rnek, bar-
melyik pillanatban szemtdl szembe keriilhetsz veliik.
Ha e¢lszaladsz, biztos, hogy ¢észre fognak venm, de
talan masképp is meguszhatod a dolgot. Ha megveted
a labad. hogy szembeszall) a kézeleddkkel, lapozz a
257-re. Ha megprobalsz elbujni a balodon 1évo nagy
satorban, lapozz a 370-re. Ha a jobb oldalon lévo
szines lakokocsiba surrannal be, lapozz a 316-ra.
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239.

Ahogy a hinté bevesz egy ¢lesebb kanyart, szakadé-
kot veszel észre magatok elott. Katva a lampasokkal
kivilagitott fahid felé tereli a lovakat. A kocsi egyre
ovorsabban robog az uton, ¢s mikor rajottok, hogy
valaki — vagy valami — babralt az ¢pitménnyel, mar
tul koézel vagyvtok hozza ahhoz, hogyv megallhassatok.
A kozépso részt eltavolitottak, torott gerendak me-
rednek a tatongo mélvseg felett. Katva, probalva nem
kétségbe esni, meég nagvobb sebességre osztokéh az
allatokat. az utolso pillanatig hajtva oket, hogy mingl
messzebbre ugorhassanak. Ha az erdoben korabban
nem tettetek kitérot, lapozz az 502-re. Ha tettetek,
dobj egv kockaval, majd ad) az eredménvhez 12-t.
fgy egy 13 és 18 kozé esé szamot kapsz: a hatasok
Osszesitett ELETEREJET. Ezutan dobj négy kockaval.
Ha ezek osszege kevesebb vagy ugvanannvi. mint a
lovaitok ELETERO pontjai, lapozz az 502-re. Hogyha
nagyobb. lapozz a 380-ra.

240.

Semmi nem all kozted és a szabadsag kozott, igv
vissza sem nézve menekilsz el a bastva kézelebol.
Mar a felperzselt dombteton allsz. és tgv gondolod.
sikeriilt biztonsagba jutnod. mikor veldt razo sikoltas
hangzik fel a torony felol. Az ¢jszakai egbdl egy
visszataszito, szarnvas bestia csap le rad. melv em-
berszerii, viszont feje hatalmas, teste pedig vékony,
satnya. Karjai ¢€s labai kozt borhartva fesziil, madare-
hoz hasonlatos karmokkal kap feléd. Nincs valasz-
tasod. meg kell kiizdened a Harpiaval.

Harpia UGYESSEG 7 ELETERG 6
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Hogvha tuléled a talalkozast. egv szép nagv. mohas
szikla aljaba huzodsz ¢jszakara. Masnap ismét atnak
indulsz, ez alkalommal megkeriléd Maun falujat és
ratérsz az ¢szak felé vezetd utra. Lapozz a 350-re.

241.

Csizmad sarkaval megtorod a padlora rajzolt kréta-
jelet, és kozben keszen tartod kardodat. hatha szik-
séged lenne ra. Hirtelen széllokés tamad fel az is-
talloban, mintha valaki egy csapdaba ejtett forgo-
szelet eresztett volna szabadon, ¢s a gvertvak langjai
kialszanak. Ugyanekkor a fogados lanya gyotrelme-
sen felsikit. A Fejetlen Bandita ismét feltunik elotted.
fantomménese hatan, — Most pedig, szerelmem, orok-
ké egvitt lesziinmk! — jelenti ki az uvoltd. tombolo
szélvihar suhogasan at. Azzal karjaiba emeli a fiatal
boszorkanyt és hata mogé uilteti a nyveregbe. A jel egy
Idezo Korvolt. egy baljos boszorkanyjel.amivel nyug-
hatatlan lelkeket lehet egy helvre vonzani. Azzal,
hogy elpusztitottad, megtorted a lany hatalmat a Fe-
jetlen Bandita szelleme felett. Lapozz a 76-ra.

242,

Felig guggolva haladsz tovabb az alagutban, ami egy
1d0d utan normalis jaratta szelesedik ki. es 1smét fel-
egvenesedhetsz. A fénvlo mohanak koszonhetéen nem
latsz tul messzire a sététbe. Fiileid joval azelott meg-
halljak a kozeledo, dongo zajt. hogy megpillantanad
a két jokora legyet. Borzalmasan nagyra ndtt bogarak
czek, felpuffadt testiiket kemény szérok boritjak. Az
Ornias Legyvek zimmogése felerosodik, ahogy elérnek
hozzad. ¢s neked rontva probaljak atszarni husodat
hossz. tithegves szivocsoviikkel.
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, UGYESSEG ELETERD
Elsé Orias Légy 6 2
Masodik Oridas Légy 5 6

Ha mindkét rovarral végzel, lapozz a 261-re.

243.

A tovises bokrok kozt, egy mélyedésben bukkansz
ra a masik kalandozora. Csakhogy ez a szerencsétlen
para, toled eltérden nyilvanvaloan halott, egész testét
szornyu karmolas-nyomok boritjak. Hatizsakja 1s ott
hever a kodzelében, ¢s mivel ugy gondolod, mar nem
veszi sok hasznalt, gyorsan atkutatod. Osszesen 8
Aranytallért és 2 étkezésre elegendd élelmet talalsz
benne. Mikozben te a tetthelvet kutatod at, varjak je-
lennek meg a fejed folott ¢és kezdenek el egvre ko-
zelebb ¢s kozelebb korozni. Eleinte csak karognak.
majd hirtelen elore nyujtott, ¢les karmokkal ¢€s csat-
togo csordkkel feled vetik magukat.

Gyilkos Varjak UGYESSEG 6 ELETERO 12

Hogvha legvozad a varjakat ¢s elkergeted a csapatot.
ovorsan keletnek indulsz, mieldtt visszanvernck bator-
sagukat ¢s visszatérnének. Lapozz a 69-re.
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244,

A Veérbestia utani kutatas idegorloen eredményte-
leniil végzodott, raadasul nem volt veszélvtelen sem.
Végezetiill nem maradt mas valasztasod, minthogy
visszafordul] a varos hozzavetoleges biztonsagaba,
még mielott felkel a hold. A nap mar lenvugodott,
Vargenhof falai pedig. melyek még valamivel odébb
huzodnak, mindent beboritod, fekete arnvat vetnek a
biborszinti lathatar elétt, mikdzben te a telepiilest
hatarolo erdon vagsz at. Hirtelen kegyetlen, am bus
ivoltes razza meg az ¢jszakat... méghozza vala-
honnan a kézelbsl. Ugy rohansz, mintha puskabol
l6ttek volna ki, végil egy kis tisztason bukkansz elo
a sotét fak kozil, ahol gvalazatos kép fogad. Az
avarban egy fiatal, csuklyas képenyt, fiiz6t és nad-
ragot viseld nd fekszik, szamszerija, immaron love-
dck nelkiil. a kézelében hever, ahova a kezebol eshe-
tett. Egy borzalmas teremtmény tornyosul folé, mely
féhig medvének, féhg pedig farkasnak tinik, ¢s ami-
ben emberi vonasokat is felismerni vélsz. Ragadozo
erzékeid egyvbol jelzik, ennek a szornvetegnek kell
lennie Vargenhof Bestiajanak! A fenevad. megcrezve
jelenléted, velot razéan feliivolt és a védtelen not ma-
gara hagvva feled fordul. Ekkor veszed csak ¢szre a
jobb karjabol kiallo lovedeket. Nincs sok idod. hogy
felkésziil) az 6sszecsapasra, a rémség mar tamad 1s!

Veérbestia UIGYESSEG 8 ELETERO 11

Ha ellenfeled legalabb haromszor eltalal. néveld meg
ArvALTozAs pontjaidat 1-el. Ha tuleled az 6sszecsa-
pas elso ot Korét, vagy sikeriil 5-re, vagy az ala csok-
kentened ELETERO pontjait, azonnal lapozz a 334-re.
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245.

A grofno felsikolt ¢s elhatral toled. maga kore huzva
kopenvét. — Soha nem hagvod ¢l élve birodalmam! —
sikoltja, a kovetkezo pillanatban pedig fekete kodde
oszlik szét anvagi teste. Atoronvba érkezésed ota meg-
semmisitettél két koporsot? Ha igen. lapozz a 263-ra.
Ha csak egvet. vagy egvet sem. lapozz a 286-ra.

246.

— Tavozz innen, ¢jszaka teremtménye! — kezd el or-
ditani a ferfi. — Tavozz innet €s hagyv) minket beke-
ben! — Azzal az dsszegyilt falusiak vaswvillaikat és
olvtokéseiket lengetve kozeledn kezdenek feléd. Biz-
tos vagy benne. hogy a helvieket valami rettegésben
tartja. ¢s rajtad akarjak levezetni a dithiiket ¢s csalo-
dottsagukat. — Végezzetek a sotétseg szilottével! —
kialtja a kézépkoru vezetojik, mire a csdeselek egy
emberként tamad neked. Ha élve akarod elhagyni
Strigoivat, kénvtelen leszel kiverekedni magad innen.

Diihodt Tomeg GYESSEG 7
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Ugy kiizdj meg a felzaklatott emberekkel, mintha
egyetlen ellenfél lennének. Ez azonban nem egy szo-
kasos értelemben vett harc. Nem akarod megsebesi-
teni a parasztokat, bar ok latszolag mindent megtesz-
nek azért, hogy végezzenek veled! Ha a helviek nyer-
nek meg egv Harci Kort, a szokasos modon vesztesz
2 BLETERG pontot. Am ha te nversz meg cgy Kort,
nem okozol nekik sebesiilést. Hogvha sikeriill két
ceyvmast kovetd Korben gvoznod, vagy életben ma-
radnod hatig. ugv kitoérsz a tombolé emberek gviiri-
JEbol és elmenckiilsz a telepiilésrol - lapozz a 202-re.

247,

Borzalmas kialtast hallatsz. ¢s figveled. amint a ha-
talmas farkasok allatias dvoltésedtol megremegnek.
¢s vegil nviiszitve, fuliket-farkukat behuzva elmene-
kiilnek eloled. Lapozz az 513-ra.

248,

Vorios Fog és Karom — Lassu, de folyamatos Veér-
farkassa alakulasod reszekent kezed kormer karmok-
ka keménvednek, szemfogaid pedig meghosszab-
bodnak. Ez azt jelenti, hogy mostantol kezdve ugyan-
olvan hatasosan leszel képes fegyvertelenil harcolni,
mint fegyveresen. Ha valaha olyan helyzetbe keriil-
nél, hogy puszta kézzel kell megkiizdened valakivel
vagy valamivel, figvelmen kiviil hagyvhatod az emiatt
kapott levonasokat. Jegvezd fel ezt az 0j kiillonleges
kcpesseget a Kalandlapodra, majd lapozz arra a fe-
jezetpontra, melynek szamat feljegvezted.
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249,

Folytatva utadat az arnycékba burkolozo romok mélye
felé egv oreg Iépesosorra bukkansz, ami lefelé vezet,
cev kupolas tetejii foldalatti terembe. Barmennvire is
vonz a lenti sotétség, lampast kell gyvujtanod, hogy
tovabbhaladhass. Ha rendelkezel minden chhez sziik-
seégessel, vagy szerepel a Kalandlapodon az Ejszaka
Sziildrre killonleges képesség, lapozz a 101-re. Ha
nem. ugyv vissza kell fordulnod ¢s el kell hagynod az
o0si1 epiiletet — lapozz a 38-ra.

250,

Mcg mielott megpillantanad Maunt, mar ¢szreveszed
a tiszta égbolt elott a bastvat, mely fekete, szorongato
karomként magasodik a telepiilés folé. Fél szemedet
végig az ¢pitményen ¢s a tornvai elott elhalado aproé
arnyckokon tartva haladsz végig az aton, mely aztan
leereszkedik a vélgybe, az omladozé hazikok kozé.
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A sapadt parasztok arcara, akik a foldet szantjak,
valami koros kozonyt latsz kiiilni. Otthonaikon jol
latszik, hogy clhanvagoltak oket.a zsuptetokon lvukak
tatonganak ¢s helvenként zold mohak boritjak. Mint-
ha az egész helyven valamilven sétét, nvomaszto kod
ulne. annak ellenére, hogyv alkonvatig meg mindig
van nc¢hany ora. Hogvha szerepel Kalandlapodon a
Richten kodszo, lapozz a 391-re. Ha nem. lapozz a
413-ra.

251.

Te sem tudod. miért, de egyre erésebben vonz a dé-
moni avoltes. A hang hivasat koévetve, botladozva
haladsz a mocsaras talajon, nem térodve azzal, mi
keriil a talpad ala. Az egvik lépésed kovetkeztében
combig siillvedsz a posvanyban. A lendilet tovabb
visz ¢lore, a masik labad 1s a felszin ala keril, és
hamarosan mar derckig allsz a biizés lében. Amint
eljut tudatodig veszedelmes helvzeted, a kisérteties
vonitas hatalma megtérik folotted. és 1smét ¢szhez
térsz. Ahogy jobbra-balra forgolodva probalsz kisza-
badulni. még mielott lejjebb siillvednél a halalos go-
dorben. Mar nyakig allsz benne, mikor észreveszel
egy flicsomo alol kilogd hosszabb gvokerdarabot,
amibol egy formatlan bokor nott ki. Minden 1zomsza-
ladat megfeszitve elére doélsz, probalva kihasznalni
a labad alatt lévo néhany fogodzkodot, és igvekszel
elérni a gvokeret, hogy annak segitségével huzd ki
magad szorult helyzetedbol. Dobj harom kockaval.
Ha az Osszegitk kevesebb vagv ugyanannyi, mint
ELETERG pontjaid Osszege. lapozz a 128-ra. Hogvha
nagyvobb, lapozz a 84-re.
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252.

A hatalmas pokteremtmény mar a nyakadban liheg,
¢s mincs mas valasztasod, minthogy megkiizd) vele.
— Behatolo! - sikitja. — Behatolssz a birodalmamba?
Mosszt mar sszoha nem fogssz tavosszni! — Fegy-
veredet megszoritva felkészilsz az 6sszecsapasra.

Aranaea, a Pokkiralyno UGYEssec 10 ELETERS 12

Ellenfeled fegyvertara i1gen szc¢les. Minden alkalom-
mal, amikor Aranaca megnver e¢gy Harci Kort, dobj
egv kockaval. ¢s az alabbi tablazat segitscgével ha-
tarozd meg. mely tamadasat hasznalja. ¢s az mekkora
sebesiilést okoz szamodra.

Dobas
-2

Tamadas és Sebesiilés

Fogazott Karmok — vesztesz 2 ELETERO
pontot.

Ugro Tamadas — a foldre kerilsz (vesz-
tesz 2 ELETERS pontot), a kévetkdé Harci
Kort pedig a bestia ala ragadva t6ltod,
emiatt 1-e¢l csokkentened kell Tamado-
erddet.

Halokopés — ez a tamadas nem okoz seb
zést, viszont a kovetkez6 Harci Kor soran
nem tudsz eredményesen védekezni, mi-
vel a ragacsos eziistszalakbol i1gyekszel
¢ppen kiszabadulni.

Harapas — vesztesz 4 ELETERG pontot.
Pokozon — apro, vords testu pokok ron-
tanak el6 a hasan lévé holvagokbol. Dobj
cgv kockaval. hogv megtudd. hany ELET-
ERC pontos sebesiilést okoznak az apro
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lénvek, mikdézben a borddbe mélvesztik
az agvaraikat. (Ez a tamadas cllenfeled
szamara is igen fajdalmas, czért 2-vel
csokkentheted az 6 ELETEREJET 15.)

Ha sikeriil legyvoznod a Pokkiralynot, lapozz a 364-re.

253.

Felhajtod a siirti, zold folvadékot. Keserli utdize van
— de nem ez a legrosszabb benne. Erzed, ahogy tested
elkezd felpiffedni ¢€s megvaltozni. mikozben a li-
kantropia hustorzito hatasa felerésodik. (Néveld meg
2-vel ArvArTozAs pontjaidat.) Talan van a polcon
cgy masik ital, ami scgithetne visszaforditam ezt a
pusztito hatast. Hogvha megprobalkoznal valamelvik
masik tiveggel. lapozz a 337-re. Ha nem akarsz to-
vabb kisérletezm az orilt tudos fézetervel ¢s mkabb
elmenekiilnél az épiiletbdl, lapozz a 291-re.
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254.

Mar ahogy fordulsz, érzed, ahogy a hatalmas farkas
a levegobe ugrik mogotted. Egy pillanatig hatbor-
zongato nyugalom telepszik az erdore. majd a Iény
teljes sulvaval a hatadon landol, te pedig elteriilsz
a kemény talajon. Ahogy tiidédbaol kitodul a levegd
¢s ellenfeled a valladba mélveszti kegyetlen fogait.
majd felszantja hatadon a bort ¢éles karmaival (vesz-
tesz 4 ELETERO pontot). fajdalmasan felnyogsz. Nvers
hangot hallasz a hatad mogiil, mely a fenevadra kialt,
hogy eresszen el téged. Erzed. amint a hatadon allé
farkas izmai megfesziilnek. Allkapcsanak acélke-
mény szoritasa megsziinik, mikézben énjelolt gvilko-
sod az ujonnan crkezett felé fordul. Az allat verfa-
gvasztoan felivolt, és mivel még mindig rajtad allva
szorit az erdo hideg. nyirkos talajahoz. borzongas-
szeru erzes fut végig a testeden. Egy ujabb kialtas
hallatszik, majd fajdalmas csaholas, ¢és a suly meg-
szunik. A kovetkezo keserves uvoltés arra késztet.
hogy az oldaladra fordulj. De mar ¢rzed. hogv valami
nagyon nincs rendben: kaba vagy és szédiilm kez-
desz. Mikozben latasod elsziirkiil, egv magas, kdpcas
embert latsz a Fekete Farkas mellett allni, aki egyik
kezében egy massziv favago fejszét tart. A fegyver
ismet lesujt. az allat torkabol tompa morgas bug fel.
A férfi ujra meglenditi hevenyészett fegyverét, mire a
falkavezer csapataval a nvomaban vegre csaholva el-
menekil. A hatalmas alak ezutan féléd magasodik. A
fajdalom ¢&s a vérveszteség mar tul sok elgyotort tes-
tednek. elajulsz. Lapozz a 111-re.
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255.

A Maun Torony, lzolda grofndé otthona egy felper-
zselt domb tetején all, melvrdl remek kilatas nvilik a
falura. A nap mar lenvugodott, mikor cléred az épit-
menyt, ¢s legnagyobb meglepetésedre tiresen talalod
a kapuor bod¢jat. A bastva clott huzodo szakadék
folé leeresztett hidon atkelve egy magas fali udvarba
érkezel. Innen széles lépesdsor vezet fel a fobejarat
hatalmas kétszarnvi ajtajahoz. amin hamar beko-
pogsz. Egyv komor arcu ferfi bukkan fel szolgai
ruhaba o6ltozve. Elmondod. hogyv a Grofno segitseget
szeretnéd kérni, mire a fickdé maris egy nagy., kor
alaku elocsarnokba invital. Onnan egy tikorfényesre
csiszolt Iépesosoron vezet fel, egészen a torony leg-
tetejére. Végiil egy hatalmas, magas mennvezeti te-
rembe érkeztek, melyet sulvos, fekete és vords
szinben pompazo selvemfiiggényvok és az ¢jszakai
eget utanzo plafonfestmények diszitenek. Hirtelen
felbukkanasodra cgv gvonvori, platinaszoke haju.
voros-fekete szini ruhakba 6ltézétt, elefantcsont-
fehér bori nd emelkedik fel magas hattamlajn fa-
szckebol. Vezna szolgaja bejelenti, hogy a segitscget
jotteél kérni. — Valoban? — kérdezi a Grofno, mikoz-
ben feléd kozelit. — Es hogyan segithetnék én rajtad?
— A szepsége teljesen megbabonaz. hivos. athato
tekintetétdl moccanni sem birsz. Dobj ket kockaval.
Ha az eredmény kevesebb vagy ugvanannyi, mint
ArvALTozAS pontjaid szama, lapozz a 10-re. Hogvha
nagvobb. lapozz az S52-re.
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256.

A malom alsé szintjére dobalt tormelékek ¢s lomok
kozo6tt, amiket azota vastagon befedett a por. rabuk-
kansz cey csillogd Vasrudra. A koszréteg alatt kékes-
fekete szine van. Egvik végét egy fémgdmb disziti,
amibol csillogo tiske mered felfelé. Elég kiillonos
targy, amit ha akarsz. magaddal vihetsz. Nem talalsz
semmi mas ¢értékes vagy hasznos dolgot. Ha most
aludni térnél. lapozz a 279-re. Hogvha inkabb a fa
lépesosoron felmennél a kévetkezd emeletre, lapozz
a 163-ra.

257.

Harom alak bukkan fel a satrakat tarto kotelek ko-
zott. Meglepetten hokélnek hatra felbukkanasodtol.
de téged 1s a szivbaj kertlget a cirkuszi nepeket meg-
pillantva. Ott van a tuznvelod (csupasz mellkasat egy
hatalmas, kigyoszerii sarkany tetovalasa disziti) €s a
kopasz, bajszos erGember, aki egv hatalmas, zdld
borit Ogrét vezet egy hosszn, szégekkel kivert nyak-
orvhoz csatlakozo lancon. — Megtalaltuk! — kialt fel
a tuznveld.

— Jobban tennéd. ha megadnad magad — mondja
a zord croember, mikozben jelentoscgteljesen meg-
rantja az Ogre lancat. A bestia morcosan felhordiil.
a tiiznvelo pedig moged Iép, hogy elzarja eldled a
menekiiles: utat. Ha feladod. ahogy a feérfi javasolta.
lapozz a 281-re. Hogvha felkésziilsz.hogy mindharom
karnevalos fickoval megkiizd). lapozz a 294-re.
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258.

Egy asitast elnyomva a vendcgszobak fele vezeto lep-
csosorhoz indulsz. Ahogy tavozol, még hallod, amint
a fogados utasitasokat ad a felszolgalolanynak. - Es
rakj uj tiizet a kandalloban, lanvom - fejezi be. Erre
a leany minden bizonnval valami tiszteletlen valaszt
ad. Magara hagvod a két nyomorultat ¢s a szobadba
sictsz. A helviség berendezése elég szegénves — egy
kis asztal, egy szek ¢€s egy agy minden, amit latsz —.
de ez zavar most a legkevésbé. A fantombanditaval
valo talalkozas elégge megrazott, ¢s a mai nap is
megeroltetd volt. Szinte abban a pillanatban alomba
meriilsz, hogy fejed a parnara hajtod.

Durva razasra ébredsz kellemesnek egvaltalan nem
nevezhetd almodbol, melvben mezitlab tldoztel az
erdoben egyv szarvasbikat. Faradtan nyitod ki olom-
nehéz szemheéjadat. A spalettak kézti vékony réseken
at beszirodo sapadt holdfénvben szétnézve senkit nem
latsz a helyiségben, az agvad valamiért mégis erdsen
razkodik, ¢s recsegd hangokat hallasz, mintha fa sar-
lodna fan, mintha valaki a berendezési targyakat tolo-
gatna a padlon. Ovatosan felkelsz az agvadbol., ami
erre abbahagvja a mocorgast. ¢s elohuzod hiivelvebol
a kardodat. Ezutan débbenten nézed vegig, ahogy az
asztal ¢s a szék a szemed lattara a levegdbe emel-
kedik. Egy pillanatig csak lebegnek. nagyjabol egy
méter magasan, majd hirtelen neked rontanak. Bar-
mennyire 1s hihetetlen, egv asztallal és egy székkel
harcolsz az életedért! Egyszerre kiizd) meg a két be-
rendezesi targgyal.

UGYESSEG ELETERO
Aszital 5 6
Szek 6 p

Ha gy626l. lapozz a T2-re.
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259.

A csapat hamarosan a Bestia keresésére indul. Az
asszeverodott férfiak mar hozzaszoktak a zord taj
nvujtotta ¢let viszontagsagaihoz. Keveset szolnak,
szavak helyett naluk inkabb a tettck beszélnek. Ebeik
morogva, nyaladzva rangatjak lancaikat, alig varva.
hogy végre a vad nvomaba eredhessenek. Néhany
tapasztalt prémvadasz vezeti a csapatot a Vargenhof-
tol északra elteriilé erddbe. at azon a csenevész le-
gelon, melyen a fenevad legutobbi aldozatat ejtette.
Baljos. borus ¢g alatt léptek be a fenvvesbe, ¢s az
osveény folé is benyald lombok alatt egy 1d6 utan
annyira besotétedik, mintha bealkonvodott volna. Az
ut, melvet kovettek, jobbra-balra kanvarogva vezet
egvre meélyvebbre a rengetegbe. A férfiak vegil el-
cresztik farkaskopoikat és masztiffjaikat. hogy azok a
zsakmany nyomara bukkanhassanak. N¢hanvan biz-
tositanak rola, hogy a Bestia hatrahagyott nvomait
kovetitck éppen. Te azonban, élesebb farkas-érzé-
keiddel, képtelen vagy felfedezni barmilven fenevad
szagat a kozelben. Mivel lassan tényleg bealkonvo-
dik. a vadaszok kétsegbeesesiikben csapatokra valnak
szet, hogy igy probaljanak zsakmanyuk nyomara
bukkanni. Hirtelen egyedil maradsz, ugy botorkalsz
végig a mindent beborito sotétségben. Ha rendelkezel
az Fjszaka Sziilotte killénleges képességgel, lapozz a
410-re. Hogvha nem, redd probdara szerencsen! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 410-re. Ha nincs szeren-
csed, lapozz a 489-re.
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— Tess¢k — mondja a tudos ¢s egy g6zolgod flaskat
nvujt at ncked. — Idd meg ezt. — Atveszed tdle az
iveget, melyet pereméig megtdlt a siirii goz. ¢s bele-
szagolsz. Osztondsen hokolsz hatra a biiztél. Meg-
kérded a férfit. mégis mibol készilt az clixir. — Van
benne némi farkasolofii — mondja —. eziistoldat és
fagvéngv-olaj. — Kénvtelen leszel befogmi az orrod.
ha fel akarod hajtani ezt a kiillonds italt. De biztos
vagy benne egvaltalan, hogy meg akarod probalni?
Hogvha 1gen. lapozz a 178-ra. Ha inkabb udvariasan
visszautasitod, lapozz a 193-ra.

261.

Ahogy tovabb haladsz a jaratban, az jobbra kanyaro-
dik es egy nagy, alacsony falu barlangba érkezik.
Ennek taloldalan egyv ahhoz hasonlo alagutat latsz,
amibol épp most bukkantal eld, és ami tovabb halad
az apatsag alatt fekvo sziklakban. Kozted ¢s a tovabb
vezetd jarat kozott azonban egy medence teril el,
tele blizos nvalkaval. melvben felpiiffedt, fehér testi
Oriasférgek vonaglanak. Ez megmagyarazza az Orias
Legvek viselkedését: valosziniileg ivadékaikat véd-
tck. A biiz 1tt mcg athatobb. mint a csévekben volt.
raadasul nem egy csontot 1s észreveszel, amiket valo-
szinlileg az ches Iények ragtak csupaszra. Ha meg
akarod kockaztatni, hogyv atkelj ezen a medencén
¢s a tuloldalon folytasd az utad, lapozz a 293-ra. Ha
inkabb megfordulnal. visszamennél addig, ahol be-
Iéptél ebbe az ¢melvitd szagu, foldalatti vilagba ¢s a
masik uton indulnal el, lapozz a 227-re.
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262.

Most, hogv a szerzeteseknek végiik, belesel a szen-
télvbe, ¢s belebotlasz a hely romlottsaganak szivébe.
A padlo egv részérdl felszedték a jarokéveket és
mély godrot astak ala. Ebben az undorito, zold nyal-
kaval teli veremben cgv akkora férget latsz, hogy azt
szinte el sem hiszed. A valami fejétél a farkaig le-
calabb 6 méter hosszu, ¢s ahogy megérzi szagodat a
levegdben, melveket kezd szippantani. ¢s nedves.
fehér testével undoritoan hullamozva feled forditja
apro. vak fejben vegzodo felét. Nvulos nvalka csopog
az utalatos teremtmény folyamatosan mozgd szaja-
bol. Az ¢melyito. ¢des szag itt a legerdsebb, ¢s ok-
lendezni kezdesz. Ekkor j6ssz ra, hogy a buz miért
tinik olvan ismerdsnek: a rothadas illata ez. Az
chhez hasonlo, gonosz dolgokat nem szabad életben
hagyni. Ha szerepel Kalandlapodon a Férgek kodszo,
lapozz a 365-re. Hogvha nem, ¢s nyersacéllal akarsz
végezni az Apatféregeel, lapozz a 426-ra. Ha ismersz
egy masik harci technikat ellene, akkor tudsz hozza
egy nevet 1s parositani. Alakitsd at ezt a konyv vé-
gcn talalhato tablazat segitscgevel. add Ossze az igy
kapott szamokat ¢s lapozz az dsszegként kijott feje-
zetpontra. Amennyiben egyszertien elmenekiiln¢l az
apatsagbol ¢s a szornveteg elol. lapozz a 148-ra.
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263.

A fekete kodfelhd sebesen suhan at a fényuzoen be-
rendezett teremben, mig végil ¢l nem tinik egy fali-
szonveg mogdtt, ami a szemben Iévo falon log. Utana
sictsz, ¢s ahogy oldalra huzod, egy rejtett ajtot talalsz
mogotte. A tuloldalan megbavo. zsufolt toronyszoba-
ban ralelsz a Vampirasszony utolso koporsojara. Le-
kapva ennek tetejét még épp megpillantod az éléholt
uralkodé ujjaalakuld testét. Gondolkodas nélkil a
teremtmeény mellkasaba dofod a kardodat, atszarva
czzel szcétaszott, fekete szivet. A grofnd szemhejan fel-
pattannak, szajabol istentelen sikoltas tor eld, mikoz-
ben semmiveé enyeszik el. Szemed lattara oszlik szét
a husa nvalkava, clfeketedett csontja pedig porra.
Végeztél lzolda grofnével ¢s felszabaditottad Maun
falu lakoit rabigaja alol. (Visszanyersz 2 sZERENCSE
pontot.) Mit teszel most. hogv Maun ¢loholt asszo-
nva végleg meghalt? Ha kincseket keresve atkutatnad
a termet, lapozz a 325-re. Hogvha keslekedés nelkiil
tavoznal errdl a gonosz helyrol, lapozz a 346-ra.
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Most, hogy a golem nem mas. csak egv nagy halom
sz¢tolvadt paca. fehér faggyvidarab ¢s szétvagott kanoc.
atvagsz a szoban ¢s alaposabban is megvizsgalod az
egvetlen berendezési targvat. a falon logo. diszes tilkrot.
Mikor a kozelébe ¢rsz, rajossz, hogy a lapja fekete
vulkani tvegbol keészilt, szepen faragott kerete pedig
arannyal van bevonva. A fekete tiveglapbol sajat. sotét
szemu arcod tekint vissza rad. A keretbe egy feliratot
vestek, melven ez all:

Ha tudni akarod titkomat,

S megszerezni mit adhatok,
Leégy most bator, ne varj soka,
Csak kérd, és megkaphatod.

Hogvha tudod. mit akarsz kerni tole, alakitsd at a szo
betiut a kényv végen talalhato tablazat segitségével
szamokka ¢s lapozz az ezek Gsszegével megegyezo fe-
Jezetpontra. Ha a pont folvtatasa nem ¢rtelmes. a titkor
nem adja at neked kinesét, és igy ket valasztasi lehe-
toséged marad. Ha bezuzod, lapozz a 35-re. Ha tavozol
a toronyszobabol és visszatérsz a Térképszobaba, hogy
az ottani ajton at tavozz, lapozz a 321-re.

263.

Mikdzben a kivancsi kis teremtmeny feléd suban a
szikrazo talajon, probalsz kitalalni valamit, amivel
megszabadulhatnal téle. Tedd probdra SzZERENCSED
vagy UcvEssEcED! Amennviben sikeres iigvesség-pro-
bat tettél, tovabba tizszerszamod hasznalhato allapot-
ban van. lapozz a 287-re. Ha szerencsed volt, lapozz a
299-rc. Ha a proba nem sikeriil, ugy végso kétséebe-
esesedben elohuzod kardodat a hivelyebol — lapozz a
218-ra.
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266.

A csakanyt leszamitva nem sok mindent talalsz a halott
Torpenél, valoszinuleg egycbként ¢ppen ezért koc-
kaztatta meg, hogy ilven veszedelmes helven kezdjen
asni. Hatizsakjaban azonban talalsz egy még mindig
bedugaszolt ilivegcsét. amire a .Szerencse  feliratot
irtak. A fiolaban egv kortyra elegendo ital van meg.
Hogvha tugy dontesz, hogy megiszod, visszaallithatod
SZERENCSE pontjaidat a Kezdeti értékitkre. Ez valoban
szerencsés lelet! Most pedig tér) vissza a 122-re ¢s
dontsd el, merre tovabb.

267.

Kiemelve a mocskos vizbol a penge mintha ragvog-
na a kezedben. Nagvszeru fegyver ez, mely semmit
nem vesztett korabbi ergjébol, még czen az idealis-
nak messze nem mondhaté nvughelyen sem. Megfor-
ditva a kardot vésett got betiik csillannak meg lampasod
féenyveben. Egy nevet sikeriil kivenned rajta; . ‘Wulfen™.
Egv 1gen erds magikus fegyverre sikeriilt szert tenned.
(Nyersz 1 szerencsE pontot.) Amig ezzel harcolsz. a
csatak soran I-¢l megndvelheted Tamadoerddet. Azon
tul, hogy megszentelt pengét tartasz a kezedben, mely
cloholtak. démonok ¢€s magikus kreaturak ellen egy-
arant hatasos, a Wulfen Kardon olyan biibaj il, anu
miatt kiillonosen alkalmas a telihold erej¢t magukba
szivo dogok ellen. Valahanyszor Vérbestiat talalsz el
czzel, a szokasos 2 helyett 3 ELETERS pontos sebesiilést
okozol neki. Jegvezd fel ezt a kivalo fegvvert Kaland-
lapodra. Még mindig a kezedben lévo remek szerze-
menyt nézegetve felmeriil benned a kérdes. vajon mu
mas lapulhat még a viz felszine alatt? Ha folytatm
akarod a kutatast tovabbi leletek utan, lapozz a 432-re.
Ha inkabb 0 fegyvereddel egviitt kimasznal a verem-
bol. lapozz a 154-rc.
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— ...Ezutan itt talaltam magam. Zsoldos vagvok, aki
munkat keres. amibdl futja a kénvelmes agyra egy
meleg fogadoban az ¢jszakara — zarod le a térténeted.

— Egv zsoldos. mi? — A ferfi egyv pillanatra sem
veszi le rolad a szemét. — Akkor jo helvre érkeztél.
De ne itt beszéljiink. Biztosan ¢hes vagy a hosszu it
utan. A Szopds Malacban kellemes kandallotiiz var
rank, ahol felmelegitheted fazo csontjaidat.

Hagvod. hogy a férfi — Konrad, Strigoiva eléljaroja
— a falu egvetlen kis fogadojaba vezessen, ahol kére-
sere egv tal gozélgo birkaraguval vendégelnek meg.
Ehesen befalod az ételt (visszanyersz 4 ELETERG pon-
tot), és kézben meghallgatod a mondanivalgjat.

— Vészterhes 1doket ¢liink, baratom, amit itt, Strigo-
ivaiban jobban érezmi, mint mas helyeken. Minden
¢jszaka egy kisebb kisértetsereg tamadasait kell el-
viselniink.

Kisértetek? Konrad ezzel felkeltette a figyvelmed.
- Miféle kisértetek? — kérdezed.

— Borzalmasak, mind egy szalig - folytatja a férfi.
— Eloszor 1s ott van a Hancs, ami a nyugati lapban
vadaszik utazokra, ¢s aki gvakorlatilag bebortonozte
Corran atvat a gvoevitd forras istenndjénck szenté-
lyébe. Akkor ott van a Fejetlen Betyar, aki a Balciba
vezeto ¢szaki uton halado ncpekre leselkedik, ahogy
azt istentelen ¢letében 1s tette. Végezetil a legrette-
gettebb mind koziil, az Uvolté, ami minden egyes
¢jszaka a sajat otthonunkban tamad rank. Betelt a
pohar. Mikor ideérkeztél, mar épp arra késziiltiink.
hogv szembe szalljunk a szellemhordaval és vissza-
tizziik 6ket a Pokolba. vagy mi magunk vessziink oda.
Segitesz nekiink megszabadulni a talvilagi kinzoink-
tol? Jutalmunk szereny. de halas lesz.
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Ha itt maradnal, hogy scgits a bajba jutott falusiak-
on az Uvolto ellent harcban — barmi legven 1s az —,
lapozz a 40-re. Ha nem, lapozz a 434-rc.

269.

Van cgv vékonyv, de jol latszodo rés a titkor széle és
a keret kozott. A hasadék mentén veégigtapogatod a
falat. ¢s végil megtalalod azt. amit kerestél. A meg-
felelo pontra gvakorolt nvomas megteszi hatasat, a
tikrozodd iveg hatralendil. Tualoldalan egy kis ter-
met latsz. amit fekete selvemfiiggényvok diszitenek és
egvetlen vords gvertva vilagit be. Egy allvanvon egy
hatalmas fekete koporsot pillantasz meg, melyet
csillogod arany diszitések boritanak. Ha valaha 1s lett
volna kétséged atelol, hogy Maun tornvaba egy Vam-
pir fészkelte be magat, az most szertefoszlik. Tudod,
hogy ezen vérszivok szamara a koporsojuk az utolso
menedék, ¢s amig az éloholt teremtménynek megvan
¢z a buvohelve, addig nem lehet véglegesen megdlni.
A padlora boritod a ladat. majd apro darabokra zu-
zod. Jegvezd fel Kalandlapodra, hogy elpusztitottad.
¢s noveld meg r1AszTAS pontjaidat i1s 1-¢l. Maga-
biztosan hagyod ¢l a masodik emeletet, hogy valahol
mashol folvtasd a kutatast. Lapozz a 7-re.
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Ugy véled. ennél jobb alkalmad nem fog adédni, igy
elorantod a fegvvered €s maris a bestiara veted ma-
gad. Latva, hogy mire késziilsz, a Fajtavalto felszisz-
szen ¢s a fejed felett 1évo szarufara ugrik. Ugyvan-
akkor, mintha valami mas parancsait teljesitené, a
farmer a tizifabol felkapott ronkkel. felesege pedig
nvujtofajaval felfegvverkezve indul feléd, készen ra,
hogy megvéd)ek természetellenes ..gvermekiiket™. A
Fajtavalto kuncogva figyeli. amint az éreg par probal
agvonverni teged tessck-lassck fegyverével. Te azon-
ban nem akarsz artami nekik. igv igvekszel csupan
lefegyverezni Oket.

UEYESSEC
Farmer 6
Bauer Asszony 5

A szokasos modon kiizd) meg veliik, de csokkentsd
l1-el a Tamadoerodet. Két Harer Kort kell megnyer-
ned mindkettejitk ellen, hogy lefegyverezhesd oket,
addig viszont egyszerre kell harcolnod elleniik. Ha
akar a farmer, akar felesége megnyernck egy Kort, te
a szokott sériilést szenveded el. Jegvezd fel. hogy
hany Koérig tart, amig mindkettejitket harcképtelenné
teszed. Ezutan végre foglalkozhatsz a Fajtavaltoval
1s. Azonban mikozben te az 1dos hazasparral voltal
elfoglalva, a bestia folvamatosan atalakult. Most mar
sokkal nagvobb ¢s sokkal kegvetlenebb, mint uj-
szulott formajaban volt. Mikor majd harcra keriil a
sor. noveld meg ELETERC pontjait annvival. ahany
Korig az dsszecsapas tartott, UcYESSEGET pedig fele-
annyival (torteket felfel¢ kerekitve). Most azonban
lapozz a 137-re. hogy végezhess a démoni bestiaval.
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Ahogy folytatod a harcot a Fekete Farkassal, egyvre
inkabb tudatosul benned. hogv a falka tébbi1 tagja
kezdi szorosabbra venni a koért, és ez a pillanatnyi
figyelemkiesés minden, ami kell. Megbotlasz egy ki-
allo gvokérben ¢s elveszted az egyvensialvod. A ha-
talmas allat hatborzongato ravaszsaggal hasznalja ki
a kinalkozo alkalmat. Mikézben kardforgato kezed-
del csapkodva probalsz nem felbukni, a fenevad attér
meggyengiilt védelmeden és a talajnak taszit. Erzed,
ahogv hatalmas sulva a hatadnak nvomodik ¢s kipre-
seli beldled a szuszt, blizos, husos lehelete az orrodat
facsarja, morgasa a fiiledben cseng. Majd allatias,
kegvetlen kialtassal husos valladba mélveszti agva-
rait (vesztesz 2 ELETERG pontot). Velotrazo kialtasod-
ba egv masik vonitas is vegyiil, amint az allat elereszt
téged. Mikozben latasod elsziirkil. egy magas. kop-
cOs embert latsz a Fekete Farkas felett allni, aki feje
fole emelt kezeben egy massziv favago fejszeét tart. A
fegyver 1smet lesujt, az allat torkabol tompa morgas
bug fel és leugrik rolad. A férfi megint meglenditi
hevenvészett fegvverét, mire a falkavezér csapataval
a nyomaban végre csaholva ¢lmenekill. A hatalmas
alak ezutan foléd magasodik. A fajdalom és a vér-
vesztescg mar tul sok elgvotort testednek. elajulsz.
Lapozz a 111-re.

272,

A keskeny. jobbra-balra kanyargo. szilard talaj al-
kotta dsvenvt koveted a lapos részek kozott, melvek-
rol Lapmocsar a nevét kapta. A kod, mely egyre si-
ribbé valik korilotted. csak noveli bizonytalansa-
godat, ¢s vegil mar azt sem tudod. honnan jottel,



272

vagy, hogy merre tartasz. Az egvre atlathatatlanabba
valo parat hirtelen éles hang hasitja at, ami leginkabb
cgy meghaborodott farkas tvoltésére emlckeztet. Min-
denféle szornvil elocrzet gyvotr kimeriilt elmédet. és
egyre inkabb elhatalmasodik rajtad az ¢rzés, hogy
sorsod megpecsctelodott. (Ad) 1-et ATvALTOZAS pont-
jaidhoz.) Ekkor valami megmozdul clotted. Fiistszeri
csapok tancolnak szemed elott, kanvargd utjukat
mintha cgy lathatatlan értelem iranyitana. Débbenten
figveled a kod e fura jatékat. szérnyl arcokat vélsz
felfedezni benne. és mikozben azon téprengsz, hogy
tenvleg ott vannak-e. vagy csak elnvitt agvad jatszik
veled, rémséges tekintet szilardul meg elotted a kor-
nyezo vizparabol. Langolo szemei ¢s széles, fogakkal
telettizdelt. rut szaja van. Az alaktalan fej €s nvak
alatt kélt izmos kar nd ki a kavargd fatyolbol, melyek
kegvetlen, belezésre kivaldoan alkalmas karmokban
veégzodnek. Dercktol lefelé a lény eltunik, ugy latod.
visszater a kodbe, mely sziilte 6t. A groteszk teremt-
mény elbre ront, és sebesen forogni kezd koriilétted,
hogy min¢l jobban ésszezavarjon. Te azonban ennek
ellenére is kiszurod a masodik bestiat. Hallottal mar
torténeteket ezekrol a szornvetegekrol. am egeszen
mostanaig azt hitted, hogy ezek csak gvermekmesek.
Pechedre ezek a Kodordogok nagvon is valosagosak.
Nincs mas valasztasod. harcolnod kell velilk. ugvanis
¢leset kialtva — amitdl vacogni kezdenek a fogaid —
mar meg is indulnak feled.

UGYESSEG ELETERD
Elso Kodordog 8 6
Masodik Kodordog 7 6

Ha legvozod oket, lapozz a 222-re.
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A csigalépeso legtetejeén egy ajtora talalsz, melven at
a torony lorésckkel csipkézett tetejére bukkansz ki
Sotét felhdpamacsok kavarognak a hold elétt, ami
mar majdnem teljes méretére dagadva vilagitja meg
az clotted elteriild tajat. Az ¢gitestre pillantva érzed.
amint tulvilagi ereje tested legaprobb szdveteibe 1s
behatol és megérinti a lelkedben szunnvado farkast.
(Adj l-et ATvALTOZAS pontjaidhoz.) Egy 1dore telje-
sen lekot a fényes korong latvanya. A réviletbdl vé-
giil cgv éles. magas. vinnyogd hang térit magadhoz,
amit atalakulasod elott nem hallottal volna meg.
Korbepillantva észreveszel egv csapat csapkodo de-
nevert. melvek a viharos ¢gbol ereszkednek ala. és
egvenesen feléd tartanak. Mielott elérhetnéd a to-
ronyba visszavezeto ajtot. a bestiak mar el is criek ¢s
szarnvaik veégen levo karmaikkal és tithegves foga-
ikkal tépkedni kezdenek. Meg kell kiizdened a torony
sotet urnojeének ezen szolgaival.

Denevércsapati UGYESSEG 3 ELETERG 10

Vond le ticrEssec pontjaid szamat 15-bol. Ennvi
Harci Kérig kell esataznod ellenfeleiddel, mielott El-
menekilhetnél. hacsak nem sikerul velik hamarabb
vegezned. Amennviben megszabadulsz szarnvas kis
tamadoidtol €s visszatérsz a torony biztonsagos belsd
részere, lapozz a 7-re. hogy mashol folvtathasd a fel-
deritést.
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274.

Elohuzod kardodat ¢s a fogados lanyvahoz ugrasz.
de miclott fegyvert emelhetnél ra, az istallo ajtajait
viharos ereji sz€l csapja ki, és egy 1o éles nyeritéset
hallod meg a hatad mogiil. — Elj6tt — mondja Meg a
hatad mogé pillantva. — Draga kedvesem, bator Lucre
uram. — Megfordulva ismét szemtol szembe talalod
magad a Fejetlen Banditaval. A kisértet belép az i1s-
talloba, egyik kezében kivont szablyajaval, a masik-
ban pedig levagott fejével. — Kezet emelnel Megre?
—~ bombdol a diihtol eltorzult arcecal. — Akkor az ¢cle-
teddel fogsz fizetni! — Azzal rad tamad.

Fejetlen Bandita UGYESSEG 8 ELETERG 8
Ha legvozod kisértet-ellenfeledet, lapozz a 115-re.

275,
Me¢g fel oran at gvalogolsz az aton, vegiil egv villam-
sujtotta szilfa meredezd agai alatt versz tabort. Ha
gondolod, lefekvés el6tt ehetsz, majd amint lehunvod
a szemed, almodni kezdesz. ..

Félelmetes lidércnyomasbol (melyben falkaddal
egvitt ugatod a holdat) riaszt fel hirtelen folvton eber
hatodik ¢rzcked. Borszarnyak csapkodasa hallatszik
a halott szil agai koziil, és egyv moccand arnyékra le-
szel figvelmes a fejed felett. Ragvogo. hosszara nyult
agvarakon csillan meg a holdfény. ahogv a Vampir-
deneveérek, melyek kiszagoltak az ereidben aramlo.
megrontott veért, lecsapnak rad. hogy falatozzanak be-
16led. Egvszerre kell megkiizdened a vérszomjas fene-
vadakkal.

UGYESSEG  ELETERO
Elso Vampirdenevér 3 4
Masodik Vampirdenevér 6 3
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A Lupraviai Vampirdenevérek még a mas foldon élo
rokonaiknalis rettegettebbek. Borzalmasan nagvra nott
teremtmények ezek, amik szajabol agvarszeri fogak
tucatjai lognak ki. ¢s ¢z ¢loholt abrazatot kolcsonoz
nekik. Raadasul kellemetlen megjelenésiiket tovabb
sulvosbitando ez a par még veszett 1s. Ha eltalalnak —
akar csak egvszer 18! —, 1-¢l meg kell névelned AT-
vALToZAS pontjaid szamat. Hogvha sikeriil mindkét
kegvetlen ellenfeledet eltenned lab alol, az ¢jszaka
hatra 1¢vo részet ¢beren toltod, attol tartva, hogy fa)-
tajuk egv masik példanya is rad talal. Megkonnyeb-
biilsz. ahogy felkel a nap és ismét utnak indulhatsz.
Lapozz az 500-ra.

276.

Mikor a kardod pengéjét megmeritetted a hagymaku-
polas épilet mellett allo talba. valéjaban a falu szen-
télvének szentelt vizével vontad be fegvvered. Ennck
eredmeénveképpen oriasi szerencsedre kepesse valtal
ra. hogy sebesiilést okozz a Kisertetfarkasnak (nversz
| szERENCSE pontot), am az el6tted allo harc még igy
1s embert probalonak igérkezik.

Kisértetfarkas UGYESSEG 7 ELETERG 8
Ha elpusztitod a farkas-szellemet, lapozz a 443-ra.

2711,

Az ital hatasa nem allando, percrol percre valtozik.
Dobj egv kockaval. majd az eredmenvt vesd Gssze a
tablazattal, hogy megtudd. pontosan milyen hatast
fejt ki rad az elixir.
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Dobas Hatas

1-2  Allitsd vissza cvESsEGEDET a Kezdeti értékére.
3-4  Allitsd vissza ELETERGDET a Kezdeli értékére.
5-6  Allitsd vissza sZERENCSEDET a Kezdeti értékére,

Ha most a masik két ital egviket probalnad meg fel-
hérpinteni, lapozz a 337-re. Ha inkabb elhagynad az
¢piletet, lapozz a 291 -re.

278,

Leemelsz egyv buzoganvt a fah tartorol ¢s megpor-
octed a kezedben. Elég sulvos ahhoz, hogy csontot és
sziklat egvarant Osszezuzzon, a kozons¢ges ellenfe-
lek szamara 3 ELETERO pontos sebet kepes okozni.
Am ha ezt a fegvvert akarod hasznalni kardod helyett
a csataban. sulya miatt l-el csokkentened kell majd
Tamadoerddet. Mikdzben azt latolgatod, hogy ma-
gaddal vidd-e. rosszat sejtetd csikorgo hang iti meg a
filledet. Ahogy megfordulsz. meég latod. amint az
egvik pancél nyikorgo vaslemezekkel lemaszik emel-
vényérol. O is lekap egy buzoganyt a falrdl és lassu,
csattogo leptekkel feled indul. Adj 1-et r1ASZTAS pont-
jaidhoz.

Mozgo Veértezet UGYESSEG 8 ELETERO &

Valahanyszor eltalal téged ez a magikus pancelzat.
3 ELETERO pontos sebet okoz neked. Keét Harct Kor
utan Elmenekiilhetsz a T-re lapozva. Hogvha maradsz
¢s megsemmisited a fenvegetd fémdarabot, az tucat-
nyi iitott-kopott darabkaban a folvoso szonvegére
potyog. Ha most egy pajzsot is le akarsz emelni a
falrol, lapozz a 203-ra. Ha inkabb mashol folytatnad
a kutatast. lapozz a 7-re.
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279.

Betakarozol egy oreg, molyragta pokrocba, hogy ke-
vésbé fazz, ¢s hatizsakodat hasznalva parnaként nyu-
eovora térsz. Hamarosan mély alomba meriilsz, ¢s
hangosan hortvogni kezdesz, mikor valaki odalopa-
kodik ¢s egv keménv gumibottal jo alaposan fejbe
vag. (Vesztesz 2 ELETERO pontot.) Ha még ¢letben
vagy. lapozz a 476-ra.

280.

A veénasszony riadtan felsikolt ¢és megpdordil. Amint
megpillant, gombszemei dsszeszikiilnek, és ocsmany
grimasz torzitja ¢l egvébként sem tul szép képét.
Gvorsan lapoz egvet a kényvében és az ott talalt va-
razsigét clkantalva a labainal siirg6lodé lényekre
mutat a palcajaval. Ahogy rajéssz. hogy a banvatol
sok jora nem szamithatsz, felkésziilsz ra, hogy meg-
vedd magad. A varazsige megfogan: az egyik bcka
sebes novekedeésnek indul. Az allat. mely eredetileg
akkora lehetett, mint az 6kléd, hamarosan eléri egy
kutva méreteit, ¢s nem sokkal kesobb meg is haladja
azt. Az atalakulas egészen addig véget sem ¢r, mig
megtermett poni nagysagura nem puffad. A banva fa-
miliarisa hatalmas. uszohartvas labain feléd totvog.
mikézben folyamatosan feléd sltdgeti a nvelvét,

Orias Beéka UGYESSEG 6 ELETERG 7

Ha ellenfeled megnyer egy Harci Kort, kiolti rad
mergezo. ragados nvelvet. Doby egv kockaval. Ha az
eredmény 5-6, a szokasos 2 helyett 4 ELETERS pontot
vesztesz. Amennyiben végzel a bestiaval, teremtdje
kévetkezik. Lapozz a 65-re.
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281.

A kovetkezo pillanatban a cirkuszi népek gyirijcben
talalod magad, akik elfognak és lefegyvereznek, majd
a tabor koézepén 1évo nagv, vigvorgo allkapesot for-
mazo bejarati satorba vezetnek, ahol korbeallnak a
mutatvanvosok. Sokukon kiilonds clvaltozasok nyo-
mait talalod. Az egyik férfi nvakan kopoltya van,
mint valami halnak, egv noének a csip6pcbol log ki
ikertestvére. Az apré karneval 1gazgato utat tor ma-
ganak az emberel kozt ¢s cilinderének arnyat ado
karimaja alol felpillant rad.

— Az emberek gvanakodva tekintenek rank, kar-
nevalosokra, mert megvannak a magunk szokasai, de
nem jelentiink veszélyt senkire. Menedéket adunk a
kisemmizetteknek. a kitaszitottaknak ¢s a magukra
hagvottaknak. A legtobben nem is térodnek veliink,
hagyjak, hogy ¢ljiik az ¢letiinket, egvesck még fizetni
1s hajlandoak azért, hogy egy pillantast vethessenek a
vilagunkra, és halat adnak az égnek, hogy ennek nem
részesel. Aztan vannak az olvanok, mint te — mondja.
¢s vadlon feled bok az ujjaval. — akik nem hagynak
nvugtot nekiink, ¢s kényszeritenek. hogy varosrol va-
rosra, falurol falura vonuljunk. Sehol nem maradha-
tunk sokaig az alaptalan vadaskodasok miatt, melyek
mindenfelé szarnyra kapnak. Kilénben 1s. mifele em-
ber vagy te, hogy a legrosszabbat feltételezed miro-
lunk? — Ha szerepel Kalandlapodon a Gyilkos kod-
sz0, lapozz a 418-ra. Ha nem. dobj két kockaval és
az eredménvhez adj 2-t. Ha ez kevesebb vagy ugyan-
annyl, mint jelenlegi ATvALTOZAS pontjaid szama,
lapozz a 3-ra. Ha nagyobb, lapozz az 509-re.
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282.

A diszes kofalakat hamarosan dongolt f6ld valyja fel,
melvekbe mély, alacsony beugrokat vajtak. Mind épp
akkora, hogv egy koporso elférjen benne. Biztos ezek
az apatsag katakombai, ahol a hely korabbi lakoit he-
lvezték orok nvugalomra. Az alagutakat, melvek vé-
gigkanyarognak a kolostor alatt, faggyugvertyvak vila-
eitjak be. Az egvik sarkon befordulva apro. szalado
labak hangjat hallod, amit nem sokkal késobb éles
visitas kovet. Latod. hogy a koporsomélyedések egy
reszet valaki megpiszkalta. a lepelbe bugyolalt ma-
radvanyokat pedig néhanv teremtmény ragja. amiket
¢rkezeseddel megzavartal. Elso ranézésre patkanyok-
nak véled oket, am ahogy egyvre jobban hozzaszokik
a szemed a homalvhoz, csupasz borfoltokat, gennyes
és szivargo keléscket, egv-két kilogd bordat, sarga
szemcket ¢és csontos, hustalan farkakat veszel észre
rajtuk. Ezek nem egyszerii patkanyok, hanem a vég-
zetes Sarga Halallal fertozodtek meg, és szivesebben
falatoznak a meleg, friss hiison mint az éreg, szaraz
csontokon. Egvetlen teremtménykent kiizd) meg az
¢loholt ragesalokkal.

Hullafalo Patkanyok UGYESSEGO  ELETERG 10

Hogyha ellenfeleid kettonel tobbszor harapnak beléd.
téged 1s megfertoz a korsag, amit magukban hordoz-
nak. Ekkor vesztesz | UGYEssEG pontot, ¢s kapsz to-
vabba 1 ATvArTozAs pontot. Ha tuléled a talalkozast
ezeckkel a kartevokkel, lapozz a 362-re.
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283.

— Hiszen mindenki ismeri a Wulfen nevet. Es igen,
hallottam torténeteket az Oriilt Hercegrél, sét, a test-
vérérdl, Varcolac grofrol is, a csalad jelenlegi fejérdl.
De hogy ezekbol mennvi valosag, és mennvi csak
a mendemonda, azt nehéz cldonteni — figvelmeztet
Konrad. — Azt hallottam. Garoult Wulfen varanak
cgvik tornvaba zartak. ahol teljesen megorilt az el-
szigeteltségtdl. Ugy mesélik, most mar csak kizarolag
nvershust eszik, és vonit, valahanvyszor a telihold fel-
tinik az ¢gen. — Most pedig lapozz a 395-re.

284.

Feljebb. a torony negvedik emeletén egy hosszu fo-
lvosora érkezel, melynek falan diszes keretbe foglalt
portrekepek sorakoznak. Ezeken egy nemesi csalad
tagjai lathatoak, akik mindannyian ugyvanazzal az
¢hes, héjaszerii tekintettel figvelnek. Egvik-masik
festmény tobb szaz éves 1s meglehet. A legkilon-
félebb embereket latod itt, kezdve egy baratsagtalan,
1dos ferfival, aki 6ssze nem 1116 diszpancél-darabokat
visel. egészen egy dobbenetesen gyonvorii, platina-
szOke haju, fiatal n6 életnagysagu képéig. Ami azt
illetr, orola tobb képet latsz i1tt, mint barki masrol.
A nemesasszonyrol késziilt egvik festmény kiilon
megragadja a figvelmedet. Foldtonusu olajfestékkel
¢s szeles ecsetvonasokkal elkeszitve egv loreses
oromzat elott all, a hattérben a viharos, ¢)szakai ég-
gel és a ragyogd teliholddal, mely elott dogevd ma-
darak és denevérek repkednek. Ugy tinik, mintha a
festményven lathato szépség egvenesen a szemeidbe
tekintene, ¢s hirtelen hatalmaba kerit az érzés, hogy
valaki figvel téged.
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(Adj) l-et riaszTAs pontjaidhoz és ird fel Kaland-
lapodra a Megfigvell kodszot.) Keptelen vagy meg-
szabadulni ettdol a nvomaszto gondolattol, igy sietve
tavozol a képtarbal ¢s ugy dontesz, a torony egy ma-
sik szintjén nézel koériill. Lapozz a 7-re.

285.

Valahogy sikerill még néhany ért¢kes pillanatig arra
lenned a bestian, aki tombolva préobal kiszabadulni
tested husbortonébol. Még van ra esélyed, hogy ¢€lve,
emberként meguszd ezt az egészet! (Visszanversz |
SZERENCSE pontot.) Lapozz a 189-rc.

286.

A fekete kod kovethetetlen sebességgel kisuhan a
terembal. ¢s egvediil hagy a fénvuzo teteju szobaban.
A vampir grofnd visszavonult egvik rejtett koporso-
menedékebe, hogy ott visszanyerje erejét. Bar gyo-
zelmet arattal folotte, ez csak atmeneti. Maun vér-
szopo asszonva vissza fog térni, ebben biztos Ichetsz!
(Vonj le magadtol 1 szerencse pontot ¢és ird fel
Kalandlapodra az Eléholt kodszot.) Egyediil marad-
tal hat a torony tetejen. Ha atkutatod a helyiséget.
abban bizva, hogy ralelsz valami értékes vagy hata-
lommal biré targyra, lapozz a 325-re. Hogvha ¢l-
hagvod ezt a gonosz helyet, amilyen gvorsan csak
tudod. lapozz a 346-ra.
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287.

Hat persze, most mar annyira egyertelmi a dolog!
Az clemi teremtmény a jégbdl és hidegbol szilletett.
igy a meleg ellene a legtermészetesebb védekezési
mod. Sietve elohuzod hatizsakodbol a tiizszersza-
mod. A nalad lévo gvujtos segitségével apro tizet
gvujtasz. ¢s hamarosan sikerill egv szaraz faagat is
langra kapatnod. Botcsinalta faklvadat magad elott
lobalva sikeriil visszaszoritanod a manot, ¢s megtisz-
titanod az utat. — Fagv és ho és jeges szcl, ha meleg
10. messze kel - sikoltja, azzal varatlanul koddé
foszlik. (Visszanversz |1 sZERENCSE pontot.) Lapozz a
314-re.

288.

Iranyt valtoztatsz ¢s atgazolsz az aljndvényzeten a
lagy muzsikaszo ¢s a lobogo tiz fénve felé. Hama-
rosan el is érsz a taborhelyre, amit egy védett tisz-
tason vertek fel. Tobb rikito szintre festett ekhos
szekeret talalsz. amiket kor alakba allitottak be, a
lovak ¢s szamarak, melyvek eddig huztak oket, sza-
badon legelésznek a kozelben. A gviirli kézepén ha-
talmas tiz lobog, korilotte pedig egv gvonyori,
fiatal. mezitlabas not latsz tancolni. Felemelt szok-
nvaval ugral korbe-korbe. és a bokajan ¢s csuklojan
1évo ¢kszerck folvamatos csorgése kiséri a harmoni-
kat. Masokat is latsz a tabortiiz koril tldogélni, akik
a zene titemere tapsolnak. A nok ¢lénk szinii szoknvat
¢s vallkendot, mig a férfiak testhez alloé nadragot és
mellényt viselnek. €s mindannviuknak sotét, barnas
bore van. Ezek mortani ciganvok. Lupravia atkozott
foldjenek o6slakol, azoknak a nomad térzseknek le-
szarmazottai. akik eloszor telepedtek le a Mauristatia
hegyvek arnyékolta volgyer kozt. Mikézben feléyik
kozelitesz, nchanyan gvanakodva végigmeérnek, de
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egyikitk sem probal megallitani. Es a zene egyvre mé-
Iyebbre hatol a lelkedben. Dobj két kockaval és adj
2-t az eredményvhez. Ha az Osszeg ugyvanannyi vagy
kevesebb, mint ATVALTOZAS pontjaid szama. lapozz a
336-ra. Ha nagvobb, lapozz a 323-ra.

289,

A szornvu megprobaltatasok ellenére az dregasszony
szerencsére még mindig ¢eletben van, bar elég sualvos
sebeket sikeriilt 6sszeszednie. A joszivi favago kar-
jaiba veszi Zckova nagvanyot és az agvahoz cipeli,
ahol minden téle telhetdt megtesz, hogy kénvelembe
helvezze. A nd szemel megremegnek, és heves koho-
o6-poresok kozepette megszolal, — Ulrich, te vagy az?

— En vagyok, nagvany6 — valaszol a férfi halk, ked-
ves hangon.

— M szél hozott ezen a kesoi oran otthonomhoz? —
zihalja.

Nvugtalanul hallgatod. mikézben baratod beszamol
az ¢jszaka eddigi esemenyeirdl. melyek kovetkezte-
ben 1decrkeztetek. Az oregasszony meglepd nvuga-
lommal hallgatja végig a torténctet. Mikor a végére
ér. a javasasszony feléd forditja a fejét. — Szoval meg-
harapott cgv borvaltd, és most az 0 rettegett beteg-
ségét hordozod? — Faradtan bolintasz. — A likantropia
egy szornvia €s beénito atok, te azonban szerencses
vagy, hogy ma este belefutottal a draga Ulrichba, ¢s
hogv volt annvi I€élekjelenléte, hogy elhozzon téged
ide. De ha azt akarod. hogy segitsek rajtad. mindent
el kell mondanod arrol a lényrol, ami rad tamadt. -
Ha van nalad egv Pecsetgviirii, lapozz a 369-re. Ha
nincs, lapozz a 326-ra.
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290.

Felveszed az atalakult kezet és tehetetlen dithvel a
tuzbe hajitod, majd végignézed, ahogy az ujjak el-
feketednek és szétégnek, ahogy az ¢hes langok ropo-
sosra siitik ¢s felhasogatjak a hust.

— Akkor nekem végem — mondod kétségbeesetten,
mikézben a tiizet bamulod. — Eletem hatralévd ré-
sz¢ben valahanyszor felkel a telihold, egy vérszom-
jas lénnvé valtozom, amit képtelen leszek iranyitani.
Szamkivetett leszek, egy allat, egy gvilkos bestia.
(Ad) 3-at ATvALTOZAS pontjaidhoz.)

—~ Talan mégsem - mondja Ulrich. mikédzben
nvugtalanitoan figvel téged. Sotét szemgddreiben
latsz valami Osit ¢s vészjoslot. mintha valaki vagy
valami mas nézne ki a testéebdl. — Talan még van
escly... szamodra.

Lenne? Akkor mit kell tenned? Kéred a favagot.
hogy folytassa. Vajon mit tudhat, amit te nem?

— A likantropianak ket gvogyvmodjat 1s 1smerem.
de gvorsan kell cselekednink. — Ulrich segit neked?
De vajon miért? — Nos, maradjunk annyiban, hogy
mindannviunknak megvannak a magunk titkai. — Te-
hat mik ezek a gvogvmodok? — A legbiztosabb mod-
szer, hogy megkeresed azt a vérfarkast, amelvik
megfertozott téged, ¢s megdlod. A masik lehetosc-
esed. hogy keresel egv nadragulyahajtast és meg-
eszed... mar ha sikeriil felhajtanod valahol. A harma-
dik dolog. amit tehetsz, hogy kikéred Zekova nagy-
anyo tanacsat, © a legbdlesebb ¢l6 ember. akit 1s-
merek. O is itt él az erdében, a hatar taloldalan,
Lupraviaban. D¢ a doéntés a tied. Mivel akarsz pro-
balkozni? — Hogy dontesz?
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A farkasok uldézésére indulsz,
remélve, hogy végezhetsz azzal,

amelvik megharapott téged? Lapozz a 473-ra.
Atkutatod az erd6t nadragulva
utan’ Lapozz a 195-re.
A boles Zekova nagvanyo
keresésere indulsz? Lapozz a 302-re.
291.

A foldszintre visszavezetd lépesdsor mar langol. igy
halalt megveto batorsaggal a malom egvik szakadt-
torott lapatjara veted magad. ¢s megvarod. amig a
lassu forgas eredménvyekent eléred a foldet. Az utolso
két méteren mar ugrasz, és rohanm kezdesz, mintha
ildéznének, hogy minél tavolabb keriil] az égd epit-
ménytol, melvnek rozoga szerkezete végiill megadja
magat a dithongo tiizvésznek és a tombolo viharnak,
¢s osszeomlik. Az ¢jszaka hatralévo részét a sziinni
nem akaro felhoszakadasban toltoéd, és mikor e¢ljén a
reggel, faradtan, kialvatlanul és borig azva folvtatod
az utad. De halas vagy, hogy legalabb ¢letben marad-
tal. Lapozz az S00-ra.
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292.

M¢g 1doben veszed észre a nagy, lapos, kér alaku
kovet, ami szinte beleolvad a padloba. igy meguszod,
hogy a bestia lesbdl tamadjon rad. A ko6 felnvilik,
mint valami csapoajto, és egv hatalmas, szords, bar-
na, harom méter hosszu pok maszik ki az alatta 1¢vo
résbol. A fenevad erds. fogasra alkalmas mellso labai
alig harminc centire csapodnak a talajra, am mikor
ra)on, hogy meglepetésszerl timadasa celt tévesztett,
az Orias Aknasz Pok visszahuzodik lyukaba és ma-
gara huzza a fedokovet. hogv igyv védje meg magat.
Hogvha ki akarod emelni a lapot. hogy végezz az
orvtamadoval. lapozz az 514-re. Ha inkabb tavoznal
innen, amilven gvorsan csak tudsz, lapozz a 236-ra.

293.

Amint belépsz a nvalkas medencebe, a férgek vak
fejer feléd fordulnak. Valoszinileg a tested melege
keltette fel figyelmiket. Zavartalanul, egvik kezedet
végig kardod markolatan tartva teszed meg az egyik
clszant Iépést a masik utan a valadék-toban, mely
mindegyvik utan hangosat cuppan: olvan érzés, mintha
cev ragados mocsaron kelnél at. Az egvik felpiffedt
lény az oldalara fordul. ¢s a labadnak tutkozik. amitol
elégge megriadsz. de a légylarva nem tamad rad.
Csupan a halott hus érdekli oket. Mikor mar fclaton
jarsz ebben az undorito barlangban., valamibe bele-
rugsz a nyalka felszine alatt. Ha bele akarsz nvulni,
hogy felemeled, barmi is az, amibe belebotlottal,
lapozz a 307-re. Ha biztonsagosabbnak érzed nem
megallni, lapozz a 322-re.



294

294,

— Grendel, 6l)! - kialtja az erdbember, azzal elereszti a
fenevad lancait. A hatalmas bestia lomha Iéptekkel,
oriasi okleit a foldon hazva indul meg feléd. A masik
két férfi 1s toroket huz eld, hogy bescgitsenck neki.
Egvszerre mindig két cllenféllel kell harcolnod (te
valaszthatod ki, melvik kettével), amig mar csak egy
marad ¢letben.

UGYESSEE  ELETERS

Crrendel 8 10
Eroember 9 8
Tiiznvelo 7 6

Ha a bestia eltalal. dobj egv kockaval. Ha az ered-
meny 6, a teremtmény hatalmas 6kler 3 ELETERO pon-
tos sebet okoznak. Ha két egymast kovetd Hareil Kort
1s elvesztesz, a tuznveld langesovat kop feled, ami
miatt tovabbi 2 ELETERO pontot vesztesz. Ha gyozol.
ird fel Kalandlapodra a Gyilkos kodszot. Ha ezek
utan azonnal elmenekiilsz innen, lapozz a 29-re. Ha

megkockaztatod, hogy atkutasd a karnevalt. lapozz a
281-re.




293-296

295,

Felkapod a koponyat, ¢s maris ujra feltinik elotted a
fejetlen szellem. Nincs mas valasztasod, meg kell
kiizdened vele, a Bandita ugvanis vissza akarja szc-
rezni csontjait.

Fejetlen Bandita UGYEssEG § ELETERG 8
Ha gvozol. az istallo kopadlojahoz csapod a kopo-

nvat, ami ezernyi apro szilankra térik szét. Lapozz a
76-ra.

296.

A wvidam kovaccsal beszélgetve semmit nem tudsz
meg a betegségrol, mely Maun lakoit kinozza, am
szoba keriil a te kiildetésed. Anclkiil. hogy barmilven
kényes — ¢és i1gen jo eséllvel problémat okozo —
részletet elarulnal, kozlod vele, hogy rad férne némi
segitseg. — Akkor Izolda grofnovel. a Maun Torony
asszonyaval kellene megprobalnod beszélni. O egy
varazslond. Biztos vagyok benne, hogy szivesen segit
majd ncked. Aztan ott vannak a Fekete Szerzetesck
1s, talan 6k i1s tehetnek érted valamit. A kolostoruk
mnen északra fekszik. — Ha megfogadod a kovacs
tanacsat ¢s meghallgatast kérsz lzolda grofnétol.
lapozz a 255-re. Ha inkabb clhagvnad a falut, lapozz
a 350-re.
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297,

Ahogy leereszkedsz a lépcsosoron, az arnyak egyre
mélvebbé valnak, a falra szerelt faklvak pedig egvre
ritkulmi kezdenck. Maga a kripta ¢jsotét. igy csak
akkor folvtathatod biztonsagosan az utadat. ha van
nalad egv lampas, rendelkezel az Fjszaka Sziilotte
kiilonleges képességgel vagy szerepel Kalandlapodon
a Richten kodszo. Ha rendelkezel a fentick valame-
lvikével és le akarsz merészkedni a mélybe. lapozz a
320-ra. Ha nem. de mégis be akarsz hatolni a sotét
kriptaba, lapozz a 309-re. Ha inkabb felhagysz ezzel
a tervvel, lapozz a 7-re és valasz egv masik torony-
szintet.
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298.

A kod osszesiiriisodik elotted, vegill egy groteszk,
fantomszerii Iénnyé formalodik. Minden tagja cgy ¢lo
farkasra emlekeztet téged. leszamitva hogy vonasait
hatborzongatoan felnagvitottak: i1szonvatos. torpenge-
hosszisagu fogai, sarloszerii tépékarmal, 1zzo szén-
szemel vannak. ¢s szakadatlanul arad belole a siran-
kozoé livoltés. Nincs mas valasztasod. kénvtelen vagy
vedent magad a kisértetfalka vezetdje ellen. Ha korab-
ban belemartottad kardodat a vizbe. lapozz a 276-ra.
Ha nem, lapozz a 96-ra.

299,

Tudatalattid mélyébol egy mondoka szavai rémlenek
fel, amire még gvermekkorodban tanitottak.

Ovakodj a Fagyszilanktol, kedves, ha telihold jo

Karma éles, tagja vékony, esze, mint a penge, ugy
vag

Jeges lehelete, fagyaszto érintése hozza a csipds
hovihart

A 1él éhes, foga éles, mindent drmetszo

Ovakodj a Fagyszilanktol, kedves, ha telihold jo

Az ovatossagra intd mondoka nem csupan gvermeki
altato volt, hanem egy figyvelmeztetés 1s mindazok-
nak, akik T¢l-Nagvapo valamelvik kegyvencével talal-
nak szemkoézt magukat. A daloeska még az elemi te-
remtmény nevét 1s elarulja, €s tudod, hogy egy ilyen
Iény 1gaz nevét ismerni egvet jelent az iranvitasaval.
— Fagyszilank! — kialtod. Mikor meghallja, hogy ki-
ejted a nevét, a bestia szinte kiugrik jeges borébol.
Pillanatny1 tétovazas nélkil adsz utasitast neki. — Ta-
vozz! — Fiillszaggato sikoltas kiséretében az elemental
a szemed lattara elillan, Lapozz a 314-re.
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300.

Varcolac grof, Lupravia hercege, a Wulfen-kastély
Vérura, az atkozott vérfarkas-leszarmazottak feje hol-
tan hever a labad ¢létt. Beteljesitetted bosszud ezen
a szornvi zsarnokon, a farkas-fattvak nemzg6jén. De
mi ¢z? Mikézben gyodzelemittasan tekintesz le a férfi
tetemére, latod, amint a sebek. melveket testén ej-
tettel. osszechuzodnak ¢s beforrnak. A Vérfarkas sze-
me1 felnvilnak, de most mar ugy izzanak., mint a
pokol tiizes vermei. Felall a hatadon a szér, amint
hirtelen egv sor eml¢k — melvek nem lehetnek a tieid
— arasztja el elmedet. ..

Ot embert latsz dsszegyiilve az arny-kisértette ro-
mok kozt — cgv szerzetest, egy varazslonot, egy feke-
te fatylas 6zvegyet. egy nemesasszonvt €s Varcolac
orof fiatalabb masat — amint egy szentségtelen ritu-
alét hajtanak végre. Lelki szemeiddel figyeled, amint
mindannyian dnmaguk szamara értékes kincseket haji-
tanak cgv sotét verem mélvébe. Hallod az elkantalt
1gézetet, latod a kovacsolt-cziist tordket. amiket di-
rekt erre a sotet szertartasra szenteltek fel, érzed az
osszegyiilt Cadre félelmét és izgatott varakozasat. Es
egv pillanatra megpillantod a lényt, amit megidéztek
a Poklok Poklabol, a farkasszerti démont. Anyagtalan
husa ¢jfekete. mint egy elvetemiilt ember almai. és
ugy morog, mint egy ketrecbe zart fenevad. Latod.
amint a démon megszallja a grof testét és végigne-
zed, ahogy most eloszor valtozik at farkassa. .

Most értetted meg, mi torténik elborzadt tekinteted
clott. A szellem, amit a Cadre megidézett, és ami at-
vette az ontelt férfi teste felett az iranyitast. ujja-
¢leszti Varcolac grof Vérfarkas-testét. De vajon mi
akadalyozhatna meg czt a démoni feltamadast?
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Ha szerepel Kalandlapodon az Atviltozott kédszo,
azonnal lapozz a 399-re. Hogvha utad soran ossze-
gyujtottél 6t Eziist Tort, és tudod. hogy mihez kezd)
velik, mar tudod. melyik fejezetpontra kell lapoznod.
Ha nines nalad mind az 6t fegyver, vagy nem tudod.
hogvan tudnad felhasznalni oket. lapozz a 464-re. Ha
egvaltalan nincs nalad Eziist Tor, lapozz a 133-ra.

301.

Gryvmm Lupraviai Népmeséi elég sok temat taglal fe-
jezeteken keresztiil. ¢és minden fanvomatos lapot egy
kis abra diszit, példaul egy békafejbol kovet kiszedd
férfic vagy egy hossza rudra régzitett, vizbe merilo
sz¢ke, amiben egv banva iil. A kénvvben vazolt isme-
retek nagy részével még a parasztgyerekek is tiszta-
ban vannak. Talalsz azonban egy érdekes részt, mely-
nck cime .,Az Ev Ciklusainak Mitoszai”. Ebben az
ird azon hitet mutatja be, miszerint az évszakok val-
tozasa valojaban ahhoz kéthetd, hogy az cgves cle-
meknek az ¢év folvaman mikor van a legnagvobb
hatasuk a vilagra. Magukat az évszakokat Lupravia
parasztjal - akiknek egesz clete ezek valtozasahoz ko-
todik — megszemelvesitik Tavaszido-Asszony, Nyar-
Ur, Osz-Holgy és Tél-Nagyapo alakjaban. A fejezet
az egyik ilven elementalt, Tél-Oregapd szolgajat,
Fagyszilankot be 1s mutatja, aki a tél wvisszatértet
jelzi, kemény fagyokat ¢s hirtelen kel hoviharokat
hozva magaval. Epp akkor fejezed be a fejezet olva-
sasat, mikor Vereticus visszatér a kényvtarba. Lapozz
a 260-ra.




302

302.

Ulrich nekivag az ¢jszakai erdonek. és olyan tempot
diktal, amt jelenlegi allapotodban igen kimeritonek
talalsz. Zihalo Ieheleted apro parafelhdkben csapodik
le a hiivés, esti levegdben, a férfi azonban nem mu-
tatja jelét. hogy hamarosan lelassitana: ahhoz tul-
sagosan elkeserité az allapotod. Igy félig szaladva
folyvtatod a menetelést, probalva tartani a Iépést a fa-
vagoval, aki egvre mélyebbre és mélvebbre vezet
téged a tinddo erdd sotet birodalmaba.

Lassan mar egyv oraja meneteltek. mikor megpillan-
totok egy megroggyvant zsuptetdos kohazikot. Ulrich,
an¢lkiil, hogy egy pillanatra 1s megallna vagy lassi-
tana, a massziv, vaspantos tolgyfa ajtohoz Iép ¢s feg)-
sz¢je nyelével déromboéln kezd rajta. A kunyho bel-
sejcbol csoszogo léptek zaja hallatszik ki, amit recés,
ingeriilt hang kévet. — Ki van ott? Es mit akar?

— Nagyanyo! — kialt be a favago. — Ulrich vagyok,
¢s egy baratot hoztam, akinek sziitksége van a segit-
ségére. — Az ajtélap kozepén félrehuzodik egy apro
kemlelonvilas, melyen at halyogos., vaksi szempar
kukkant ki egv pillanatra. Aztan a nvilas 1smét be-
csukodik. Tolozarak csuszasat hallod a tuloldalrol,
vegil feltarul az ajto. Egy gornyedt alak terel be
mindkettotoket a meleg. fénves ¢piiletbe. majd be-
csapja ¢s elreteszeli mégottetek a bejaratot.

A toporodott, gvapjukendos éregasszony gvanakod-
va mér vegig tetdtol talpig. Gorbe orra és alla van,
minden tagja kikopott boszorkanynak latszik, nvaka-
bol raadasul egyv hosszu eziistlancon kiilénféle zsu-
zsuk lognak. — Szoval neked kell a segitségem. mi? —
kérdezi Zekova nagyvanvo.
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Idegesen, varakozoan hallgatsz, mikdzben Ulrich el-
mondja a vén javasasszonynak, mi tortént veled. A
né targvilagos érdeklodéssel hallgatja végig a tortén-
tecket. Mikor a ferfi végez. az asszony feléd fordul.
Egyv szot sem szol. csak bokdosni és 16kdosni kezd
téged. a szemedbe néz, rad szol, hogy nyujtsd ki a
nvelved. A harapasnvomot 1s megvizsgalja.

— A likantropia egy szornyi €s bénito atok — mond-
ja végil —, te azonban szerencsés vagy, hogy ma este
belefutottal a draga Ulrichba, ¢és hogy volt annyi lé-
lekjelenléte, hogy elhozzon téged 1de. Segithetek raj-
tad, bar meggvogyitani nem foglak tudm. A betegség
még csak most kezd szétaradni a testedben, szoval ha
elég gvorsak vagvunk, talan sikeriil semlegesiteniink a
vérfarkas nvalaban 1évo mérget. Elkészithetek neked
egy fozetet a nadragulva gvokerebol, ami segithet, de
hogvha beleegvezel. clobb szeretnélek kivéreztetni.
hogv a kivonat gyvorsabban. erdteljesebben hasson.

Hogvha hagvod a javasasszonynak hogy felvagja az
ereidet. mielott beadja neked az italt, lapozz a 335-re.
Ha visszautasitod a dolgot és csak arra kéred. hogy
készitse el szamodra a kivonatot, lapozz a 358-ra.
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303.

Elemi dithvel hatol at testeden a villam. (Vesztesz 4
ELETERO pontot, ¢s amig ¢l nem hagvod a malmot,
UGYESSEGEDET 15 csOkkentened kell 1-¢l.) Szeren-
cs¢dre azonban a robbanas megolvasztja béklvoidat
1s, melyek a fémszerkezethez kototiek. ¢s atrepit a
szoban. Epp az clecktromos asztal ¢l6tt érsz foldet. Az
emberkéz-alkotta szornyeteg, ami a lapon fekszik,
megrazza magat, ahogyv a vihar ergje természetidegen
¢lettel tolti meg. — Eletre kelt! — hallod a tudés
oromteli kialtasat. — Soha tobbé nem fogjak Arcanum
professzort becstelenséggel vadolni. Ezutan kényvte-
lenek lesznek elismermi zsenialitasomat. és belatni,
hogy nem vagyok oriillt! — A hatalmas kreatura feléd
fordul és lomha, csattogo léptekkel, elore nyujtott
karokkal kozeledik feléd. Lapozz a 152-re.

304.

Lampasoddal a kezedben rohansz a szérnyeteg haloja
felé. mikozben probalod elkeriilni a falank bestiat is.
Tedd probara UcyessiEcep! Hogvha a proba sikeres,
lapozz a 125-re. Ha sikertelen, ugy a Fekete Ozvegy-
nek sikeriil becserkésznie — lapozz a 252-re.
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305.

Ejszaka Sziilotte — A Vérfarkasok az & gyermekei,
er¢jitket nagyvban befolvasolja a holdeiklus. Mostan-
tol kezdve jobban vonzodsz a sététséghez, és ¢jszakali
latasod 1s jelentos mértékben feljavul. Ettol kezdve
nincs sziltkséged lampasra. hogy lass a sotétben, akar
a holdtalan este. akar egv foldalatti jarat ncheziti
¢letedet. Valahanyszor a szoveg azt irja. hogy lam-
pasra van sziikseéged egy adott Iehetoseg valasztasa-
hoz, kiilonleges latasod segitsegevel anelkiil is foly-
tathatod abba az iranyba utadat. Jegvezd fel Kaland-
lapodra ezt az 0) kiilonleges képességet, majd lapozz
arra a fejezetpontra, melynek szamat legutobb felje-
gyvezted.

306.

— A, kivalé — mondja a masodik né, amint eléhuzod
a pengédet —, végre valami, amin a karmaimat élez-
hetem!

— Mint egv barany a mészarszékben — szol a har-
madik.

— Nem - kialt fel az elso, mikozben remego pofaval
a levegdbe szimatol — sokkal inkabb mint egy
baranyborbe bujt farkas!

Varcolac grof Farkas-menvasszonvai karmos kézzel
probaljak letépni a csontodrdl a hust. A teremben sza-
naszét heverd székek és az ebédloasztal elegendo aka-
dalvt képeznek ahhoz, hogyv jol helvezkedve egvesé-
vel kiizdhess meg veliik.

UGYESSEG  ELETERO
Elsé Farkas-menyasszony 7 7
Masodik Farkas-menyasszony 6 7

Harmadik Farkas-menyasszony 7 8
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Az eziist fegvver épp olvan hatasos e¢zek ellen a fene-
vadak ellen, mint mas vérbestiak esetében. Hogvha
az Osszecsapas soran legalabb négyszer megsebeznek
cllenfeleid, adj 1-et ATvArTozAs pontjaidhoz. Ha si-
kerill mindharom kegyetlen araval végezned, lapozz
a 352-re.

307.

Ahogv vak, fehér fejek bokdosik a kezedet, mikdz-
ben a nvalkaban tapogatézol, kiraz a hideg. Ujjaid
vegil rakulesolodnak valamire, ami egy fegyver mar-
kolatanak e¢rzodik. Felemeled. letorlod rola a rajta
logod nyalkat ¢és dobbenten veszed tudomasul, hogy
egy gyvonyorien megmunkalt Eziist Tort tartasz a ke-
zedben.

Ha magaddal akarod vinn, ird fel Kalandlapodra a
Férgek kodszoval egyiitt. Ha szeretnéd, hasznalhatod
¢zt a fegyvert a harcban, am ckkor 1-¢l csékkentened
kell majd Tamadoerddet. Minden sebesiilés, amit Vér-
bestiaknak okozol vele, a szokasos 2 helvett 3 ELET-
ERG pontnyi veszteséget fog okozni nekik. mivel mar
maga a fém 1s halalos a szamukra. Az Eziist Torrel
cloholtakat ¢s demonokat 1s meg tudsz sebezni. am
ezek ellen csak a szokasos 2 ELETERS pontot sebzi.

Beletelik par pillanatba, hogy raj6)). nem usztad
meg ¢p borrel a folvadékba nyvulkalast, az ugvanis
envhén savas. Kezed égni kezd, a bordd pedig elvo-
rosddik. mintha megégetted volna. Idével a fajdalom
elmulik, viszont a sav hatasa miatt igv 1s vesztesz |
ELETERO pontot, Lapozz a 322-r¢.
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308.
Ahogy a felszolgalolany kiejti varazslatanak utolso
szavat 1s, kezével kecsesen az istallo ajtaja felé nt.
Ekkor jossz ra, hogy egész 1do alatt latott, de jelen-
Iéted a legkevésbé sem zavarja 6t. — Jon — mondja
attckintve rajtad —. az én bator Lucre uram.

Hatad mogott loszerszam csérgesét es egy 10 ti-
relmetlen horkantasat hallva megfordulsz, ¢s szemtol
szembe taldlod magad a Fejetlen Banditaval. A ha-
ramia kisértete besctal az istalloba, egvik kezében
szablvajaval. masikban pedig levagott fejevel. A szel-
lem egy szot sem szol, csak rad tamad.

Fejetlen Bandita UGYESSEG 8 ELETERG &

Ha legvozod tulvilagi ellenfeledet. lapozz a 115-re.

309,

Ovatosan lépkedsz lefelé, egvik kezedet végig a bal-
oldali falon tartod, igy lépsz be a kriptaba. A néma
sOtétség magaba zar, de sajnos nem marad sokaig
nyugodt. Kisértetics, sziszegd hang jelzi szamodra
helvzeted veszélyesséeét. Majd érzed, hogy tucatnvi
mocskos karom ragad meg téged. és mikézben pro-
balod elohuzni kardodat. az elso rothado fog a husod-
ba harap. Kalandod hullazabalé éléholtak vacsoraja-
kent ér veged.
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310.

Az ajton at egy muhelybe crkezel, ami a latottak
alapjan egy feltalaloé Iehetett. A polcokat mindenféle
kibelezett oraszerkezetek ¢s alkatrészeik boritjak. és
azok a szerszamok. amik ezek dsszeszereléschez szik-
séeesek. Am latsz itt valamit, ami kitiinik a t6bbi
koziul: egy ¢letnagvsagu bronz ember masolatat. A
fémszobor, mely kivalé alkotas. ¢s ami barmely vér-
tezettel felvehetné a versenyt, mozdulatlanul all, akar
egv probababa. Ahol az alak szivének kellene lennie.
egv kuleslyukat latsz. Ha van nalad egy Bronz Kules.
¢s bele akarod probalni, lapozz a 452-re. Ha nem, 1tt
semmi mas érdekes dolgot nem latsz, igy visszatérsz
az elagazashoz, ahol ismét el kell déntened, merre
akarsz tovabbmenni. Ha megnéznéd, mit rejt az im-
maron elotted levo folvoso végen lévo ajto, lapozz a
428-ra. Ha jobbra szeretnél indulni, lapozz a 496-ra.

311.

— Nos, barmennyire i1s sajnalom szornyii helyzetedet
~ mondja sotéten a férfi —. nem hagvhatom. hogyv az
¢jszaka egy atkozott teremtménve ¢letben maradjon,
¢s esetleg tovabb terjessze a betegséget. — Azzal ajra
felemeli fegyverét, te pedig, mivel latod. hogv a harc
elkeriilhetetlen, valaszul elérantod kardodat. Lapozz
a 465-re.

312,

— Ezek tényleg szép dolgok — ért egvet vele a masodik.
— Csodasak, dragasagom. csodasak! — csicsergi az
elso, ¢s kikapja a kezedbdl az ajandékot (ne felejtsd
¢l lehuzm Kalandlapodrol). — Most pedig tavozz. Ha
a kérésnek megfeleloen magukra hagvod oket, lapozz
a 352-r¢. Ha a menvasszonyvokra tamadsz, amikor a
legkevésbe szamitanak ra. lapozz a 306-ra.
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313.
A Likantropia: A Vérfarkas Atkdt kinvitva igen nagy
meglepetés ér. mivel az egész mivet kézzel irtak. ¢s
minden 1) oldal egy vészjosloan kicicomazott betiivel
kezdoédik. A mii nagy részét téves ¢s cgvenesen ne-
vetséges pletvkak téltik meg a Veérbestiak természe-
teérdl, a likantropiarol és arrol, hogyan lehet elkapni a
betegseget. A maradck pedig szinte mind olvasmi.
amit mar egyeébkent 1s tudtal — hogy az eziist artalmas
a borvaltokra ¢s hogy minden holdciklusban, pontban
teliholdkor akaratuk ellenére 1s allat-alakjukat kény-
telenek felvenni. Am talalsz benne még néhany apro-
sagot, amiknek segitségével biztos vagv benne, hogy
kezelni tudod az emberbdl farkasba valo atalakulast.
(Vonj le magadtol 1 ArvArrozAs pontot.) [dovel
Vereticus 1s visszatér a konyvtarba. Lapozz a 260-ra.

314.

A felkeld nap megolvasztja a jeget ¢s az erddo meg-
szabadul a Tél szolgajatol. A fak ritkulmi kezdenek,
vegil kiérsz a rengetegbol ¢s atkelsz egy zsombekos
pusztasagon, melyet egy 0si ¢s rég elfeledett torzs
allitotta jelzosziklak pottyéznek. Utad ezen a bibor és
z6ld szinben pompazoé tajon halad at, mig végil egy
falut pillantasz meg a tavolban. Lapozz a 250-re.

315,

A Verfarkas feléd kap, mikézben az arcaba nyomod
Szent Crucius Eziist Keresztjét. Durva, karmos kéz
csap feléd, kiverve kezedbdl a megszentelt targvat és
felszantva a hust a karodon. (Vesztesz 2 ELETERO pon-
tot.) Lapozz a 150-r¢,
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316.

Gvorsan a lakokocsiba vetodsz ¢s ovatosan, csende-
sen becsukod magad utan az ajtot. Visszatartott Icleg-
zettel varsz, mikézben a hangok tulajdonosai elha-
ladnak a karneval kocsijar mellett. Csak miutan tel-
jesen elnveli beszélgetésiiket az ¢jszaka, mersz felso-
hajtani €s korbeneézni, hova keriltél. A kocsi minden
szabad részet babok toltik meg. Kesztylibabok he-
vernck halmokban az agyvon, mig szornyen precizen
megfestett ¢s lakkozott marionettfigurak lognak a
plafon gerendairol. Felkész, drotokkal mozgatott ba-
bak hevernek a jobbodon lévé munkapadon. Végig-
setalva a dolgozo- és raktarszoba belsejeben megeso-
dalod a kivételesen részlet gazdag ¢s preciz kiallitast.
Az e¢lso jele annak, hogy valami nincs rendben, a
halk, kopogd hang, mintha miniatiir falabak lepked-
nének a hatad mogott. Visszafordulsz, arra szamitva,
hogy a kiallitott figurak tulajdonosa tért vissza, che-
lvett azonban a marionettek egy részét latod, amik
ugvetleniil lépkedve koézelednek feléd — és senkit
nem latsz, aki a drotokat rangatna! Miféle gonosz
magia mikodhet itt? A kovetkezo pillanatban mar
be is teritenck a figurak, fabol faragott lovagok és
zokni-sarkanyok harcolnak papirbol hajtogatott csont-
vazak ¢s kampos ormi bohocok mellett, probalva
szambeli folénviikkel felilkerekedni rajtad. Fa all-
kapcsok csattognak hangosan, mikézben 1gvekeznek
beléd harapni. Behatoltal a Babmester belso szenté-
Ivébe. ¢és ezért meg kell fizetned.

Babok UGYESSEG 6 ELETERC 12
Valahanyszor kettévagod egvik ellenfeledet, azonnal

egy masik veszi at a helyét. Ha a tizedik Harci Kor
végére nem sikeriil végezned velik. és még cletben
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vagy, lapozz a 344-re. Hogvha ennvi 1d6 elég. hogy
legyozd a babokat, az csupan annyit jelent, hogy si-
keriilt utat vagnod koztilk az ajtoig ¢s el tudsz mene-
kiilni eldlilk — lapozz a 329-re.

317.

Egy fiirge mozdulattal elkeriilod a szerkezet véde-
kezod kezét és kirugod beldle a kulcsot. A gép. épp
ahogyv remélted, azonnal éles, csikorgd hangot ad ki,
amint a benne forgd fogaskerekek leallnak. majd a
szobor 1smet mozdulatlanna dermed. (Visszanversz |
SZERENCSE pontot.) Semmi mas érdekeset nem talalsz
a feltalalo dolgozoszobajaban, igy visszatérsz az el-
agazashoz. Ha itt egvenesen menn¢l tovabb, lapozz a
428-ra. Ha elkanvarodnal jobbra, lapozz a 496-ra.

318.

~ Eleg sotcét hely az. Senki nem jar mar arrafele.
Leginkabb vadallatok lakjak. Persze nem volt mindig
ilven, de a helvedben eszembe sem jutna odamenni.
Az egvetlen dolog. ami ott rad varhat. az az oriilet. és
ha nincs szerencséd, akkor a lassu haldoklas. Hogyha
szerencséd van, akkor viszont gyors ¢s durva halal.
Nem, ¢n messzirdl elkeriilném azt az istenverte he-
lvet. — Most pedig lapozz a 395-re.
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319.

A folvoso egy rovid lépcsosoron at a fiistos, meleg
levegoju konvhahoz vezet, de talan csak maguk az is-
tenck tudhatjak, miféle borzalmas ¢tel készilhet itt.
Egv banva all egy nagy, bugvborékolo és gozolgo tist
felett, ami alatt tombol a lang, ¢s kozben magaban
motyvog. Labanal mindenféle bekak, goték. csota-
nvok. kigvok, pokok ¢s patkanvok ugralnak, szalad-
galnak ¢s csuszkalnak. Belenez a mellette egy allva-
nyon nyitva lévo konyvbe, lehajol, felkap egy ver-
20d6 szalamandrat, a fazékba hajitja €s megkevergeti
cgy hosszu, gocsortds fadarabbal, ami akar egy va-
razspalca 1s lehet. Kellemetlen, csipos szag tolti be a
konyhat. Mit teszel?

Megszolitod a noét. hogy magadra

vond a figyelmet? Lapozz a 280-ra.
Belépsz ¢és ratamadsz? Lapozz a 65-re.
Tavozol a konyhabol ¢és a bejarati

csarnokbol kivezetd masik

folyvoson néznél szet? Lapozz a 340-re.
Elhagyod a konyhat és megmaszod

a lépcsosort. melvnek tetejcén

a kettos ajto all? Lapozz a 146-ra.

320.

A kripta a torony talapzata ala nyulik, a boltives pla-
font cgv kooszlopsor tamasztja ala. Ezek kozott sza-
mos koszarkofiagot veszel észre. A sirok kozt feléd
haladva négyv csoszogo tetemet latsz, rothado husukat
mocskos halotti lepel boritja. El tudsz menekiilni in-
nen még mieldtt a Zombik clérnének, ha most azon-
nal sarkon fordulsz — amennyiben igy tennél. lapozz
a 7-re. Am ha inkabb szembeszallnal az él6holtakkal,
a szuk kripta falai kozt ezt egvesevel megteheted.
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UGYESSEG ELETERO

Elso Zombi 3 6
Masodik Zombi 6 3
Harmadik Zombi 3 3
Negvedik Zombi 6 6

Ha sikeriil végezned a tulvilagi kriptalakokkal. ad)
l-et rIASZTAS pontjaidhoz és lapozz a 333-ra.

321.

Egy mahagoni lapokkal ¢és fekete barsonvkarpittal
boritott folyosora érkezel, melyet Lupravia uralkodo
csaladjanak tagjairol keészilt festmenvek diszitenek.
Felettik szarvasok, vaddisznok ¢s mas, egzotikusabb
allatok — tébbek kozt egy egyszarva — kitdmott és
felcimkézett fejer diszelegnek, a Wulfen csalad va-
daszercklyéi. Az emberek mindannvian kisértetiesen
hasonlitanak egvmashoz. Mindannviuk arca 6sztéveér
¢s komor, melven ¢hes, farkasszerii tekintet il. A fo-
lvoson végighaladva végiil elérkezel e sotét vidék két
jelenlegi uranak portréjahoz. Ott latod Garoul herce-
get, a Vérfarkast, akivel mar végeztél. Athato tekinte-
te, voros szemei szinte kiugranak a festmény vaszna-
rol. Mocskos. fekete haja sorényként borul vallaira.
homloka kézepérol egy sziirke csik indul hatra, Es ott
van az orult férfi testvere, Varcolac grof is. O aztan
cgv felelmetes ferfi. Neki sziirke. am ¢pp olvan apo-
latlan haja van, és uri kisugarzasa. Vonasai nversek,
¢s talan epp ettdl olvan jokeépi. bar szajaban raga-
dozo fogak tlnek. A festmény szemer mintha mélyen
a ticdbe melvednének, ¢s Gsztoneid megsugjak, ez
az a leny. akivel végezned kell. Doby ket kockaval.
Ha az eredmény kevesebb vagy ugvanannvi, mint
ArvALTozAs pontjaid szama, lapozz a 485-r¢. Hogvha
nagyobb, lapozz a 158-ra.
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322.

Végiil elérsz a barlang tulso végebe ¢s fellélegzel.
Elore hajolsz, hogy bemassz az ujabb alagutrészbe. A
kopadlo egyre szarazabba valik a labad alatt, végil
belefut egy ujabb jaratba, ami az eredetire merdle-
ecsen halad. Jobb kéz felé az Ot sotétségbe veszik.
mig balra nem messze egy kér alaka rostélyban
végzodik. Ezen tul, amennvire innen meg tudod
allapitani, egy faklvakkal megvilagitott. kéfalu folyo-
so huzodik. Ez tiinik a logikus valasztasnak. Lapozz
a 341-re.

323,

A ciganvok vidaman koszontenek es helvet szorita-
nak ncked maguk kozt, majd silt nyullal €s erds vod-
kaval kinalnak meg. (Visszanyersz 4 ELETERS pon-
tot.) Magaval ragad a tabor kellemes hangulata —
ahogy figveled, mint tancoljak at a mortaniak az
egesz ¢pszakat, lelked békét talal a zeneben — ¢és ugy
telik el az este, mintha csak almodnal. veégiil pedig.
mikor végre erdt vesz rajtad a faradtsag, hisz hossza
utat tett¢l meg az erdoben, elszenderedsz.

Frissen ¢bredsz az almatlan alvasbol. A fu harmat-
tol csillog, alattad a f6ld hideg és kemény, a morta-
niaknak pedig nvomukat sem latod. Csak tabortiizilk
elfeketedett maradvanval maradtak utanuk, A szeszé-
lves ciganyok kilonos viselkedésén csodalkozva keé-
sziilsz fel. hogy folvtasd az utadat. am amint hatadra
emelnéd a hatizsakod. furanak ¢rzed a sulvat, igy ugy
dontesz, belenézel. Doby egy kockaval. Ha az ered-
meny 1-2. lapozz a 353-ra. Ha 3-5. lapozz a 366-ra.
Ha pedig 6-ot dobsz. lapozz a 378-ra.
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324.

A haz ajtajan at egy konyhaba rontasz be, melyet
kandalloban lobogo tiiz fénve vilagit be. A sarokba
bujva cgv 1doscbb part latsz. mellettitk pedig — leg-
nagvobb meglepetésedre — egv bolesot. Latva rémiilt
arckifejezésiiket, hangosan clnézést kérsz tolik, és
kozlod, hogy csupan a vihar elol menedeket keresve
tértél be hozzajuk. Miutan megbizonvosodtak rola,
hogy nem akarod megolm ¢€s kirabolni oket, az 1d6-
s6do farmer és felesége boldogan fogadnak. hellyel
kinalnak a kandallo mellett. ¢s egv tanver huslevest
tesznek eléd. hogy kiviil-beliill atmeleged). Nem fe-
ledve mindazokat, amik mostanaig veled torténtek,
ovatos beszélgetésbe elegyvedsz a parral, mikézben
aggodva belekostolsz az ételbe. Boldogan nyugtazod,
hogy semmiféle kellemetlen hozzavald nincs benne.
(Visszanyersz 3 ELETERO pontot). Természetfelett: ér-
zé¢keid megsugjak, hogy a parban semmiféle rossz
szandeék nincs. am valami gonosz biibaj hatalma alatt
tartja a farmot. A beszélgetést végil a tanva zavaro
allapota felé tereled. — Egy ilyen birtokot biztos ne-
héz fenntartani — mondod. — Dolgozik itt valaki mas
157

— Nem - mondja Bauer ur -, csak ¢n és a fele-
scgem. Bauer asszony lakunk itt, ¢s persze a kicsink.
— A kicsijitk? A par bizonvosan tul éreg ahhoz, hogy
gverekilk sziilethessen! A farmer azonban a bolcso
felé mutat. — Pontosan, a mi kis fiunk, biiszkeségiink
¢s oromiink. akire oly régota vagytunk. ¢s aki most 1t
van velink. Nincs ket honapja, hogy ratalaltunk. Az
egvik nap otthonunk még csendes ¢s bus volt, mint
mindig azota, hogy hisz nyarral ezelott elvesztettitk
Tomasunkat, a kdvetkezon pedig mar ott hevert a be-
jarati lépeson, és a haz ismét megtelt nevetéssel.
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— Miért nem nézi meg maga 1s? — kérdezi Bauer
asszony. — Vegye fel nyugodtan.

Allati érzekeid morogni kezdenck tudatalattid mé-
lyérol, mikozben a boleso fol¢ hajolsz ¢s oldalra hu-
zod a takarokat. Epp csak sikeriil megallnod, hogy fel
ne kialts dobbenetedben ¢s hatra ne ugor) a kisagvtol.
A gvapjatakarokba burkolva nem gvermek fekszik —
legalabbis nem ember-gvermek. A dolog sokkal in-
kabb egy kegvetlen 6rdogre emlckeztet. egy farkas-
szerll manora, amit sirli szor borit. Hegyes fiilei
vannak, agyarai ¢s karmai, bibircsokos arcat groteszk,
vizképohoz hasonlitd mosoly valasztja ketté. A Fajta-
valto sotéten 1zzo szemekkel figvel téged. baljoslatu
mosolva még szélesebbre huzodik, torkabol horgd
morgas tor ¢lo.

— Hat nem aranvos kisfii”? — mondja Bauer asszony.
A lélek megbiivélte a hazaspart, hogy gvermeknek
higgvek. gonosz hatasa pedig a farm tébbi részére 1s
kiterjedt. Vajon mennyi ideig tartana. hogy hatalma
annvira megerosodjon. hogy a kérnvezo teriileteket 1s
megrontsa? Sajat szerencsétlen allapotod megakada-
Ivozza, hogy a Fajtavaltd magiaja megtévesszen, és
te vagy az egvetlen, aki itt barmit tud tenni ellene.
De hogvan oldod meg a helvzetet? Ha most azonnal
szembeszallsz a Fajtavaltoval, lapozz a 270-re. Ha
inkabb fondorlattal akarnad ¢lérmi, hogy felfedje ma-
gat, lapozz a 468-ra.
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325.

A Vampirasszony tulajdonai kozt tébb olyan targyat
1s talalsz, mely a késobbickben hasznosnak bizonvul-
hat: egv Aranvozott Tiikrét, cev bronz Tecleszkopot,
cegv Magnes kovet ¢és osszesen 20 Aranvtallér értéki
aranvat ¢s ¢kszert. Egy fekete sclvemparnan egv di-
szes Eziist Torre 1s rabukkansz.

Ha magaddal akarod vinni ezt a fegvvert, ird fel
Kalandlapodra. Hasznalhatod az elkovetkezd csatak
soran, am ha igy tenn¢l, 1-el csokkentened kell majd
Tamadoerddet. Amennviben egv Vérbestiaval hoz
Ossze a sors, az a szokasos 2 helyett 3 ELETERS pon-
tot szenved ¢l minden sikeres talalat esetén, mivel
mar dnmagaban a fem anvaga is halalos a szamukra.
Az Eziist Tor éloholt teremtmenyek ellen 1s hatasos.
clleniik viszont csak a megszokott 2 ELETERS pontot
sebzi.

[tt mar nincs mit tenned, igy visszaindulsz a hosszu
csigalépcson a bejarathoz. Lapozz a 346-ra.
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326.

Miutan Zekova anyo végighallgatott, elmondja véle-
meényeét. — Egyetlen lehetdséged maradt csak. Ha meg
akarsz szabadulni ez alol a szérnvii atok alol. fel kell
kutatnod ¢és meg kell 6lnéd a vérfarkas-leszarma-
zottak fejét, még a kovetkezo telihold beallta clott,
kiillénben te magad 1s hozzajuk hasonlova valsz. — A
leszarmazottak feje... meglehet, hogy pont az a feke-
te szori bestia az, ami megfertozott téged.

Ulrich is ugyanezt a kévetkeztetést vonja le. — Siet-
niink kell. baratom, ha utol akarjuk ¢rni gvilkosod ¢s
meg akarjuk menteni a lelkedet. — Lapozz a 124-re.

327.

Magad el¢ tartod a tiikrot, melyben visszatiikrozodik
Varcolac atalakult tekintete. A Vérfarkas eloszor hat-
rahokol, sarga szemeil meglepetten elkerekednek. Majd
a fenevad feléd csap 1zmos karjaval és kiiti kezedbol
az ezistézott uveget. Az leesik a terem padlojara ¢s
darabokra toérik, mikézben a karmok felhasitjak a ka-
rodat. (Vesztesz 2 ELETERG pontot.) Lapozz a 150-re.
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328.

Szenzacidhajhasz cime ellenére az 4 Cadre Infernal
Torténete cgy 1gen szaraz mu, amelyvik becsvagyo
mauristatiai arisztokratak egy csoportjanak romlott
tevékenységeirdl szamol be. Fé céljuk a tarsadalmi
clérelépés és az Ovilag kozepén elterild fold feletti
uralom megszerzeése volt, és leginkabb az unatkozo
gazdagok szektajaként Iehet leirmi. A Cadre-beli kap-
csolatok segitségevel a tagok politikailag eldnyés
hazassagokat ¢s jovedelmezd ilizleti szovetségeket
kotottek. ¢s minden egveb tiltott tevekenvséget. 1do-
toltest és magiat kiprobaltak, amit csak ki tudtak ta-
lalni. Népszeriiseége szaz ¢vvel ezelott hagott a teto-
pontjara ¢s Lupravian kivill Mortvama és Bathoria
nemesi csaladjaibol is érkeztek tagjai, am a Negy
Kiralysag Haborijat kévetden sokat vesztett vonzere-
1€bol. Az irég végil kiyelenti, hogy szolnak pletvkak
arrol, hogy a Cadrét nagyjabol két évtizede ujjaclesz-
tette egyv csapat Lupraviai arisztokrata. Talan Vereti-
cus rabukkant valamire kutatasai soran. ami errol a
csoportrol szol. (Ha errdl szeretnéd majd kérdezni,
von] le 50-et annak a fejezetpontnak a szamabol.
amelviknél legkozelebb talalkozol a férfival.) Mivel
azonban meég nem tért vissza, ugy dontesz, hogy a
rovidebb konyvek egyikébe is belepillantasz. Ha a
Likantropia: A Vérfarkas Atkat emelnéd le a polerol,
lapozz a 313-ra. Hogvha jobban érdekelne a Grymm
Lupraviai Népmeséi, lapozz a 301-re.
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329.

Kint, a nvilt téren. a hold vakito. feher tekintete alatt
¢l kell dontened. mit teszel. Ha elmenekiilsz a karne-
val terilleterdl, lapozz a 29-re. Ha folytatni akarod a
kutatast. lapozz a 281-re.

330.

A Vargenhof északi részénél elteriilo bércekhez egy
surii fenvoerdon at vezet az ut. Mikozben atvagsz az
aljnévényzeten, ¢észreveszed, hogy az agak kozott
eevre gvakrabban feszilnek vastag pokhalok. A suru
fak ritkulni kezdenek. te pedig egy kettds csucs la-
banal talalod magad. cgv sotét. tatongo barlang-
bejaratnal. Az erdo itt kiscrtetiesen nema. Talan ez
jelezné, hogv a Verbestia it rendezte be a buvo-
helyét? Nem akarod az ¢letedet kockaztatni. igy fegy-
verrel a kezedben kozelited meg a nvilast. A nap
felhokon atsziirodo. sziirkes fénye nem hatol be tul
mélven. Erosen hallgatozol. de csak cgv-ecgv viz-
csepp csobbanasat hallod bentrdl, €s sajat szivvereé-
sedet a fuledben liktetm. Ha meg akarod tudni. mi
lapul a barlang belsejében, lampasra lesz szitkséged.
Ha be tudsz es be is akarsz hatolni, méghozza most
rogton, lapozz a 70-re. Ha megvarnad. mig leszall az
€], hogy vackaban lephesd meg a szdrnyeteget, la-
pozz a 45-re. Ha inkabb magad mogétt hagvnad a
sotétld areget (vagy nem tudsz lampast hasznalni),
lapozz a 244-re.
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331.

A klausztrofob barlangban jarkalva végil ralelsz arra
a teremre, amibe eloszor megérkeztél, mikor beléptél
a Kettés Csucs alatt hizodo alagutrendszerbe. Innen
a kivezetd jaraton végigmenve végiil cléred a bar-
langsza) clott clteriilo tisztast, ahonnan ¢loszor az al-
vilagba léptél. Lapozz a 244-re.

332.

— Célom, hogy megtisztitsam ¢ foldet a s6tét eroktol,
melyek uralmuk ala probaljak azt vonni, mert ¢n 1s
egv olvan iigynek szenteltem az életem, mint te —
jelenti ki nagyzolva a férfi. — Uljiink hat le és be-
szelgessiink, hisz folvton szdévetségest keresek a Go-
nosz elleni harchoz. — A férfi elteszi a Pisztolvt ¢és
leiil veled szembe egy kettetort gerendara. — De elne-
zest, hova lett a j6 modorom. Van Richten vagvok, a
Vampirvadasz. — Beszélgetni kezdtek mindazokrol a
gonoszsagokrol, melyek a vilag biztonsagat ¢s szent-
scget fenyvegetik. — A borvaltok rendesen beastak
magukat Lupravia hercegségébe — mondja, hirtelen
suttogora fogva a hangjat. — Aggddom. hogy a rontas
még az uralkodd Wulfen dinasztiat sem kimélte meg,
¢s mara csak kevesen maradtunk. akik szembeszall-
hatunk a Vén Ejszaka fenyegetésével, olyanok mint
¢n, Kafka doktor ¢s Corran. a remetepap. Mcg az a
nvomorusagos Vereticus 1s visszavonult, hatat fordi-
tott régi bajtarsainak. Ami azt illeti, mar csak a dok-
tor, a pap ¢s jomagam maradtunk meg a Sotét Rozsa
titkos Rendjébol, Corranrdl pedig mar hénapok ota
nem hallottam hireket. De nem csak a borvaltok
jelentenck veszélvt e fold halando lelkeire.
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Az ansztokratak kozt vannak olvan sotét lelkiek,
akik szivesen latnak Lupravia népét istenkaromlo
elnvomasuk 1gaja alatt. Mostani kitlldetésem annak az
istentelen Iénvnek a levadaszasarol szol. ami Maun
lakoit tartja rettegesben., alig félnapi jaréfoldre innen.
Hasznat tudnam venni egy hozzad hasonlo harcos-
nak. Csatlakozol hozzam feladatom veégrehajtasaban?
— Hogvha ugy déntesz, hogy segitesz Van Richten-
nek, lapozz a 379-re. Ha elutasitod, lapozz a 419-re.

333.

Most, hogy a Zombik ujra meghaltak, nvugodtan at-
kutathatod a kriptat. A torott sirok €s szetmallo
szarkofagok kozott talalsz egy grenadilfabol készilt,
bronzdiszes koporsot. ami egy csiszolt granitemel-
vényen hever. A teteje nyitva van, belil a voros se-
Ivemkarpittol eltekintve tires. De biztos nem véletle-
nil hever itt. Ha el akarod pusztitani, jegyvezd fel
Kalandlapodra, hogy igy tettél Semmi olvat nem
talalsz idelenn, ami hasznosnak tiinne, és amit ma-
gaddal tudnal vinni, igy visszatcrsz a csigalépesohoz
¢s 1smét maszm kezdesz a kopott lépesokon. Lapozz
a T-re.
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334.

A feldithodott Bestia orditasan keresztiil is meghallod
a szamszeri) hurjanak pendilését, ¢s egy ujabb love-
dek furodik a szornyeteg vallaba. A fiatal n6 6ssze-
szedte magat és a fegyverét 1s. Felkésziltok, hogy vé-
gezzetek a fenevaddal. Ekkor azonban, nviiszitve. el-
menekiil az erdobe, hogy mentse életét.

— Kaoszonettel tartozom, idegen — mondja a fiatal
no. mikozben feléd forditja hatalmas, vilagos sze-
meit, Szépséeétodl elakad a Iélegzeted, am sokat el-
vesznek belole kemény, mosolvtalan ajkai ¢s tekin-
tete. melvek arrol arulkodnak, hogv sok sotét dolgot
megelt mar. — Attol tartok, ha te nem léptél volna
kézbe, a bestia végzett volna velem. — Semmuség,
valaszolod neki, ¢s bemutatkozol. — Még hogy sem-
misc¢g! — korhol a nd. — Hidd el nekem. én, Voros
Kopenves Katva, aki életemet a vérbestiak levadasza-
sanak szenteltem, tudom, mi a semmiség. De indul-
nunk kell, kiilonben megszokik a zsakmanyunk. Nem
hagvhatjuk, hogy ez megtorténjen! — Ird fel Kaland-
lapodra a Katya kodszot,

A sebesiilt Vérbestia olyan nvomot hagvott maga
utan, amit barki konnvedén kovetni tudna. Verfoltok
¢s meély mancsnyomok vezetnek vissza a varosba,
ceészen a kozosségr hazba vezetod Iépesoig! Az ajton
berontva mészarlas ¢s kaosz képeire szamitasz, am a
szornvetegnek nyoma sincs, minden békés ¢s nyu-
godt. Mi folvik itt? A Vérbestia biztos ajra feléltotte
emberi alakjat! A teremben 6t férfit latsz. Ragadozo-
osztoneid megsugjak, hogy egyikilk az elkoveto, a
lény, akit ildézol, de wajon melyikitk? Katyaval
egviitt probalsz leolvasmi valamit meglepett. csodal-
kozd arcaikrol, remélve, hogy meg tudod allapitani.
ki kozilik a kegvetlen, gvilkos szérnveteg, akire va-
daszol. Melyikiikre csapsz le?
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Johannesre, a tapasztalt vadaszra? Lapozz a 453-ra.

Gregorra, a kovacsra? Lapozz a 377-re.

A prémvadasz Sornra’ Lapozz az 504-re.

Straubra. az cloljarora? Lapozz a 62-rc.

Piotr-ra. az Ebmesterre? Lapozz a 199-re.
335.

Zeckova nagvanvo leiiltet egv székre, majd nemes
egvszeriséggel felhuzza zekéd ujpjat és felvagja az
egvik eredet. Forro, sotét vér kezd el folyni a karo-
don. amit egyv lapos fatalkaba gvijt Ossze. A javas-
asszony tobb percig tartja nyitva a sebet. a vége fel¢
mar kezdesz elégge szédiilni ¢s elkabulni. (Vesztesz
3 ELETERO pontot.) Mikor mar azt hiszed, hogy el-
ajulsz, a nd egv kenoccsel elallija a vérzést, majd
gvorsan attekeri a sebet egv vég kotszerrel.

Amig te probalod lekiizdeni a vérveszteség hatasait.
Zekova nagvanyo leemel a polerodl egy bedugaszolt
uvegeset ¢s a thz folott egv kis ustben melegiteni
kezdi annak tartalmat. Beleszor némi szaritott fuszert.
majd hagyja, hogy a fozet lassan felforrjon. A kuny-
ho levegdjét hamarosan fanvar szag tolti be. Fél ora
elteltével bejelenti, hogy elkésziilt, — Idd meg ezt —
utasit Zekova nagyanvo, és egyv merdkanalban nyu-
l0s. sziirkészold folvadckot tol a szad ele. Visszatar-
tott I¢legzettel, egvetlen nvelésre legyiirdd a gvogy-
italt, kozben pedig remeled. hogyv nem érzed meg az
izét. Habar semmi egyertelmi jelét nem tapasztalod.
az elixir azonnal hat, ¢és lassitani kezdi a likantropia
okozta fizikai atalakulasodat. Vonj le 2-t ATvALTOZAS
pontjaidbol. Most lapozz a 382-re.
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336.

Képtelen vagy megallni, hogy at ne torj a korben alo-
kén és ne perdiil) te 1s tancra a ciganylannval, aki
ahelvett. hogyv visszalokne a nézok gyiriijébe, kézen
fog, és vad kortancba kezdtek a tabortiiz koriil. Egvre
gvorsabban ¢és gvorsabban forogtok, mosolvgo, barna
szemét egy pillanatra sem veszi le a tiedrol. Ugy ér-
zed, mintha elmeriilnél tiszta tekintetében, majd hir-
telen...

Valahol mashol vagy, egy gvdszos kereskediovaros-
ban, ahol egy csapatnvi vadasz gviilekezik. te azon-
ban nem foglalkozol veliik és egymagad vagsz neki a
vaddaszatnak. .. Fevy tatongo barlang szdja eldott allsz,
megeviijtod lampdsod és batran belépsz a sotéthe ...
Fegy ijesztd kastélvba lépsz... A kdvetkezd pillanathan
mar egy lépesdsor tetején allsz, két ajto elott. A bal-
oldali kilincsét nyomod le, és belépsz a mogotte lévo
szobdba ...

Ismét a ciganytaborban talalod magad. amint a tiizbe
bamulsz. a képek pedig. amiket korabban lattal. el-
halvanvodnak a lobogo langok fényveben. Lapozz a
323-ra.

337.

Tul sokaig keslekedtel. Mikozben a kovetkezo ital
felé nyulsz, a laboratorium padldja atég alattad, te
pedig az ¢pulet langolo szivébe zuhansz. Senki nem
képes tulélni az esés ¢és a langok egvuttes hatasat.
Kalandodnak kegyetlen hirtelenséggel vége szakad.
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338.

A banva Szakacskonyve valojaban egv varazskonyv.
A gylrdtt pergamenre vékony. nyujtott betitkkel
feljegvzett bibajok tobbsege atok €s egyszerii szere-
lemvarazslat. Talalsz azonban egvet. amm felkelti a
figyelmedet. Egy Atvaltoztato Varazsige van a 79.
oldalon. ami a szoveg szerint kulonoskeéppen hatasos
bérvaltokra raolvasva. Ugy déntesz, magaddal viszed
a boszorkany Szakacskonyvet. Mit teszel ezutan?

Belekostolsz a fozetbe, amit a no

oly szorgosan készitett? Lapozz a 119-re.
Elhagyvod a konvhat ¢s a bejarati

csarnokbol tovabbindulo masik

folyoson nézel szét? Lapozz a 340-rc.
Tavozol innen ¢s felmesz a nagy
Iépcsdsoron az ajtohoz? Lapozz a 146-ra.

339.
~ Verfarkasok? — kérdez vissza Konrad, hangja va-
ratlanul nvers suttogassa halkul. — Igen, elég sok

tortenet szol a kornyeken olalkodo verfarkasokrol es
mas borvaltokrol 1s. De micrt kerdezed? Mi dolgod
van neked az ilven binés iigvekkel? — Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencséd van, sikeril valami hir-
telen kiagvalt kifogassal elaltatnod Konrad gvanak-
vasat — lapozz a 395-re. Am ha nincs szerencséd,
lapozz a 355-re.



340-341

340.

A folyosot kévetve atvagsz tobb iires termen ¢s fo-
lvoson. Ezek sokkal inkabb hasonlitanak allatok vac-
kara, mint egyv nemesi csalad otthonara. Végul egy
ujabb lépcsosorhoz érsz, ami lefelé indul, a kastély
talapzatat alkoto sziklaba. Mit teszel?

Folvtatod clére az utat? Lapozz a 74-re.
Visszatérsz a bejarati csarnokba és

a bal oldali jaratban indulsz el?  Lapozz a 319-re.
Tavozol ¢s felmesz a lepesosoron,

mely a kettos ajtéhoz vezet? Lapozz a 146-ra.

341.

Nehany eroteljes 1okéssel sikeril kiszakitanod a ra-
csot az alagut végébol. Kimaszol beldle és elindulsz
a szeles, kivilagitott folvoson. Néhany méter meg-
tétele utan egy elagazashoz érkezel. Balra egy bezart
cellaajtot latsz. melyhez nincs kulcsod. Jobbra egy
ujabb jarat indul. vége a sotctbe veszik. egvenesen
elotted pedig a faklvakkal megvilagitott ut folvta-
todik. K¢t irany kozott valaszthatsz. Ha a jobb oldali
jaratban indulsz el. lapozz a 282-re. Ha egvenesen
mesz tovabb, lapozz a 421-re.




342

342.

A kod feloszlik korilotted. te pedig egy egvszert ko-
kapolnaval talalod szembe magad, melynek pala-
tetejét cziistos fénvben fiirdeti a hold. Biztos ez Szent
Crucius szentélve. Ennck kozelében lesz a gvogvito
kut 1s. melynek ergjében olv nagvon bizol. Az ¢pit-
meény maga egy szélfutta dombon all, és sokat tapo-
sott ut vezet hozza, melvnek mindkét oldalat harminc
méter mely szakadék szegélvezi, ahonnét egvenesen
a hullamzoé lapba zuhanhat az ovatlan jarokelo.

Fortelmes iivoltes hasitja szct az ¢jszaka csendet.
téged kiraz a hideg, ereidet pedig adrenalin arasztja
el. Arra fordulsz, ahonnan a kisérteties hangot hal-
lottad, ¢és egv nagy, fekete valamit pillantasz meg,
ami feléd lépked. Egyv kutya az, de akkora, mint egy
ponilo, felborzolt bundaja pedig leginkabb egy vad-
macskara emlckeztet. De mégis a Iény pofaja az.
amitol a leginkabb elborzadsz. Egvik szeme vér-
vorosen 1zzik, mig a masik fehér és vak, akarcsak a
hold gombje. Az eb nvaladzo allkapcsat kegvetlen.
torszerli agvarak tarkitjak, sulvos mancsaibol akkora
karmok allnak ki. amekkorak egvetlen eroteljes
csapassal ki tudnanak belezni egy embert. Elohuzod
kardodat. Az ¢jfekete szornveteg felivolt és vegig-
mer egyvetlen szemevel. Doby ket kockaval. Ha az
Osszeg ugvanannvi vagy kevesebb, mint ATvALTOZAS
pontjaid szama. lapozz a 389-rc. Ha nagvobb. lapozz
a 18-ra.
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343.

Az A Wulfen Haz Bukdsa irgja szerint Lupravia ural-
kodé dinasztigjaban régota nyomon kévethetd az
oriillet ¢s a kiilonoés belterjes szaporodas. Az egvik
fejezet beszamol egyv nagy csatarol, amit a vad bar-
baroktol leszarmazott csalad ¢és egy masik, vampir
Osokkel biiszkélkedo haz vivott egyvmassal a feje-
delemség feletti uralomért. Akkoriban még a Jo baj-
nokaiként tekintettek rajuk., a vampir kultusz feje
azonban utolso leheletével még megatkozta oket.
A konvv boritojat a csaladfa disziti. melv szerint
Lupravia elsé ura Dragomir volt, akitdl egvenes
agon szarmazott le a mostani ur, Varcolac grof és
testvére, Garoul herceg. Ekkor visszatér Vereticus a
kényvtarba. Lapozz a 260-ra.
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344.

Mikézben a megszallott babukkal, a karodrol és ka-
batodrol logd marionettfigurakkal hadakozol, kinyi-
lik a kocsi ajtaja ¢és egy gornyedt oregember Iép be.
Nagvon vékony és hatalmas feje van — egy kicsit ha-
sonlit a téged tamado babakra. Végigmér cvikkere
mogil. — Szoval tobbet akarsz megtudni a draga ba-
baimrol, mi? — sziszeg. — Hat legyen. — A férfi meg-
lepden gvors mozdulattal egy marék csillogd, voros
port szor feléd. Eles villanas kiséretében piros felhd
szall fel, ¢s amint kitisztul, mar fel kell emelned a
tekinteted, hogy a hatalmasra nétt Babmester szemé-
be nézhess. Sot, ugy tinik, minden sokszorosara ta-
gult korilétted. Az dregember lehajol, és fél kézzel
felemel téged. Képtelen vagy megmozdulni, a tagjaid
nagyon merevnek tiinnek — majdnem mintha fabol
lennének...

Mikor a karneval tovabbindul kévetkezo allomasara,
az emberek csodalattal figvelik a faragott fafigurakat,
kiilléndsen a kardforgatd — am meégis bukasra itélt —
hosét. Kalandod itt véget ér.

345.

Két rémisztd, farkasszeri alak fordul be az utca vé-
o¢ben. Erzed, hogy egvenesen feléd tartanak. fejik
jobbra-balra leng ¢és kozben folvamatosan a levegot
szaglasszak. Majd elhaladnak buvohelyed mellett is
anclkiil. hogy akar csak fcléd pillantananak.
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Kozelebbrol megnézve oket, észreveszed, hogy durva
bériiket helvenként nagy Ivukak boritjak. amik mogiil
kilatszanak csupasz csontjaik és zoldes-szirkés belsd
szerveilk. A Vérvargok — groteszk, ¢lohalott vérfar-
kasok, akik felig allati alakjukba ragadtak - hama-
rosan eltiinnek a szemed elol. Remegve fujod ki a
levegdt megkonnyebbiilésedben. Most, hogy elmult a
kézvetlen veszely, folytatod utadat. Lapozz a 390-re.

346.

A bejarati csarnokba visszatérve raeszmélsz, hogy az
ajtok 1smét tarva-nyitva allnak, igy tavozhatsz ebbdl
az elatkozott ¢piletbol. Mar csak a holdfénvben fiir-
d6 udvar teriil el elétted, melven ha sikeril atvagnod,
végleg megszabadulsz a torony sotét hatalmatol. Ha
szerepel Kalandlapodon az Elcholt kddszo, lapozz a
360-ra. Ha nem, lapozz a 373-ra.

347,

A teremtmeny vére biborsziniire festi a vizet. teteme
visszasiillved a mélvbe, melybol kiemelkedett. Tiidod
mar szinte szc¢tdurran az erdélkodestol, mikor feher
csontdarabokat €s az arany csillogasat veszed észre a
tofencken, a vizi néveénvek kozott. Attérod a felszint
¢s melveket Ielegzel. Most mar nem fenveget a ful-
ladas veszeélve. Ha vissza akarsz bukni a to6 mélyere,
hogy kideritsd, miféle kincseket tudnal megmenteni,
lapozz a 414-re. Ha inkabb kimasznal a ragacsos.
nyalkas vizb6l és folyvtatnad az utadat az erddn ke-
resztiil, lapozz a 499-re.
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348.

A torony harmadik szintje elég szegényesen van
berendezve ¢és feldiszitve, legalabbis a tébbi emelet-
hez képest. Egv sor cellaajté mellett haladsz cgv fo-
lvoson, mely az épitmény kiilsé falat koveti. Meg-
allsz, ahogv cgv olvan ajtohoz érkezel, melv alol
jeges., ¢jszakai szello fu), ¢és ahogy hallgatozol, ka-
paraszo hangokat vélsz kisziirddm a tuloldalrol. A
kilincset lenyomva ugy talalod. hogy nincs kulcsra
zarva. Ha be akarsz lépni a tuloldali szobaba. lapozz
a 361-re. Ha inkabb tavoznal innen. lapozz a 7-re.

349,

— 0, csinos dolgok — kuncog fel a harmadik farkas-
asszony., mikodzben ovatosan elohuzol egy targvat a
zsakodbol. De mit is tudsz felajanlani nekik? Ha egy
Granat Gyirit, Aranvozott Tiikrét, Vérké Amulettet
vagy Holdké Amulettet, lapozz a 312-re. Ha egyv
Ezist Tukrot, Ezust Zsuzsus Nvaklancot, Eziistme-
dalt, Ezast Koronat vagy Eziist Tort, lapozz a 381-re.
Ha a fentick koziil egvikkel sem rendelkezel. ajan-
dékod nem érdekli oket, ¢s a menvasszonyok tiirel-
miiket vesztve fenyegetoen feléd indulnak - lapozz a
306-ra.
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350.

Jo par kilométert hagytal mar magad mogott azota,
hogv elhagvtad Maunt, alacsony dombsagon visz at
az utad ¢s a nap 1s eldre mozdult mar utjan, mikor ket
sotét alakzatot latsz felbukkanni messze magad el6tt.
Nvugatra cgv beazonosithatatlan, omladozo rom teriil
el. mig keleti iranvban cakkozott csucsokat latsz.
amik akar cgy oriasi, alvo Foldsarkany fogainak is
beillenének. Az egyik kdérvonalat azonban egy masz-
sziv, fellegvarszeri épiilet alakja takarja el, melv alig
par kilometernvire lehet toled. Az ut clagazashoz cr.
A nagvobbik ag tovabb halad északra, mig egy
kisebbik, kevesebbet hasznalt 6svény keletnek indul,
a magasabb dombok iranyaba. A nvugaton 1évo ro-
mokhoz mar nem vezet semmi olvan. amit biztosan
tudnal kévetni. Raadasul kozeleg az éjszaka is, igy
szallast kell talalnod, ahol meghuzhatnad magad. Ha
keletre indulsz, a fellegvar iranyaba, lapozz a 11-re.
Ha a romokat vizsgalod meg kézelebbrol, lapozz az
S-re. Ha egyszertien folvtatnad az utad észak felé.
Vargenhof iranyaba, lapozz a 98-ra.

351.

A foléd tornyosulo Bestia sziinni nem akar¢ tamada-
sai hatralasra kénvszeritenek. ekozben azonban meg-
botlasz és elesel — le a hinto tetejérdl. Lezuhansz a
Garou Hasadék mélyébe, mikézben a kocsi, rajta a
gyozelemittasan avoltd fenevaddal, tovabb szaguld
az ¢jszakaba. Kalandod itt véget ér.
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352.

Itt mar semmi nincs, ami érdekelne. A diszterem
tulso végében egy gvonvorien faragott Iépesosort
veszel ¢szre, amit vords szonveg borit. ¢s ami cgy
harmadik kettés ajtohoz vezet fel. Mély levegot ve-
szel. hogy megnvugtasd haborgod idegcidet és kor-
daban tartsd a benned tombolo vadallatot, majd el-
indulsz felfelé. Mikor felérsz, egyv pillanatra meg-
torpansz. A Wulfen haz csaladi cimerét latod a két
ajtolapba faragva. (Itt a lehetoség, hogy elvegezd a
vegso elokeszilleteket. mielott belepnel a Wulfen kas-
tély fotermebe.) Belokod az ajtokat es batran bevo-
nulsz.

A tuloldalt elteriilé szoba a pazar pompa iskola-
példaja lehetne. Finom falikarpitok diszitik a falakat,
antik arantiai szonyegek boritjak a padlot ¢s csillogo
kristalvesillar vilagitja be az egész helviséget. Am
mindenen érezni az elhanvagoltsagot. A faliszonvye-
eck kifakultak ¢s porosak, a szonvegek rongyvosak. a
szalak véger elkezdtek foszlanm ¢s a csillar fénve 1s
tompa a rarakodott mocsoktol. Elotted, egy magas
ablak elott diszes. faragott tronszék all a maga teljes
pompajaban. Benne. egvik labat a karfara vetve egy
férfi teril el, akit a kinti festményekrol azonnal fel-
ismersz. Zilalt, sorényszeri sziirke haj log le a val-
lara, melynek koézépen egvetlen, fénvld fekete sav
fut végig. Kigombolt zakoét visel, mely alol kilatszik
a fodros ing, fekete, testhez allo nadragot és térdig
€ro csizmat. Az alak a maga sotét modjan joképtinek
mondhato, mellkasanak kilatszo részét, karjait ¢s ke-
zeit azonban sirii, fekete szor boritja. Egvik kezében
cgy onserleggel jatszik, ujjan arany pecsétgyiiriit pil-
lantasz meg. amin megesillan a fény. A sz¢k clott két
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hatalmas farkas hever. Fagvos, meredt, sarga sze-
mekkel figyelnek téged. Wulfen kastélvanak ura a
maga részérol kozonvisen pillant rad, amint lassan,
am magabiztosan kozeledsz felé.

— Hadd mutatkozzam be — szol a nemes. — Varcolac
grof vagvok. Te azonban ne is torod) a bemutat-
kozassal. Tudom. ki vagy. — Beleszippant a levegobe.
— Te vagy testveérem gyvilkosa. De ez ne alljon barat-
sagunk utjaba. Mert ami még fontosabb. a vele valo
talalkozas megvaltoztatott. Emiatt gvakorlatilag csa-
ladtagnak szamitasz! Farkas képességeid eddig is jo
szolgalatot tettek neked. hogv idaig eljutottal. Nagy
terveim vannak veled. Hajol] meg clottem. Eskiid)
nckem hiiséget, és megmutatom, milyven hatalmas
ajandékban részesiiltél,

Farkas-lényed minden porcikaja ordit. hogy ez az
Os-Likantrop, a Vérfarkas-vonal feje, akit keresel, és
akinek a pusztulasa megszabadithat a szérnyii atok-
t6l. Am meglep a fogadtatis. A lény, akinek halalara
a kezdetek ota vagvsz. felajanlja. hogv csatlakozz
hozza. Es ez az onteltség talin (de csak talan!) meg-
adja neked az esélvt, hogy megszabaditsd a vilagot
artalmas, alattomos gonoszsagatol. Ha meghajolsz a
grof elott, remélve. hogy igy lecsaphatsz ra, amikor a
legkevésbé szamit ra. lapozz a 441-re. Ha egyszeru-
en, mindenféle szinjaték nélkil elohuznad a fegyve-
redet, lapozz a 47-re.




353.

Zsakod mélyveén rabukkansz a ciganyok egy iiveg vod-
kajara. ném kétszersiiltre ¢s egyv kevés sajtra, melvek
2 étkezésre elegendéek. (ird fel ket Kalandlapodra
| szerENCSE pont kiséretében.) Az italt barmikor el-
fogvaszthatod, a palackban Gsszesen harom kortynvi.
kivalo mindseghi alkohol van, mindegyik 3 ELETERG
pontot allit vissza. ugyanakkor egy kicsit fejbe is
vag. Amikor az ital elfogvasztasat kovetoen eloszor
latsz olvan utasitast, hogv Tedd probara UGYESSEGED,
I-el meg kell novelned a dobott szamot. Masreészrol
sokkal vakmerdbbé i1s valsz, minck credményeképp a
kovetkezd harc soran 1-el megnévelheted majd Ta-
madoerddet. Itt mar nincs mit tenned. igy tovabb-
indulsz. Lapozz az S00-ra.

354.

Atkozott Osdk — A betegség. mely véredben lappang,
eros és vegzetes. Mikozben tested lassan egv farkassa
alakul at. bénito fajdalom hasit minden tagodba.
(Vesztesz 4 ELETERS pontot és kapsz | ATvALTOZAS
pontot 1s.) Hogvha tuléled ezt a csonttéro atvaltozast.
lapozz vissza arra a fejezetpontra, melynek szamat
korabban felirtad Kalandlapodra.

355.
Hosszu 0060-zések kiseretével probalsz kidtleni va-
lami meggvozo kifogast. — Mi tértént a valladdal? —
boki ki hirtelen Konrad. Eszre sem vetted, hogy
az eloljardval folvtatott beszélgetésed soran végig a
sebedet vakargattad. A férfi varatlanul letépi rolad
a zekedet ¢s megpillantja a farkas harapast. Reémiilten
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felnydg ¢s hatral egy lépest. Mivel 1igen meglep a re-
akcioja, te 1s oldalra pillantasz a sériillésedre. Es nem
tudod elfojtani rémiilt kialtasodat, mikor ¢észreveszed.
hogy koros-koriil a borodet siiri. fekete szor boritja.
(Adj 1-ct ATvALTOZAS pontjaidhoz.)

Mieldtt racbrednél. mi torténik, maris megragadnak
¢s kihajitanak a fogadobol. Ismét a falu foterén tala-
lod magad, egy lincseld hangulatu tomeg kellos ko-
zepen. Lapozz a 246-ra.

356.

A szoba, melybe beléptél, zsifolasig van pakolva
konvvespolcokkal, melyveken poros, vastag kotetek
pthennek. hatalmas borboritasu konyvvek ¢s Osszete-
kert tekercsek. A poros levegdben erdsen érzodik a
sz¢tmallo pergamen ¢s a foszladozo bor kellemetlen
szaga. A szemkozti falon ket ingatag pole kozott egy
ajtot latsz. Hogyha késlekedés nelkiil tavoznal innen,
lapozz a 88-ra. Ha eltoltenél egy kis 1dot az apatsag
archivumaban, hogy kideritsd, miféle titkokat rejthet-
nek a poros feljegvzések, lapozz a 401 -re.

357.

Negy kotetet latsz, ami felkelti a figyelmedet. Melvi-
ket akarod elolvasni a rendelkezésedre allo 1dében?

A Wulfen Haz Bukasat? Lapozz a 343-ra.
A Tiltengd Gonoszsag:

A Cadre Infernal Torténetét” Lapozz a 328-ra.
A Likantropia: A Vérfarkas Atkat? Lapozz a 313-ra.
A Grymm Lupraviai Népmeséit? — Lapozz a 301-re.
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358.

— Legven, ahogy szeretnéd — mondja mogorvan az
oregasszony, Leemel a polerol egy bedugaszolt tive-
get, a tiz folott egy kis ustben felmelegiti a tartalmat,
kiilonféle szaritott novényeket szor bele, majd hagy-
ja. hogyv a kivonat lassan felforrjon. A kunvho leve-
goje szépen. lassan megtelik a csipos paraval. Fél ora
elteltével a bajital clkésziil. — Idd meg ezt — utasit
Zckova nagvanyo. ¢s egv merokanalnyi nyulos. sziir-
készold szinii folvadékot tart a szad elé. Befogod az
orrodat ¢s egvetlen hajtasra lehuizod az egeszet. mi-
kézben reméled. hogy nem tudod meg, pontosan mi-
Ilyen ize 1s van. Bar nem ¢rzel semmiféle azonnali
hatast, az ital lelassitja testedben a likantropia okozta
atalakulast. (Vonj le l-et ATvArTozAs pontjaidbol.)
Most pedig lapozz a 382-re.

359.

Az dregasszony hirtelen zokogva térdre rogy. — Ke-
oyelmezz, ¢s segitek, hogy legvozd a Wulfen kastély
urat, Lupravia leggonoszabb teremtményét. Mert ezért
vagy itt, nem? — Ha életben hagvod a boszorkanyt,
rem¢lve, hogy betartja az igcretct, lapozz a 183-ra.
Hogvha inkabb végzel vele, amig Ichetdséged van ra,
lapozz az 50-re.
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360.

Mar féluton jarsz az udvaron, mikor egy vészjoslo lé-
lekalak olt testet elotted. Azonnal felismered az arny
torz, dencvérszerii vonasait. 1zolda erofnd halhatatlan
kisértete érkezett ide, hogy megakadalvozza, hogv va-
laha 1s clhagvd sotet birtokat és szentségtelen bosszut
alljon rajtad. Még egy utolsd gyvozelmet kell aratnod
Maun asszonvan. hogv megszabadulj a karmaibol.

Vampir-Lidérc UGYESSEG 8 ELETERG 6

Ha gyv0z6l, am a Lidérc megsebesitett téged, lapozz a
397-re. Ha anclkil gvozedelmeskedtel a grofno lel-
kén, hogy az egyszer 1s eltalalt volna, visszanyersz 1
SZERENCSE pontot — lapozz a 373-ra.

361.

Az ajtot kinyitva madaririlék bilize csapja meg az
orrodat, ¢€s 1jedt szarnvcsapkodasok hangjat hallod.
ahogv a szarnvasok. akik ebben a helvisegben lel-
tek otthonra, megriadnak varatlan felbukkanasodtol.
A szoba egy nagy, ives ablakon at egyenesen az ¢j-
szakai ¢gre nvilik. Fehér holdfény vetil a mocskos
tilorudakra, és az azokon iildégeld varjucsapat ¢les
fekete csoreire és obszidian tollaira. Rekedtes karo-
gasuk fulsitketitdo. Az mar egyertelmu, hogy ezek a
lények nincsenek elragadtatva téled. Masrészrol latsz
valami csillogo targvat a gangjjal ¢s tollakkal boritott
padlon. Ha meg akarod kockaztatni. hogv behatol) a
hollok halotermébe, hogy megszerezd ezt a . kincset™,
lapozz a 375-re. Hogvha inkabb magukra hagvod a
madarakat ¢s elhagvod a harmadik emeletet, lapozz
a 7-re.
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362.

A kanvargo alagutakon folytatva utad végiil egy ko-
Iépestsorhoz érkezel, ami folfelé vezet, kifelé a ko-
lostor alatt hizodo katakombakbol. Az biztos, hogy
valami rosszindulata hatalom fertozte meg a Fekete
Szerzetesck Apatsagat, és hogv az cgész helv a vele-
jeig romlotta valt. A Iépesosor tetején két ut indul
tovabb. Ha a bal oldalit valasztod. lapozz a 44-rc. Ha
a jobb oldalin indulnal el lapozz a 406-ra.

363.

Anélkil, hogy tudnal rola, kialakult benned egy té-
vedhetetlen 1ranverzek. amit nem befolvasol sem a
sirii kod, sem az egyre mélyild homaly. Az érzés
majdnem olvan, mintha ki tudnad szagolni az uttalan
vadonban az iranvokat. Ahogy talpalatnvi szaraz fold-
darabokon lépkedsz, és egyre kijjebb jutsz a koérii-
lotted terjengd, vendégmarasztalo mocsarbol, kutva-
uvoltes ati meg a fuledet. Egyik kezedet kardod mar-
kolatan tartva haladsz tovabb, nagyvon remélve, hogy
mcg azelott cléred a szentélvt, hogy dsszefutnal azzal
a valamivel, ami olvan gvaszos hangot vonit. Lapozz
a 342-re.
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364.

Most, hogy az atalakult Fekete Ozvegy kimalt, nyu-
godtan atkutatod a termét. Dobj két kockaval, és ad)
|2-t az eredménvhez, hogy megtudd, 6sszesen hany
Aranvtallért sikeriilt 6sszeszedned a barlang padlo-
jarol. Ezen kiviil talalsz egy gyongysort, melvnek ér-
tcke 6 Aranvtallér, egv Ezist Koronat (10 Arany-
tallér) ¢és osszesen 12 Aranvtallér értékii dragakovet.
(Nversz 1 szeRENCSE pontot.) Megkiizdottél a Pok-
kiralynovel és fejedelmi lett a jutalmad. Most viszont
¢l kell dontened. mit teszel. Ha elhagvod a pokoktol
hemzsegd barlangrendszert, lapozz a 331-re. Hogvha
folytatnad az urcgek atkutatasat, tavozol innen. Ha a
sztalaktitos alagiuton indulnal el. lapozz a 122-re. Ha
a sztalagmitoson, lapozz a 405-re.

365,

Eloveszed az Eziist Tort, amit a férgek vermcben ta-
laltal, ¢s szinte ¢rzed. hogy az ocsmany, nagyra nott
szornyeteg elhatral elole. Ennek a tiszta eziistbol ké-
sziillt pengének hatalma van a feregbestia felett. Ha
ugy dontesz, hogy ezzel a fegvverrel kiizdesz meg a
lénnyel, 1-el csokkentened kell Tamadoerddet, am
sikeres tamadasaid a szokasos 2 helvett 3 ELETERG
pontos sebeket fognak okozni ellenfeleden. Ezt ¢sz-
ben tartva lapozz a 262-re €s valassz valami mast.
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366.

Hihetetlen, de eltint az erszényed! Az egyik cigany
kirabolt. Hizd le minden Aranvtallérodat. (Vesztesz
1 szerENCSE pontot.) Fogalmad sincs, merre mehet-
tek kifosztoid, a tisztason nem hagytak nvomot, igv
ertelme sincs nagvon. hogv az ildozesiikre indulj.
A szeszélves mortaniakat atkozva, lehangoltan és
nyvomorultul érezve magad indulsz tovabb az erdo-
ben. Lapozz az 500-ra.

367.

— Ugy tiinik, jol jénne neked egy kis pihenés — mond-
ja a kocos pap, mikozben gvorsan beterel a szentély-
be, és clreteszeli mogotted az ajtot. Mikozben elvezet
Szent Crucius oltara mellett, visszateszi ra a keresztet
¢s egy melegedobe tessékel. Leiilsz egy székre a kan-
dalloban lobogo tiiz mellé, a férfi pedig egv nagy ta-
nver gozolgd huslevest szed neked a rajta bugvogo
ustbol. Pillanatok alatt bekanalazod az egeszet. (Visz-
szanyersz 3 ELETERO pontot.) — Szoval — szolal meg
vendéglatod, mikor végzel -, mi hozott téged Szent
Crucius szentélyébe és a démoni Hancs atjaba? — Mit
valaszolsz a papnak”

Hogy likantropiaval atkoztak meg.

¢s erre keresel gvogyirt? Lapozz a 386-ra.
Hogy meg akarod tisztitani a foldet

a gonosztol. es ehhez keresel €gi

segitseget? Lapozz a 404-re¢.
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368.

Egy kis terembe érkezel. Falait porlepte pokhalok
boritjak. Barmi 1s fonta ezeket, valoban nagy lehetett.
Vagy nagvon sok volt beldéle. Ahogy ovatosan at-
vagsz a termen, két haloba bugvolalt csomagon akad
meg a szemed. Nagvon ugy tinik, hogy mindkettd
egv kicsi, ember formaju testet tartalmaz. ¢és ugy
véled, zold bort és hegyes fiilet latsz a sclvemszalak
alol kikandikalni. Hogvha el akarsz itt 1ddzni. hogy
atkutasd a testeket, lapozz a 85-re. Ha inkabb késle-
kedes nelkiil tavoznal mmnen. déntsd el. melvik jara-
ton at teszed ezt.

Azon, melybol nedves szello fj?  Lapozz a 97-re.
Azon, ami fekete kdvekkel van

kirakva? Lapozz a 433-ra.
Azon, aminek a padlojan kis
pocsolyak vannak? Lapozz a 207-re.

369,

Elmondod Zekova nagvanyonak, hogvan csapta le
Ulrich a vérfarkas mancsat. mikor az eloszor rad ta-
madt, hogvan alakult ezutan vissza emberi kézze, ¢s
hogyan talaltal ra a Pecsétgyurire az egyik ujjan.
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— Hadd nézzem meg — kér az oregasszony, igy elo-
veszed ¢s megmutatod neki. Amint meglatja, rettegve
hétnil egy lépést -Eza Wulf‘en haz cimere, Lupra\;ia
- Az egy istenverte videk, 2 csalad lcszarmazottam
pedig atok ul. melvrol rengeteg borzalmas torténet
szol: lidérces szérnyekrdl. otthonukbodl elrabolt em-
berekrol, gyilkolasrol és oriiletrdl. Kastelvuk a biro-
dalom mélvén, az Orsov-hegvség labanal fekszik. A
szobeszéd szerint most mar csak régi pompajanak
baljos arnya. A var alatt huzodo falu, Wulfenstein ut-
cait szornvek janjak, az emberck allando félelemben
¢élnek, ¢és éjszakanként uvoltd farkasok ¢és még rette-
settebb 1énvek kisértenck. Annak a nvavalvas fold-
nck a szerencsétlen lakor csak ritkan hagyjak el ott-
honukat. A Wulfen csalad hercegének. Orilt Garoul-
nak torténeter még 1de 1s eljutottak. Uey tartjak, szi-
vesebben van vadak tarsasagaban, mint az embere-
kében, €s az alapjan, amit ma este lattunk, agy ve-
lem. a Vérfarkasok Atka il rajtuk. Ez a férfi volt az.
aki megfertozott téged a likantropiaval, igy ha meg
akarsz menekiilni e betegségtol, fel kell kutatnod és
be kell fejezned, amit most elkezdtél. El kell puszti-
tanod a verbestia-leszarmazottak fejét, meég a kovet-
kezo telihold beallta elott.

Zeckova nagvanyo minden informacioval ellatott,
amire kiildetésed teljesitéschez és istenverte betegsc-
ged meggvogvitasahoz szitkséged lesz. Jegvezd fel a
Kalandlapodra a Zekova kodszot és lapozz a 124-re.
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370.

Félrehuzva a ponvvat, belépsz a satorba. Vadul do-
bogo szivvel varsz és hallgatod a mutatvanvosok
hangjat. amint eclhaladnak melletted, majd cltiinnek,
hogv a tabor egyv masik részénél folvtassak a kere-
sést. Ekkor hallod meg a szaraz, csorgd hangot ¢s a
pikkelveket a hatad mogil. Mieldtt megfordulhatnal
vagy cloranthatnad a kardodat. ¢rzed. ahogy valami
vastag, 1zmos dolog dleli at labaidat és tekeredik
kored szorosan, hogv mozdulmi se tud). Tamadod
felemel. ¢s maga fel¢ fordit. Lampas vilagit valahol a
satorban, mert fénve bevilagitja a teremtmeny rette-
netes vonasait. Egy kigyo ¢€s egy no borzalmas ke-
vercke all elotted. Felsoteste emberszert, bar teljesen
kopasz, ujjai végen hossza karmok meredeznek és
arcan is felfedezhetoek a hiilloszerii vonasok. A lény
dercktol lefelé hosszu kigvofarokban folvtatodik,
amit barnas-zdldes pikkelyek boritanak. A szdérnye-
teg rad mereszti narancsos-sargas szemeit, ajkair ko-
ziil villas nyelv bukkan ¢lo ¢s undorodva sziszeg rad.
amiért ilyen durvan megzavartad a pihenését. A di-
hos kigvoember nagyvra tatja allkapcsait. szajabol fé-
lelmetesen hosszu kobrafogak bukkannak elé. Fel-
nyogsz, ahogy csonttérd szoritasa tovabb erosodik
korilotted. Ki kell szabadulnod. meéghozza gvorsan.

Serpensa, a Kigyoasszony UGYESSEG 9 ELETERG 9

Miclott a szokasos modon megkiizdhetnél cllenfeled-
del, elobb ki kell szabaditanod magad a kored teke-
redett farkabol. Egészen addig le kell csokkentened
l1-el Tamadoerddet, amig két egymast kovetd Kort
meg nem nyersz. Ezutan mar ugy tekintheted. hogy
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tamadod mar nem tart fogva. és levonasok nélkiil
folytathatod az dsszecsapast. Serpensa azonban tobb-
féleképp is tamad rad. attol fiiggoen, hanvadik Harci
Korben vagyvtok. Ha clvesztesz egyv Kort. az alabbi
tablazat alapjan allapitsd meg. hogy milyven sebesiilést
szenvedtel el.

Harci Kor Tamadas és Sebesiilés

-2 Szorito olelés — 3 ELETERO pontot vesz-
1esz.

3 Kobra csokja — mérgezd agvaraival beléd
harap. Vesztesz 4 ELETERG ¢s 1 UGYESSEG
pontot.

4 Farok csapas — farkanak egv csapasa le-

dont a labadrol. Vesztesz 2 ELETERS pon-
tot, a kovetkezd Harci Korben pedig 1-el
csokkentened kell a Tamadoerodet. mivel
azzal vagy elfoglalva, hogy talpra all;.

5-tol Szaggatd karmok - vesztesz 2 ELETERO
pontot.

Hogvha sikeriil végezned a Kigvoasszonnval, lapozz
a 385-re.

371.

Harom kétetet latsz, melvek felkeltik a figyvelmedet.

Melviket akarod elolvasni a rendelkezésedre allo 1d6-
ben?

A Tultengo Gonoszsag:

A Cadre Infernal Torténetét” Lapozz a 328-ra.
A Likantropia: A Vérfarkas Atkat? Lapozz a 313-ra.
A Grymm Lupraviai Népmeséit?  Lapozz a 301-re.
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372.

Mint minden mas csata elott, most is van lehetoséged
cgyszer 10n1 a szamszerijjal. mielott kézelharcba bo-
csatkoznal Varcolac-kal. Tedd probara tcyessicep!
Ha a proba sikeres, a lovedék 2 ELETERS pontot sebez
a bestian. kivéve. ha a hegy eziist. mely esetben el-
lenfeled 3 ELETERS pontot veszit. Mikor majd harc-
ba keveredsz vele, ¢és most eltalaltad, ne feledd majd
modositani ELETEREJET. Lapozz a 150-re.

373.

Ahogy elhaladsz a kapudr bodéja mellett és tavozol
a Maun tornvat koralvevo birtokrol, azonnal érzed.
amint a hely nvomaszto legkore megsziunik. Az ¢j-
szakat egy hatalmas, mohas szikla téveébe huzodva
toltéd, masnap pedig ismét utnak indulsz, megke-
rildd a kis falut és ratérsz az ¢szak felé vezetd utra.
Lapozz a 350-re.
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374.

A pisztoly hangos dorrenés kiséretében elsil. A ma-
sodperc egv tort részével késobb elakad a lélegzeted
a fajdalomtol, ahogv a golvoé beléd hatol. (Vesztesz 2
ELETERO pontot.) A borkabatodon ¢ktelenked6 ekto-
plazma pacara pillantasz. ¢s kézben elgondolkodsz
rajta hogyan lehetséges. hogy egy szellemlévedek
kart tegven egy ¢€l6 teremtménvben? Bénito, jeges
¢rzés kezd szétaradm mellkasodban. — Kard ki kard!
— kialtja a Bandita szelleme, kizokkentve toprenge-
sedbol. Lapozz az 501-re.

¥I3,

Félaton jarsz a szobaban, mikor a madarak végiil fel-
emelkednek iilérudjaikrol és lecsapnak rad, kemény,
fekete karmaikkal megprobaljak kivajmi a szemedet
¢s Osszekarmolni az arcodat. Kénvtelen vagy véde-
kezni.

Rosszindulan: Hollok UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha végzel a madarakkal. ugv veheted. hogy a meg
cletben levo dogok visszatérnek pihendhelvitkre, am
tovabbra is hangosan karognak, mikézben te a padlot
boritd mocsokban kotoraszol. (Adj l-et rIAszTAs
pontjaidhoz.) A tormelékek kozott ratalalsz 10 Arany-
tallerra. egv csukott Eziistmedalra. mely egy lancra
van felfiizve, ¢s amit a legnyugtalanitobbnak vélsz,
egv férfi csontvazara, amirél a gyilkos madarak
csontig lecsipegettek a hust. Ha most szeretnéd ki-
nyitni a medalt, lapozz a 394-re. Hogyha nem, ugy
magaddal viheted ¢zt is és a pénzt is (ird fel oket a
Kalandlapodra), miclott elhagyod az undorito madar-
hazat — lapozz a 7-re.
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376.

A beléd csapodd golyd ereje olyasmi, mintha egy
poroly talalt volna ¢l, te pedig hatratantorodsz. Ugy
onti ¢l a fajdalom a valladat, mintha olvadt higany
omlott volna ra. Még soha nem éreztél ilven kint, és
szenvedve uvoltesz tole. A golvo. melv a valladba fu-
rodott, eziistbol keészilt, egy olvan fémbdl, mely
nagyon hatékony likantropiaval sujtott fajtad cllen. ¢s
ami véglegesen meggvengiti a testedet. (Vesztesz 4
ELETERO, | UGYESSEG és | SZERENCSE pontot!) A fa)-
dalomtol fellobbant ditht6l és bossziszomjadtol ve-
zérelve arrogans tamadodra veted magad. Lapozz a
398-ra.

377,

A kovacs felkialt, ahogy felé csapsz. és jobb kezchez
kap, ahol pengéd eltalalta 6t. (Vesztesz | SZERENCSE
pontot.) Ekkor valami rettenctes iivoltés titi meg a
filledet oldalrol, ¢s egv sebesen névekvo karom veé-

gigszant rajtad. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Lapozz a
62-rc.

378.

Az egvik cigany ajandckot hagvott hatra. Az apro
csomagban egyv Holdké Amulettre bukkansz. Hogyha
meg akarod tartani ezt a kincset. a nvakadba akaszt-
hatod. Ertetleniil allsz a hobortos mortaniak viselke-
dese elott, de tovabb folvtatod az utad az erdon at.
Lapozz az 500-ra.
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379.

— Ujult reménnyel t6lt ¢l, hogy ezt mondod — jelenti
ki Van Richten. (Visszanyersz | szERENCSE pontot.)
— Van még egy kis dolgom. igv utjaink egvelore
kettévalnak, am keress fel holnap Maunban, a sebész
Kafka doktor hazanal. Ahogvan ellenségeinknek. ne-
kiink is az ¢jszaka leple alatt kell elintézniink dol-
vainkat. kovetkezd talalkozasunkkor azonban min-
dent felfedek elotted kozos kildetésinkrol. Bizal-
mam jeleként pedig rad bizom ezt — mondja a Vam-
pirvadasz. azzal atnyujtja Kovas Pisztolvat ¢s cgy kis
bérerszénvt. melyben hat Ezistgolvo lapul. Ird fel
czeket Kalandlapodra a Richten kodszoval egyviitt.
Ha meg akarod tudni, hogyv miikédik ez a fegvver,
jegyezd fel annak a fejezetpontnak a szamat, ahol
¢ppen vagy ¢s lapozz a 400-ra. — Akkor hat holnap
este — mondja bucsuzoul Van Richten, azzal eltinik.
Az ¢jszaka hatralevd részét nyugodt alvassal toltéd.
Mikor reggel felebredsz, fako-sziirke kod boritja be
a tajat. Késlekedés nélkil tovabbindulsz. Lapozz a
250-re.

380.

Rémiilten nveritve a lovak megkisérlik atugrani a
megrongalt hid koézepén tatongo rést, de az erdel
oriillt vagtazas kifarasztotta oket. Pataik ugyan a til-
oldalon folytatodo deszkan koppannak, am nincs mi-
ben megtamasztaniuk magukat ¢s a mogottik 1évo
szecker magaval rantja az allatokat, Katvat ¢s téged 1s.
Egvitt zuhantok le az cles kovekkel kibelelt szaka-
dek aljara. Kalandod 1tt véget ¢r.
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381.

— Me¢gis mit képzelsz, mit csinalsz? — sikolt fel az
elso, mikor felé nyujtod az ezisttargvat. Azzal fel-
mordul, hozzad ugrik és csuklodba mélveszti a fo-
gait, amitol elejted az ajandékot. (Vesztesz 2 ELET-
ERC €s | UGYESsEG pontot.) Lapozz a 306-ra.

382.

— Akkor most meggvogvultam? — kérdezed a topo-
rodott javasasszonvt. — Megszabaditott a verfarkas
atkatol? — Mielott Zekova nagvanvo valaszolhatna.
verfagvaszto Givoltés hasit az ¢jszakaba: a hang oda-
kintrél. a kunvho kozelébal jott. — Szellemek, ovjatok
meg! — kialt fel a no, ¢és megragadja a nvakaban 1ogo
lancot. — Visszajottek! — Ulrich a vaspantos ajtéhoz
Iép. hogy ellendrizze, valoban jol be van-¢ zarva.

Az nvoltéshez tovabbi ragadozohangok csatlakoz-
nak, koros-koril minden iranybol. A farkasok korbe-
vettek Zekova nagvanyo otthonat. Hirtelen, teljesen
varatlanul, kopogas hallatszik a bejarat feldl, amitol
az oregasszony osszerezzen, Ulrich pedig még szoro-
sabban megmarkolja a fejszéjét. Majd egy hang szo-
lal meg, amit amig ¢lsz, nem fogsz elfelejtent. — Kis-
malacok. kismalacok. engedjetek be.

— Tavozz innen, ¢)szaka teremtménve! — sikoltja
Zekova nagvanvo. Egy masodpercig csak a kunvho
korill szaglaszo lénvek keltette zajok hallatszanak.
majd dihodt dorombélés hasit az aranylag békés ¢)-
szakai csendbe.
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— Eressz be, te nyomorult diszné! — kialtja a rossz-
indulati, am kifinomult férfihang. — A testvéreimmel
falatozmi kivanunk beloled. Es ha nem engedsz be
minket, 1dekinn fogok dulni-fulni. de végil ugvis be
fogok jutni! — A lathatatlan ferfi dihodt kialtasa
talvilag: ivoltesse valtozik. A falka tagjai is atveszik
a vonitast, ¢s valami a lelked mélyén i1s mintha va-
laszolni akarna a hivasra. Dobj két kockaval Ha az
0sszeg ugvanannvi vagy kevesebb, mint ATvALTOZAS
pontjaid szama. lapozz a 416-ra. Ha nagvobb. lapozz
a 37-rc.

383.

Mielott racszmélnél, mi 1s torténik, a padlo kozepé-
nel lévo egvik nagy, lapos kodarab — amit korabban
nem szurtal ki — felnyilik. mint valami csapoajto. és
cgv hatalmas, mocskos, foltos, barna borii pok ugrik
elo beldle és ragad meg erds labaival. Mielott kisza-
badulhatnal a szoritasabol, ¢rzed. amint a szornveteg
megkarcolja bérédet meérgezo agvaraival. (Vesztesz 2
ELETERO pontot.) Ez utin azonban mar szabad vagy.
clorantott karddal varod a kovetkezo tamadast.

Orias Aknasz Pok iiGYESsSEG 7 ELETERO 8

Ha végzel a Pokkal, kiat utan nezel. Lapozz a 236-ra.



384-385

384.

Harom koétetet talalsz Vereticus konyvtaraban, ami
felkelti a figyelmedet. Melyiket akarod clolvasni a
rendelkezésedre allo idében?

A Wulfen Heaz Bukdsat? , Lapozz a 343-ra.
A Likantropia: A Veérfarkas Atkat? Lapozz a 313-ra.
A Grymm Lupraviai Népmeséit" Lapozz a 301-rec.

385.

Serpensa, a Kigvoasszony holtan hever a labad elétt,
hiillovere szétfolyik a dongélt foldpadlon. (Nyersz 1
szERENCSE pontot. Ird fel Kalandlapodra a Gyilkos
kodszot.) Biztos vagy benne, hogy a cirkusziak kéziil
valaki meghallotta kiizdelmetek zajait, czért gvorsan
kell cselekedned. Hogvha elhagyvod a satrat ¢s elme-
nckiilsz a vandorkaravan kornyékérdl, lapozz a 29-re.
Ha elobb még szcétnéznel idebenn, lapozz a 412-re.
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386.
A pap nagvot ugrik. — Tavozz innen, gonosz teremt-
mény! — kialtja, majd az oltarhoz rohan, és 1smét

felkapja rola a keresztet, — Hat igy sikeriilt végezned
a Hanccsal! Te és az 6rdogkutva rokonlelkek vagy-
tok! — Az utolsé néhany szot mar ugy kopi feléd.,
mintha méreg lenne. — Tavozz, ¢s soha tébbé ne ar-
nvékold be otthonom ajtajat! — Azzal feléd szur a
kereszttel, ami szent fénnyel kezd izzani. Erzed
hatalmat, mely csupasz langkeént nyaldossa borddet:
cget. ¢s kozben folvamatos hatralasra kénvszerit!
Képtelen vagy tovabb itt maradni. Kinodban feli-
voltve rohansz ki a szent¢lybol. A pap elizo atka
megfogant ¢s fizikailag is rontott az allapotodon.
(Vesztesz 2 ELETERG €s | SZERENCSE pontot, tovabba
kapsz 1 ATvALTOZAS pontot is.)

Az ¢jszaka hatralévo részét a csillagok alatt toltod,
¢s a hajnal elsé sugaraira elhagvod a hullamzo lap-
videket. Utadat a keletre fekvo volgy-telepiiles fele
veszed. Ekozben egv csapat feketerigot veszel €szre
az ¢gen. nagyjabol nvolcszaz méternyire északra ko-
rozni a levegoben. Ez a kiilonos viselkedes azt sej-
teti, hogy a madarak talaltak valanmu érdekeset ezen a
vad vidéken. Ha ugy dontesz, teszel egy kis kitérot,
hogy megtudd. mu keltette fel a figvelmiiket. lapozz a
243-ra. Hogyha inkabb visszatérnél az utra, lapozz a
69-re.
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387.

A Vérvarg hatborzongato nyvogéssel leheli ki a lelkét.
Leugrasz lovadrol, hogy Katva segitségére siess, de
mar clkéstél. A vadasz ellenfelénck biizés teteme a
foéldon hever, de a Voros Kopenves sincs sokkal jobb
allapotban. Vér folvdogal borzaszto sebeibol. és mi-
kor szemei remegve felnvilnak, te mar tisztaban vagy
vele. hogy nem fogja talélm a sérilléseit. — Tudom,
hogy nincs sok 1dém — nvogi ki sajat vérében fuldo-
kolva —, de ne hagvd, hogy haldlom hiabavalo le-
gven. Alattomos gonosz fészkel e falak kozott... ami
egész Lupraviara kiterjesztette romlott hatalmat. ..
Irtsd ki gvokerestol, végezz vele... Szabaditsd meg e
foldet a Vérbestiak atkatol. — Ezek az utolso szavai.
Mielott folytatnad kiildetésedet, ha akarod. magadhoz
veheted a né szamszerijat. Rovid imat mormolsz
Katva tavozo lelkénck tidvéért minden istenhez, akik
még hallgatnak egy olyan fertdzétt emberre, mint
amilven te vagv, majd belépsz a Wulfen kastélvba.
Lapozz az 510-re.







388

388.

Bar tudatos elméd szerint nincs félnivalod, ¢s csak te
tudod megszabaditani a Hajadonokat sanvaru hely-
zetikkbol, mikézben kigyvozo tancuk kézben koriil-
vesznek teged. tudatalattid sikoltva probal figyelmez-
tetni ra, hogy valami nincs rendben. Es ezek a figyel-
meztetések szerencsere tulsagosan erosek ahhoz. hogy
ellenallhass nekik, igy mélyven a to felszine alatt eld-
huzod kardodat. A titokzatos leanvok fele csapsz.
akik azonnal abbahagvjak az ¢neklest. Sikito szelle-
met megszégvenitd hangon kezdenek visitani, mikoz-
ben a medence sotétebb meélve felé usznak. Ahogy
ismét képesse valsz a kornyezeted felméréseére. ra-
jossz, hogy tidod szinte langol. és kétségbeesetten
vagyik a friss levegd utan. Oszténosen felfelé rugod
magad. hogy elérd a felszint. am ebben a pillanatban
egy hideg, pikkelyves kéz kulesolodik a bokad kéré.
Letekintve a feneketlen medence mélvébol arado
zold homalvba. egv borzalmas teremtménvt latsz fel-
emelkedni. Félig emberi nére hasonlit, félig pedig
egy baljos tekinteti, foghijas vizlakora. Kidilledo.
uvegesszemel pisztrangéra emlékeztetnek, tatogo sza-
jaban egy csuka tihegyes fogai sorakoznak. Szembe
keriiltel a Fullaszto Medence valodi elementalis ha-
talmaval, a Viz-végzetasszonnval. Mivel kardod mar
nincs a hiivelvében, harcolni kezdesz, hogy kiszaba-
ditsd magad a hal-némber karmai kéziil.

Viz-végzetasszony UGYESSEG 7 ELETERG 7

Hogvha kevesebb Harci Kor alatt végzel ellenfeled-
del, mint amennyi jelenlegl UeyESsEG pontjaid szama,
lapozz a 347-re. Ha nem, gvorsabban megfulladsz,
mintsem lerazhatnad magadrol a ragadozo Viz-vegzet-
asszony jeges Olelését.
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389,

Eszre sem veszed, de visszamorogsz a teremtményre.
Bar te 1s meglepddsz rajta. az semnu ahhoz képest,
amit a démoni kutva érez. A bestia meghunvaszkodik
clotted, mikor rajon, hogy egv még nalanal is szor-
nyliségesebb teremtménnyel keriillt szembe. Megra-
gadod a kezdeményezést és meg azelott racsapsz a
pokolkutyara., hogv az visszanverné lélekjelenlétét.
Most pedig lapozz a 18-ra ¢és kiizd) meg a kegvetlen
ebbel, viszont mielott igy tennél, csokkentsd le 1-el
UGYESsEG, 2-vel pedig ELETERO pontjait.

390.

Végre megpillantod Wulfen kastélyanak, Lupravia
uralkodoinak 6si otthonanak kapuit. Eles allati érzé-
keidet megesapja a helybol kitodulo borvaltok blize.
Ekkor jossz ra. hogy raleltél annak a likantropnak a
buvohelvére, akit azota ildozol. hogy a Fekete Far-
kas megfertézott ezzel az istentelen korral. Ugy ér-
zed, mintha valami megszolitana a testedben lapulo
farkast. Mintha hazahivna. Athaladsz a kaputorony
alatti nvitott racsokon ¢s belépsz a bestia fészkébe.
Lapozz az 510-re.

391.

.Keress fel holnap Maunban, a sebész Kafka doktor
hazanal.” Ezekkel a szavakkal bucsuzott téled Van
Richten. és most, hogy megérkeztél a telepiilésre, le-
hetoséged nyilik ra, hogy ismét talalkozz a Vampir-
vadasszal ¢és tébbet is megtud) titkos kiildetésérdl,
melyrol csak suttogva ejtett par szot legutobbi talal-
kozasotokkor. Ha fel akarod keresni ennck a Kafka
doktornak a hazat, hogy ismét osszefuss a kiilonds
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alakkal, lapozz a 402-re. Hogvha tgv gondolod, hogy
sajat kotelezettséged sokkal fontosabb. atvagnal Maun-
on ¢s folvtatnad utadat, lapozz a 350-re.

392,

Egv keritésen atmaszva megkezded utadat az ingo-
vanyon at, amivé a szakadd esd valtoztatta a legelot.
Azottan, a felhés ég alatt, ami éjsététbe boritja a kor-
nyezo tajat, elég nehézkesse valik a mezo talso veé-
gén 1évo, tavol alakok felismerése. Lassan haladsz, a
surti sar kelletleniil ereszti csak el a csizmadat. Mar
félaton jarsz, amikor zord horkantas ¢s kolomp zor-
oése iiti meg a filledet. Még épp idében fordulsz meg,
hogv észrevedd a szornvuséges szarvasmarha-félesé-
get, ami egvenesen feléd tget a lassan mocsarra valo
legelon. Ha nem lennének agancsszerii szarvai, kar-
mokban végzodo patai és kegvetlen agvaral, melvek
fekélves ajkar koziill merednek eld. azt mondanad.
hogv egv tehén az. De barmi 1s legven, most meg kell
kiizdened vele.

Szarvasmarha Bestia UIGYESSEG 8 ELETERO 9

Mialatt a tehénszerii teremtménnyel harcolsz. a siip-
pedos sar elégge megneheziti a mozgasodat. Hacsak
nem rendelkezel a Megelevenedés vagy Foldontili
Ero kiillonleges képességek egvikével, 1-¢l csokken-
tened kell Tamadoerddet a hare i1dejére. Ha gyvozol,
lapozz a 420-ra.
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393.
Igor masodik utésctol elveszted az egyensulyodat és
lebukdacsolsz a lépesosoron. Végiil ajultan teriilsz ¢l

a padlon, (Vesztesz még 2 ELETERS pontot.) Lapozz a
476-ra.

394.

A medalt kinyitva egy gvonyori, platinaszoke haju,
fiatal n6é arcat pillantod meg. A kép rettenctesen
valosaghli. minden elismerésed a muveésze. Ami azt
illeti, gvakorlatilag képtelen vagy elforditani tekin-
tetedet a kiscrteties szepscgrol, ¢s egvre inkabb ugy
crzed, hogy a no visszatekint rad. (Ad) 1-et R1ASZTAS
pontjaidhoz ¢s ird fel Kalandlapodra a Megfigvelt
kodszot.) Az ¢lménv nagyon megraz, igy gyorsan
kihajitod az ¢kszert az ives ablakon ¢s kirohansz a
hollok fészkebdl. Lapozz a 7-re.

395.

Ahogy leszall az ¢). Konraddal tavozol a fogadobol
¢s visszatérsz a falu foterére, ahol egy csapatnyi pa-
raszt mar gyiilekezni kezdett. A legkulonfélébb fegy-
verckkel vannak felszerelkezve: van, akingl ijat cs
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nvilvesszoket latsz, masoknal fejsze vagy révid kard
van, sot, egv-két vasvillat is megpillantasz — nagvon
ugy tiinik, mindenki azzal j6tt, amit a hazaban talalt.
Strigoiva lakoit ¢lég régota terrorizaljak mar kisértet-
tamadoik. Ma este ok i1s fegyvert ragadtak. hogy
vegezzenek démonaikkal.

Mikor minden készen all. Konrad a falu déli hata-
raba vezeti a bator strigoivaiakat. Ahogy a vadaszok
egyvesevel elhagyjak a teret, fegyvereiket egv vizzel
telt koedénybe martjak. ami egy zsindelyes, aranvo-
zott kupolaju épiilet mellett all. Kézben motvognak
valamit, egyikiik-masikuk kiilénds mozdulatot tesz a
kezével, sot, néhanvan még le is frocskélik magukat
a folyadékkal. Hamarosan te keriilsz az edény mellé.
Ha koveted a tobbick példajat, €s te 1s megmartoz-
tatod kardod hegvét a vizben, lapozz a 407-re. Ha
arcodra frocskolsz beldle, lapozz a 437-re. Ha egwvi-
ket sem teszed. csak egvszeriien koveted a tébbicket
a hatarba, lapozz a 497-re.

396.

A magasbol j6vo hangos morajlas arra kesztet. hogy
meg gyvorsabban rohan) az alagutban, a kovetkezd
pillanatban pedig ¢les reccsencs hallatszik, és az egyik
cseppko leszakad a plafonrol. A kemeény sztalaktit
¢ppen a magat az ala betuszkolo pok-szérnyeteg fejé-
re esik. A kodarda szétzzza a fenevad torz koponya-
jat és azonnal végez vele. (Visszakapsz 1 SZERENCSE
pontot.) Hogvha vissza akar térmi a barlangba. hogy
alaposan atkutasd. lapozz a 364-re. Ha nem. lapozz a
122-re.
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397.

Dobj egv kockaval. Ha az eredmény 1-4, a Vampir-
asszony fagvaszto szellemérintése elszivia 1 ticrEs-
sk pontodat. Ha 5-6t vagy 6-ot dobsz, szerencsésen
elkeriilted ezt a plusz sebesiilest. Lapozz a 373-ra.

398.

— Akik kimerik hivni Van Richtent, a Vampirvadaszt
¢s a fény bajnokat. tisztességes csataban lelik halalu-
kat. gy hataroztam! — Mint ahogy oly sokszor, most
1s a nvers ace¢l fogja lerendezni nézetelterésedet a pa-
ranoias fickoval.

Vampirvadcasz UcyEssEc 10 ELETERG 9
Ha gvozelmet aratsz a férfi felett, lapozz a 182-re.

399,

Varcolac grof vérfarkas-teteme megremeg, ahogy
lihegve allsz felette, emberi tudatossagod sebesen
veszi vissza az uralmat a testedet most wranyitod allati
osztonoktol. A tetem még egv utolsot randul, és er-
nyedten teriil el a f6ldon, mikozben fojtogato fiist
kezd el kiaramlani az Os-Likantrop széttatott pofa-
jabol. A kavargo porszemek egv kegvetlen farkas-
szeri lény alakjat veszik fel, melynek vordsen 1zza-
nak a szemel, a kovetkezo pillanatban pedig bearam-
lanak a szadon at a testedbe. Az utolso gondolat, anu
bevillan sebesen felbomlé agvadba, hogy a démon
egv u). eroscbb gazdatestre lelt, amivel tovabbra 1s
uralhatja ezt az atokkal sujtott foldet. A Wulfen kas-
tely 1y urakeént ugvanolvan kegvetlenséggel folvtatod
Lupravia lakoinak clnvomasat, mint ahogy azt a régi
1s tette. Kalandod itt véget ér.
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400.

Hogy a Kovas Pisztolyt hasznalhasd egv ellenfeled
cllen. miclott kozelharcba bonvolodnal vele, elészor
a kovetkezok szerint meg kell allapitanod, hogyv tied-
¢ a kezdemenvezes lehetoscge.

L.

Hogvha cllenfeled UcyEssEc pontjainak szama
nagvobb. mint neked. ugy til gyorsnak bizonyul
szamodra. ¢s ezert nem hasznalhatod a lofegy-
vert. A szokasos szabalvok szerint folytasd le a
harcot. Ha UcyEssiEc pontjaitok szama meg-
egyezik, ugy egyv lovést le tudsz adm - ugor) a
3. ponthoz. Ha a te UcYESSEGED a nagvobb, ugorj
a 2. ponthoz,

Vond le kihivod tUcvEssEc pontjait a sajatodbol.
Ennyi l6vés leadasara van idod, mielott kozel-
harcra keriilne a sor. Loni persze csak akkor 16-
hetsz, ha van nalad elegendd téltény,

Minden egves lovés esetében Tedd probara
UcyEssEceED! Ha a proba sikeres. sikerilt meg-
sebezned cllenfeledet — ugory a 4. ponthoz. Ha
a proba sikertelen, a golyd mellé ment — ugor)
a 6-ra.

Dobj egv kockaval. Ha az eredmény 6, ugorj a
7. ponthoz. Ha 1-5. ugor) az 3-re.

A kozonséges tolténvek 2 ELETERG pontnyi sebet
okoznak. Az Ezistgolvok 3 ELETERG pontot se
beznek a Viérbestiaknak és 2-t minden mas ellen-
felnek, azonban a kozonseges toltenvektol el-
teroen ¢lohalott ¢s démoni teremtmeénvekben is
keépesek kart okozni.
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6. Hogvha van me¢g lehetoscéged 10n1 (azaz van elég
1dod ¢és toltényed 1s), és akarsz is. ugor) a 3-as
pontra. Ha nem, ugy az dsszecsapas kimenetelét
a kozelhare szabalvai szerint dontsd el.

7. Sikeriilt halalos scbet okoznod cllenfeleden, aki
ott helvben kimulik! Ugy folytasd az olvasast.
mintha megnverted volna az 6sszecsapast.

Most pedig tér) vissza oda, ahonnét idelapoztal.

401.

Tobbek kozott ratalalsz egy tekercsre, mely Szent
Crucius ¢letérdl szamol be. Sok-sok évszazaddal ez-
elott végezte szent munkajat Mauristatia fejedelem-
séeciben, szamtalan rosszat tett jova, a Gonosz nem
cgy szolgajat sikeriilt eliznie. Az iras szerint olvan
nagy volt tetteinek jotékony hatasa. hogy a sététség
crkélestelen teremtménver szamara nevénck puszta
emlitése is fizikai fajdalmat képes okozni mind a mai
napig.

Kutatasodat az archivumban valami kiillonos csam-
csogo hang zavarja meg, néhany masodperccel ké-
sobb pedig latod. amint az egvik kényvespolc Gssze-
roskad a rajta tarolt pergamencken falatozo lénvek
sulvatol. Kozel két méteres, szirke szint, visszataszi-
toan hullamzo testil, oriasi Konyvtarférgek szagolnak
a levegdbe és indulnak meg feléd éhesen. Egvesével
kiizd) meg veluk.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Vermis Libris 7 7
Masodik Vermis Libris 8 6

Ha mindkét teremtménnyel végeztél.a bejarattal szem-
kozti1 ajton at tavozol a konyvtarbol. Lapozz a 88-ra.
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402.

Maun nem egy kimondottan nagy telepiilés, igy nem
tart sokaig. hogy megtalald, amit keresel. A falu f6-
terérdl indulo egvik keskeny kis utcacskaban talalsz
ra a kdépiletre, amin egy nagy bronztablan ez all:
.Kafka doktor — scbész”. Miutan bekopogsz, clég
hosszan kell varakoznod. ¢és a végén mar arra gon-
dolsz. hogv nincs itt senki. ugvhogyv akar el is me-
hetnél, mikor résnvire kinvilik az ajté. Egv gornvedt.
szemiiveges, rancos oregember arca tekint vissza rad.
Feje teteje kopasz, ami keves haja maradt. az feher.
vekony és eleg kocos. — Mit akarsz? — keérdezi zsém-
bes. goromba hangon. — Ha megvagtad magad a
kardoddal, akar el is mehetsz. — Ovatosan, suttogva
meseéled el a férfinak Van Richtennel valo talalko-
zasod torténetét. A Vampirvadasz emlitésére a sebész
szemel gvanakodva oOsszeszikiilnek. — Valéban? —
kérdi. — De honnan tudhatnam, hogy igazan barat
vagy, ¢s nem cgyszeriien a Vén Ejszaka egyik szol-
gaja’ Ha ténvleg talalkozod van egy efféle emberrel.
ezen a helyen, ilyen kés6i oran. akkor mondd meg
nckem. mely rendnek volt a tagja? - Ha tudod a
valaszt a doktor kérdesere, alakitsd at a szavak betii-
it szamokka a konyv végeben talalhato tablazat se-
gits¢geével. majd add ossze oket. vond le ennek a
kétszereset a jelenlegi fejezet szamabol és lapozz az
eredményil kapott fejezetpontra. Ha az ott 1évo
szovegnek nincs értelme, vagy nem tudod a helyes
valaszt, képtelen vagy meggvOzni az dreget jO szan-
dékodrol, igy nincs mas valasztasod, kénvtelen vagy
ané¢lkil atkelmt Maunon, hogv 1smét talalkoznal a
Vampirvadasszal - lapozz a 350-re.
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403.

Alazatos Oszinteséggel elmondod sajat szerencsétlen
torténetedet Vereticusnak, aki egvre nagvobb érdek-
16déssel hallgatja a torténetedet. Mikor befejezed. a
férfi megszolal, és valasza eléggé meglep. — Segit-
hetek rajtad. ¢és akarok 1s, még ha sajat fiamon nem is
tudok - mondja, mikézben megvakargatja a Ver-
Farkasember fulét, mintha csak egv vadaszkutva-
kolyok lenne. Uj szemmel tekintesz a bestiara. Lehet-
seéges lenne, hogy ez az atvaltozott teremtmeny tény-
leg ennek a ferfinak a fia? — Gvere velem. ¢s mindent
elmondok — mondja Vereticus, mintha csak olvasna a
gondolataidban, azzal a hazba vezet. — A likantropia
kutatasanak szenteltem egész életem — magvarazza,
mikézben hatalmas maganlaboratériumaba tessékel —,
¢s Lupravia mitoszainak ¢s legendainak tanulma-
nvozasara, hogv gvogvirt talaljak erre a szdrnvi
csapasra. — A mahagoni burkolatu szoba tele van
konyvekkel. — Sokat megtudtam, am ezzel egvide-
Jileg arra 1s radébbentem. mennyi minden van, amit
meég nem i1smerek ezzel a veszedelmes allapottal
kapcsolatban. Egvrészrol a betegscg Lupraviaban
leggvakoribb wvalfajat a szokasos gyogymodokkal.
mint példaul a mergezo nadragulya hajtasanak el-
fogyasztasaval, nem lehet meggyogyitani. De gon-
dolom erre mar magad 1s rajottel. — Bolintasz, meg-
erositve a tudos feltevését. Ezek utan beszélgetm
kezdtek a betegségeddel kapcesolatos tapasztalataid-
rol, 0 pedig elmeséli fia megfertézodésének szomora
torténetet.

—Tizenharom volt. Elkilldtem az erddbe. hogy szed-
jen o6ssze nchany gombat a katalogusom szamara,
de sokkal melvebbre hatolt be a rengetegbe. mint
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vartam, ¢s még sotétedésre sem ért vissza. Mar uton
volt hazafelé, mikor megtamadtak. Miutan naplemen-
tére sem érkezett meg, a keresésére indultam, és
meghallottam a kialtasait, ¢s a kegvetlen farkas mor-
gasat 1s. Oldott eziist-nitrattal sikeriilt elkergetnem.
¢s hazacipeltem a gvereket. Apai gondossaggal ki-
tisztitottam ¢s bekotdztem a sebét, de bar ugy tiint,
felépiilt a tamadasbol, a kévetkezd telihold soran ki-
deriilt az 1gazsag, amikor 1s atvaltozott ezzé a teremt-
meénnye, amit most latsz. Most sem nem az egvik.
sem nem a masik, csapdaba esett ebben a Vér-Farkas-
ember alakban. Azota keresem szamara a hatasos
oyogyvmodot.

— Mikor tortént mindez? — kérdezed tole.

— Tiz ¢ve — valaszolja a tudos szomoru, tavolba
révedo szemekkel. — De ez rajtad nem segit. Van egy
elixir, amit elkészithetek szamodra, am ¢z 1dobe fog
telni. Addig 1s miért nem veted bele magad a kdnyv-
taramba? Elvegre a tudas hatalom.

Vereticus kisiet a szobabol. hogy elkeszitse sza-
modra ezt a fozetet. A szobaban valoban rengeteg 1s-
meret kerilt felhalmozasra, talan még a Hamaskis
templomaban Gsszegvujtittekkel 1s versenyre kelhet-
ne. A konyvek gerincen lévo cimeket végigfutva tébb
olvanon is megakad a szemed, ami ¢rdekesnek igér-
kezhet. Ha szerepel Kalandlapodon a Zekova kodszo,
lapozz a 384-re. Ha rendelkezel a Megjosolva kod-
szoval. lapozz a 371-re. Ha mindkettod fel van irva,
lapozz a 337-re. Ha egvik sincs, ¢l kell dontened.
a kovetkezd kettobdl melyviket akarod leemelni a
polcrol.

A Likantropia: A Vérfarkas Atkat? Lapozz a 313-ra.
A Grymm Lupraviai Népmeseit?  Lapozz a 301-re.
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404.

— Valéban? — kérdezi a pap. hangjaba ném kihivast
vegvitve. — De miféle harcos az, aki énként szembe-
szall Lapmocsar veszélveivel, és gyvozedelmeskedik?
A férfi feléd nvojtja egvik kezét, becsukja szemeit,
mintha csak az auradbol probalna olvasm ¢és Ossze-
szoritott szemekkel erésen koncentralni kezd. — Erzek
benned valami sotétséget — mondja. — Vajon attol,
hogy tarsultal a gonosszal. aki ellen kuzdesz. vagy
valami mas az oka? — Dobj ket kockaval. Hogyha az
credmény kevesecbb, mint ATvALTozAs pontjaid sza-
ma. lapozz a 386-ra. Ha ugvanannyi vagy nagyobb.
lapozz a 425-re.
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405.

Egv pokhaloval telefont jaratban talalod magad. Nem
remélheted, hogv ugv folvtasd az utadat, hogv a ra-
gacsos szalak valamelyikét el ne szakitsd. A hatalmas
halok vérvoros pokok tucatjainak adnak otthont, amik
cevike sem nagvobb, mint cgv 0kol. Az izeltlabuak
azonnal ¢szrevesznek teged. csak ugv vonzza oket
tested melege a fagvos barlangban. Ahogyv a logo
halok kézott utat vagsz magadnak, a kis l1énvek egeész
testedet ellepik, csupasz borfeliletet keresnek rajtad.
ahol beled melveszthetik verszivo agvaraikat. A vam-
pirpokok tulsagosan kicsik ahhoz, hogy kardoddal
harcolhass elleniik, igy csak annyit tehetsz, hogy
amilyen gyvorsan csak tudsz, atsietsz a jaraton, mi-
kézben kétségbeesetten probalod lesépormi oket ma-
gadrol, hogy sarkaddal 6sszetaposhasd vértol felpuf-
fedt testitket. (Dobj cgv kockaval, majd adj 1-ct az
eredményhez, hogy megtudd, hany ELETERS pontot
vesztettel. Ha ez az értek legalabb 5. agy kapsz 1
ATvALTOZAS pontot 1s.) Hogyha tuleled ezt a vérszivo
kalandot. a nyomasztoan zart pokalagutak ismét el-
agaznak. Merre indulsz tovabb?

A logo-cseppkovekkel diszitett

jaratban? Lapozz a 442-re.
A zold algaval boritott alagutban? Lapozz a 142-re.
Egv viztol csopogd falu folvoson? Lapozz a 14-re.
Egyv toldalatti jaratban. ami atvezet

az egvik fal alatt? Lapozz a 433-ra.
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406.

A jarat egy boltives atjarohoz vezet, ami egy csont-
kamraba nyilik. Ember koponyak téltik meg a falba
vagott rekeszeket, a cizellalt plafonrél csontvazszerii
halalangvalok teckintenck lefelé. A terem kozepénél
emelkedd kotombok némelvikén fekete képenves szer-
zetesek oszlofélben 1évo tester fekszenek. A holtak
kozt azonban rabukkansz egv ¢lore 1s. A férfi cso-
tanyszertien felszisszen ¢s elfordul a tetemtdl, ami
folé eddig hajolt, és amibdl — most mar egyvertelmiien
latod — lakmarozott! A szerzetes sulvos csuhajanak
csuklyaja hatrahullik és felbukkan alola a bogarchoz
hasonlito, csapragos szaju ¢s kidiilledo, szelvényezett
szemu fej. Ahogy ¢lborzadva szemléled az undorito
lényt, dobbenten veszed ¢szre, hogy két tovabbi ki-
tinpancélos lab bukkan ¢lé a mutans férfi habitusa
alol. Csattogo allkapcsokkal és végtagokkal indul fe-
léd a korcs, hogy végezzen veled.

Csotany Szerzetes UGYESSEG 8 ELETERO 8

Hogvha sikeriil végezned czzel a torzszilottel, elme-
nekiillsz a morbid csontkamrabol. Elméd kérdésektol
zsong, de egvaltalan nem vagv biztos benne, hogy
tudm akarod ezekre a valaszokat. Visszamesz az el-
agazashoz és a masik jaraton indulsz tovabb. Lapozz
a 44-re.

407.

Megmerited fegyvered pengéjét a jeges vizben, de
semmiféle hatast nem ¢szlelsz rajta. Ha az arcodra
akarsz frocskolm beldle, lapozz a 437-re. Hogvha ko-
veted Konradot és a tobbi falusit a telepiilés széle
felé. lapozz a 497-re.
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408.

A lépcsosortol egy keskeny folyoso vezet tovabb,
ami egyv kehely rajzaval diszitett faajtoban végzdodik.
Belépve egv nagv, faklyakkal megvilagitott kapol-
naba érkezel. Egy oszlopokkal hatarolt hajo vezet
cgy diszes teritovel letakart oltarhoz, melyen csillogo
dragakovekkel kirakott aranykehelv all. A szello futta
langok remegd fénye tucatnyi remekiil clkészitett.
festett ablakiivegrdl verodik vissza. Ezek kozil a leg-
pompasabb az oltar mogotti beugroban all, ami egy
teljes vertezetbe oltozott lovagot abrazol. amint meg-
banoan térdel egy fehér talaros pap elott, keresztként
maga elott tartva kardjat. A kapolna bekés helynek
timik, ¢s elsé pillantasra sehol nem latsz rad lesel-
ked6 veszélvt. Kivancsian a kehelyvhez lépsz ¢s bele-
nézel: ugy tinik, sima viz van benne. Ha inni akarsz
belole, lapozz a 424-re. Ha nem, ¢s inkabb tavoznal
az ima hazabol, hogy a torony egy masik szintjén
folvtasd a keresést, lapozz a 7-re.

409.

Az orilt férfi végiil orditva neked ront és kiszalad az
¢jszakaba. Mielott kovethetnéd. Ulrich hirtelen mel-
letted terem. becsapja a haziko ajtajat ¢s bereteszeli.
Mindketten egvbdl az idos asszony felé fordultok, aki
mozdulatlanul hever a padlon. Tedd probdra szeren-
cstEp! Ha szerencsés vagy, lapozz a 289-re, ha nem,
lapozz a 32-re.
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410.

Epp csak sikeriil megusznod, hogy bele ne sétalj az
erdot beborito farkas csapdak egvikébe, am ahogy
visszafordulnal, hogy i1smét csatlakozz a fécsapathoz,
szembetalalod magad az egvik vadasz kutyajaval. A
farkaskopo akkora. mint azok a farkasok. melyekbol
kitenyésztettek a vadaszathoz, ¢s ¢les érzeker meg-
sugjak neki, hogv benned 1s van valami farkasra ha-
sonlito. Morogva kivicsoritja fogait ¢s feléd ugrik.
készen ra, hogy kitépje a torkodat. Ha rendelkezel a
Vadon Hivasa kiilonleges kepesseggel. annvira meg
tudod rémiteni szerencsetlen allatot, hogy az nviiszit-
ve, behuzott farokkal menekiiljon vissza a gazdaja-
hoz — lapozz a 151-re. Ha nem, meg kell kiizdened
vele.

Farkaskopo UGYESSEG 7 ELETERS 6

Hogvha megolod a kutvat, utana biztonsagban vissza-
térsz a csapathoz. akik mar arra késziilnek, hogy még
holdfelkelte elott visszatérjenek Vargenhofba. Lapozz
a 151-re.

411.

Kardodat markolatig a zsivany mellkasaba szarod. A
Bandita feje hatborzongatoan felsikolt, szemei hatra-
fordulnak. Kirantod fegyvered a szellemlénybdl és
hatratantorodsz n¢hany Iépést, a hatas ekdzben csak
all és idegesen tapodja a foldet ragyogod pataival. Az
uvoltés azonban nem szunik meg, 1smét groteszk.
horgd kacagassa valik. A halott feje rad tekint, és
¢rzed. ahogy megfagy ereidben a vér. — Nahat, nahat,
micsoda kar — mondja ginvos sajnalkozassal a hang-
jaban. — Ugy tiinik, mar halott vagyok. és ami mar
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halott, azt nem 6lheted meg! (Vesztesz | SZERENCSE
pontot.) Azt javaslom, menekil). Még egy kis elonyt
1s kapsz tolem — nevet a Bandita. Egv pillanatig sem
habozol, a biztonsagot jelenté fogadod felé kezdesz
rohanni. Ismét felhangzik hatad mogott a kisértetlo
patainak dobogasa. de a kovetkezo pillanatban mar a
koépiilet ajtajaban allsz, és mind a lovas, mind a
hatas eltinnek, mint kéd az esti szélben. Egyv pilla-
natig még hallod maniakus kacajat, de aztan az is ¢l-
hallgat. Lapozz a 6-ra.

412.

A kozelben latod a kigvond ketrecet, melynek racsos
kapuja nvitva all. Ugy tinik, valaki figvelmetlen volt.
Odabenn, egv halom penészes szalma kozott leg-
nagyobb débbenetedre egy vizhatlan bérbe bugyolalt
kis csomagot talalsz. Meglepetésed csak tovabb fo-
kozodik, amikor kicsomagolva egy csillogd, borotva-
¢les Eziist Torre bukkansz. Mégis mi dolga lehetett
egv cirkuszi mutansnak egy ilven finoman megmun-
kalt eszkozzel?

Ha magadhoz akarod venni az Eziist Tort, ird fel
Kalandlapodra. Ha akarsz, harcolhatsz is vele, de mi-
vel sem nem olvan hosszu, sem nem olvan kiegven-
sulvozott, mint a kardod, 1-¢l csokkentened kell Ta-
madoerddet. A csatak soran minden Vérbestia ellen a
szokasos 2 helyett 3 ELETERO pontot sebez, mivel
maga a fém is halalos atkozott fajtajuk szamara. Ezen
kiviil ¢loholtak ellen 1s hatasos. am csak a szokasos 2
ELETERO pontot sebzi.

Semmi mas olvat nem talalsz a Kigyoasszony dol-
gai kozt, ami ¢rdekelne, igv gvorsan tavozol. Hogvha
most elhagynad a karavan taborat is. lapozz a 29-re.
Ha folytatnad a kutatast. lapozz a 281-re.
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413.

Ahogy a falun atsetalva végignezed az emberek arcan
lo szomoru, beletorodo tekinteteket., nemes kalan-
dozod lelked azt kivanja, barcsak tehetnél valamit eze-
kert a szegeny parakert. De vajon mi lehet a prob-
Iéma? Latsz egv kovacsot, aki miihelvében kalapal
valamit, és egy papot, aki hiveit latogatja ¢ppen. Ha
a kovaccsal szeretnél beszélni. lapozz a 296-ra. Ha a
pappal, lapozz a 177-re. Amennyiben inkabb sietve
tavoznal Maunbol, lapozz a 350-re.

414.

Mely levegot veve ismét a felszin ala meriilsz és le-
uszol a kincsekkel teleszort mélységbe. Alattad, a ve-
szedelmes vizi novények karjair kozt oft hevernek a
Viz-végzetasszony korabbi aldozatainak csontmarad-
vanvai. A to iszapos aljat felkavarva magadhoz ve-
szel mindent, amit csak tudsz. Dobjy egy kockaval, és
az eredménvhez adj) hozza 6-ot, hogy megtudd, hany
Aranytallért sikeriilt 6sszegyijtened odalenn. Tidod
1smét ¢gni kezd, és tudod, 1deje visszatérni a felszin-
re. Tedd probara szerencsip! Ha szerencséd van,
lapozz a 499-re, ha nincs, lapozz a 431-re.




4135

4135.

Torott sztalagmitokat kerilgetve egy széles treg-
be érkezel, melvnek latvanvatol elakad a lélegzeted.
Az évezredek ota alakulo fiiggs- és allo-cseppkavek
kiscbb erdové varazsoltak a helyet. Helyenként még
ossze 1s értek. ¢s itt csillogo kooszlopokka valtak. Az
asvanyi lerakodasok ezernvi szinbe boritottak a ter-
mészet faragta szobrokat: valamelvik rezezett zold
vagy savas sarga, nchany masik bronz-narancs és
¢gett umbrabarna, de olyat 1s latsz, ami cinoberpiros,
karmazsinvords ¢s fekete. Még ciankék ¢s bibor ar-
nvalatok 1s eléfordulnak. Belegondolni is szdrnyil,
hogy ilven gvonvoriség egészen mostanaig a sotet-
ben rejtozott. Mikozben a koerdd szépségcben gyé-
nvirkddsz, szemed sarkabol mozgast veszel észre.
Folotted, két természetes mészkoorom kozott egy
oriasi pok pihen. Piffedt. fekete teste és hosszu, vé-
kony labai vannak. Karmairél szépen megmunkalt
halo log. Amint végtagjainak egy apré mozdulatara a
Iény ledobja selvem-pokhalojat, mar tudod., mire
készul. Tedd probara UGYEssEGED! Hogyha a proba
sikeres, ugyv elkeriiléd a bestia csapdajat, cléhuzod
kardodat ¢s felkésziilsz a védekezésre. Ha a proba
sikertelen. a rugalmas halo beborit, és az ¢lsé két
Harci Kort azzal kell toltened. hogy kivagod magad
beldle. Ez id6 alatt nem fogod tudni megsebezni a
bestiat. az azonban gond nclkiil tamad rad.

Lepkehalos Pok UGYESSEG 9 ELETERS 7
Ha sikerill végezned a haloszovovel, folyvtatod utadat

a csodak barlangjaban, kiutat keresve. Melvik jaratot
valasztod?
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A keskeny, kanvargos alagutat? Lapozz a 14-re.
A pokhaloval boritott jaratot? Lapozz a 9-re.
A két szikla kozt megbuvo széles

hasad¢kot, melvnek falat kék

kristalyvok boritjak” Lapozz a 70-re.

416.

A ferfi hangjaban van valami, ami megszolitia a
benned lako dszténlénvt. Képtelen vagy ellenallni
neki, €s mielott akar Ulrich, akar az oregasszony
radébbenne. mire készillsz, mintha csak transzban
lennél, a bejarathoz lépsz, félrehuzod a reteszeket és
sze¢lesre tarod az ajtot. Odakinn egy szakadt poloba
¢s nadragba 6lt6zott vadembert latsz. Fekete. zilalt
haja mar-mar sérénykeént omlik a vallara. Mogétte a
holdfényben két farkas koroz. A férfi athato, vords
szemeivel végig mér téged, véraztatta ajkar ¢hes mo-
solyra huzodnak, felfedve kiugro szemfogait. Aztan
¢észreveszed a csonkot 1s, ahol a fické bal kézfeje
kellene, hogy legven. A felismerés okozta débbenet
azonnal kizokkent kabultsagodbol. €s még idoben ka-
pod ¢elo kardodat. hogyv védekezz az oriilt megmaradt
kezeén levo karomszeri, mocskos kormei ellen, ami-
ket probal beled mélyeszteni.

Owviilt UIGYESSEG T ELETERO 9

Mivel az elmebeteg fickoval épp a kis haziko ki-
szobenel kiizdesz. sem Ulrich, sem az oregasszony
nem tud a segitségedre sietni, igy egvedill kell helvt-
allnod a férfi ellen. Harom Harci Kort kévetoen.
vagy ha sikeriil a bolond ELETEREJET 6-ra vagy az
ala csokkentened. lapozz a 457-re.
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417.

Egy pillanatra — mindéssze egyetlen pillanatra -
clveszted tested folétt az iranyitast, és mire ismét
magadhoz tudod azt ragadni a farkastol, a tudos mar
holtan fekszik a labad elott. Mit tettél? Es mivé val-
tozol? Vajon elkeriilhetetlen, hogy a Vérfarkasok Atka
végleg elemésszen? (Vesztesz | sZERENCSE pontot.)
Felvonitasz a kinzo gyotrelemtdl, majd elmenekiilsz
kegvetlen tetted szinhelvérdl. Meg sem allsz, amig
meélyen az erdd olelo sotétjebe nem érsz. Lapozz a
46-ra.

418.

— Majd én megmondom, mi vagy te — mondja az apro
ferfi, diihtol csopogd hanggal. — Egv gvilkos! Meg-
Olted egvikiinket, amiért a karnevali térvények sze-
rint biintetés jar. — A sator egy masik része¢hez von-
szolnak. egv forgo ccltablahoz, ami egyv késdobalo
mutatvanyanak része. Hasztalanul probalkozol kisza-
badulni, az igazgato izmos segedei odabilincselnek.
Ezutan valaki megporgeti, ¢s a dobalo munkahoz lat.
Kivaloan ért a késekhez, ¢és eloadasail kézben mindig
csak egyv hajszallal véti el a segédjét. Ma este azon-
ban ugy dont, hogy nem dob mellé. A karneval tor-
vény ezt kivanja! Kalandod itt véget ér.
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419.

— Akkor hat itt ismét elvalnak utjaink — mondja
bosszis, szomori hangon Van Richten, ¢és az ¢jsza-
kaba veti magat. Ugv ¢rzed, nem kellett volna cluta-
sitanod a Vampirvadasz ajanlatat, hogy talan a lel-
kedben bujo, egvre erosodo sététség mondatta ezt ve-
led. (Vonj le 1-ct szERENCSE pontjaidbol, ¢és adj 1-et
ArvArTozAs pontjaidhoz.) Az ¢jszaka hatralévo resze
nvugodt alvassal telik. Masnap reggel sziirke. kodos
ta) koszont, te pedig tovabbi késlekedés nélkil atnak
indulsz. Lapozz a 250-re.

420.

Végil elérkezel a farmra, ¢és belépsz az udvarba. Két
emlitésre meltd epiilet all itt. maga a foepiilet és egy
nagvobb, zsindelvezett tetejii szénapajta. Ha a farm-
hazban keresel menedéket a szakado eso eldl, lapozz
a 324-re. Ha a pajtaban, lapozz a 215-re.

421.

A folyoso egy rothado, zold szini deszkakbol acsolt
ajtoban ér véget, ami dohszagtol blizlo, négvzet alapu
szobaba nyilik. Rostos névénvek indai lognak lefelé
a plafonrol. A nvirkos terem padlojat a legkiilonfé-
Icbb gombak boritjak be. Hatalmas. sarga pofetegek
nonek széles kalapu. fehér galocak ¢és duzzadt, sziir-
kés gombak kozott. Egyetlen négvzet centinvi olyan
teriilletet sem latsz, amit ne boritananak be ezek a
novénvek. A helyiség taloldalan egy ujabb ajtot latsz.
am hogy odajuthass, at kell kelned a gombaszonye-
gen. Mit teszel?
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Atrohansz a szoban? Lapozz a 446-ra.
Ovatosan atlépkedsz a gombak
kozt? Lapozz a 461-re.
Visszatérsz az ¢lozo clagazashoz
¢s a masik iranyba indulsz? Lapozz a 282-re.
422,

— Mesztch! Meszteh! — kiabal a pupos, mikézben egy
kovetkezo 1épcsdsoron a malom legfelsd szintjére
szalad. Tudod, hogy valami baljos dolog van itt ké-
szilloben, igyv nem vesztegeted az 1dot. Igor Gildoze-
sére indulsz. Lihegve érkezel meg egy helvre, melyet
leginkabb egy Orilt tudos laboratoriumakeént lehet
jellemezni. Az egész helyet zsufolasig toltik be a
kiilénbozd kiillonds mechanikus szerkezetek. Latsz itt
forgo gémboket, melyek a kint tombolo vihar keltette
sztatikus clektromossagtol recsegnck, ¢s iivegbe zart
méroberendezéseket, amik belsejében a tuk a veszé-
lves szintet jelzd vonal kézelében remegnek. Vastag
rézkabel-kotegek ereszkednek le a szélmalom legfel-
sO részebdl és csatlakoznak a szanaszét allo kiilon-
bozo eszkozokhéz ¢s ahhoz a kozépen levo dontott
fémasztalhoz, melyen az egyik legbizarrabb teremt-
meny hever, amit valaha lattal. Legalabb masfélszer
akkora, mint egy atlagos feérfi, és majdnem ugyan-
olvan széles 1s. Ugy tiinik, halott, sziirke husdarabok-
bol varrtak éssze, ahol pedig nem szerves szévet van,
ott gépi szerkezetek helvettesitik azokat. Ocsmany
feje koril fémpantot latsz, amit szép, nagy csavarok
roezitenck a helvére. Egv sor acélkar mellett egy
masik, magas férfin akad meg a szemed, aki hosszi,
ujkoraban fehér szini tudos kopenyt visel, a szemeit
pedig vastag lencs¢jii szemiiveg takarja. Mogotte
pedig ott kushad a papos. — Udvozollek — szolit meg
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az alak, hangjaban olvan izgatottsaggal, melybél ér-
z6dik, hogy szellemileg nem teljesen komplett. — Epp
idoben érkeztél, hogy tanuja legvél egv uj életforma
szilletésénck! — Hangos. baljos dordiilés zendiil fel.,
amint egyv villam a torony tetejébe csap: mintha csak
arra vart volna, hogy a legdramaibb pillanatban er-
kezhessen. Mieldtt barmit is tehetnél, az orilt tudos
meghuzza az egyik kart, éppen akkor, amikor egy
villam a torony tetejebe csapodik. Tedd probdra sze-
rENcsED! Hogvha szerencsés vagy. lapozz a 120-ra.
Ha viszont nincs szerencséd, lapozz a 454-re.

423.

Az Os-Likantrép jelenlétében mar képtelen vagy
uralkodni a benned lapulo farkason. Gydétrelmesen
feltivoltesz, mikodzben tested eltorzul — csontok ala-
kulnak at. izmok ¢s belso szervek rendezodnek ujra.
a farkas szoros irhaja tor elo a borod alol —. mig
végleg megsziinsz embernek lenni ¢s teljesen elallati-
asodsz. Varcolac grof elore nvujtja a kezet. te pedig
ahelvett, hogy megharapnad, megnvalod durva nyel-
veddel, igy hodolva be uj gazdadnak. — Jol van -
mondja elégedetten. — Most mar az enyém vagy. ki-
csinyem, — A férfi iranyitasa alatt allsz. Csatlakozol a
falkajahoz és mikor a hold teljes fénvében ragvog,
a tobbi farkassal egviitt szaladsz te 1s. hogy a gven-
oékre vadasszatok. Kalandod itt véget ér.
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424.

Beleszagolsz a folyvadékba, de semmit nem érzel, ami
alapjan veszélyesnek itélhetnéd. igv belekortyolsz.
Gyomrodbol kiindulva valami meleg. bizsergd ¢érzés
arasztja el egész testedet. Erzed felfrissito hatasat,
amint ecgészen ujjaid hegvéig ¢s hajszalaid tovéig
szétarad. Most hajtottal fel egy kupanyi Eletelixirt.
Allitsd vissza ELETERS, UGYESSEG és SZERENCSE
pontjaidat a Kezdeti ¢rtékeikre! Az ital egyre sulvos-
bodo likantropiad ellen i1s hatasos — csokkentsd 2-vel
ArvArTozAs pontjaidat. Felidilten, készen barmire
elfordulsz az oltartol és veégigsétalsz az oldalhajon.
Am az éjszaka arisztokratainak tanyajan az ilyen ju-
talmakat nem adjak ingyen.

Az elsé jelzés, hogy wvalami nincs rendjén, egy
hirtelen, az cgész kapolnat megtolté remegés, ami
szinte beszakitja a dobhartvaidat. Mogétted megre-
megnck a szinczett iivegablakok, ¢és ahogy visszafor-
dulsz. még latod, ahogy a lovag ablaka megvaltozik
az illeszteseknel — a harcos immar a pap teste felett
all, véres karddal a kezeében. Débbenten nézed. amint
a ferfi testet alkoto tivegdarabok levalnak az ablakrol
¢s a gvilkos alakjat megtartva eléd ereszkednek. A
Maun tornyat megszallo gvalazat még ebbe az egy-
kor megszentelt menedékbe 1s elért. A lovag iveg-
kardja nagyon élesnek tiinik. A kapolna ére fenvege-
toen meglenditi elotted fegvveret, eltokélten. hogy ne
engedjen téged innen élve kijutni.

[veglovag UGYESSEG 9 ELETERS 7

Ha egy buzogannval harcolsz ellenfeleddel, valahany-
szor megnyersz egy Harci Kért, dobj egy kockaval.
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Ha az eredmény 6, ugy csapasod szétzuzza a lovag
iivegtestét, ezzel véget vetve az dsszecsapasnak. Ha
gvozol, mar semmi nem akadalyoz benne. hogv el-
hagvd a helyiséget. Adj 1-et rR1ASZTAS pontjaidhoz és
lapozz a 7-re.

425,

A pap latszolag megnyugodva nyifja ki 1smét sze-
meit. — Csak josagot és igaz szivet érzek benned —
jelenti ki mosolvogva. Elmondja. hogy a neve Corran
¢s O orzi a forrast. amm eloszor az aldott szentnek
bukkant ¢l6 a foldbsl. — Es te méltd vagy ra, hogy
részesil) gyogyito ajandckabol — mondja. A melege-
dobol egy csigalepesohoz vezet. amely a foldbe hatol
be. Lapmocsar ala. Az aljan egyv fustolgd fali mécse-
sekkel megvilagitott, kor alaku, sziklafala terem all,
benne Szent Crucius katjaval. Corran felhuz egy vo-
dornvi tiszta vizet, melynek ecgv részét cgv. a kut-
kavan allo arany kupaba télti. — Parancsol] — mondja,
azzal feléd nyujtja a serleget. — Igval, ¢s hagvd, hogy
a szent aldasa hulljon rad. — Ahitatosan fogadod el a
kelvhet és felhajtod a tartalmat.

Amint a folvadék a gvomrodba ér, goresds fajdalom
jarja at testedet. osszeszoritod fogaidat ¢s konnvezni
kezdesz. Crucius kutjanak vizét megaldotta a szent,
amitol szentelt vizze valtozott, az pedig haldlos a te
fajtadra. Nem tckinthetsz el attol. hogyv jo uton ha-
ladsz afele. hogyv te 1s az ¢jszaka egvik teremtmenve-
vé valtozz at. (Vesztesz 2 ELETERO pontot.) A Kinzo
¢rzés lassan alabbhagv, és amint a minden ¢rzc¢kedet
clarasztd fajdalom megszinik, egy masik érzés is
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tudatosul benned. A viz gvogvito ereje lelassitotta a
testedben tombolo likantropia terjedéseét. Doby egy
kockaval, az eredménvt felezd meg (torteket felfelé
kerekitsd) ¢és adj hozza 1-et. hogy megtudd. hany
ATvALTOZAS pontot vonhatsz le magadtol. de ne fe-
ledd. hogv az érték nem csékkenhet 1 ala! Nversz |
sZERENCSE pontot is. Corran gyanakodva figvel té-
ged. — Még soha nem lattam. hogy a szentelt viz bar-
kire 1lven hatast gvakorolt volna — mondja. Ha sze-
repel Kalandlapodon a Démon szo6, lapozz a 455-re.
ha nem, lapozz a 484-re.

426.

Oriasi mérete és esetlen tomege ellenére ellenfeled
meglepoen firgének bizonyul. Ez a lény valoban a
természet megesufitasa. Azonban ami még ennél 1s
rémisztobb, az az, hogy a teremtmény valamikor a
Fekete Szerzetesek Apatsaganak vezetdje volt, aki
mostanra felismerhetetlenné torzult. Emiatt nem tar-
tozik a legtehetséeesebb gvilkosok kozé, legvozése
tehat nem jelenthet kihivast egy olvan kepzett kard-
forgatonak, mint amilven te vagy.

Feéreg UGYESSEG O ELETERO 16

Ellenfeled minden Koérben megprobal beléd harapni
folyton csattogd pofajaval. Ha ez sikeriil neki, dobj
egy kockaval. Ha 6-ot dobsz, akkor harapas helyett
egyv nagy adag savas nvalkaval borit be. 3 ELETERO
pontos sebet okozva ezzel neked. Ha végzel az apat-
szornnyel, lapozz a 114-re.
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427.

— Barat — mondod. a férfi azonban nem ereszti le a
kezét, csak osszevonja szemoldokét, ¢s var, hatha
probalkoznal valamivel. Dobj két kockaval. Hogvha
az eredmeény kevesebb vagy ugvanannyi, mint AT-
vALTOZAS pontjaid szama. lapozz a 123-ra. Ha az
dsszeg nagvobb, lapozz az 506-ra.

428,

Az ajtot kinvitva a Wulfen kastely hatalmas kényv-
taraban talalod magadat. Egvmas mellett allnak a
szamtalan poros kotetet tartalmazo konvvespoleok.
A tudas eme tarhazanak egvik péeldanva kitiintetett
helyet kapott egv sarkanvformara faragott olvaso-
emelvényen. Fekete borkotesi mi ez, melvnek cime
A Démonok Megidézésérol és Eliizésérol. A konyv
gonoszsagot araszt magabol, és meg vagy gvozddve
rola, hogy a levegd is sokkal hiivosebb a kozvetlen
kornyeékén. Hogyvha megkockaztatod, hogy kinyisd az
informacionak eme vészjoslo forrasat, hogy megtudd,
mifcle segitségre lelhetsz benne, lapozz a 100-ra. Ha
inkabb otthagynad, tavozol a kényvtarbol és vissza-
térsz az elagazashoz. Amennyiben itt a balodon 1¢vé
ajto fele indulnal, lapozz a 496-ra. Hogyha az elotted
1évon Iépnél be, lapozz a 310-re.
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429,

Az ajtofélfanak lapulva szétnézel, és mikor nem latsz
senkit a kinti folvoson, elindulsz a Iépcsdsor fele.
Ahogy a sotét folvoson lopakodsz, clhaladsz egy ajto
mellett, ami résnvire nyitva all. A mogétte 1évo szo-
bat egv gvertva tancolo langjanak lagv, narancsos
fénve vilagitja be. Talan épp innen indult el a titok-
zatos ¢jjch vandor. Kozelebbrol 1s szétnézve cgy lires
agvat latsz, melvben valaki korabban mar aludt, egy
rozoga €jjeli asztalt, melven a csopdgd gyertya all, és
egy faladat az egyik fal mellett. Amennvire meg tu-
dod allapitani, senki sincs odabenn. Ha belépsz, hogy
alaposabban is kérbenczz, lapozz a 449-re. Ha inkabb
azutan a valaki utan indulnal, aki az imént tavozha-
tott innen, lapozz a 226-ra.

430.

Egv jo negved orat toltesz ¢l a Babmester jatékanak
figvelésevel. A bode kis szinpadan egy bator lovag
harcol épp egv aljas varazsloval és gyozi le sziérmyvi
sarkanvat, hogy megmentsen egyv gyvonvord kiraly-
lanyt ¢és egy kiralysagot a ra bocsajtott gonosz bii-
bajtol. Kozismert torténet ez. amit mar legalabb
ezerszer hallottal. de ez az eloadasmod valahogy ma-
gaval ragad. mintha te magad is varazslat hatasa alatt
allnal. Ennck egvik oka, hogv az apro marionett-
babuk rettenetesen clethtick, mozgasuk pedig gvanu-
san termeszetes. Igen szorakoztatonak talaltad az el6-
adast, am egv kicsit nvugtalanitonak is. (Jegvezd fel
Kalandlapodra a Kiilonds kodszot, hogvha még nem
szerepelne rajta.) Magad mogott hagvod a lelkes
kézonséget és folyvtatod utadat a vasarban. Lapozz a
167-re.
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431.

Elrugod magad. hogy visszatér) a bagvadtan hullam-
z0 vizfelszinhez, de nem haladsz. Erds fogast érzel a
bokadon. A homalvos vizen at lenézve latod. hogy
labfejed egy ember mellkasanak csontjai kozé ragadt,
amit a koriillotte 1évo noveénvek tartanak fogva. Szét-
robbano tiidével ujra elrigod magad. de még mindig
nem tudsz kiszabadulni. Ekkor kardoddal esel neki a
csontcsapdanak, am minél jobban csapkodod a bor-
dakat, minel jobban csavarod ¢s rangatod a zdéld
vizben. annal jobban belegabalvodsz a veszedelmes
hinarokba. Végiil mar nem tudod tovabb visszatartani
a levegot ¢s onkenteleniill 1s nagvot lclegzel, el-
arasztva tiidodet a blizos vizzel. A Viz-végzetasszony
talin nem tudott a vacsorajava tenni, a Fullaszto
Medence azonban ujabb aldozatot szedett maganak.
Kalandod itt véget ér.

432.

Fél szemeddel éberen az ikhorveértol festett vizet
fiirkészed. ott, ahol a szornveteg teste elsiillvedt —
csak a biztonsag kedvécrt. Folytatod a medence at-
kutatasat tovabbi ¢értékek utan, melvek elfeledve
heverhetnek az aljan. Es barmennyire hihetetlen is,
nem egy ilven kincsre sikeriil rabukkannod! Talalsz
cgy Eziist Titkrot, egy Eben Palcat, egy Vérké Amu-
lettet ¢s egy Granat Gyurat. (Ha ezek barmelyiket
magaddal akarod vinni, ird fel a Kalandlapodra')
Immar készen allsz a tavozasra, am a helyen olalkodo
undormany még nem veégzett veled. Mikozben te a
vizzel elontétt barlangjat kutattad at, a rettenet tul-
vilagi teste regencralodm kezdett. Mar éppen clkez-
den¢l folfelé maszni a kéaknaban, mikor egy nyalkas,
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részben meggvogvult csap bukkan ¢l6 a zavaros viz-
bél, a bokad koré tekeredik, majd visszahuz téged a
medence kozepe felé. Kardoddal csapkodni kezded
a tapadokorongokkal tarkitott nwvulvanvt. hogy ki-
szabaditsd magad a karmabol.

Regenerdalodott Csap UGYESSEG T ELETERO 4

Ha sikeriil lekaszabolnod a csapot, folvtatod az akna
megmaszasat, mielott a szornyeteg teljesen felgyd-
gvulhatna. Lapozz a 154-re.

433.

Az alagut egv sokkal nagvobb ¢s tagasabb iiregbe
torkollik. Nedves sz0r szaga lengi be a barlang allott
levegojct. Egy meszko oszlopsor mellett egy farkas
teste hever. ami most mar nem tobb, mint csont és
bor. Ez biztosan nem lehet az a fenevad, amire te
vadaszol. Kinczete €s szaga alapjan 1s itt lehet mar
egy par napja. a tetemebdl minden folvadek kiszaradt
mar. Ekkor hallod meg a szalado, kaparo labak hang-
jat, amint valami feléd sict az iiregben. Ahogy fel-
nézel, a fiiggdleges falon egy hatalmas pokot pillan-
tasz meg. ami épp lefelé ereszkedik. Teste legalabb
masfél mcteres. labaival kétszer ckkora tavolsagot
fog at. Es ha a mércte nem lenne elég elrettentd, feje
cegv pok ¢s egv farkas undorito clegvenek latszik.
megnvult pofaja elég torzan néz ki két csapragoja
kozott. Félig sziszegd, féhig morgo hangot hallatva a
mutans Orias Farkas Pok tamadasba lendiil.

Ovias Farkas Pok UGYESSEG 8 ELETERG 7
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Ha végzel borzalmas ellenfeleddel. itt mar nincs mit
tenned. igy elhagvod a sziklas helyiséget. Merre mész
tovabb?

Egy fekete koves jaratba? Lapozz a 368-ra.

Egv homokos talaju folyosoba? Lapozz a 207-re.

Egv fold alatt futo alagutba? Lapozz a 405-re.

Egy pézsmaszagu jaratba? Lapozz a 9-re.
434.

Konrad képtelen leplezni elutasitasod felett érzett
csalodottsagat. — Nos, ha igy érzed — mondja mogor-
van —, akkor bizonvara nem banod. ha ki kell fizet-
ned az eledelt. — Azzal hirtelen felall, az elotted levo
talra mutat, majd kiviharzik a fogadobol. Te is kote-
lességednek érzed, hogy megtéritsd az elfogyvasztott
vacsora arat. ¢s mivel odakinn mar kezd leszallm az
¢jszaka, ugy dontesz. azt is itt téltéd. Vony le 3 Arany-
tallért,

Az estét egy )0l megérdemelt. gdrongvds, tetves
matracon, egy hideg szobaban t6ltéd. Kintrol kisérte-
ties Gvoltés hangja szirddik be valahonnan a falu
hataran talrol, ami egész 1d6 alatt nem hagv nvu-
govora térni. ¢s amitol pezsegni kezd a véred. mintha
magahoz probalna hivni. (Adj 1-et ATvALTozAs pont-
jaidhoz.) Vegil. ahogv meghasad a hajnal. sikeriil
alomba szenderiilnéd. Mikor felébredsz, rajossz, hogy
mar rég elmult del. de a kifizetett ¢jszakai pihenotol
cevaltalan nem érzed magad olvan j6l, mint azt re-
mélted. Elhagyod Strigoivat, €s az elagazasig mész.
Ha itt az ¢szaki uton indulsz tovabb, lapozz a 160-ra.
Ha a keletin, lapozz a 478-ra. Hogvha a kevésb¢ beja-
ratott, masfel kilométernyire elteriild csenevesz erdo
felé halado északkeleti iton mennél, lapozz a 8-ra.
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433.

A lépesosortol egy kis eloszoba vezet tovabb egy fe-
ketére lakkozott kettds ajtohoz, mely f6lott ugvanazt
a cimert latod, ami a bejarati csarnok padlgjat is di-
szitette — a széttart szarnvi denevért a koponva felett.
Csalhatatlan hatodik érzéked azt sugja. hogy ratalaltal
Maun asszonvanak szentélyére. Batran benvitsz, és
cey wjabb folvoson talalod magad, melvnek talvégét
szinten ajték zarjak le. Dobj egv kockaval. Ha az
eredmény kevesebb vagy ugvanannvi, mint RIASZTAS
pontjaid szama. lapozz a 448-ra. Ha az credmény
nagvobb. lapozz a 477-re.

436.

Elére ugrasz ¢s tovig vagod pengédet a bestiaba.
Fegvvered hegve atdofi a lénv szivét. ami keserves
nviiszitéssel kimulik. A férfi, latszolag iigvet sem vet-
ve testi ¢pscgere, a halott fenevadhoz szalad ¢s terd-
re rogyva atkarolja annak torz fejet. — Mit tettel? —
sikitja, kénnvektdl csillogd szemmel. — Hiszen nem
artott neked! Nem tudta. hogy mit csinal, az osztonei
vezereltek, ¢s most megolted ot... Megdlted a fiam!
— A férfi gyilkos tekintettel néz rad. — Almor, a
Farkasok Uranak nevében megatkozlak, cserébe az
életért, amit kioltottal. — Hirtelen ugy érzed, mintha
langra kapott volna a bérod. és letéped magadrol a
ruhdaidat, remélve, hogy ezzel véget vethetsz a fa)-
dalomnak, kozben pedig valami beliilrél kezd el
marcangolni - a benned lévo farkas szabadsag utan
ahitozik. (Ad) 2-t ATvALToZAs pontjaidhoz ¢s von) le
magadtol 2 ELETERS, tovabba 1 SZERENCSE pontot.)
Dobj két kockaval. Hogvha az eredmény nagyobb,
mint ATvALTOZAS pontjaid szama. sarkon fordulsz és
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elmenekiilsz errdl a tragikus helyrol. ¢s addig meg
sem allsz, amig messze magad mogdétt nem hagvod a
birtokot — lapozz a 46-ra. Ellenkezo esetben lapozz a
417-re.

437.

A jeges vizbe dugod a kezed, és mire lefrocskolod az
arcod, mar ¢rzed 1s az ¢getését. Elfojtasz egv fay-
dalomkialtast, am a langolas nem mulik. (Vesztesz 2
ELETERO pontot.) Letekintve latod. hogy a tenvereden
teljesen felholvagosodott a bor, mintha csak forro
vizbe dugtad volna. A képed sem lchet sokkal jobb
allapotban. A tébbi falusi nem szenvedett ilven sérii-
léscket, bar az is 1gaz. hogv mar tc sem vagv olvan,
mint a tobbi ember. A koedényvben megszentelt viz
volt, ¢s akar tetszik neked a dolog. akar nem, lassan,
de biztosan az ¢jszaka egvik teremtménvévé valto-
zol at, és mint ilven. a szentelt viz atok szamodra!
(Vesztesz | szerENCSE pontot.) Az ¢getd fajdalom
egv 1do utan megszinik. am a sebek megmaradnak
rajtad. Nincs mit tenni, a vadaszcsapat utan sietsz.
Lapozz a 497-re.

438.

Ahogv az alig lathato csapason haladsz, egvre tobb.
az utra benvulo nyurga faag keresztezi utadat, végiil
mar csomos torzsek és a talajbol kinyulo gydkerek
keriilgetéscvel tudsz csak tovabbhaladni. A nap vegiil
lenyugszik a sualvos, sziirke fellegek ¢s a fak soétet
korvonala moégott. Dogevo madar karog valahol a
fejed folott az alkonvba. majd mindenre veszjoslo
csend borul. Elgondolkodsz, nem lenne-e béles dolog
letaborozni ¢jszakara. mivel a levego kezd egvre hii-
vosebbé valni koralotted. Ami azt illeti, ilven fagvot
jobban el tudnal képzelni egy télkdzepi este soran.
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Kovetkezo 1épésednél csizmad sarka alatt vastag,
talaj menti zizmara ropogasat hallod. A levegét jol
hallhatéd recsegés tolti be, és ahogy koriilnézel, min-
den goesortos fatdrzsén és pucér csontvazszerli agon
apro jégpelvheket latsz kiilni, melyvek feheér jég-
viragba boritjak azokat. Jégcsapok formalodnak a je-
ges agacskakon, még a leheleted 1s apro felhdbe csa-
podik le az arcod el6tt. E fagypont alatti ta) csak ugy
csillog, ragyog ¢s izzik a kozeh telihold kisérteties
fénveében. Evszakok csatdja dalhat itt, és nem ez az
egyetlen dolog, ami kériulodtted valtozik. Jegvezd fel
Kalandlapodra a 103-as szamot, majd lapozz a 20-ra.

439,

Egészen addig nem veszed észre a két Fekete Szer-
zetest, akik a boltives kapun tal varnak rad, amig mar
tul késo. A szent emberck dobbenctesen gvorsan ug-
ranak el és megragadnak meglepden erds, acélszori-
tasu kezeikkel. Az egvik barat clereszt, tarsara bizva
helyben tartasodat. eldévarazsol valahonnan egy kely-
het ¢s feléd nyujtja. — Igen nagy aldasban részesiiltél
— mondja neked. — A serleg szelerol ragacsos nyalka
log le egy hosszu, vekonv szalon. — Az Apat érde-
mesnek talalt ra, hogy személyesen talalkozzon veled.
¢s felajanlja neked ezt a szentscget. Fogd a kupat ¢s
igval. — Nem tudsz mit tenni, mikor megtagadod
a kérésiiket, a két Fekete Szerzetes erovel nyitja ki
a szadat és tolti bele a kehely undorité tartalmat.
Kopkodve, levegoert kapkodva kénytelen vagy le-
nvelni egv kortvot a borzalmas anvagbol. Dobj két
kockaval Ha az eredmény kevesebb vagy ugyvanannyi,
mint ATVALTOZAS pontjaid szama, lapozz a 491-re.
Ha nagvobb, lapozz a 474-re.
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440.

Ahogy az utolso farkas 1s hatat fordit ¢s elmenekiil,
koveted Ulrichot a kunvho vaspantokkal megerositett
tolgyfaajtajahoz. A fat durva karomnvomok csufitjak
¢l. — Nagvanvo! — kialt be a férfi. — Ulrich vagyok, ¢s
hoztam cgv baratot, akinek a scgitségére van szik-
sége. — Az ajto kozepeén felrecsuszik egv apro ku-
kucskalo nvilas, mely mogiil egy halvogos, homalvos
szempar kukucskal ki. Ezutan visszazarodik a res.
Hallod. ahogv tolozarak csusznak oldalra, és végiil
kinvilik a bejarat. Egyv gérnvedt alak terel be a meleg
fényben uszo szobaba, mikézben az atkozott farka-
sokrol” motyog valamit. Becsapja utanatok az ajtot
¢s visszazarja a reteszeket.

A wvénasszony vaksin pislogva mér veégig tetotdl
talpig gvapjusala mogil. Gorbe orra és alla van,
minden tagja kikopott boszorkanynak latszik, nvaka-
bol raadasul egv hosszu eziistlancon kiilonféle zsu-
zsuk lognak. — Szoval neked kell a segitségem, mi?
~ kérdezi Zekova nagvanvo. Idegesen, varakozoan
hallgatsz, mikdzben Ulrich elmondja a vén javas-
asszonynak, mu tortént veled. Arra szamitasz. hogy a
nod elborzadva felkialt es sikitozva menekiil a hazi-
kobol, ehelyett azonban lelkiismeretesen hallgatja vé-
gig a tortenteket. Mikor a ferfi végez. az asszony
feléd fordul. Egy szot sem szol, csak bokdosni és
l6kdosm kezd téged, a szemedbe néz, rad szol, hogy
nvujtsd ki a nyelved. A harapasnvomot is megvizs-
galja.

— A likantropia egyv szdrnvi ¢és bénito atok — mond-
ja végiill —, te azonban szerencsés vagy, hogy ma este
bciﬁfutﬂttal a draga Ulrichba, ¢s hogy volt annyvi
I¢lekjelenléte. hogy clhozzon téged ide. A betegség
meg csak most kezd szétaradni a testedben, szoval ha
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elég gvorsak vagvunk. talan sikeriil semlegesiteniink
a vérfarkas nvalaban 1évé mérget. Adhatok neked egy
nadragulva-fézetet. ami segithet, de ha belecgvezel.
¢lobb szeretnélek kivéreztetm, hogy a kivonat gyor-
sabban, erdteljesebben hasson.

Hogvha hagvod a javasasszonynak. hogv felvagja
az ereidet, mieldtt beadja neked az italt, lapozz a
335-re. Hogvha visszautasitod a dolgot és csak arra
kéred, hogy készitse el szamodra a kivonatot, lapozz
a 358-ra.

441.

Varcolac grof tronjahoz 1épsz és letérdelsz elé, mi-
kozben fel szemeddel a hatalmas farkasokat figveled.
akik ovatos, sarga szemeiket pedig rolad nem veszik
le egv pillanatra sem. A férfi feled nyujtja pecsct-
gvurijet. hogy megesokolhasd. te pedig. fenntartva a
latszatot, ameddig csak tudod, a meleg aranvhoz
¢rinted ajkaidat. — Helves. kicsinvem - mormolja
Varcolac. — Most pedig fedd fel elottem valodi ala-
kod! — Parancsara gvotrelmes kin keriti hatalmaba
minden izmodat. Dobj harom kockaval. Ha az dsszeg
kevesebb vagy ugvanannvi, mint ATVALTOZAS pont-
jaid szama. lapozz a 423-ra. Ha nagvobb. lapozz a
247-re.
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442,

Még mielott a kanyargd alagut végére érhetnél, szik-
razo fény kelti fel a figvelmedet, ami a folvosé végén
I¢vo helviségbol arad. Egv nagy allocseppkd magiil
kilépve érkezel meg a s6tét mészkofalba agvazott
csillogo. fénvld kristalvokkal megvilagitott barlangba.
A kiillénos ragyvogas ezernyi, a hatalmas térben fug-
eonvkent és karpitként kifeszitett pokhalo-szalrol ve-
rodik vissza, amitdl az egész ugy tinik, mintha eziist-
bol lenne széve. A fény valodi kinesekrol 1s vissza-
verodik. Aranvérmek hevernek szanaszet a helviség
padlojan mas, kevésbe ertekes targvak kozott: atott-
kopott sisakok. rozsdas kardok ¢s fejszek, szeétfosz-
lott hatizsakok ¢s megragott borvért-darabok boritjak
a talajt. Ekkor egy hang iiti meg a fiiled: egyv nod
hangja, amibe nvugtalansag ¢s fura sziszegés vegviil.
— Merre lehet? - szolal meg. — Ki vihette ¢l? Hol van
a draga ¢€lesszégem, cillogo eziissztosszégem? Kingl
Ichet? Merre lehet? — ismételgeti ujra és jra.

A cseppkd mogiil eldlépve dobbenten és rettegve
hokolsz hatra a latvanytol. A kristalyfényben flirdd
barlang hatso rcszét a legnagvobb. legszévevenve-
sebb ¢s leggondosabban szott halé boritja, amit va-
laha lattal. Gvongyszalak ¢s dragakovek diszitik, am
mindezen hivalkodo gazdagsag kozepen egyv fortel-
mes dolog log. Elso ranézésre teljesen pokszeriinek
tinik a lény, még ha Oriasira nott is. Masodjara
azonban mar latod. hogy ennél sokkal rosszabb a
helyzet. Ugy tinik, mintha a szérnyiiséges poktest
egy ember1 nobol fejlodott volna ki, Deréktol lefelé
a fortclem cgyetlen felpuffadt., széros. fekete. lik-
tetd zsak, a véeén egy selymet kivalaszto miriggvel.
Dercktol folfelé a hat karjat ¢s két labat leszamitva
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ceészen emberinek latszik, nyolec végtagja azonban
hosszu. csontos, feckete nvalvannva valt, melvek vé-
geire recés kitinkarmok noéttek. A teremtmény kocos
haja révid és tiskés, mintha az 1s a poktestet borito
szOr lenne, arca pedig. mely egvkor szép lehetett,
eltorzult, ¢s tovabbi allati vonasokat fedezel fel rajta.
Homlokan hat tovabbi szem nott az eredeti kettd
felett. mintha csak fekete kelések lennének, szaja
lehetetleniil széless¢ huzodott, hatalmas agvarai pe-
dig akkorara nottek. mint a kardforgaté kezed. Az
tireg homokos padlojan szerencsétlenil jart kalando-
zok — torpek és emberck — szaraz tetemeir hevernek,
melvekbdl az utolso cseppig kiszivtak a testnedveket.
Ekkor pillant meg a szérnyii mutacion atesett pok-no.
- 0, a tolvaj visszatér a biintett sszinhelyére! — szi-
szegl. — Te voltal? Te vetted el, a draga ¢lesszége-
met? — Hogvha szerepel Kalandlapodon a Goblinok
kodszo, lapozz a 2-re. Ha nem., lapozz a 219-re.
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443.

Utolso csapasod nyoman a szellemlény teste szerte-
foszlik ¢s egy utolso, lélekbe maro ivoltéssel 1smét
koddé valik. Ahogy falkavezériikk tavozik a Foldi
Sikrol, ngy foszlik semmivé az Uvoltés dsszes tobbi
fantomteremtménve., Amint az utolso farkas szellem
1s beleolvad az ¢jszakai kédpamacsokba, a rettenetes
vonitas 1s megszinik. A falusiak néhany masodpercig
débbent csendben tekintgetnek egvmasra, ¢s mikor
vegre racbrednek, hogy mit is tettel értik, 6rémuj-
jongas hangzik fel a vadaszok csoportjabol. Elizted
az Uvoltést és megmentetted Strigoiva lakoit a szen-
vedéstol. (Visszanyersz | SZERENCSE pontot. )

Az ¢jszaka hatralevo részet a Szopos Malacban t61-
tod es a mamoros falusiakkal iinnepled vegig. Végil.
ahogy kezd felkelni a nap. bedolsz a fogado egvik
vendégszobajanak agvaba, amit a strigoivaiak ha-
labol ingven a rendelkezésedre bocsatottak. Mikor
vegil felébredsz a szerencsere lidércnyomastol men-
tes alombol, az 1d6 mar jocskan délutanba fordult. A
pihenés felfrissitett, és mikor lemész a nagyterembe,
a fogados felesége még cgv nagy tanveér fott orvos
galambot 1s beléd diktal. (Visszanyersz 4 ELETERG
pontot.) Azonban még mindig nvugtalansag tolt el
Feladatod ugy kivamja, hogv azonnal tovabbindul)
Strigoivabol, Magad mogott hagyod a telepiilést és
halas lakoit, ¢és hamarosan egv elagazashoz érkezel.
Ha az ¢szaki uton folytatnad az utad, lapozz a 160-ra.
Ha a keletin, lapozz a 478-ra. Amennyiben a kevésbé
hasznalt ¢szakkeletin szeretnél tovabbmenni, ami ugy
masfél kilométerrel késobb eltinik az erdoben, lapozz
a 8-ra.
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444

Eleinte ugy tunik, sikeriilt. de hamarosan rosszul mé-
red fel az aton 1évo egvik szikla kikeriillésénck leg-
jobb modjat. A jarmii egvik kercke nekicsapodik, ¢és
a szekér lesodrodik az utrol. A hinto a lovak rettegd
nveritésel kozepette lefelé kezd csaszm a szakadék-
ba. ¢s magaval ragadja Katvat 1s. és téged is. Kalan-
dod 1tt véget ér. tested a mélvben 1évo éles szikla-
darabokon tér nyugovora.

445,

— Ki szall szembe a Ketrec jelentette kihivassal? —
kialtja egy kopasz. leopard-bor tornadresszbe olt6-
zOtt, bajszos férfi a tomegnek egy kapkodva felépitett
podium tetejerol. — Fekezze meg a kegyetlen Grendelt,
¢s 10 Aranvtaller uti a markat! — A hata mogott. egy
festett fiiggony elott all a nagy ketrec, benne a bes-
tiaval, melyrol beszél. Legalabb egy fejjel magasabb
az eroembernél, széles vallait mintha egy gorillatol
orokolte volna. Karjai vastagok, mint a hajokotél, 1z-
moktdl duzzadnak ¢s bunkosbot-szerti 6klékben vég-
zodnek. A teremtmény bére foltos-zold. pofaja primi-
tiv Ogre-6s6kral arulkodik. Mialatt azon toprengsz,
hogv szerencsct probalj-e. latod. ahogy egyv kopcos.
szakallas ferfit — ugy véled, kovacs lehet — épp lev-
czetnek az emelvenyrol. Az alak egvik kezcvel verzo,
torott orrahoz szorit egyv kendot. A jatck celja, hogy
fegyverteleniil belépve a Ketrecbe sikeriilljon meg-
allitani ezt a Grendelt. Ha jelentkezel a kihivasra, ¢s
hajlandd vagy kifizetni a 2 Aranvtalléros nevezési
dijat, lapozz a 458-ra. Ha mkabb hagyvod. hogyv egy
masik pancser probaljon szerencsét a vaddal, lapozz
a 167-re,
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446.

Elkeriilhetetleniil belerugsz n¢hany poéfetegbe, amik-
bol sporafelhok tornek elo a nedves levegoben, ¢s
ahogy arra szamitani is Iehetett, ezek azonnal irritalni
kezdik légutadat ¢s tiildodet. Mikor atjutsz az ajton, le-
rogvsz a tuloldalon indulo folvosora ¢s goresosen ko-
hogni kezdesz. (Vesztesz 3 £LETERS pontot, ¢s nyersz
| ATvALTOZAS pontot.) Lapozz a 492-re.

447.

Rosszul idozited az egyik lepesedet. minek kovetkez-
tében a sulyos penge beled vag. Dob) egy kockaval.
¢s adj 2-t az ertckhez, hogy megtudd. hany ELETERC
pontot vesztettél. Ha tuléled ¢zt a borzalmas scbesii-
I¢st, a foldre rogysz a lengd penge tiloldalan. Lapozz
a 208-ra.

448,

Amint belépsz a folyvosora, mogotted becsapodnak az
ajtok ¢s valami kezd oGsszesiriisodm elotted a sem-
mibol. Az istentelen jelenes arnyekba burkolozik és
fenvegetd alakot olt. A toronyban véghezvitt tetteid
felhivtak Maun asszonvanak figvelmét a jelenlétedre.
¢s meglepetést készitett ¢lo szamodra. A helyet uralo
nckromanta olvan Iényeket hivott ¢letre, melyek al-
talaban a Lelkek Sikjan élnek, egészen addig, mig a
Sétét Tanok egy gvakorlott mestere az anyagi biroda-
lomba nem i1dézi. Fiistpamacsokat huzva maguk utan
koriilvesznek az arctalan, arny sziilte teremtménvek.
keszen ra. hogy athatolhatatlan sétctseg szilte kar-
maikat beléd martva vegighasogassak husodat. Ha
szerepel Kalandlapodon a Richten kodszo, lapozz a
463-ra. Ha nem. nincs valasztasod. fegyvert ragadva
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kell megvédened magad. A szik folvoson egyesével
kiizdhetsz meg ellenfeleiddel.

UGYESSEG ELETERO

Elso Tenebrae 7 7
Masodik Tenebrae 7 6
Harmadik Tenebrae 8 7

Szerencsédre a nyersacél pont olyan hatasos az arny-
fattvak ellen, mint az eziist vagy a magia. Ha sikeriil
végezned a sotétsée teremtménveivel, lapozz a 477-re.

449.

Ahogyv gvorsan belépsz a szobaba, vészjosloan meg-
nyikordul talpad alatt a deszkalap. Becsukod magad
mogott az ajtot és zavartalanul kérbenczel. Sem az
agyban, sem pedig az asztalon nem talalsz semmi
emlitésre meltot. a lada tartalmarol azonban mar nem
lehet ugvanezt elmondani. A néhany ésszehajtogatott
ruhabol ugy tippeled. hogy a fogados lanvanak szo-
bajaba tévedtél. Ezek alatt pedig egv sereg érdeke-
sebbnél érdekesebb kellékre bukkansz, tobbek kozt
nvalabba kotétt névenvekre. finomra orolt port tar-
talmazo tvegesckre €s egy nyugtalanito szimbolu-
mokkal boritott konyvre. Ugy dontesz. hogv ezekhez
inkabb nem nvulsz. mivel a boszorkanvsaghoz valo
kotodésik egvértelmi. Ezen kiviill azonban ralelsz
egv rozsaszin szalaggal atkotott levelkotegre is. Eleg
cgv gvors pillantast vetned ezekre. hogv megalla-
pitsd, szerelmeslevelek. amiket a . Meg™ névvel irtak
ala, cimzettjilk pedig egyszeriien ..Szerelmem™, vagy
~Nemes uram™. Furcsa targyak czek, amiknek nem
sok keresnivalojuk van egy felszolgalolany szobaja-
ban. A lada legaljan diszesen faragott dobozra lelsz.
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amit bronz lakat zar le. Nincs hozza kules, de ugy
sondolod. fel tudnad nvitni a kardoddal. Hogvha ezt
akarod tenni, lapozz a 481-re. Ha inkabb ¢lhagyvnad a
szobat ¢s folvtatnad az 1smeretlen személy ildozését,
aki gvanud szerint Meg lehet, a fogados lanva, lapozz
a 226-ra.

450.

Pisztollyal a kezedben célzol ¢s 16sz. Oszd el UGyEs-
skG pontjaidat 4-¢l (a torteket lefelé kerckitsd): ennvi
alkalommal 16hetsz, mielott a vérfarkas a kozeledbe
¢rhetne, feltéve, hogy pisztolvodban elegendo téltény-
nvel rendelkezel, veszedelmes helyzetedben ugvanis
nincs arra 1dod. hogy ujratoltsd a fegvvert! Tedd pro-
hara UGYESSEGED a szokasos modon, hogy megtudd,
lI6vésed cltalalta-e a bestiat. A kozonséges olomgo-
Ivok darabonkeént 2 ELETERO pontot sebeznek rajta.
mig az czustgohok 3-at. Mikor végul harcra keriil a
sor kozted és az Os-Likantrop kozott. ne feledd majd
a Verbestia ELETEREJET modositani annak megfele-
16en. hogy most hanyszor sikeriilt eltalalnod. Lapozz
a 150-re.
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451.

— Szoval hallottal a sotétség eroinek megfékezésével
kapcsolatos kutatasomrol, és a segitségemet kéred —
mondja tiinddé hangon a férfi. — Nos. sajnalom, hogy
csalodast kell okoznom ncked. de Vereticus, a tudos
szolgalatar mar nem cladoak. Megvan a magam mun-
kaja. ami minden idomet felemeszti. Javaslom, ta-
vozz innen ugy, ahogy érkeztél. — Ha teljesited a férfi
kercsét, lapozz a 46-ra. Ha kihasznalnad az alkalmat.
hogy végezz a kegyetlen Vér-Farkasemberrel. lapozz
a 436-ra.

452,

A gépezetbe helyezed a kulesot ¢s elforditod. mig
egy kattanast nem hallasz. Az automata hirtelen meg-
mozdul ¢s egy Iépest tesz feleéd, majd tetovazas ngl-
kiill megprobal megiitni acélkemeny éklével. Nincs
mas valasztasod, minthogy eldhuzd fegyvered és meg-
vedd magad.

Oraautomata UGYESsSEG 9 ELETERO 9

Mivel a kulcs keltette életre a szerkezetet, azt elta-
volitva talan l¢ tudnad allitani tamadodat. Ha czzel
probalkoznal valamelyik Korben, megteheted, viszont
2-vel le kell csékkentened Tamadoerddet. Ha meg-
nversz két egvmast kovetdé Harci Kort ezen a modon,
lapozz a 317-re. Ha legyozdd a gepezetet, diszes,
Osszezuzott testét a dolgozoszoba padlojan hagvva el-
hagyod a helyiséget és visszatersz az elagazashoz. Ha
itt egyenesen elore vagnal at, lapozz a 428-ra. Ha le-
kanyarodnal a jobb oldali folvosora. lapozz a 496-ra.
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453.

Aveteran vadasz szitkozodni kezd, ahogy felé csapsz,
¢s leguggolva elkeriith utésedet. A tébb1 férfi kial-
tozm kezd, ¢s borzalmas hang — cgv medve livolté-
sének ¢s egy farkas vonitasanak kevercke — iti meg
a fuledet, amitél meghiil creidben a vér. Elborzadva
nézed, mi torténik Straub eléljaroval. Lapozz a 62-re.

454,

Villam suhan végig az ¢piileten a drotok ¢és kabelek
tomkelegén at. szikrak csapodnak ki minden iranyba.,
vad, elektromos-kék szinbe boritva a helvet. Ezek
cevike beléd csap ¢s egy ziimmogd szerkezethez ta-
szit. (Vesztesz 4 ELETERG pontot, és ameddig ¢l nem
hagvod a malmot, 1-el csékkentened kell az Ucyes-
SEGEDET 1s.) A vihar feher fénycben a terem kozepén
valami gorcsosen megrandul, Feltapaszkodsz ¢s fel-
késziilsz ra, hogy szembeszallj a legrosszabb rémal-
modbol elélépett szornyeteggel. Lapozz a 120-ra.

455.

~ Erzem, hogy kiildetésedet, hogy megtisztitsd ¢ fol-
det a gonosztol, személves bosszu hajtja vagy biin-
banat — mondja a pap. — Es abbol. ahogy lattam,
hogvan végeztél a Hanceesal, azt is tudom. hogy olyan
hés vagy. akit az istenck kegye kisér. Tgy rad bizok
valamit. ami segithet célod eléreéseben. — Corran visz-
szavezet a szentélybe, Szent Crucius oltarahoz. Ott
felemel a keresztet és a kezeidbe helyvezi. — Vedd ezt
magadhoz — mondja —, ovjon téged 1s ugy kiildetesed
soran, ahogy ezt a szentélyt is védte ¢ hosszu éveken
at. — Ird fel Kalandlapodra az Eziist Keresztet, majd
lapozz a 484-re.
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456.

Ugy dontesz, hatékonyabban tudsz tigy dolgozni, hogy
nem vesznek koriil masok — akik zajongananak és el-
riasztanak a zsakmanyvt —, igv a tébbickre nem varva
indulsz ¢l. Mikor elhagvod a varost, felméred a kor-
nvezd tajat. probalva kitalalni, merre rendezhette be
odujat egv olvan szdrnyeteg, mint Vargenhof Bes-
tiaja. A telepiilés hataran tal teriil ¢l a legeld és a
karam, azon tul pedig egv fenvoerdd, ahol a teremt-
meény legutobb lecsapott. csakhogy szamodra ez a
vadaszterilletenek tiimik. nem pedig az otthonanak.
Vargenhoftol délre felperzselt pusztasag van, ahol
kétled, hogy barmi is menedék utan nézne. Igy ma-
radnak a keletre elterilld erés dombok és az északi
Orsov-hegység csipkeés eldhegyel. Hol akarsz a bestia
utan kutatni?

A kelet1 dombsagban? Lapozz a 28-ra.
Az északi bérceknél? Lapozz a 330-ra.

457.

Sikeriil kiszoritanod az elmebajos fickot a hazikobol,
Ulrich pedig sietve becsapja ¢lbtte az ajtot, ¢s ismét
bereteszeli. A farkasok gvaszosan vonitami kezdenck
a holdra, €s ahogyv vezérilk bevezeti oket a renge-
tegbe, tgy hangjuk 1s egvre tompabban szol. A fa-
vago e¢s a javasasszony egvarant komor tekintettel
meérnek végig. — A likantropia még mindig benned
tombol — mondja Zekova nagyvanyo. — Nem gyo-
gvultal meg. Mes¢ly csak még arrdl a Iényrol, ami rad
tamadt. — Ha van nalad egy Pecsétgyiri, lapozz a
369-re. Ha nincs, lapozz a 326-ra.



458-459

458.

Miutan atadtad neki a 2 Aranytallért, egy fiatal no
clveszi toled a hatizsakod ¢s a kardovedet. Ezutan
mély levegot veszel, hogy amennvire tudsz, megnvu-
sodva lép) be a Ketrecbe. A Grendel-Ogre azonnal
ncked ront. Nem megdélni akarod a teremtmeényt, csu-
pan felil akarsz rajta kerekedni. Ehhez két egvmast
kévetd Harci Kort kell megnyerned. A szokasos mo-
don szamold ki a Tamadoderditeket (sajatodat 1-el
csokkentsd, mivel nincs fegvvered). de ne von) le
cevikotoktdl se ELETERG pontokat, csak azt jegvezd.
hogv ki nvert meg a Kort.

Grrendel UGYESSEG 8

Hogyha sikeriil két egymast kovetd Kort megnyerned.
lapozz a 470-re. Ha ez a Grendelnek jon 6ssze hama-
rabb. lapozz a 488-ra.

4359,

Vegso csapasodra a démon kénes szagu. fekete fel-
hove foszlik szét 1ismet. és immaron nvugodtan atta-
nulmanyozhatod a kétetet, melybe bezartak. A 216,
oldalon ralelsz egy szertartas leirasara, mely alkal-
mas a démonok eluzésére. Ennek részekent egy dtagu
csillag csucsait kell megjelolni felszentelt ereklyék
felhasznalasaval. Ki tudja, mikor valhat hasznodra ez
az informacié? Gondosan megjegvzed az olvasot-
takat ¢s tavozol a kéonyvtarbol, mieldtt tovabbi dé-
moni latogatokkal kellene szembenézned. Visszatcrsz
az elagazashoz. Ha most a baloldalon nyilo ajtohoz
Icpn¢l, lapozz a 496-ra. Amennyiben egyvenesen men-
n¢l tovabb. lapozz a 310-re.
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460.

Két szanalmas madarijesztd all a rohado buza kozt
olvan oszlopokra tliizve, amilveneckre az elitélt embe-
reket is akasszak. A szétrothadt buzaszarak kozt ka-
nvarogva jol latod, mennyire mélven beleivodott a
helybe a romlottsag. Az egész termést lisztharmat
boritja. Mar majdnem eléred a tabla hatarat, mikor
suhogd hang iiti meg a fiilledet az azott névények
koziil, és egy mozgo alak s6tét korvonalat pillantod
meg koztik. Valami megvaltozott — a két madar-
1jeszto eltiint az oszloparol. A szalmaemberek cles si-
kitassal térnek elé a sorvadozo novények koziil. Eles
szalkakarmaikkal, rangat6zo. ugralé mozdulatokkal
vetik rad magukat. Egyszerre kiizd) meg veliik.

UGYESSEG  ELETERO
Elso Madarijeszto 7
Masodik Maddrijeszto 6

L

Mivel testiiket szalma tolti meg. kiilonos tamadoid
nem okozhatnak tul nagv problémat. Miutan szétka-
szaboltad testiiket, lapozz a 420-ra.

461.

Ovatosan, mindenre figyelve teszed meg az elsé né-
hany Iépésedet a gombakkal teli szobaban. Harom-
szor Tedd probdra Ucyessiced! Ha mindharom si-
keres, lapozz a 475-re. Hogyvha valamelviket elrontod,
lapozz a 446-ra.



462

462.

Azon jar az eszed, vajon mennyi idod van még teli-
holdig. ¢s szinte eszre sem veszed. hogy a nap mar
lement ¢s hogy utolso sugarai a felhok aljaban 1s mar
az ametiszt sotétebb arnyalataiban pompaznak csak.
A hold 1s felkelt mar. ¢s mivel sechol nem latsz me-
nedéknek alkalmas helyet. ugy tinik. nyvilt terepen
leszel kénvtelen tabort verni, a sétét mocsar mellett.
Ekkor tanik fel a tavolban egy kocsis fogado. Fény
pislakol az ablakaban. mint egy hivogato jelzotiiz.
Buzgon szaporazod meg lépteidet, hogy mielébb el-
tlin] a sivar mocsar mellél. Elvégre elég sok kisértet-
tortenetet hallottal mar Lupraviabol.

A szél nvugtalanito sikoltasa mellett lassan a hatad
mogiil j6vo, csorgd loszerszam zajara leszel figyvel-
mes. Patak dobogasat hallod az uton. de mikor visz-
szanczel, senkit nem latsz; sem lovast. sem lovat,
sem semmi mast. Az utat verdeso patkok hangja vi-
szont tovabbra is a filedben diborég. Erdsen kém-
leled a sététet abba az iranyba. amerrdl érkeztél, és
ckkor megpillantasz valamit. A homalvbol clélépve,
z6ldes-sargas fénvben uszva alig huszlépésnyire to-
led egy kiscrtetlovas ¢s hatasa all. Kopenye a hata
mogott leng a szélben, laban diszes, térdig éré bor-
csizmat visel. Csap egvet lova gveploivel, ahogy az
allat végigvagtat az uton, egyenesen feléd kozeledve.
Habzik a szaja., szemei helvén langolo boszorkany-
fények izzanak. Es mintha mindez nem lenne elég
rémisztd, a lovasnak nines feje. valahonnan azonban
mégis kialtas hangzik fel. — Gvi! Gvi! Elore. Barushka!
Elore napfelkeltéig!
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A kisértet férfi és paripaja gyvorsan kézelednek hoz-
zad. Hogvha sarkon fordulsz és eszeveszett rohanasba
kezdesz, remélve, hogy még azelott eléred a fogadot,
hogy a ficko utolérne. lapozz a 60-ra. Ha megveted
a labad ¢és felveszed vele a harcot, lapozz a 190-re.

463.

— A Tenebrae-k a sotctseg szilotter. igy legnagyvobb
gyenggjik a feny. Gvorsan gvujtsd meg lampasod! -
Ha van nalad egyv lampas ¢s tudsz bele langot csi-
holni (az Ejszaka Sziilétte kilonleges képesség most
nem hasznalhatd), egv Harci Kor feladasaval bevila-
githatod a folvosot, ez 1do alatt azonban ki vagy téve
a szornyvek tamadasanak. Ha ennek ellenére ugy don-
tesz, hogy megteszed. a kovetkezé Korben cllenfeleid
rémiilten huzodnak el a tiz fényétol. (Csokkentsd
mindegyikilk ELETEREJET 2-vel, UcYESSEGET pedig
1-el.) Most pedig lapozz vissza a 448-ra ¢s kiizd) meg
veliik,
464.

A Verfarkas hiasa sistereg, szinte langra kap az eziist
érintesctol, kegvetlen sebek nvilnak fel tetemén — de
ez nem elegendo. Az 6t megszallva tartd démon ere-
jétél az Os-Likantrop ismét felemelkedik. A Farkas
Démon féktelen, pokoli dithvel morogva rad tamad.
(Minden Eziist Tor utan, amit a bestia testébe tudsz
szurni, 2-vel lecsokkentheted az ELETEREJET. nuelott
megkezdenéd a harcot.)

Farkas Démon ticyEssEc 10 ELETERS 14

Hogvha sikeriil gyézelmet aratnod a Varcolac-démon
felett, ¢s szerepel Kalandlapodon a Raszedett kodszo,
lapozz a 21-re. Ha nem szerepel, lapozz az 515-re.
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465.

Kardod éles pengéje csilingelve csusszan ki hiive-
lvébol. Ejbe 6ltozott kihivod a masodperc tort része
alatt cselekszik. Egv ujabb éles reccsenéssel a férfi
rad 16 az elore nvujtott kezében lévd Pisztollval.
Tedd probara a Vampirvadasz UGyEssEGET (a férfi
tcyEssEGE 10)! Hogvha sikeriill a prébaja, lapozz a
376-ra. Ha nem sikerill, ugyv a golyo celt teveszt —
lapozz a 398-ra.

466.

A hideg foldre heveredsz ¢s a fagyos esti szélbe ta-
karézol. Am még ezen kellemetlen kériilmények el-
lenére 1s erdt vesz rajtad a faradtsag, ¢s alomba me-
rillsz. Arra ¢bredsz, hogy valami a labadnal matat, és
nagyot ugrasz ijedtedben. Ahogv a levegdbe rugsz.
feldithitesz valamit, ami dacosan morogm kezd rad.
Ahogyv lenézel a labad felé. egy rithes korcs hiivos,
sarga szemeit pillantod meg. egy vadaszkutvact. ami
alig tobb, mint csont, bor ¢s rothado hus. A Hullafalo
Koponak halottnak kéne lennie., am ez a lap nem
hagyja. hogv bekeében nyugodjanak a holtak. Ahogy a
vicsorgd ¢lohalott kutva feléd szalad, eléhuzod hi-
velyebdl kardodat.

Hullafalo Kopo UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha cllenfeled legalabb negvszer cltalal a kiizdelem
soran, ndveld meg ArvArLTozAs pontjaidat 1-el. Mi-
utan végzel a kutyaval, mar alig varod. hogy clér-
kezzen a reggel. ¢és mikor felkel a nap. tiirelmetleniil
indulsz 1ismét utnak. Lapozz a 69-re.
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467.

Amint hatat forditasz a vénasszonynak, hallod, amint
egyv ujabb varazslatot kezd motvogni. Ekkor jossz ra.
hogy nem lett volna szabad megbiznod benne. Mi-
elott barmit is tehetnél énmagad megvédése érdekeé-
ben, érzed. hogy a rettegett atalakulas, ami kiszaba-
ditja a lelked mélvén lapulo farkast husborténébol,
megkezdodik. A fajdalomtol és tehetetlenségtol tivol-
tesz. mikdzben ruhaid és felszerelésed leszakadnak
1. farkas testedrol. Negv labon szaladsz ki a boszor-
kany konvhajabol és a kastélvbol, és uj falkat keresve
az ¢jszakaba veted magad. Kalandod itt véget ér.

468.

Valahogy kierolkédod magadbol a dicséré szavakat
Bauer asszony ..csinos™ fiarol. Vegigszenveded. mi-
kézben a hazaspar anckdotakat mesél gvermekiikrél,
¢s a tiz mellett malatod az 1déd, mikézben a Fajta-
valtoval gvanakvoan szemlelitek egvmast. Tedd pro-
bara szerENcsED! Hogvha szerencses vagy. lapozz a
137-re. Ha nincs szerencseéd, lapozz a 270-re.

469.

Megelevenedés — Reflexeid sokkal ¢lesebbé, reak-
cioid gvorsabba valnak, ¢s mostantol kezdve olyan
furge vagy. akar egy farkas. Noveld meg 1-el mind
Kezdeti, mind pedig jelenlegi tUcveEssEc pontjaid
szamat. Jegvezd fel Kalandlapodon a Megelevenedés
kiilonleges kepesscget, majd lapozz arra a fejezet-
pontra, melynek szamat korabban feljegvezted.
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470.

A nézok hangos tdvrivalgasa kiséret¢ben, honod ala
szoritva ellenfeled fejét, sikeriil a foldre teperned, és
cgv csengd hangja kihirdeti a gvoztest. Az eroember
kelletleniil atnyijtja nvereménvedet (egv zsakot, mely
10 Aranvtallért tartalmaz), segitoje pedig visszahozza
felszerelésedet. Mikozben tavozol. a feérfi vidam fu-
jolasok kiséretcben bejelenti. hogy a latvanvossag a
nap hatralévo részében zarva tart. Lapozz a 167-re.

471.

A ritmikusan lengd penget figyvelve belépsz a folyo-
sora. Tedd probdra szerencsED! Ha szerencséd van,
lapozz a 42-re, Ha nincs szerencséd, lapozz a 110-re.

472.

Az ¢piilet ajtaja hirtelen kicsapodik és egy kozépkoru
terti timk fel benne. Tudoshoz 1116 ruhat hord ¢s ro-
vid, apolt kecskeszakalla van. Raparancsol a lénvre,
hogy nyughasson. ¢s legnagvobb meglepetésedre a
bestia ugy is tesz: egy suta lepést teve elhatral a ko-
zeledbdl. — Mégis mit képzelsz, hogv csak ugy be-
hatolsz a birtokomra? — kérdezi metszo hangon az
alak. Mit teszel?

Azt valaszolod. hogyv meg akarod

tisztitani a foldet a gonosztol?  Lapozz a 451-re.
Elmondod neki az 1gazat, miszerint

a likantropiara keresel gvogyvirt? Lapozz a 403-ra.
Megragadod az alkalmat. hogy

végezz a Vér-Farkasemberrel?  Lapozz a 436-ra.



473

473.

Ulrich visszavezet téged oda, ahol eldszér megta-
madtak, onnan pedig mar nem esik nehezetekre ra-
Iclni a menekiilo farkasok altal hatrahagyott nvomok-
ra. Lampasod remegd, sarga fénvében — és Ulrich
tudasaval — egyre mélvebbre és mélvebbre hatoltok
a nyomaszto erdoben. Az dsvény, amit kovettek., elég
¢érdekes utvonalat ir le, nem egyszer talaljatok maga-
tokat ugvanazon az uton visszafelé haladni, amin
egyszer mar jartatok. Végiil a tavolban 1smet felhang-
zik a kiserteties vonitas. melvet valamennvire eltom-
pit a fak kozti sotét teriletrdl felszallo kod. Meg-
szaporazod lépteidet, mindenképp utol akarod érni a
Fekete Farkast ¢s fajtarsait, még miclott ujra kercket
oldhatnanak.

Felkuszol egy dombra, melynek tetejérdl lélegzet-
clallité latvany tarul eléd: cgy kofalu, zsapteteji épi-
letet latsz a lejtdo aljan a toronymagas fak kozott
meghuzodva. A hideg. eziistés holdfényben latod a
farkasokat, amint a haziko korul kéréznek, a morga-
sokbol és kaparaszo hangokbol pedig arra kovet-
keztetsz. hogy az allatok valamilven befele vezeto
utat keresnek. — A szellemekre! — kialt fel hirtelen
Ulrich. — Nagyanyo! Zekova nagyanyo! — A kovet-
kezo pillanatban pedig mar a lejton szalad lefele. el-
tokélten, hogy fejszéjevel szalljon szembe a falkaval.
Nem hagyvhatod. hogy egvmagaban vivja meg ezt
a csatat, ezért kimeriltséged ellenére eléhuzod kar-
dodat, majd utana iramodsz. Egyetlen ellenfélként
kiizd] meg a Farkas Falkaval. Minden Harci Korben
dobj egv Tamadodobast Ulrichnak is (UcYESSEGE 8).
Minden olyan Koérben, mikor Tamadoereje nagyobb,
mint a Falkae, 2 ELETERG pontot sebez rajtuk.
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Farkas Falka UGYESSEG 7 ELETERO 14

A csata soran kovesd nyomon azt 1s, hany Koérig tart
az Osszecsapas. Amint sikeriil ellenfeleid ELETEREJET
nullara, vagy az ala csdkkentenetek, az azt jelenti,
hogy eliiztctek az allatokat. Ha ezt hét Harci Kor alatt
sikeriil megtennetek, lapozz a 440-re. Ha nvolc. vagy
tobb Korig tart a hare, lapozz a 486-ra.
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474.

Egész tested vonaglani kezd, ahogy a biizés nyalka
a gvomrodba keril, és okadm kezdesz. (Vesztesz 2
ELETERS pontot és kapsz 1 ATvALTOZAS pontot.) A
szerzetesek eleresztenek acélos fogasukbol. Barmeny-
nyire 1s kimeriltel. nincs 1dod pihenni €s osszeszedni
magad. A baratok azonnal rad vetik magukat. Ahogy
tamadasba lendiilnek, csuhajuk szétnyilik, és borzal-
mas mutaciokat fednek fel elotted. Felszisszenve ve-
szed tudomasul, hogy az elsé feje hasonlit valameny-
nvire cgyv csotanyvéhoz. Ahogy a csapragos ferfi el-
torzult allkapcsat csattogtatva feléd sziszeg. tarsa
feléd nyal méretes rubhaujjaval, mely alol ott, ahol a
barat karjanak kellene lennie. egy saskaszerii. karmos
kar nyulik el6. Nincs mas valasztasod, kénytelen vagy
egyszerre megkiizdeni a ket Fekete Szerzetessel.

UGYESSES ELETERO
Csapragos Barat 7 s
Saska Barat 8 6

Ha sikeriill mindkét mutans ellenfeledet legyoznod.
lapozz a 262-re.

475.

Hihetetlen modon anélkiil sikeril atkelned a felpuf-
fadt, zuzodas-szini gombak kozt, hogy hozzajuk
értél volna, és igv clkeriilted, hogv a levegdbe eresz-
szék sporaikat. (Visszanyersz | SzZERENCSE pontot.)
A masodik ajtot kinyitva egv ujabb kéfalu folvosora
¢rkezel. Lapozz a 492-re.
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476.

Mikor i1smét magadhoz térsz, ugy liktet a fejed,
mintha mindjart széthasadna a koponvad. Szédiilsz,
mintha részeg lennél. Valami titokzatos szerkezet ol-
dalahoz vagy bilincselve egy helven, amit leginkabb
cgv Orilt tudos laboratoriumahoz tudnal hasonlitani,
¢s ami tipped szerint a szélmalom legfelsé szintjén
allhat. Rézkabel-kotegek futnak feletted keresztiil-
kasul a gerendakon, melvek a laborban talalhatd leg-
kiilonfélébb berendezéseket a kozépen allo, dontott
femasztalhoz csatlakoztatjak. Ezen pedig a valaha
latott egvik legkiléndsebb és legszornyiibb dolog
fekszik. Legalabb masfélszer magasabb egy atlagos
embernél, és majdnem olvan széles. Halott-sziirke
hasbol és csillogo gépalkatrészekbol raktak dssze.
Ocsmany feje koril fémpantot latsz, amit tébb nagy
csavar tart a helvén. Egy sor acélkar mellett magas
ferfit latsz hosszu, eredetileg fehér kdpenyben. Sze-
meit vastag livegll védoszemiiveg takarja. Mogotte
pedig ott kushad a pupos Igor. — Udvézollek —
mondja a magas férfi, hangjaban olyan izgatottsag-
gal. melvbol crzodik. hogv szellemileg nem teljesen
komplett. — Epp idében érkeztél, hogy tantija legyél
egy uj ¢letforma sziiletéseének! — Hangos, baljos dor-
diiles zendil fel. amint egv villam a torony tetejebe
csap: mintha csak arra vart volna, hogv a legdra-
maibb pillanatban érkezhessen. Tedd probdra sze-
rRENCSED! Ha szerencs¢s vagy. lapozz a 303-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 495-re.
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477.

Tudod, hogy nem kockaztathatod meg, hogy tovabb
tétovazz itt. A folvoso tulso végchez sictsz, beldkod
az ajtokat ¢s a tuloldali szobaba rontasz. Egv hatal-
mas, magas plafonu teremben talalod magad, melyet
sulvos vords ¢és fekete szinl selvemfiigegonvok diszi-
tenek, teljesen eltakarva az ablakokat, a plafonra pe-
dig a csillagos ég térképét festették. Hirtelen fel-
bukkanasodra egy gvonvori, platinaszéke haju, voros
¢s fekete ruhaba o6ltozott, hofehér bori no emelkedik
fel egv magas hatu faszckbol. Oldalan egy komor
arcu, vad tekintetii férfi all, aki szolgai oltézéket
visel. A nemesasszony arcara egy futéd pillanatra meg-
lepettscg ul ki, amit azonban hamar arrogans, lenc¢zo
tekintet valt, rozsavérés ajkal pedig baljos mosolyra
huzodnak, — Nahat! Nézd Gusztav, vendégiink ér-
kezett — mondja szolgajanak. Olyan kecses mozdula-
tokkal indul feléd, hogy egy pillanatra azt hiszed, a
né nem 1s sétal, hanem par centire a padlo felett su-
han anélkiil, hogv labai egvszer i1s hozzaérnének a
csillogd marvanylapokhoz. Szépsége magaval ragad.
keptelen vagy elforditami a fejed jeghideg tekinte-
tének athato pillantasarol. Hogvha szerepel Kaland-
lapodon a Richten kodszo, azonnal lapozz a 494-re.
Ha nem. dobj ket kockaval. ¢s ha rendelkezel a Meg-
figvelt kodszoval, vonj le 2-t az 6sszegbol. Amennvi-
ben ez az érték ugvanannyi vagv kevesebb, mint
ArvALTozAS pontjaid szama, lapozz a 10-re. Hogvha
nagvobb. lapozz az S52-re.
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478.

A Strigoivabol keletre tartd, gyakran jart uton indulsz
¢l az olomsziirke ég alatt, mik6ézben figvelmed egy
pillanatra sem lankad, hisz ezen a titokzatos és baljos
tajékon szamtalan veszély leselkedhet rad. Ahogy a
nap a lathatar fel¢ ereszkedik az cgvre siirtisodd
felhotakaré mogott, kezdesz azon toprengeni. hogy
¢éjszakara keresel valami pihenéhelvet. Eszakra, né-
hany kilométernyire az uttdl egy hatalmas erdd fai-
nak félelmetes korvonalat latod, am deélre. nem is
tul tavol egv vador hazikojanak romjat pillantod meg
az elvadult, rekettyevel ¢és boganccsal bendtt szanto-
foldek kozott. Az epiletbol mar csak egy roskadozo
kémény, a hozza tartozd kandallo és egvetlen fal
maradt meg, mely valamennyi védelmet azeért adhat
a szél ellen. Ugy dontesz, e¢bbdl tokéletes éjszakai
pthenohely lesz. Mikor cléred a haziko romjait, tiizet
ovujtasz az elfeketedett kandalloban, hogy kiszoritsd
az este hideget. Miutan megvacsorazol (von) le 1-ct
Elelmiszerkészletedbol). szorosan betakarozol utazo-
kopenyedbe és kényelmesen elhelyvezkedsz.

Az ¢jszakai szello kopasz csalitoson atfujo sohajai
mar majdnem alomba ringatnanak, mikor éles recs-
csend hang hasit bele a csendbe. Egy pillanat alatt
talpra ugrasz. Egv arnyck valik ki a mindent beborito
sotétségbol és egy lépést tesz feléd. A parazs halo-
vany, vords fénvében végigméred a haziko kiszo-
bénél allo impozans kinézeti alakot. Egy férfi az. aki
tetotol talpig feketébe van 6ltézve. Kopenyve hosszu,
a bor, melybdl készilt, elég erosnck timk. Kezén
borkesztvii. laban borcsizma, fe)én pedig egv magas.
széles karimaju kalap iil, melvet egy eziist csattal
osszcfogott voros szalag diszit. Arcabol csak acclos
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szemel latszanak, a tébbit egy piros sal takarja el
Kovas Pisztolvt tart a kezében, melynek polirozott
csOveérdl visszaverddik a parazs vords 1zzasa, ¢s amit
cgvenesen a szived felé iranyoz. Ovérdl egy csillogod
rapir log. — Ne mozdulj — utasit jeges hangon. — Barat
vagy, vagyv ellenség? — Hogvan reagalsz a ficko
felbukkanasara’? Ha elohuzod sajat fegyvered. lapozz
a 465-re. Ha kezeidet felemelve jelzed bekes szandé-
kod, lapozz a 427-re.

479,

Amig az Os-Likantrop elleni harc soran az Eziist Tért
hasznalod. a szokott modon 1-el csokkentened kell
Tamadoerodet, am az ezzel végrchajtott sikeres ta-
madasok nvoman 3 ELETERO pontos sebeket okozol a
Verfarkasnak. Hogvha pedig azt a Tort hasznalod.
amit a Wulfen kasteélyban talaltal. 1-el csokkentheted
Varcolac UGYESSEGET az Osszecsapas idotartamara.
Lapozz a 150-re.

480.

Egv apro lchetoség bukkan fel, te pedig azonnal
megragadod azt. Pengéddel lefelé szurva elvagod a
lovakat a kocsihoz rogzitd koteleket. Hangos _.Gvi!™
kialtassal ugrasz a Katva mellett vagtazo allat hatara.
¢s magatok mogott hagvjatok a kocsit. Hatrapillantva
clégedetten figveled. ahogy a Vérbestia tehetetleniil
tombol a hinto tetején, ami lovait vesztve lesodrodik
az utrol. Egyre lejjebb zuhannak a Garou Hasadck
tatongd mélyscgebe, mig végil mindkettét el nem
nvell a s6tétsée. Véere végeztél Vargenhof Bestigja-
val. (Nversz 2 szErRENCSE pontot.) Sajnos azonban
nem ¢rzed magad maskeépp — nem ez a dog volt az
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Os-Likantrop. akit kerestél. Megszabadulva a széry
jelentette veszeélvtol, Katvaval egviitt tovabb vagtat-
tok a hegyek kozt Wulfenstein fel¢, ahol reményeid
szerint végre ralelsz valodi aldozatodra. Jegvezd fel
Kalandlapodra a 140-es szamot, majd lapozz a 20-ra.

481.

Sikeriil felnvitnod a dobozt, melvnek belsejét voros
barsony boritja. Ennek gondosan megformazott bel-
sejeben egy Kovas Pisztolvt talalsz. Remek fegyver
ez. de nincs megtoltve, hozza valo t6ltenyt pedig nem
talalsz ebben a tartoban. (Ha barmikor tobbet akarsz
megtudni a fegyver mikodeéserol, jegyvezd fel annak a
fejezetpontnak a szamat, ahol éppen vagy ¢s lapozz a
400-ra.)

Mar ¢pp tavozni késziilnél a szobabol, mikor az agy
alatt megpillantasz egv vords krétaval megjelolt va-
lamit. Felrehuzod, €s egv csillagot ¢s egy kort talalsz
a padlora rajzolva, ¢lébbi csucsainal pedig tovabbi
kisebb, runaszerii rajzolatokat 1s. Nem tudod ponto-
san, hogy ez egy orzo jel-e. ami a gonosz tekintete
ellen veéd. vagv boszorkanyjel. ami az elkarhozottakat
vonzza. Nvugtalanul, rossz elderzettel hagyod el a
szobat. Lapozz a 226-ra.
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482.

Ahogy a verembe nyulsz, tobb Piocagiliszta is ra-
akaszkodik csupasz borédre és beléd mélvesztik bo-
rotvaéles fogaikat, hogy jot lakmarozhassanak a vé-
redbdl. Dobj egv kockaval, hogy megallapitsd. hanv
ELETERO pontot vesztettél. Ha tuléled az esetet, a gi-
lisztak hamarosan jollaknak, eleresztenek és vissza-
potvognak a mélyedésbe. Csak c¢zutan dobbensz ra,
hogy a markolat, melvert ¢életedet kockaztattad, egy
¢rtéktelen, rozsdas pengéhez csatlakozik. Visszahaji-
tod a hasznalhatatlan fegvvert a vérszivok kozé és
sebeidet apolva elviharzol, vissza az elbz6 eclagazas-
hoz. Lapozz a 181-re.

483.

Az clhagvatott ¢piiletnek hatat forditva. a szakado
esOben Vargenhof felé indulsz. Hamarosan cuppogo,
froccseno hangot hallasz a hatad mogil. Mikor meg-
fordulsz. harom nagvdarab teremtmeényt pillantasz
meg. amik feléd tartanak a sartol csuszos talajon.
Meretiik ¢s agvarszeru szemfogaik alapjan eloszor
vaddisznonak nézed oket. a varacskos boriket bebo-
ritod szuros sorték azonban messze nem olyan stirtiek,
mint egy vadkané. Ezek valamilyen torzsziilotiek le-
hetnek, romlott magia teremtménvei, melynek forra-
sat a farmon sejted. A hatalmas malacok utolérnek,
igy kénytelen vagy védeni magad ¢les, hegyes agyva-
raikkal szemben, melvekkel igazan hevesen tamad-
nak tcged.

UGYESSEG ELETERO
Elso Kegyetlen Sertés 6
Mdsodik Kegyetlen Sertés
Harmadik Kegyetlen Sertés

h
Lh 4= h
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Kettesével kiizd) meg az allatokkal a keskeny farmi
uton. Ha mindharom vérszomjas lénvt legvozted, el
kell déntened, mit teszel. Ha alaposabban szét akarsz
nézni a farmon, lapozz a 420-ra. Ha maradnal eredeti
tervednél ésvisszatérnel Vargenhofba. lapozz a 244-re.

484,

Az ¢jszaka hatralévd részét a szentélvben toltéd,
majd reggel. mikor a nap még épp csak elobukkant
a felhd boritotta, sziirke €g aljaban, bucsut intesz
Corrannak. Az ¢piilet biztonsagat elhagvva latod. hogy
hata mogott a melegedd szoba nvitott ajtajan at ki-
sugarzo narancsfénvii melegben még sokaig figvel
téeed.

A hajnal elsé sugaraira elhagvod a hullamzo lap-
vidéket. Utadat a keletre fekvo volgv-telepilés felé
veszed. Ekozben egv csapat feketerigot veszel észre
az égen, nagyjabol nyolcszaz méternyire északra ko-
rézni a levegdben. Ez a kiillonds visclkedés azt sejteti,
hogv a madarak talaltak valami érdekeset ezen a
fagvos. vad vidéken. Ha ugy dontesz, teszel egy kis
kitérot. hogy megtudd, mi keltette fel a figvelmiiket.
lapozz a 243-ra. Hogvha inkabb visszatérnél az utra.
lapozz a 69-re.




485

485.

Mikézben a grof képét nézed, ugy érzed. mintha
Varcolac atlatna rajtad, egvenesen a benned lakozo
farkasig, ami ismét megprobal kitérni beldled. A Iény
vonitani kezd a te hangszalaiddal, a te torkoddal, ¢és
¢rzed, szabadsagra vagvik. Meggvotort elméd szinte
hallja a benned lapulo fenevadnak szurkolo. ujjongo
tomeg kialtasait. (Ad) 1-et ATvALTozAs pontjaidhoz.)
Kétségbeesetten szaladsz végig a folyoson Lupravia
mosolvgo lordjar kozott a végsd Osszecsapas felg,
melvrol tudod, hogy mar nem varat sokaig magara.
Fejedben mindekodzben szakadatlanul Givélt a bestia.
Lapozz a 158-ra.
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486.

Ahogy az utolso farkas is Osszeesik, latod, ahogy
Ulrich a kunvho immaron nvitott ajtaja felé kezd
rohanni. A massziv télgvfa deszkakat semmivel 6ssze
nem téveszthetd karmolas nyomok boritjak. Valami
bejutott. Koveted a favagot a hazikoba, Az épiilet
egyetlen helviségében egy bozontos haju férfit latsz,
aki cgy fechér haja oregasszony 6sszegdmbolvodott
teste folott all. — Nagvanyo! — kialt fel Ulrich, mire
az idegen felétek fordul. Arcan szérnyil, kajan vigyor
il. a szemeiben csillogo oriiletbol pedig ugy veled.
nem teljesen normalis. Am van egy masik dolog is,
amit nem tudsz nem észrevenni, és amitol veégigfut a
hideg a hatadon: bal keze csuklobol le van vagva.
Ulrich csak all ott débbenten, és ez a pillanatnyi ha-
bozas elég is az oriilltnek, hogy egy ugrassal tuljusson
rajta ¢s az ajto fel¢ vesse magat, amit te allsz el eldle.
Allat modjara vicsorogva probal megmaradt kézfejé-
nck karomszerii kérmeivel beléd marni, latszolag
nem aggodva amiatt, hogy milven sériiléseket okoz-
hat kardod pengeje vedtelen testén.

Oriilt UGYESSEG 7 ELETERO 9
Harom Harci Kort kdvetoen, vagy ha 6-ra. vagy az

ala sikeriil csékkentened az elmebeteg alak ELETERE-
JET, lapozz a 409-re.
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487.

A fal repedezett tetejerol a belsé udvarra ugorva egy
kisebb halom avar tetején landolsz, majd miutan kor-
benéztél, hogy senki nincs-¢ a kézeledben. lopakodva
a haz felé indulsz. Megdermedsz, mikor egv kialtas
hasit a levegdbe, am csak cgv szalonka érces rikol-
tasa volt az. semmi olvan, ami miatt aggodnod kel-
lenc. Ugy tizméternyire Ichetsz az ajtotol. mikor
meghallod a dihoédt, a foldet végigszantd karmok
hangjat, a lanccsorgést, majd az ugatast. mely egy
minden kétséget kizaroan oriasi kutvahoz tartozhat.
Am a lény, amit oldalra tekintve megpillantasz, in-
kabb egy farkasra emlékeztet. Egy pillanattal keésobb
azonban, mikor mar jobban megnézted. mar nem
vagy olvan biztos a dolgodban, mert bar négvkeézlab
szalad feléd, hatarozottan emberi vonasai vannak.
Hasonlit ugvan ahhoz a Vérfarkashoz, amingk te is
aldozataul estél, mégis ugy timik, mintha az atala-
kulds kézepén ragadt volna féluton — és az éjszaka
még nem szallt le.

Vér-lvarkasember UGYESSEG 8 ELETERO 8

Amennyiben ellenfeled legalabb haromszor megse-
bez a harc soran, adj l-et ArvArTozAs pontjaidhoz.
A harmadik Harci Kort koévetoen Elmenckilhetsz,
ha akarsz, ha visszarohansz a birtok bejaratahoz és
visszamaszol a falra, ahova a bestia lanca miatt mar
nem tud kovetni. Hogvha igv tennél, lapozz a 46-ra.
Amennyiben a harcot valasztod. ¢s sikerill 4-re. vagy
az ala csokkentened ellenfeled ELETEREJET, lapozz a
472-re.
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488.

A Grendel megragad két hatalmas kezével ¢s a
magasba emeli testedet. Az Ogre boldogan morogva
hajit a Ketrec oldalanak. te pedig felhorzsolodott bor-
dakkal zuhansz a foldre. (Vesztesz 4 ELETERO pontot.
Hogvha még életben vagy, kitantorogsz a Ketrecbol)
Visszakapod felszerelésedet. majd gyorsan tavozol
megalaztatasod helyszinerdl. Lapozz a 167-re.

489,

A kornvékbeli emberek régebb ota védelmezik mar
nyajukat. csordajukat ¢s otthonaikat a vadonban ¢lo
allatoktol, semmint hogy Vérbestiaktol kellett volna
tartaniuk, igy az erdd dsvénvei veremcesapdakkal van-
nak teleszorva — amelvek ovatlan emberek ellen is
¢pp olvan hatasosak. Egv latszolag ritkan hasznalt
csapason haladva aldozataul esel ezek egvikének, Az
utszakasz, mely eleinte csak egy leszakadt faag ma-
radvanvaival teleszort résznek tiint, megnyilik alattad
¢s egv kihegvezett karokkal teletizdelt verembe zu-
hansz. Nem tudsz megkapaszkodm a falban, igv
felnyarsalodsz a covekekre. Dobj egy kockaval és adj
l-et az eredmeénvhez. majd pedig, ha rendelkezel
a Megelevenedés kilonleges képességgel, oszd el a
szamot 2-vel (torteket felfel¢ kerekitve). hogy meg-
tudd. hany £LETERG pontot vesztettel. Ha még cletben
vagy. vegiil sikeriil kijutnod a karo-verembol. majd
amennyire tudod, bekdtozod a sebeidet, mielott 1smeét
csatlakoznal a vadaszcsapathoz, akik felkészilnek a
Vargenhofba valo visszatérésre. Lapozz a 151-re.
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490.

A lehullott falevelekkel boritott erder ut, melvet
valasztottal, fokozatosan szélesedik ki. A nap sapadt
korongja cgyszinii, szirke égen creszkedik lefelé,
a monoton tajat csak néha szinesiti egyv-egy madar
apro, tavoli foltja, amint ¢ppen visszatér fészkére.
Rekedt, karogo kialtasok visszhangoznak a csupasz
agak kozt. Ahogv a hold, mint valami ragvogo lam-
pas. lassan felemelkedik az égre. elkezdesz azon top-
rengeni, hol is téltsd az ¢jszakat. Mindenféle figvel-
meztetes nelkill borzalmas fajdalom hasit beled. és
térdre kénvszerit. Valami torténik tested minden egves
szovetdarabkajaval. Ird fel Kalandlapodra a 234-es
szamot, majd lapozz a 20-ra.

491.

Mikézben a poshadt nvalkat i1szod. érzed, ahogy at-
alakito ereje hatni kezd. A mutagén kocsonva a
tested minden porcikajaban jelen 1évo likantropiaval
cgviitt végzetes atalakulast 1déz elé benned. lzmaid
begoresolnek ¢s megtckerednek, csontjaid szétolvad-
nak ¢s alakot valtanak. a borod kitinpancélla alakul, a
testedet borito szor dus bundava siiriisddik. Ami lesz
beloled. az egv csotany ¢s egy farkas szentscgtelen
keverckére hasonlit. Sebes atalakulasod., melvet a
likantropia csak sulvosbitott, még a szerzetescket is
megremiti. De téged ez mar nem érdekel, sot. sem-
mire sem emlékszel, ami azelott tortént, hogy ember-
séged utolsd szikraja is elszallt volna a testedbol.
Kalandod itt véget ¢ér, mikézben visszaszaladsz az
apatsag alatt huzodo kazamatak sotét biztonsagaba,
a tobbi ¢losdihez, hogyv kozottik u) életet kezd).
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492,

A folyosot kovetve egy ujabb elagazashoz érkezel. Itt
mar a halal biize lengi be a foldalatti jarat 1zzadt-
sagszagl levegdjét. Egy hatalmas patkany — orra he-
oveétol farka végéig megvan vagy két méter — teteme
hever az cgvik falszakasz mellett, koriilotte pedig
négy, szinten nem kis termetil, de még igv 1s fele-
akkora dégevot latsz. akik erdteljes, csontot 1s szét-
zuzni képes allkapoccsal falatoznak a sanvaru sorsu
ragesalon. A rovarok fejer leginkabb szarvas ember-
koponvakra emlckeztetnek. A Halalfej Bogarak hirte-
len észrevesznek, félbehagyjak a falatozast és allkap-
csaikat csattogtatva feléd forditjak rémes tekintetii-
ket. Erzed, hogy barmelyik pillanatban rad tamadhat-
nak. Hogvha az 1j, jobbra leagazo aton folvtatnad az
utadat. lapozz a 181-re. Amennyiben egvenesen men-
nél tovabb. ¢l a lakmarozo lénvek mellett, lapozz az
505-re.

493,

A Fajtavaltd holtan rogyik dssze a labad elott. Az
1dés hazaspar clborzadva tekint rad. de nem azért,
mert végeztél a gyermekiikkel. Mintha csak egy faty-
lat lebbentettek volna fel a szemiik elott, most mar ok
is valodi alakjaban latjak a bestiat. Mikozben az
ordog bugyvogo nyalkava valtozik ¢s a padloba siily-
Ilved. elnézesedet kerik korabbi wviselkedeésik miatt.
Ugvan semmiféle anvagi jutalmat nem tudnak fel-
ajanlani segitségedért csercbe, de rad tukmalnak némi
almabort egy cserépedényben, ¢s egy kevés sajtot.
Noéveld meg 2-vel Elelmiszerkészletedet és adj 1-et
szerRENCSE pontjaidhoz, amiért megszabaditottad a
part a Fajtavalto Atkatol. Itt mar nincs mit tenned.
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Bucsut intesz Bauernek ¢s a feleségének, majd, mivel
a zivatar mar ¢lvonult. tavozol a farmrol. Busan.
amiért nem sikeriilt ralelned Vargenhof Bestiajara,
de clégedetten, hogy jot tett¢l a farmon, elindulsz, at
a dombsagon, vegig az erdovel boritott lejtokon.
Kozben beall a szirkiilet és a varos ismét felbukkan a
messzeségben. Lapozz a 244-re.

494,

— Ne nézz a szemébe! — kialtja Van Richten, szavai
azonban alig jutnak el agvadig. mintha csak f¢l-
alomban lennél. — Ne nézz a szemebe! — hallod 1smet
a hangot, ezuttal valamivel tisztabban. Valahogy si-
keriil elforditanod fejedet. ¢s igy megtorndéd a nod
babonazo erejét. Nem fér hozza kétség, hogy lzolda
orofnd, Maun asszonva all elotted, a Vampirasszony
¢s nckromanta. Es azt is tudod, hogy mit kell tenned.
Am miel6tt cselekedhetnél, szolgaja magas, éles vi-
sitas kiséretében a Vampirvadaszra. Van Richtenre
vett magat., mikézben tarsad pisztolyaval célba veszi
annak mellkasat. Az id6 mintha lelassult volna, ugy
figveled. amint az nas teste eltorzul ¢s dramai at-
valtozason megv keresztiil. Karjainak csontjai dssze-
mennek, mikdzben ujjai, melyek kozé vekony bor-
hartva no. megnvulnak. Filer kihegvesednek. orra
ocsmany disznoorra alakul at, testét szor boritja be,
ruhai pedig szépen, lassan lefoszlanak rola. A Vam-
pirasszony szolgaja, aki immaron nem ember, hanem
egy harom ¢s fél méter szarnyfesztavu, hatalmas
denevér, Van Richten felé suhan. A Vérdenevér meg-
ragadja karmos labaival és két erételjes szarnvesa-
passal a kupolaba emeli. Acél csillanasat latod, majd
fajdalmas rikoltast, azzal a bestia az egvik selvemmel
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eltakart ablak felé kezd bukdacsolni. A Vampirva-
dasz ¢s ellenfele egv fiilsiiketitoé csattanas kiséretcben
kiesnek az ablakon ¢s egvmas gvilkos dlelésben a
halalba zuhannak.

Ekkor dobbensz ra, hogy i1smeét egvedil vagy. ¢s
ez a tény sajnos a Vampirasszonyban 1s megfogalma-
zodik. Egv sikito szellemet megszégvenitd lvoltés
kiséretében veti rad magat kimeresztett karmokkal és
agvarakkal, levetve eddigi, szépséget mutatd alruha-
jat ¢s felveve valodi, denevérszeri, €loholt alakjat.
Hogyvha van nalad egy Ezist Kereszt vagy ket Eziist
Gvertvatartd, mellvel improvizalhatsz, és hasznalni
1s szeretnéd valamelviket, lapozz a 17-re. Ha nincs
nalad egyik sem, vagy nem akarod hasznalni, lapozz
a 141-re.

495,

Vasbilincsekkel egyv hatalmas fémdarabhoz lancolva az
elektromos vihar szerencsétlen aldozatava valsz. Ahogy
tobbszazezer voltnyl nyers energia fut végig testeden,
egy pillanat alatt megsiilsz, mig nem marad beldled
mas, csak egy nagy halom szén. Kalandod 1tt véget cr.
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496.

Kinyitod az ajtét ¢s belépsz a hatalmas diszterembe. Az
itt allo asztal egvkoron fejedelmi modon lehetett
megteritve — finom csontporcelan étkészlet, aranyozott
evoeszkozok ¢és csillogd kristaly asztaldisz marad-
vanvait latod rajta —. mostani allapotaban azonban még
a kutya se enne rola. A mocskos teriton elszortan
rothado ételek hevernck a tanyérokon. melyeken mar
megszaradt a zsir, az asztalon ¢s padlon szétdobalva
pedig korabban elfogyasztott lakomakbol hatra maradt
tetemeket ¢s csontmaradvanyokat latsz. Ropogo. nva-
ladzo hangot hallva a terem tavolabbi vége felé for-
dulsz. Az asztal talsd szelénél harom fatylat viselo
not latsz. Ruhaik valaha mesterember keze munka-
jat dicsérhették, aminek mindenki csodajara jart, most
azonban szakadtan lognak roluk. Undorito zabalasuk
hangja volt az, amit hallottal, most ¢épp egv csirke
tetemén falatoznak. Egyikilk megtorpan, mikdzben
¢pp az cgvik csontbol szivja ki a veldt, ¢s a levegobe
szippant. — Tarsasagunk van, ndévérkéim - mondja.
A masik ketto 1s abbahagyja a zabalast es feled fordul-
va. eltakart arccal ok 1s szaglaszn kezdenek. Csendben.
mint a macskak, mindannyian hozzad suhannak. ke-
resztill a baltermen.

— Mi lenne ez? - keérdezi az egvik parancsolo.
gunvolddo hangon. — Egy ujabb vacsoravendég?

— Vagv egy ujabb fogas? — toldja meg a harmadik
vidaman. — Nagvon remelem. Még ¢hes vagvok.

— Mit hoztal nekiink, friss hust? — kérdi toled az elso.
— Te lennél a kovetkezo étek, vagy valami massal lep-
nél meg benniinket. amiben 6rémet lelhetiink? — Azzal
félrehuzza fatvlat, te pedig hatrahokélsz a varatlanul
felbukkand rémséges arc lattan. Egy ember ¢s cgy allat
rettenetes kevercke all elotted, egv no és egy ndstény
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farkas egvvelege. A bestia hosszi nvelvével megnvalja
ragadozo agvarait, ¢s mintha széles mosoly jelenne meg
abrazatan. Hogvan reagalsz erre a kinvilatkoztatasra?
Ha clokapod fegvvered és felkészillsz a harcra. lapozz a
306-ra. Amennviben megprobalsz valamit felajanlani a
szornvetegeknek a hatizsakodbol, lapozz a 349-re.

497,

A harcra kész strigoivaiak megallnak a falu déli ha-
taraban huzodo szantd szélénél. Nehany vasveretes
parazstartoban tiizeket gyujtottak. melvek fiistje beteriti
a kicgett foldet. Nagvijabol harmincméternvire meég
¢pp ki tudod venmi egy fa Ortorony sotét alakjat egy
kusza fasor elott. — Mindig errdl jottek — jelenti ki
baljos hangon Konrad. Azzal varakozni kezdtek. ..

Jo néhany agyzsibbaszto ora elteltével felhangzik egy
harang tompa hangja, mely az ¢jfélt jeloli. Akkor ¢lo-
szor meghallod az Uveltot: hangjatol megfagy ereidben
a vér ¢s végigfut a hideg a hatadon. — Jonnek! — ordit
egy hang az Grtoronybol.

Kimeresztett szemekkel bamulsz bele a sotetségbe.
A wveézna fak koézil orvenvlo parakarokat latsz elo-
tekeredni. Amint egvre kozelednek. anyagtalan. farkas-
szerii teremtmeények formait wveszik fel, melyeknek
torpenge-hosszusagu fogaik ¢s megnvult tepokarmaik
vannak. Es a rettenetes vonitas egész id6 alatt foly-
tatodik. Dobj két kockaval. Ha az 6sszeg ugvanannyi
vagy kevesebb, mint ATvALTOZAS pontjaid szama.
lapozz a 175-re. Ha nagvobb, lapozz a 298-ra.
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498,

— Ne menj! — sikit a bestia, mikézben te sarkon fordulsz
¢s clmenckiilsz. — Marad) itt velem ¢és férjeimmel -
kialtja. ¢és feléd rohan, atgazolva emberek és torpek
tetemein, melvek iregének padlojan hevernek. Hallod,
amint a szoryeteg kozeledik feled, de még eléred a
kivezetd alagutat, melvnek tetejét stirtin boritjak a logo-
cseppkovek. Lépteid végigvisszhangzanak az alaguton,
ahogy beveted magad a jaratba. Pillanatokkal késobb a
Pokkiralynd 1s beprésell magat a szik nvilason. Nem
fog ilven egyszeriien clengedni. Tedd probara szEREN-
csen! Ha szerencsés vagy. lapozz a 396-ra. Ha nem
vagy az, a bestia utolér — lapozz a 252-re.

499,

Ruhaidbol facsarni lehet a medence biizos, poshadt
vizet. mikor kimaszol a partra. Mielott folvtatnad az
utad. ellenorzod felszerelésedet. Kardodnak semmi
baja. borvérted is csak megnedvesedett egy kicsit, mint
szinte minden mas is olajozott bérhatizsakodban. Elel-
miszerkészleted egy részeével azonban nem volt ilyen
szerencséd. Dobj egy kockaval. hogy megtudd, hany
adag étel ment tonkre az elazas miatt, Lampad jo
allapotban van. a tlizszerszamodban lévé gvijtos és
robbanopor azonban elazott, és bele fog telni némi
idobe. hogy megszaradjanak. A kovetkezo alkalommal,
amikor lchetoscget kapsz ra. hogv lampasod meg-
evujtasaval felkeress cgy helvet, nem teheted ezt meg.
A rakovetkezo alkalomra azonban mar el fog telni
annyi 1do. hogy az eszkoz teljesen megszaradjon. igy
onnantol kezdve 1smét hasznalhatod tuzgyujtasra. Most
pedig lapozz a 46-ra.



500-501

500.

Amint elérkezel Vargenhof kereskeddvarosaba, mar
¢rzed, hogy valami mincs rendben. Félelem ¢s bizony-
talansag @l a helvségen, mint valami fojtogatd lepel.
A telepilés kozosségl haza elétt egy csapat férfit és
szoges nvakorvii vadaszkutyat latsz gyiilekezni. Egy
pocakos alak — a varos eléljargja - beszél éppen
hozzajuk. Hala ¢les hallasodnak. a fotér kereskedoinek
kialtasain ¢s mas zajain at i1s ki tudod venni néhany
szavukat, ugymint _duljak fel a foéldjeinket™, . Veér-
bestiak™ és ..valanut tenm kell ™.

Ha korbejarnad Vargenhofot, hogy kideritsd. milyen
szolgaltatasokat tud nyujtani szamodra, lapozz a 82-re.
Ha csatlakoznal a kézosségr haz mellett Gsszegvilt
vadaszokhoz, lapozz a 201-re. Amennviben nem akarsz
itt 1dot vesztegetm ¢és haladéktalanul taivoznal a varos-
bol. lapozz az 507-rc.

501.

A Fgjetlen Bandita visszacsusszantja ires fegyverét a
mellkasan atvetett toltényovbe. eléhizza kosaras szab-
lvajat ¢s felkesziil, hogy kozelharcban veégezzen veled.
Te 1s kézbe veszed sajat pengédet, hogy haritsd a tama-
dasat.

Fejetlen Bandiia UGYESSEG 8 ELETERG &

Csata kozben a Bandita egyik kezével végig a fejet
tartja, ami biztatd szavakat kialtozik testének. te azon-
ban ezt felettcbb nyugtalanitéonak talalod. Enmatt, ¢s
mert ellenfeled a nyeregben ilve jobb helyzetbol tud
kiizdeni ellened, a harc soran 1-¢l csokkentened kell
Tamadoerddet. Ha legy6zod a szellem-bilinzét, lapozz
ad4ll-re.



S502-303

502.

Halalt és gravitaciot megveto batorsaggal rugaszkodnak
el a lovak, maguk utan huzva a hintot a torétt hid
tuloldalara. Ahogv a szekér foldet ér, Katva a bakrol az
egvik allat hatara esik. Az ut ugvaneckkor élesen jobbra
kanvarodik ¢s a suri fenyvesbdl egy ugvanolvan vesze-
delmes utra ¢rkezik, aminek bal oldala mentén meredek
hasadék fut végig. A jarmi oldalra csuszik, kogo-
rgeteget inditva meg a semum felé. Ha nem sikeriil
visszanverned a kocsi felett az uralmat — méghozza
nagyvon gvorsan — a Verbestia iildozese mindkettotok
korai halalaval érhet véget. A bakra ugrasz és meg-
ragadod a gveplot. Tedd probara Ucyessecen! Ha a
proba sikeres, lapozz a 112-re. Ha sikertelen, lapozz a
444-re.

503.

A Veérfarkassal valo csatarozasod csucspontjan a terem
vegeben allé magas ablak mogott elobukkan a telihold,
misztikus ragyogasba boritva be a grof lakhelyét. Hold-
fény ont el teged 1s, ¢s Ggy érzed, a hideg, fehér sugarak
minden porusodba bedmlenck, Olyan kozel jartal mar
kiildetésed teljesitéséhez. Barcsak még eev kicsit vissza
tudnad tartani a benned tombolo fenevadat... bar si-
keriilne! Dobj harom kockaval, és ha a nvakadban log a
Holdkoé Amulett, von) le 3-at az eredmenybol. Ha ez az
Osszeg kevesebb vagy ugvanannyi, mint ATVALTOZAS
pontjaid szama, lapozz a 25-re. Ha nagvobb, lapozz a
285-re.



504-506

S04.

Sorn, a prémvadasz atkozodva leheli ki a lelkét fegy-
vered csapasatol. (Vesztesz 2 SZERENCSE pontot.)
Ekkor kezd el a mellette allo alak atalakulni egy ré-
misztd szornyetegge. Az egvkori eloljaro feléd csap
az egvre hosszabbodo karmaval, és csunvan felsérti

az oldaladat. (Vesztesz 3 ELETERS pontot.) Lapozz a
62-rc.

505.
A Halalfe) Bogarak vészjoslo. visszhangzo. kopogo
hangot adnak ki, amu egvre erosodik, ahogv kézeledsz
hozzajuk. Tedd probara szerencsep! Ha szerencséd
van, lapozz a 136-ra. ha nincs, lapozz a 95-re.

506.

A férfi lassan leereszti Pisztolyat. — Szoval, mi ke-
resnivaloja van egyv hozzad hasonlo, maganvos uta-
zonak egy ilven ¢jszaka ezen az istenverte foldon? —
kérdezi. Hogvha elmondod ennek az idegennek az
igazat, hogy egv vérfarkas harapasara keresel gyogy-
irt, lapozz a 311-re. Ha azt mondod, hogy fejedbe
vetted, hogy megszabaditsad Lupravia foldjét attol a
rengeteg gonosztol, amelvek Mauristatia hercegségei
kozt ilven rossz szinben tintetik fel, lapozz a 332-re,




507-508

507.

Egv cgész ¢jszaka ¢és nap haladsz szakadatlanul
¢szak fele: atvagsz egy fenyoerdon, majd atkelsz egy
hidon, mely egv sotét szakadék felett ivel at, aztan
végigsetalsz a Garou Hasadék mentén a Wulfenstein
felé mutato (tjelzd tablakat kovetve, Ird fel Kaland-
lapodra a 140-es szamot. majd lapozz a 20-ra.

508.

Ahogv a nap lassan elmulik ¢s megnyulnak az ar-
nvak, a csenevész bokrokkal pettvezett, fiives tajat
hamarosan erdo valtja fel. Az osvényt vastag avar-
réteg boritja. a kopasz faagak arnyai fekete karmok-
ként nyulnak feléd. Nem régota haladsz a rengeteg-
ben, mikor cgy magas kofalat latsz felbukkanni az
ut szelenél, mely atvag a fiak kozt. Ugy sejted. egy
vadaszhazhoz vagy talan félreesd uradalomhoz tar-
tozo birtok hatarat jeldlheti. Nem sokkal késébb egy
nagy, rozsdas, csukott, kétszarnyu vaskapu tiinik fel.
Az odavezetd oldalcsapas meég gazosabbnak és be-
ndttebbnek tinik, mint az, amelyik tovabbvezet egye-
nesen. Az egyvik kapun egy tabla all, melven kifakult
betiik hirdetik: | Harapos kutva!™. A rozsdafoltos ra-
csokon at latod a lclakott épiletet 1s, amit a falak
korbekeritenek. Fogalmad sincs rola, hogy a hazban
¢l-e barki — amennvire meg tudod allapitani. akar
ires 1s lehet —, azt viszont tudod, hogy kezd késore
jarmi az 1do, ¢és ha most nem térsz be ide. konnven
megeshet, hogv a csillagos ¢g alatt leszel kenytelen
eltolteni az ¢jszakat. Nem tudod. hogvan tudnad
tudatmi jelenlétedet az esetlegesen bent lévokkel.
Hogvha at akarsz maszni a falon, hogy kézelebbrol
i1s megneézd magadnak az cpiletet. lapozz a 487-re.
Ha inkabb nem hatolsz be a birtokra, csak folytatod
az utadat. lapozz a 46-ra.



509-510

509.

— Ningcs helved koztink — jelenti ki kdzombos arccal a
karneval igazgatoja. — Igv hat nem is latunk jo szivvel.
— Miel6tt megszolalhatnal. a kisember egy marck csil-
logo port hajit rad, te pedig ajultan rogysz ossze. ..

Mikor 1smét magadhoz térsz. még mindig sétét van,
¢s valami azt sigja, hogy elég messze vagy onnan, ahol
nemrégiben voltal. Egy  keresztutnal heversz, cgv-
magadban, korilotted minden iranvba surti fak allnak.
A karnevalnak nvomat sem latod. Hatizsakodat gyorsan
atnczve megallapitod. hogv elloptak minden pénzedet
¢s eziistbol készilt felszerelési targyadat. (Vesztesz 2
SZERENCSE pontot.) Rossz szerencsédet atkozva — bar
titkon tudod. hogv te magad hoztad a fejedre ezt a
sorsot — déntod el, mit teszel. Egy jelzboszlopot latsz
az clagazasnal, rajta ncgy neévvel: Balcit innen ¢szak-
nyugati iranyba mutatja. Strigoivat délnyugatra. Var-
genhofot ¢szakkeletre, Maunt pedig deélkeletre. Mivel
nyugat felol érkeztél, es agy ¢rzed, amit keresel, azt
mnen keletre talalod, ket valasztasod maradt. Hogvha
Vargenhof felé indulnal, lapozz a 490-re. Ha a kevésbé
jart mauni uton mennél tovabb, lapozz a 438-ra.

510.

Az oOrizetlen kapu mogott elteriild udvaron allva a
fobejarat kettos ajtajara emeled a tekinteted, ami egy
diszes lépcsosor tetején all. E felett Lupravia ural-
kodo6 csaladjanak cimere lathato — egy teliholdra vo-
nyito farkas. Osszeszeded a batorsagod ¢s belépsz a
kastclvba. Egy poros. nem tul vilagos csarnokban ta-
lalod magad. A hely teljesen elhagvatottnak tiinik.



S511-512

Széles folvosok vezetnek tovabb az épilet belseje
felé jobbra és balra, elotted pedig egy oriasi, hatbor-
zongato, faragott lépesosor indul egy erkélvre, ahol
egy ujabb dupla ajto all. Merre folytatod a Wulfen
kastély felderitésct?

A bal oldali jaratban? Lapozz a 319-re.
A jobb oldali folvoson? Lapozz a 340-re.
A lepcsosoron felmaszva. a kettos
ajton at? Lapozz a 146-ra.
511.

Eml¢kszel ra. hogy Konrad szerint Szent Crucius
Gvogvitd Kuatjat Strigoivatol északnvugatra talalha-
tod meg. Ha fel akarod keresni ezt a helvet, lapozz a
87-re. Ha nem, és az ¢jszakat inkabb a csillagok alatt
toltenéd. lapozz a 466-ra.

512,

A lepesosor, mely ugy tippeled. az egvik toronvban
tekeredik, egyre feljebb vezet téged, végil egy sotét
folvoso elejenél veéget ér. A taloldalt egy ajtot latsz,
mielott azonban odajuthatnal, még tal kell jutnod
azon a hatalmas, ivelt pengén, ami inga médjara leng
elore-hatra a folvoson. Ha megprobalnal atkelm a
csapdan. lapozz a 471-re. Ha inkabb nem kockaztat-
nad ezt meg és visszatérnél a Térképszobaba, hogy
az onnan induld masik ajton keresztil tavozz, lapozz
a 321-re.







513.

— Rendben van — mordul fel Varcolac, alig leplezett
dithvel —, akkor magam végzek veled. — Felkel a
szekbdl €s hatraveti a fejét, torkabol tiszta, allatias,
dromittas iivoltés tor eld. A grof teste rémséges re-
csegés-ropogas kiséretében atalakul, mellkasa kiszé-
lesedik, gerincoszlopa meghajlik., karjai meghosz-
szabbodnak. ujjai végébol karmok sarjadnak. Agva-
rak tornek eld verzo inyebdl, és koponyaja is atval-
tozik. pofaja farkaschoz hasonloan megnvulik. fiiler
kihegvesednek. Labai is megnonek, alakjuk eltorzul,
kitornek a csizmakbol, vegill mar nem eme atkozott
féld halando uralkodoja all elétted. hanem egy szor-
nyuscges farkas-ember keverck. Ez a legnagvobb ¢s
leglenyigozobb Vérfarkas, amit valaha lattal. Szinte
érzed az atalakult grofbol arado tomeény gonoszsa-
got. mint valami pézsmaillatot. a kegvetlen allat ra-
vaszsagat ¢s az emberi rosszakarat kevereket.

Eljott az ido, hogy lecsapj, amig farkas-cllenfeled
teljesen magahoz nem tér a hirtelen atvaltozas okoz-
ta sokkbol. Ha ismersz egy magiat. ami miikodhet az
Os-Likantrop ellen, megprobalhatod hasznalm ugy.
hogy arra a fejezetpontra lapozol. ahanyadik kényv-
oldalon olvastal rola. Ha nem ismered czt a varazsi-
gét, vagy nem akarod hasznalm, déntsd el, mit hasz-
nalsz a Vérfarkas ellen (feltéve, hogy rendelkezel az
adott targgval).

Egv Ezist Keresziet? Lapozz a 315-re.
Egv Eziist Tiikrot? Lapozz a 327-re.
Egv Szamszerijat? Lapozz a 372-rc.
Egv Kovas Pisztolyt? Lapozz a 450-re.
Egy Eziist Tort? Lapozz a 479-re.

Egv masik fegvvert? Lapozz a 230-ra.



514-515

514,

A bestia méregtol csopogod csapragokkal varja érke-
z¢sed. Amint felemeled az Aknasz Pok vackat takaro
fedelet, a szornveteg megint lecsap. Ez alkalommal
azonban tamadasa célba talal. A fenevad megragad.
nvakadba mélyeszti hatalmas agvarait és behuz a lvuk-
ba. A kodarab ismét lecsukodik mogotted. gvilkosod
pedig falatozni kezd. Kalandod itt véget ér.

313,

Most, hogy a Lupraviat éveken at terrorizalo farkas-
fenevad holtan hever a labaid elott. erzed. ahogvan
atalakulsz. Hallasod hirtelen eltompul, a szinek 1s
fakobba valnak. a termet betoltd ezernvi illat pedig
egyetlen, meghatarozhatatlan, zavaros egyvelegge va-
lik. Valami megvaltozott benned, a bestia eltunt be-
l6led. Ismét teljesen emberre valtal.



515

Az ablakhoz I¢épve figveled, amint a telihold lassan
az égbe emelkedik, ¢s mar nem retteged éteri fényé-
nek hivos érintését. Valosaggal fiirdesz eziistds ra-
evogasaban, tudva, hogv nem tchet kart benned, mar
nincs hatalma feletted. Az Os-Likantrop legy6zésé-
vel. ¢s hogy nem adtad meg magad a benned lappan-
20 Verbesitanak, a halalnal is rosszabb sorstol mene-
kiiltél meg. De nem ez az egvetlen dolog, amit sike-
rillt elérned. Hala neked, Lupravia féldje 1s felszaba-
dult Varcolac grof kegvetlen, zsarnoki uralma alol.
Az emberek ¢életét tobbé nem keseriti meg a Vérfar-
kas iivoltésétdl valo félelem. Es mar a tiédet sem.
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10, A Halaltalizmin

11, Arémiilet atvesztije

12, Tolvajok Virosa

13, A Szamura) kardja

14. Az Elatkozott hiz

15. A Pusztitis Maszkjai

16. A Végret Erdeje

17. A wvarizslé kriptdja

el N Sl ol e

Kaland Jaték Vardzslat 3 kotete:
1. A Shamutanti Dombok
2. Kharé - A Csapdik Kikdtivarosa
3. Hé Sarkinvkigvd
Kaland Jaték Kockazat kézikdnyve:
TITAN

1989
1989
1989
1989
1989
1990
1990
1990
1990
1990
1990
1991
1991
1991
1991
1991
1993

1992
1992
1992

1991

Kaland Jatek Kockazat (Szukits kényvkiado):

1. Démonlovagok
2. Zagor Legendija

Kaland Jaték Kockdzat (Zagor.hu):
A Sarkany szeme

A Pusztitd

Visszatérés a Tlzhegyvbe
Vérescsont

Fjsarkany

A Mimia Atka

A Mélység démonai

Ejféli Tolvaj

A Lidérckastély mélyén

A Tiizhegy Varazsloja (szines)

S A R

1998
20m

2009
2009
2009
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010

Fantdzia Harcos kitetek:

Ur-Orgyilkos

A Mélység Rabszolgai
A Ketheri Maffia
Eobot Kommando

Egi Fejedelem
Lazadok Bolygdja
Talalkozas F.E AR -l
Csillaghajo
Csillaghkoezl Fejvadisz
Lopakods Lelkek

A halal Seregei

e B ol ol ol

——

1992
1992
1993
1993
1993
1993
1993
1993
1993
1993
1993

Kaland Jaték Varazslat 4. kitete:

4. Kirilyok Koronaja

11, A Nekromanta éjszakdja

12. Az Eldholtak szigete
13. Vihargyilkos
14. A Verfarkas Giviliése

1993

2010
2010
2010
2010



Kaland - Jaték - Kockazat weboldal

Kaland Jatek Kockazal webgidal A fohés Te vagy!

ZAGOR.HU

KALAAD JATEK KOCKAZAT

A Mursda Adka kimye!

s, B Mg Bics

TR -1_, pgincres Widedhers ey G BN @ Kopong i

2010 04 24 - U kanyv slcksns ulsitan : A Kard Hasiers

il dagard A Bl Wi el e nad

BB 3 3 - Felbwniit 4 sSk{afietion kamona kdnyw

L dor ater s A TokiH S LR e Sl e T

Q10003 32 - Fislhbrult 4 Shamaznet aonied Hﬂrl'

il dac siliapatan b $hamaiand: dombak Kis orqnisk ahi ity

100031 - Feliarin ui’-’mmmwrv
il f g Mo Ay § Lathopelt hip b o b ke

Hﬂﬂ 03 ERda ol a5 Bledikdny by~

[T LT T T

20100421 - Endul a Tagor hw i @ Férum’

B 6 e & Faper b Maland Aid Gaidrm e

konyvismertetok

kepek. illusztraciok
kényvboritok, térképek
veégigjatszasok

letoltheto konvvek
elokésziiletben 1év6 kényvek
forum

Ne feledd: A féhés Te vagy!

Zagor.hu



ELKESZULT KONYVEK:

A Sarkiny szeme A Pusztité

lan Livingstone Steve Jacksen

A SARKANY
SZEME

Filelemss i Tamtdalaf 415k
A Tilbds T vausy!

1.r| 1'

Visszatérés a Tuzhesyhe Vérescsont

lan Livingstone

UISSZATERES
A TUZREGYRE

Eielmeves Tamikelajditk
A * Te vagy! 4

Steve Jackson é5 Ian Livingstone

VERESCSONT

Prra-m- ra muhmr

s

,w

L%




ELKESZULT KONYVEK:

Ejsarkiny

Bteve Jackson &5 lan Livingstone

EJSARKANY

Félrimric Tiaddriajiirk
A T L&

Steve Jackson éx lan Livingsione
A MiE LYSEG
DEMONAI

A Mimia Atka

Steve Jackson és Lan Livingstone

R MUMA HTKH

Ejféli Tolvaj

Steve Jucksan éx lan Livingsiome

Filelmeirs [undiriagaick
A Flhin Te vagy?

JATEE 3
EOCEALA]




ELKESZULT KONYVEK:

A Lidérckastély mélyén A Tiizhegy Varizsloja

Steve Jackson és lam Liviagstone

A LIDERCRASTELY
MELYEN

Flelmetes Taacisiajhoek
A T Te vagy!

Steve Juckson é8 lam Livingstone
AZ ELOHOLTAK
NVALE)D




ELKESZULT KONYVEK:

Vihargyilkos




ELOKESZULETBEN:

A Kétéla Joslat

Steve Jackson és Ian Livingstone
|1OSLAT

Félelmetes fantaziajaték
A fohés Te vagy!

p




* % * ELKESZULT! % % =

KALAND JATEK KOCKAZAT
Zagor.hu Jatékfiizetek 1. szama

1eTAM ¢ 2000 PECEMEER

q,'df'-m
Rl

LA
e
the
i T 0

Térkévek:

Allansia :
B Mirmia Atha
Halallabirintus

Axitélet Labifintusa

- s r
Anakendis Sotet H

A Dorvis Hove

3 kalandjatck:

Az Itélet Labirintusa
Anakendis Siotét Kronikai
A Dervis Kive

¢s terkepek...



A T | N 14
B 2 o) 15
& 3 P 16
D 4 Q 17
E 5 R 18
F 6 S 19
G 7 1 20
H 8 U 21
I 9 Y 22
J 10 Y 23
K 11 X 24
L 12 Y 25
M 3 | z | 26

AZ EKEZETES BETUKET EKEZET
NELKULINEK TEKINTSD!




Konyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A f6hés TE vagy.

Lupravia egy atkozott fold. Hosipkas hegyek,

sotét r és kidbe b 0: lipok

fagyos tajéka. Csak a bolond vagy ériilt lépne

be dnszintibol erre a vadiszoktol nyiizsgd, éj-
boritotta birodalomba.

Neked azonban nincs mds valasztisod, mivel
egy kegyetlen farkastimadist kévetden elméd a
gyilkossag és driilet utjara 1ép. Ahogy egyre
inkibb a benned rejlé vadéllat irdnyitisa ald
keriilsz, még a kivetkezd ujhold felszallta eldtt
ré kell lelned a gyégymoédra. De hogyan tudnil
tilélni egy olyan féldén, ahol mindenki rettegi
a Vérfarkas Uviltését?

TE dontdd el, mikor melyik utat valasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldas a TE kezedben van!

A Vérfarkas iivoltése

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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