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Bevezetés

Ennck a konyvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka segitségevel. onasokkal ¢s szomvekkel. magad
dontesz. hogy merre halad) tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir0 fantazigja iranvifja a
torténetet, hanem a te batorsagod. kivancsisagod. le-
lemenyesscged. kalandvagvad ¢s jozan eszed 1s.

Jatek ¢s regény egvszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha )6l dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a kénvvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenck meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-rovidebb -
bekezdések viselnek szamokat egyvtol négyszazig.
Ezek kozott elore-hatra lapozva haladsz elore a torté-
netben a magad 1génve szerint. Ha kardot rantasz az
ellenségre, mashova lapozol, mint amikor elbujnal
cldle.

Barbar harcosok, varazslok, szornvetegek. torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogyv ne bukj ¢l kozottik? Csak az, ami a mindennapi
¢lethez 1s: lgvesség, jartassag, otletesseg: az. hogy
felkészilten vard a nehézségeket.

Es Szerencse. amely nélkiil az el6z6 harom talan
mit sem é€r, de ha csak erre szamitasz, biztosan cser-
benhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €5 SZERENCSE
cbben a konvvben, megtudod a koévetkezokbol. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog. ne térdd)
vele. Batran elore! Vagj neki az olvasasnak, menet
kézben minden a helvére keriil! De ha elfelejtené] va-
lamit, hogvan kell jol megvivni egy harcot, hogyan
menekiilhetsz, hogvan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nvugodtan visszalapozhatsz,

Hogyan kiizdj meg
az alvilig teremtményervel?

Mielétt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned
mennyire vagy eros, illetve gvenge. Van egy kardod.
egv pajzsod ¢s egy hatizsakod ctellel, itallal az utra.
Felkésziiltél a feladatra, megtanultal a karddal banni,
¢s keménven edzettel. hogy erds légy. Hogy megtudd.
milven hatckonyvak voltak e¢lokészileteid, dobodkoc-
kaval dontsd el kezd6 UGYEsSSEG ¢s ELETERO pontjai-
dat. A 22. oldalon talalod a Kalandlapor, amelyre fel-
jegvezheted kalandod részleteit. Ugyanitt jelélheted
UGYESSEG €s ELETERO pontjaidat 1s. Jol teszed, ha ce-
ruzaval irod a pontokat a Kalandlapra, vagy fényma-
solatot készittetsz errdl az oldalrol. hogy azt Gjabb ja-
tekra 1s felhasznalhasd.



UGYESSEG. ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, ¢és az
osszeget ird be a Kalandlap tcrEssEc négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredménvhez adjal 12-t,
a kapott szamot ird be az ELETERO negyzetbe.

Van cgv szErENCSE rovat is. Ehhez egv kockaval
dobj, ¢és 6-ot adj az eredménvhez, majd az dsszeget ird
be a sZERENCSE négyzetbe,

Killonbozo okok miatt, melyveket mayd részlete-
sen elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERD €S SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned oket, ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betiikkel ir) a négyzetekbe. vagy tarts kez-
n¢l radirt. De soha ne torold ki Kezderi pontjaidat,
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 6sszegiik soha nem Iépheti tal
a Kezdeti ¢rtéket. kivéve néhany nagvon ritka alkal-
mat, amikor a megfeleld oldalon ezt az utasitast ka-
pod.

Ucyesstc pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tébb
ilven pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterodet, hogv talel] egv-egy
helvzetet, eltokeltségedet, alloképességedet; munél
magasabb az ELETERS pontszam, annal hosszabb ideig
maradhatsz ¢letben. A szerencseE pontok mutatjak,
mennyire szerencsés ember vagy.

A szerencse ¢és a varazslat az ur abban a fantasz-
tikus birodalomban, amelvbe most behatolsz.
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A CSATA

Striin talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az utasi-
tast kapod, hogv kiizdjél meg valamilven teremt-
meénnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem. vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezo modon kell megvivnod:

Eloszor is jegvezd fel a teremtmény UGYESSEGET €s
ELETEREJET a Kalandlapod ¢ls6 ures Hare Szdrnyekkel
feliratot viselo rovataba. A teremtmenvek pontsza-
mait minden alkalommal megadja a kényv, amikor
osszecsapsz valamelvikiikkel.

A harc menete

.Dobj két dobokockaval a teremtménv nevében.
A kapott szamot add az 6 UcveEssEc pontjaithoz. Az
gsszeg az 0 TAMADOEREJE.

.Dobj két kockaval most magad neveben. és add
az eredményt sajat jelenlegi UcyEsskc pontjaid-
hoz. Ez a te TAMADOERGD.

.Ha a t¢ TAMADOERSD nagyobb, mint a teremtme-
nvé, akivel kizdesz, megsebezted. Men) tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gvobb, 0 sebzett meg téged, ¢s halad) az 5. Iépésre.
Ha a két TAMaDOERG egyforma, kivédtétek egymas
csapasat, ¢s a kovetkezo Fordulot az 1. I¢épestol
elolrol kezditek.

. Megsebezted a teremtményt, ezért vomjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod SZERENCSEDET
1s, hogy tovabbi sebeket ¢jts rajta (lasd odébb).
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5. A teremtmény sebzett meg téged. ezért vomjal le
2 pontot sajat ELETERSDBOL, De ilyenkor is lehet
sZERENCSED (lasd odebb).

6. Kezdd el a kovetkezd fordulot meglévd UcvEsskc
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a Iépcseket
1-5-ig. Addig jatszhatsz, amig vagy a te. vagy a te-
remtmeny ELETERO pontjal nem fogynak el (halal).

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egvnel tobb Iennvel keriiln¢l egyszerre Osszelit-
kozesbe, mindig kozoljuk veled a harcra vonatkozo
utasitast az adott pont alatt. Néha egvszerre kell ve-
lik megkiizdened, ncha meg mindegyikkel kiilén-
kiilén.

Ha azt az utasitast kapod, hogy egvszerre kiizd) meg
ellenfeleiddel, minden kérben kiilén-killén meg kell
allapitanod az egves kiizdo felek Tamadoerejct. Min-
den harci korben csak a legnagvobb tamadoéntcki
harcos visz be sikeres talalatot. Ha ez a fél te vagy,
ugy szabadon eldontheted, melvik ellenfeledre akarsz
tamadni. Hogy a lehetd legjobban megnoveld talélési
esé¢lveidet, nyilvanvaloan az a legeélszenibb, hogyha
ugvanazt az ellenfeled tamadod egeszen addig. mig
meg nem 616d. Ha végeztél egy cllenfeleddel. folvtat-
hatod a harcot a tobbivel.

Ha azt az utasitast kapod, hogy egvesével kiizd) meg
ellenfeleiddel. ugy egvmas utan, sorrendben kell veliik
megkiizdened. Eloszor az elsot kell legy6znod, majd a
masodikat. ¢s igv tovabb.
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SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a szErENCSE donthet sorsod alakulasa-
ban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod). a sZERENCSEDRE Is szamithatsz,
hogy az esemeénvek kimenetele szamodra kedvez6 le-
oven, De vigvazz! A sZERENCSERE szamitani kockaza-
tos, ¢s ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezo modon teheted proba-
ra. Doby két kockaval. Ha a kapott szam nem na-
gyobb., mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod. az
eredmeny kedvezo. Ha magasabb szamot dobsz. mint
a jelenlegl szeErENCSE pontszamod, balszerencséd volt,
¢s vallald kévetkezménveit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probdra SzERENCSED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed szEREN-
csEDET, 1 pontot le kell vonnod szZERENCSE pontsza-
modbol. Igy hamar rajossz. hogy a szERENCSERE ha-
gvatkozni kockazatos.

A szERENCSE hasznalata csataban

A konvv bizonvos oldalain felszolitunk. hogy Tedd
probara sZERENCSED, ¢és kozoljik, hogy sZERENCSED
volt vagy scm. A csatakban viszont mindig tc dontesz.
hogy a SZERENCSED segitségével megprobalsz¢ ko-
molyabb sebet ¢jteni azon a teremtménven, amelyet
¢pp megsebeztel, vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelvet a teremtménytol elszenvedtél.
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Ha te sebezted meg a teremtmeényt. a fent leirt mo-
don Tedd probara szerencsEDp. Ha szerencseés vagy,
komoly scbet ¢jtettél rajta. és 2 kiilén pontot levon-
hatsz a teremtmény ELETEREJEBSL. Azonban, ha bal-
szerencses vagy, a seb puszta karcolas, és | pontot
vissza kell adnod ellenfeled £LETERG pontjathoz.
(Tehat: a szabalyos 2 pont levonas helyett most csak
| pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd
probara szeRENCSEDET. hogy csokkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikeriilt elkeriilnéd a teljes csapast.
| pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helvett
csak | pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolvabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERG pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd. hogy minden alkalommal le kell von-
nod 1 pontot adott szErENCSE pontszamodbol, ahany-
szor Probara teszed s zERENCSED!

. AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UcyEssEc

Uevesstc pontjaid nem sokat fognak valtozni ka-
landjaid soran. Helvenként. cgy-cgv oldalon olyvan
utasitast talalsz, hogy noveld vagy csdkkentsd GyEs-
sk pontjaid szamat. Egyv csodafegyver névelheti
UeYESSEGED, de ne feledd, hogv egyszerre csak egy
fegyvert hasznalhatsz, Nem tarthatsz igényt 2 Ucyes-
SEG Jutalompontra, mert két varazskardod wvan.
Ucyesstc pontjaid szama soha nem Iépheti tul ere-
deti érteket, haesak kiillon utasitast nem kapsz erre.



UGYESSEGPROBA

Idonkeént olvan utasitast kaphatsz a kényvben, hogy
tedd probara UGYESSEGED. Ez olvankor torténhet meg,
ha olvan feladatot akarsz végrehajtani, ahol a kime-
netel kétesélyes: ekkor UGyessEGeEDEN is mulik, hogy
sikeriil-¢ végrehajtani az adott feladatot. avagy nem.
UcveEssEcED ugy teheted probara, hogy dobsz két
kockaval, ¢és dsszeadod a kapott értekeket.

Ha a dobott dsszeg kisebb, mint UGYESSEGED, vagy
egyenld azzal, ugy a proba sikeres. Hogvha az dsszeg
nagyvobb, mint UGYEssEG pontjaid szama, a proba
sikertelen. Az ilyen fejezetpontoknal mindig kozol-
jik, hogyv a sikeres vagy sikertelen tigvességproba
hogyvan befolvasolja az eseményeket. llyenkor azon-
ban nem kell csékkentened UGyEssEc pontjaidat; ez
igen fontos kilonbség a szerENCSE probahoz képest!
Gvakran megeshet. hogv olvan nehez feladat ele kell
nézned, mely UGYESSEGED még alaposabban probara
teszi: peldaul szolhat ugv az utasitas. hogy redd pro-
bara UGYESSEGED, ¢s a dobott értékhez ad) hozza 2-1.
Ez azt jelenti, hogy mikor dobsz két kockaval, az
6sszeghez még hozza kell adnod 2-t: ha egy 4-est ¢s
egy 3-ast dobtal. a modositott 6sszeg 9 lesz. Ezt az
eredmenvt kell 6sszehasonlitanod tiGyEssEc pont-
jaiddal, hogy kideriiljon a proba kimenetele.

ELETERS és ELELMISZER

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandjaid
soran, amint megkiizdesz a szornyekkel ¢s elvallalsz
lelkesito feladatokat. Ahogv célodhoz kozeledsz.
ELETERG pontjaidnak szama veszélyesen lecsokken-
het, és a csatak kiilénosen kockazatossa valnak, ezért
légy ovatos!



Hatizsakodban tizenkét étkezésre elegendd élelmi-
szer van. Barmikor megallhatsz pihenni és enni, ki-
véve, ahol erre mas utasitast kapsz. Minden ctkezcs
4 pontot ad ELETERS pontjaidhoz, ¢s 1 ponttal csokkenti
Elelmiszer-tartalékodat. A Kalandlapodon kiilon Elel-
miszerkészlet rovat van, hogy feljegvezd, mennvit fo-
gvasztottal. Ne feledd. hogy hosszu utat kell meg-
tenned, ezért bolecsen hasznald fel Elelmiszerkész-
letedet!

A kaland soran ¢l6 fog fordulmi olvan. hogv a kényv
utasit. hogyv fogvassz el egy adag clelmet. Ekkor le kell
vonnod egvet ¢lelmiszerkészletedbol, am nem kapsz
vissza elveszett ELETERS pontokat. Ha utasitast kapsz,
hogy fogyvassz ¢l egy adag élelmet, de elfogytak c¢lel-
miszereid. ugy 2 pontot le kell vonnod ELETERCDEOL.

Kalandod soran lehetdséged lesz tovabbi élelmiszer-
adagok beszerzésére. Ez lehetové teszi szamodra, hogy
a kaland teljes ideje alatt fenntartsd erodet. Egvszerre
azonban maximum 12 adag élelem lehet nalad!

Azt se feledd. hogy ELETERO pontjaid szama sohasem
Iepheti tul Kezdeti erteket. kivéve. ha egy adott oldalon
ezt az utasitast kapod.

SZERENCSE

Szerencse pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz ka-
landjaid soran, ha kivételesen szerEncsEs voltal. En-
nek részleteit megtalalod a kényvben. Ne feledd.
hogyv akarcsak az UGYESSEGNEL ¢és az ELETERONEL, SZE-
RENCSE pontjaid sem léphetik tul Kezderi értékiiket,
kivéve, ha egv-egy oldalon ezt az utasitast kapod.
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A szerencseproban kiviil idonként lehetoséget kapsz
arra is, hogy _elkéltsd” szerencsepeT. llyenkor fel-
ajanlja a konyv, hogy | sZERENCSE pont levonasaért
csercbe megnovelje egy esemény sikeres kimenetelét
— peldaul gvakran modosithatod ily modon egy kocka-
dobas ¢rteket (ebben az esetben még a dobas elott el
kell dontened, hogy elkéltesz-¢ 1ly modon SZERENCSE
pontot). SzERENCSE pontjaid persze értckesek, és nem
engedheted meg magadnak tal gyvakran ezt a luxust. A
szereENCSE pont elkoltesével kapcsolatos megfelelo
dontések Iétfontossaguak lehetnek a kaland soran.

BEcsULET

BECSULETED mén egyrészt masok dnzetlen megsegi-
tésére valo hajlandosagodat, még akkor 1s, ha az
cmiatti késlekedés késobb  kellemetlenségeket fog
majd okozni szamodra, masrészt a masok altal fel-
ajanlott olvan segitség ¢lutasitasat, ami veszélybe hoz-
hatja a felajanlot. Ez egvben hosiessecged mertcke 1s
vilagodban. BEcsULET pontjaid nullarél indulnak, és
nem sok olvan alkalom lesz, amikor névelni tudod
majd. A magas BECSULET pontszam felbecsiilhetetlen
érték lehet a rad vard, nehéz kiildetes végen. Ahogy
BECSULET pontokat szerzel, gy gonosz, lelkiismeret-
len vagy kizsakmanvolo tettckkel el 1s veszitheted
azokat (és igen, BECSULET pontjaid értcke nulla ala is
mehet!). Tegvél meeg mindent, hogy ne becstelenitsd el
magad. BEcstLET pontjaidat a Kalandlap megfelelo
rovataban vezetheted.
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Nemezis pontok

Bizonvos emberek és erék tudomast fognak szerezni
tetteidrdl kalandod soran. Min¢l tobbet tudnak meg
elleniik iranvulo tetteidrol, annal jobban félnek majd.
¢s probalnak megallitani. Ez Nemezis pontjaidban je-
lenik meg, mely szintén nullarol indul, €s amit szintén
vezetm kell a Kalandlap megfelelo rovataban. Mingl
magasabba valik ez az ertek, annal kétségbeesettebben
fognak ellenségeid probalmi megallitani — am annal
konnyebben segitenck majd azok, akik nem szivlelik
ellenségeidet!

Magia

E kaland soran sok magikus targyra talalhatsz, bar el6-
szor valosziniileg nem fogod tudni. mire lesznek jok!
Egves targvak segitségével varazsolni fogsz tudni.,
vagy valamilyen magikus hatast hivhatsz letre: ha
ilven targvat talalsz, a megfelelo fejezetponton leheto-
seget ¢s informaciot kapsz majd hasznalatarol. Kalan-
dod egyik fontos c¢lja a nagyhatalmu magikus targyvak
megkeresése, igy tegyvél meg minden téled telhetdt,
hogy megszerezz mindent, amit csak tudsz — ugvan-
akkor szorit az 1do, igy nem késlekedhetsz tal sokaig.
Nehéz dontéseket kell majd meghoznod arrol. hogy
melv magikus targvakat érdemes megszerezned majd
a kaland soran.
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Méreg

Kalandod soran szembe kell szallnod néhany olvan
gonosz cllenséggel is. aki nem tétovazik mérget hasz-
nalm ellened! Az ilven fegvverek a szokasos fizikai
sebzésilkhéz képest tovabbi sebet 1s okoznak, melynek
mertecke a mereg ergjetdl fuge. A megfeleld helven
kozolni fogjuk., mennvi sériilést okoz a méreg On-
magaban: természetesen ettdl, és a fizikar sebtdl is
vesztesz ELETERC pontokat — am ha elég szerencsés
vagy ahhoz, hogy méreg elleni gvogvfiivekkel ren-
delkezz, képes leszel akar elkeriilm, akar meggvo-
gvitani a méreg altal okozott sebeket. Az ilven gyvogy-
novény-kivonatok azonban nem képesek a fegvver
altal okozott 2 ELETERO pontos scbek megelzésére
vagy meggvogyitasara.

Felszerelés

Kalandodat n¢hanv igen hasznos targgval felszerel-
kezve kezded. Kardod és pajzsod van, borvértet vi-
selsz. Van egy lampasod, mely képes bevilagitani a
sotét helveket. 12 étkezésre elegendo élelmiszert vi-
szel magaddal egy hatizsakban, ¢s korabbi kalan-
dozasaidbol maradt némi aranvad 1s: dobj két kocka-
val, az dsszeghez meg adj hozza 3-at; ennyi arannval
kezded meg kalandodat (az eredmény 5 és 15 kozé
esik). Jegvezd fel aranvaid szamat a Kalandlap meg-
felelé rovataba (cgvébként a hattértorténetben, melvet
hamarosan olvashatsz, tovabbi aranvat is fogsz majd
kapni, amit hozzaadhatsz a mar rendelkezésedre allo
0sszeghez).
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Utad soran talalhatsz kincseket akar arany. akar érté-
kes targy formajaban; ezeket szintén Kalandlapodon
kell vezetned. A kaland soran Ichetoséged lesz ezen
kincseket felszerelesi targvra. segitsegre vagy infor-
maciora cserélni, igy vezesd gondosan a rendelke-
zesedre allo kincsek listajat.

Idé

Ez a kaland egv kicsit verseny az idovel. Nem kell
nagyon sietned, am azt sem engedheted meg magad-
nak, hogv elvesztegesd azt. A Kalandlapodon van
cgy Eltelt 1d6 rublika. A kaland kezdetén ide nullat
kell imod. Egves fejezetpontokon olyvan utasitast
kaphatsz. hogy ndéveld meg az itt 1¢vo ertéket. Minél
magasabba valik ez a szam, annal nehezebb lesz
végso feladatod, igy Iégy nagyon ovatos, hogy mikor
hova mész, ¢s hogv mit teszel az elotted allo, nehéz
feladat soran.
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TANACSOK A JATEKHOZ

Utad wveszélyekkel teli, ¢s konnven cléfordulhat,
hogv az elso proba soran elbuksz. Jegvzetel). keszits
térképet, ahogy haladsz — ez a térkép felbecsiilhetet-
len lesz keésobbi probalkozasaid soran. ¢s segiteni
fog. hogy hamarabb eljuss a még fel nem deritett te-
riiletekhez.

Nem mindenhol talalsz kincseket vagy hasznos in-
formaciot: sok helyen csak csapda és ellenfél var
rad, aminek minden valosziniliség szerint aldozatul
fogsz esni. Elég egv rossz fordulat kalandod soran,
¢s bar haladni fogsz végsd célod fele, egyaltalan
nem biztos, hogy megleled azt, amit keresel. Am
min¢l tobb teruletet fedezel fel, annal jobbak lesznek
es¢lveld az elotted allo kaland soran.

Légy nagvon Ovatos SZERENCSED probara iételével,
hacsak egyv fejezetpont kozvetleniil erre nem utasit!
Harcok soran altalaban csak olyankor érdemes szE-
RENCSE probat végezned, hogy életben maradj olyvan
csetben, amikor ecllenfeled csapasa esetleg végezne
veled (mar ami ellenfeled neked okozott sebzését
illet1). A masik alkalom. amikor érdemes lehet szerEN-
csEDET sulvosabb sebek okozasara hasznalni, az, mikor
borzalmas ecllenfeled ellen vivod utolsd harcodat -
feltéve persze, hogv rendelkezel elegendd szERENCSE
ponttal. Csak olvankor probal) szerencs&ppeL kiilono-
sen nagy sebzest okozni, amikor ez igazan sziikséges!
SZERENCSE pontjaid igen értékesck!
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Az Ejsarkany megsemmisitésére iranyulo kaland egy
1gen veszedelmes kiildetés. Végso ellenséged sokkal
hatalmasabb. mint az egvszeri emberck, és erételjes
magiara lesz sziikséged. hogv veégezz nemeziseddel.
Az Ejsarkanynak sok szovetségese van, a gonosz és
sotctseg teremtmeényeti; ha legerosebb szovetsegeservel
végezni tudsz, esélved lehet, hogy legvengited magat a
nagy Sarkanyt 1s. még mielott talalkoznal vele. Nem
engedheted. hogy ezek a lehetoségek elusszanak!

Hamar rajéssz, hogy a fejezeteket nem szabad egy-
mast kovetd szamsorrendben olvasnod. Csak azt a
fejezetet olvasd el. amelvet az utasitasban megadnak!
Egvébként csak dsszezavarodsz, ¢s a jaték sem lesz az
1gazi,

Az egyetlen igazi ut minimalis kockazatot jelent, és
minden jatékos, fiigeetlenil attol, milyen pontokkal
vag neki. elég kénnyen végigmehet rajta.

A szerencse Isteneil kisérjenck utadon — sziikséged 1s
lesz rajuk!
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UGYESSEG ELETERO SZERENCSE
Kezdeli Kezdeti Kezdeli
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Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
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Hattertorténet

- Légy ovatos Feketchomokban. — Ezek a szavak
jarnak még mindig a fejedben. A banditakkal ¢s
zsivanyokkal teli varost a gonosz iranvitja. Minden
nap egv uj. filtél fillig vagott nvaku holttestre virrad
valamelvik sikatorban. Feketechomok Kikotd nem az
a hely, ahol barki is sokaig akarna 1d6zni.

Azert vagy itt. mert egy feérfi. akiben biztal. meg-
sugta. hogv nagy kihivas varhat itt rad. A kalandokert
¢s nagy tettekért ¢lsz, ¢s baratod arckifejezése el-
arulta. hogyv ez nem egy kozonseges esemeny. Felre-
tetted hat a Feketechomok irant érzett utalatod, ¢s
hamarosan a Birék fogadoban talaltad magad. a
Tuskd utcaban, ahol ¢jszakaba nyuloan vartal egy
himokre, aki nem akart megérkezni. Joval €jfel utan,
mikor a fogadd mar bezami készilt az ¢&jszakara,
vezettek le a pincébe, ahol egv titokzatos, talaros
vendég varakozott. Kardot rantottal, mikor megtud-
tad. hogvy egy Sotét EIf vart rad, am amikor faradtan
felemelte a kezét ¢s elmotyogta. hogyv nem akar ar-
tani ncked., meggondoltad magad. ,

fgy most végighallgatod kiilonos torténetét. Ugy
beszeél, mintha kevés ideje lenne atadni az iizenetet.
— A messzi ¢szakrol jottem, a Sarkanvfokrol. Egy
hatalmas ¢s rettenctes ellenfcl egvre erosodik. es
ha nem gvozik le, egész Allansiara pusztulast hozhat.
Mi mindent megtettink, de kevesen vagvunk, ¢s még
a szornyeteget vedd Vadaszokat sem voltunk képesek
legy6zni. Az 1d6 homokja egvre fogy. Csak egv nagy
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hés remélheti, hogy legvézi az Ejsarkanvt. Ez egy Osi
lény, még a Véneknél is vénebb. Maguk a Sarkanyok
mondtak ¢l nckem. hogy még egy halando Sarkany
sem lenne képes mcg megkarcolni sem az Os
pikkelyeit.

Egv Osi Sarkany! Még egv halando tarsa is clég
remiszto ellenfel. Hogvan 1s remelhetned akkor. hogy
felulkereked) egy. a halandd rokonainal is sokkal
hatalmasabb teremtményen? Hiszen egyv embert kar-
manak egyetlen kis poccintésével keépes elpusztitani.

A Sotét Elf laya gondolataidat tikrozédni a
szemedben. — Reménytelen lenne a dolog a Sarka-
nvok rejtett magiaja neélkial. Azt alligak, ha a megfe-
lelé ember megszerezné a legendak hoseinek kardjat,
pajzsat ¢s vértjét, ney egy hatalmas harcost tudnanak
faragni beldle, aki eredményesen szembeszallhatna
az Ejsérkfmnyal_ Hosszu 1deje keresem ezt a harcost;
¢s a te nevedet hallottam emlegetni ijra meg ujra.

Hitetlenkedve, débbenten hallgatod a Sotét Elf sza-
vait. Egvszer csak kohogni kezd. ¢és latod. ahogyan
ver buggyvan fel a kendo mégiil, amit szaja el¢ tart.

Mikor ismét levegdhoz jut, csak nigy ontja magabol
a szavakat. - Hallgass. ember. Maguk a Sarkanvok
mondtak nekem. hogv mikor ez a teremtmeny fel-
¢bred, arnvéka beterii majd az egesz foldet, ¢s
meszarlasrol meg verontasrol szolo almai valosagga
valnak. Elmondtak, hogy az Ejsarkany a Halal sere-
gében harcolt az Istenck haborijaban, mieldtt még
az 1do Titanra hozta volna a halandok fajat. El
tudod képzelni, milven eréssé valik ez a rémség,
mikor felébred? Elfelejtheted a fémagusaitokat,
nckromantaitokat, piti zsamokaitokat ¢s kénvuraitokat.



Hogyha az Ejsarkany ismét felébred. gy szorédnak
majd szanaszét, mint homokszemek a szélben. Mint
ahogy te és ¢én 1s. Mar most is vannak arra utalo jelek,
hogy mocorog az Almok Idejében; Vadaszai elkezdték
bejarni az ¢szaki hegvségeket — fosztogato rémhiillok
mindannyian. Szerencsére még kevesen vannak, ¢és
meg nem ertek el erejik teljét. maskiilonben en sem
lennék itt.

Pillantasod a Sétét Elf karjan lévo hatalmas sebekre
vetodik, mikézben az kézmozdulatokkal probalja
hangsulyozni a helyzet komolvsagat, ¢s kezdeti gya-
nakvasod elkezd semmive foszlani. Ezutan folvtatja
esdekleset.

— A Sarkanyok szernt Kilaniraxnak, Isteniiknek és
teremtdjitknek tett eskiijilk megkoti a keziiket. Ez az
eskit megtiltja minden halando Sarkanynak, hogy egy
Osre tamadjon; ha valamelyikiik akar csak karmot is
probalna emelm elleniik, azonnal halalos atok sujtana.
Ezért kénvtelenck masoktol segitséget szerezni,
Biztosan nem hazudnak vagy tévesztenck meg minket:
a Konklaveban minden fajtajukbol lattam egvet-egvet
— Aranvat, Eziistot, Fehéret, Feketét, Zoldet, Voroset.
Rendkivilli esemény esetén hivnak csak Ossze teljes
ulest: a Torveny €s Kaosz Sarkanvai nem igazan
szeretik egymast. Ez a talalkozasuk azt jelenti, hogy
borzalmas veszedelem kozeledik. En csak annyit
kérek, hogy utazz el, talalkozz a Sarkanvkonklavéval
¢s hallgasd meg oket.

— Menj eszakra, Rentarn kikétojebe ¢s berel) ott egy
szobat a Kormanyvesztett Galya fogadoban. Tessék,
fog ezt az ezistkulcsot, ez nyitja majd ki a szamodra
clokészitett szobat. Egy himok fog majd vami rad
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a fogadoban és ¢lmondja majd. hogvan lelhetsz ra a
Sarkanvkonklavéra. Nézd, még azt a tiz Aranvtallért
1s neked adom, ami az odavezetd tengeri utra kell
majd. — A Soétét EIf egy pillanatra majdnem elmo-
solvodik. — De persze sporolhatsz nemi aranvat. ha a
part menti utat valasztod. Kérlek. Csak annyit kérek,
hogv utazz oda ¢s hallgasd meg oket.

Hogvan is utasithatnad el a kérését? Elteszed az
eziist kulcsot €s a tiz Aranytallért.

A Sotét EIf felkel és indulni késziil. elotte azonban
elmondja, hogy az ¢jszakat ebben a biztonsagos foga-
doban toltheted. Fajdalomtol elhomalvosult szemei-
vel pillant rad wvissza. ¢s kezei nagyon kicsit meg-
remegnek; korabban ezt észre sem vetted. — Nem
szeretném, ha a népem meghalna, ahogvan te sem
akarod, hogy az embercket lemészaroljak. Hogyha
az életembe is keril, hogy rad talaltam, a népem
emlékezni fog ram. — Sarkon fordul. majd csunvan
kéhogve kibiceg a pincebal.

Aznap éjszaka a legkevésbé sem kellemesek az
almaid. ..

Es most lapozz!
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1.

Boras egre virrad Feketehomok Kikoto, a Kardpart
felol fagyos sz¢l fuy. Hogyha a Homar Rakpart felé
indulsz, hogy egv Rentarnba tarto hajot talalj, lapozz
a 354-rc. Ha clhagynad a varost a Takacs Kapun at,
hogy az északi part menti uton probal) szerencsét,
lapozz a 212-r¢. Amennviben ugy dontesz, hogy elébb
tovabbi felszerelést vasarolsz. lapozz a 65-re.

2.
A Kodkriptakhoz vezetd nvugatt ésveny igencsak
faraszto. Gyijtogetésbdl ¢s vadaszatbol kérilbeliil
tudod fedezni élelmiszer-sziikségleteidet, am a hosszu
uton igy 1s ki kell egészitened szerzeményeidet két
adag élelmiszerrel. Adj 8-at az Eltelt Idohoz. Végiil
cléred uti célod. Lapozz a 21-re.

&

Egv férfi teste hever az uton, akit kiraboltak, dssze-
vertek, majd sorsara hagvtak. Probalna megszolalni,
tc azonban csendre inted. Egv kelet felc tarto csapas
felé mutat, és int, hogy segits rajta. Ha itt hagvod az
ut mellett, lapozz a 304-rc. De ¢l is cipelheted a
csapas fele. segitseget keresve szamara. meg ha ez ¢l
1s tarthat majd egy 1deig. Ez esetben lapozz a 176-ra.

4.

Fegvverrel és pajzzsal a kezedben kozeledsz, mikor
a szomveteg rad lehel. Tedd probara szereEncsep!
Ha szerencsés vagy, ¢s nalad van a Magikus Pajzs is,
szorozd meg a Pajzsszamot 5-el. ¢s lapozz erre a
fejezetpontra. Ha nincs nalad a Magikus Pajzs. vagy
ha nem volt szerencséd, a Sarkany lehelete telibe



5-6

kapta testedet. Borzalmas, perzselo hoség vesz koriil;
vesztesz 6 ELETERG pontot. Hogvha meég ¢letben vagy,
lapozz a 295-re.

B

Egv hatalmas. hosapkaval fedett hegvesucs elott allsz.
Osztoneid azt sagjak, itt kell rejtéznie a vértnek; talan
a Sarkanvok bocsatottak rad valamilven magiat. hogy
biztosan ide ¢rkezz... ki tudja? A csucs hatalmas, ¢s
kezd eluralkodni rajtad a kétségbeesés, mikézben
valamiféle bejarat utin kutatsz a teriileten. Futolag
atvizsgalva a terepet talalsz végiil egy szobrot, mely
iranyt mutat szamodra; ha van nalad cgv figveld
lencse, ugy azonnal megtalalod a barlangbejaratot. Ha
nincs, adj l-et az Eltelt 1d6héz. A kékes szikla,
melybol egy torpet faragtak ki, jol lathatoan nem errol
a tarol valo. Kananak iranvmutatasat kovetve fel-
fedezel egy kis hasadckot a sziklaban, mely lefele. a
sotétbe vezet. Meggyvujtod a lampasod ¢s leereszkedsz
a melybe, ahol egy utelagazasnal talalod magad.
Melvik alagutat akarod kdvetm?

A jobb oldalit? Lapozz a 19-re.

A bal oldalit? Lapozz a 33-ra.

Az egvenesen elore haladot? Lapozz a 47-re.
6.

Bevallod, minden segitségre szitkséged van, amit csak
szerezhetsz, hogy kiildetésed teljesithesd. a Tanmester
pedig bolint, talan egv kicsit szomorian is. — Oly sok
veszeély egyv halando szamara. Talan az Istenhaboruk
idejeben volt, hogy utoljara valakinek ilven kihivassal
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kellett szembenéznie. Légy ovatos: az Ejsarkany ki-
vetiilése 1s a sikon koborolhat, és fenyegethet téged:
ne légy tal moho, amikor az ottant magiarol van szo.
Nos, akkor késziiljimk fel. — Egv fényiizoen beren-
dezett tarsalgoba vezet téged. Itt egyv hatalmas, cso-
dalatosan kénvelmes kanapeét latsz, melvre boldogan
leiilsz. A Tanmester felemel egv eziist kancsot, ¢és a
benne lévo ezistds, csillogd folvadékot egv arany
serlegbe tolti. mayd atnyijtja neked., hogy megihasd. -
Idd meg. alud) és almod). bator baraitom - mondja
lagyan. — Udvozold az almokat és pusztitsd el a lidére-
nyomast! — Megiszod a serleg tartalmat, majd révidesen
mély alomba meriilsz.

Erzékeid hamarosan teljesen éberré valnak; meg-
dobbent, mikor ¢szreveszed. hogv a tested az egyet-len
dolog, ami csak félig tiinik anyaginak: ahogy lenézel,
latod, hogy fizikai tested felett lebegsz, mely békésen
nyugszik a kanapén.

Pillanatnyi allapotodban a wvérted. fegyvereid ¢s
minden felszerelési targyad nalad van, és ezeket rendel-
tetesszertien 1s tudod hasznalni (hogvha elfogvasztod
czek kozil valamelyiket, példaul egv bajtalt vagy
élelmiszert, ezek elvesznek, miutan felébredsz Alom-
idobeli allapotodbol). Hasonloan, barmely targy. amit
az Alomidében veszel magadhoz, valodiva valik ébre-
désedkor, ¢s igy felirhatod Kalandlapodra. Hogyha
meghalsz (azaz ELETERO pontjaid szama nullara, vagy
az ala esik) ittemi vandorlasod soran, nem halsz meg,
am azonnal visszatérsz fizikai testedbe, ¢s felcbredsz:
ha ez barmikor megtorténik, azonnal lapozz a 281-re.
Most pedig lefelé sodrodsz, egvre lejjebb... Lapozz a
20-ra.
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F

Pajzsod feénvesen felragyog, ¢s karodon keresztiil
minden magikus energiaja ataramlik testedbe. Kapsz
10 ELETERG pontot, am a Magikus Pajzs felszivodik
(¢s ezzel egviitt elveszted Tamadoero-bonuszat 1s).
Lapozz vissza a 295-re, ¢s folvtasd a harcot!

8.

Adj 2-t az Eltelt Idohoz, amig a Carnexbe vezetd
uton haladsz. Amit ¢rkezéskor talalsz, az elégge el-
szomorito. A varost fal veszi koriil, a tetejen 6rok
jaréroznek, szamszerijaikkal mindenkit, aki koéze-
ledik. célba vesznek. Lassan haladsz a varos felé és
egyenesen az egyetlen, csukott kapu felé veszed az
iranvt, mely a varos keleti oldalan all. Ahogy kézel
¢rsz. kinyilnak az ajtok ¢s megpillantod a benti
viragzd telepilést. Ekkor két or kardot rant, ahogy
kozel ¢€rsz hozzajuk; bizonvtalannak tinnek, és
cgyikitk kérdére von, hogy mu keresni valod van
errefele. Mit teszel?

Megprobalod megvesztegetni

az oroket? Lapozz a 358-ra.
Rajuk tamadsz. ¢s megprobalsz
erovel bejutni? Lapozz a 223-ra.
Bloffolsz? Lapozz a 32-re.
Megfordulsz és keresel egy
masik utat Carnexbe? Lapozz a 135-re.
9.

Ha készen allsz megkiizdeni az Ejsarkannyal. tudod,
melvik fejezetpontra kell lapoznod! Egvébkent, ha
nalad van a Magikus Vert. a Magikus Kard meg a
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Magikus Pajzs, és még nem talalkoztal a Tanmester-
rel, add 6ssze a Vértszamot, a Kardszamot és a Pajzs-
szamot, ¢s lapozz az igy kijott fejezetpontra. Hogyvha
a Kard vagyv a Pajzs még nincs nalad. tehat csak kettd
van meg, lapozz a 118-ra. Ha sem a Kard, sem pedig
a Pajzs nines nalad, lapozz a 41-re.

10.

R4j6ssz. hogy nincs sok latnivalo Ismaterben, mi-
utan alaposan kérbejartad a helyet (adj 1-et az Eltelt
Idohoz). Talalsz azonban két kialénods boltot: az
egyik a Tiizes Viz Aruhaz, melynek ablaka tomve
van egzotikus tivegekkel, a masik meg egy nagyvon
mocskos ¢€s lepukkant kis bolt, melvnek fa cégére-
rol lepattogzott mar a festek, ¢s csak nehezen tudod
kiolvasni az cgvkoron ott virito ..GONOS™ szot.
Ha bemennél a Tiizes Viz Aruhazba, lapozz a 37-re.
Ha a masik boltba akarsz belépni. lapozz a 238-ra.
Hogyvha egyikbe sem akarsz betérni, mit teszel?

Szétnézel a piacon? Lapozz a 373-ra.
Elhagvod Ismatert? Lapozz a 268-ra.
Betérsz pihenni a kocsmakba,

ha még nem tetted volna meg?  Lapozz a 207-re.

Ll

A tolvaj zsakutcaba fut, igy hat kénvtelen szembe
fordulni veled. Kardot huz e¢lé ¢és fenvegetéseket
mormol iranyodba. Ha egyediil lenne, nem aggodnal
killonosebben. am tarsa 1s vele van. egy sebhelyes.
jol megtermett evilkos, aki raadasul még ért is a
kardforgatashoz — legalabbis erre kévetkeztetsz abbol,
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ahogy a kezében tartja fegyverét. Hogyvha ugy
dontesz.hogy megkiizdesz kettejiikkel, lapozz a 101-re.
Ha esetleg inkabb visszavonulot fiynal. ugy indulhatsz
a Homar Rakpart felé, mely esetben lapozz a 354-re,
vagy pedig a Takacs kapu felé, ekkor lapozz a 212-re.
Am mindkét esetben buesiit kell venned pénzedtdl.

12.

Osszeszoritott fogakkal kezded meg hosszu utadat a
Fagvonasok altal orzott teriilet felé. Faradtsagos.
nyaktérd menet ¢z; adj 10-¢t az Eltelt 1dohoz, kivéve
hogvha van nalad egy hosszi- vagy szamszerij, ami-
vel megsporolhatsz egy kevés 1dot a vadaszat soran
(ebben az esetben csupan 8-at kell adnod az Eltelt
Idohoz). Végil egy utelagazasnal versz tabort.

Mikor felvirrad a reggel, eldontheted, hogy merre
folvtatod utadat. Ha még nem jartal ott, ugv az egvik
tabla felirata szerint most ellatogathatsz Ismaterbe.
Ha igv teszel. lapozz a 322-re. Vagy folytathatod
utadat a keleten magasodd hegvek, a Fagvoriasok
foldje fele. lapozz a 334-re.

13:

A Fagvarny ellem harc soran a rémscgbol sugarzo,
bénitd hideg miatt minden kérben vesztesz 1 ELETERS
pontot, tchat gvorsan végezned kell vele!

Fagvarny UGYESSEG 8 ELETERS 7
Ha akarsz, barmelvik korben donthetsz ugy. hogy

clmenckiilsz. ekkor azonban dobj egv kockaval. ¢s a
kapott értéket felezd el (torteket felfelé kerckitve).
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Ennyi tést tud még a Fagvamy bevinni, mikézben
menekiilsz (minden itése 2 ELETERS pontot scbez
rajtad). Ha ezt taléled, lapozz a 75-re. Hogvha gy6zol,
lapozz a 347-re!

14.

Nyugati iranvban, egy koberakasos alagit menten
nvueszanak a térpék Osei és a régmult 1dék banvaszai,
kiknek csontjait azon sziklak koézt helyeztek veégso
nyugalomra, melyek kibanvaszasaval egesz cletiiket
toltottck. Hogvha fel akarod deritemi ezt a teriiletet.
lapozz a 363-ra. Ha felnvitnal néhany sirt, lapozz a
346-ra. Ha inkabb visszafordulnal, és valamely masik
reszet deritened fel a banvakomplexumnak. lapozz a
391-re,

15.

E sajatos jaratban félaton két Lidére emelkedik ki a
falakbol. A gyvilolkédo szellemalakok célja, hogy ki-
szivjak beloled az életet. Egyszerre kell megkiizdened
veliik.

UGYESSEG ELETERD
Elsd Lideérc 8 9
Mesodik Lidérc 8 9

Ha gyoztél, és a harc soran barmelyvik hidére eltalalt,
dobj egv kockaval. Ha az eredmény 1 és 4 koze esik.
ugy vesziesz 1 icrEssEc pontot! Ezek utan, ha tovabb-
mennel az egvik lefelé vezetd oldaljaraton, lapozz a
164-re. Amennyiben inkabb egyenesen az elotted lévo
oszlopok felé veszed az iranyt, lapozz a 392-re.
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16.
A gleccser labahoz helvezed a magikus maghiivelyt,
amibol rengeteg kaccsal meg indaval egy hatalmas
névény sarjad ki. lgy mar kénnyen és biztonsagosan fel
tudsz maszni a sziklaszirtre. Lapozz a 276-ra.

17.

Az Oriasoktol elfele vezetd ut lefelé vezet, igy nem
farasztja el annyira a labaidat. Adj 2-t az Eltelt Id6hoz.
¢s fogyassz el egv adag ¢lelmet. Szeretettel gondolsz a
vertre; miutan elozo ¢jszaka sikeresen elkeriltél egy
¢hes sziirkemedvét, racbredsz, hogy mennyire hasznos
lenne szamodra egy ilven remek vért védelme! Egy
deriilt napon indulsz utnak: lapozz a 217-re.

18.

Eszak felé indulsz, a fagvos Sarkanyfok felé. Szinte
semmi nem no erre; latsz néhany allatot a kormvéken,
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¢s a magasban még néhany vandormadarat is. Egsz a
vagytol, hogy mielébb végezz kildetéseddel; ez, és
megerzesed hajt elore a havas, fagvos uton veégzeted
fele. Adj 2-t az Eltelt Idohoéz. Hogvha nincs nalad
cgy hosszii- vagy szamszeri], el kell fogvasztanod egy
adag ¢lelmet: hogvha rendelkezel barmelvikkel. ugy
clejthetsz egy vadallatot ¢s sporolhatsz készleteiddel.
Ha vadaszol. l-et hozza kell adnod az Eltelt Idohoz.
A messzi észak fagyaban eltoltott nvugtalan ¢jszaka
utan folvtatod utadat a havazast igérdé ¢g alatt. Ha
Nemezis pontjaid szama 6. vagy magasabb. lapozz a
353-ra. Ha 5. vagy alacsonvabb. lapozz a 161-ra.

19.

A folvosé egy. a szamodra megfejthetetlen torpe
runakkal ckesitett kdajtoban végzodik, mely résnyire
nyitva all. A lampadbol kiszirddd feény alapjan ugy
sejted, ecgv Orszoba lchet a tuloldalan — a sététben
asztalokat, kecskelabu padokat és valami kis faladara
hasonlito targvat veszel ¢szre. Mindent vastag por és
pokhalo takar. Hogyha be akarsz 1épni, lapozz a 385-re.
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Hogvha nem. ugyv visszamehetsz az elagazashoz. Itt. ha
még nem tetted volna, végig mehetsz a szemben I¢vo
jaraton, ckkor lapozz a 33-ra. Kiilénben elindulhatsz a
bejarathoz vezetd folvosoval szemben lévo alaguton.
lapozz a 47-re.

20.

Egv kédos kamraban allsz, melybél hét kiilénbozd jarat
vezet kifelé. Az Alomidében mindig egy olyan szinii
jaratot kell valasztanod, amilvenhez még nem volt
szerencséd. Ez alol a szabalv alol kivétel a voros ¢s az
eziist jarat. ezeken akarhanyszor végigmehetsz (jegyezd
fel azokat a szincket. melveket mar felderitettél). Itt
minden félig illuzionak és felig valosagosnak latszik,
egvszerre furcsan anvagiasnak., am megerinthetetlen-
nek: ehhez azonban gyorsan hozzaszoksz. Minden
jaratmak van egv szinarnvalata: a kek némi tikkr6zodo
hatassal 1s bir, ami valami ¢rthetetlen okbol kifolyvolag
nvugtalanit téged. Valahanyszor visszatérsz ebbe a
terembe, dobj egy kockaval, ¢és vonj le az eredménybol
l-et (igy egy 0 ¢s 5 kozti szamot kapsz eredményiil);
add hozza ezt az ¢rtcket az Eltelt 1dohéz. Hogyha be
akarod fejezni Alomidébeli kalandozasodat, lapozz a
31-rc (de ezt csak akkor teheted meg, mikor majd
visszatérsz ebbe a terembe!). Most pedig el kell
dontened, hogy melvik jaraton indulsz tovabb.

A keken? Lapozz az S6-ra.
A zoldon? Lapozz a 318-ra.
A fehéren? Lapozz a 218-ra.
A sargan? Lapozz a 292-re.
A sziirkén? Lapozz a 95-re.

A feketén? Lapozz a 395-re.

Az eziiston? Lapozz a 146-ra.



21-22

21.

Felpillantasz a semmivel dssze nem tévesztheto, baljos
hegvesucsra; napfény csillan meg az ¢szaki oldalon
elteriilo piritsavon. Ahogy atkutatod a helvet, mindjart
ratalalsz cey alagutra, melv lefelé vezet, a sététségbe.
Ez a legkézenfekvobb bejarat, amit talalsz. Hogyha
el akarsz indulni eme alagut mentén, lapozz a 78-ra.
Ha mkabb egv masik bejaratot probalsz keresni. lapozz
az 58-ra.

22,

A ketszersiilt valoban izletes, am van egy kellemetlen
mellékhatasa. Eros droggal van keverve. ¢s nem sokkal
az utan, hogy clfogvasztottad, elméd egvre kezd el-
homalyosodni, ¢s elveszted tested felett az iranyitast.
Hamarosan ket fekete kopenves alak lép a szobaba:
meglatnak, €és gonoszul elvigyorodva kivezetnek a
szobabol. egvenesen egy szomyl aldozo terembe...
Kalandod itt véget ér.
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23.

A romos uton elég nehez az utazas. Tedd probara
UeyessEceD! Ha sikercs a proba, biztonsagosan tudsz
rajta haladni:. ha sikertelen. tobbszor i1s megbotlasz az
alattomos. koves uton, és kificamodik a bokad (vesztesz
2 ELETERC pontot). Adj 2-t az Eltelt Id6hoz és fogvassz
el egy adag c¢lelmet! Mar boven benne jar az 1do a
délutanban, mikor egy nagy, szamyas Iényt pillantasz
meg az ¢gen, ami cegészen biztos, hogy nem madar;
remenyed. hogy egy Sarkany az. beteljesil. Viszont
meglepetést 1s tartogat szamodra, ugvanis ez egyv Zold
Sarkany, anu altalaban erdokben vagv dzsungelekben
¢l. nem pedig a kietlen, fagvos ¢szaki teriileteken! A
fenevad leszall a kozeledben és hatalmas fejével feled
biccent. Felmaszol a hatara. ¢s minden eroddel a hataba
kapaszkodsz, mikozben az felemelkedik a talajrol és
meltosagteljesen egyv tavoli hegycsics fele veszi az
iranvt, hogy vegil egv hatalmas barlangnyilas elott
tegven le téged. Ahogy lekaszalodsz onasi hatasodrol,
latod, hogy az alagut egv nagv kraterre nyilik a hegy
belsejcben, mely legalabb fél kilométer széles. Odabenn
egy veégtelendl hosszinak tind, diszes lépesosor aljan
hat hatalmas feln6tt Sarkany varja érkezésedet — fekete,
fehér, voros, zéld, arany és eziist. Egy vagy Titan azon
maroknyi embere kozil, akit valaha is meghivtak egy
ilven konklavéba! Lapozz a 49-rc.

24,

A tiikor felrobban, ahogy egy erdteljes magikus falba
utkozik, mely clzarja az utadat. Az crotérfal czzcl
megsemmuisiillt, mint ahogy a tikrod 1s — a Vadasz-
Magus azonban sértetlen, és harcra készil ellened!
Lapozz a 108-ra.
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25,

Melv, testtelen hang tor €lo a tikor sima felszinebol. —
Tarts a koho kozelébe — parancsolja! Elsapadsz a gon-
dolatra; bar odabenn a langok mar kezdenek kihiilni,
ageodsz, mi torténne veled., ha olvan kézel allnal ehhez
a forrosaghoz, Hogvha engedelmeskedsz a tikkomek,
lapozz a 141-re. Ha nem. lapozz a 308-ra.

26.

A kozponti torony labanal allsz; egy lépesosor vezet
felfelé. Egyik oldaladon egy félig nyitva 1évo ajtot latsz,
azon tul pedig egy irnokot. aki asztalanal iilve sebesen
jegvzetel valamit, €s kozben ket termetes, pancelos
orrel vitatkozik. Nem akarod 1tt alarendeltekkel vesz-
tegetni az idodet. ezert gyorsan elindulsz felfele. A
kovetkezo szint teljesen mas: a lépesok egvbol egy
magas mennyezetli terembe futnak be, melyben padok,
kulonfele asztalok es konyvespolcok. allatok csontvazai
sorakoznak. A plafonrdl az ¢g kilonds, mozgo modellje
log, a falakat térképek diszitik. Szemben egy ujabb
Iépesosort latsz, a szoba kdzepén azonban egv fekete
kopenves alak all, aki belépésedkor szembe fordul
veled. Megzavartad munkajat, igy dithosen kialt rad:
majd szemei elkerekednek, €s rajéssz, hogy tudja, be-
hatolo vagy! A fekete kopenves alak sebesen int egvet a
kezevel, €s varazsolni kezd. Tedd probara GGYESSEGED!
Hogvha a proba sikeres, még 1doben sikerill lecsapnod
a varazslora, €s igy megszakitod a varazslasban: lapozz
a 45-re. Ha a proba sikertelen, lapozz a 63-ra.
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27.

Ez a jarat a vasbanvahoz vezet. A padlon fémsin fut
végig. ezen pedig egy dsi. vasbol készilt csillét latsz.
Ha meg akarod kockaztatni, hogy beleiilj a csillebe, ¢s
megnézd, hova visz, lapozz a 97-re. Hogvha inkabb
gvalog mennél végig a jaraton, adj 1-ct az Eltelt Idohoz
¢s lapozz a 259-re.

28,

A lépcsosor ereszkedik egv kis 1deig: ahogy egyre
lejjebb ¢érsz. a csikorgo hanghoz tompa diibogés vegyiil,
¢s min¢l tovabb haladsz elore. ugy erdsodik mindketto.
A lépesosor €lesen elkanvarodik, te pedig hirtelen egy
csontos alakkal neézel farkasszemet! A sarkanvszert
humanoid nehéz lancinget visel, csupasz, sarga szinii
hallokoponyaja ¢s hatalmas, vassal bevont karmai
vannak. Egvik kezében egyv csontvazszerii sarkany-
koponyaval diszitett pajzsot cipel, masik karmos
kezében pedig ivelt pengéju kardot tart, melyrol csépog
a mereg! A kiizdelem soran valahanyszor eltalal teged
a Csontvadasz Bajnok. a szokasos sérillésen tul a
fegyveren lévo méreg tovabbi 2 ELETERS pont sebzést
1s okoz, igy hamar végezned kell vele!
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Ha gvoztél, lapozz a 168-ra!

29,

A Nagy Jarl kunvhoja clé wisznek téged; ad) 2-t az
Eltelt Idéhoz. A torzsfondk egy hatalmas Fagyorias.
Karjat sebhelvek diszitik. bal szeme hianyzik: szoros
teste olvan, mintha bunda boritana. raadasul tele van
tetovalasokkal. A tronszerii sz¢k koriil, melyen helyet
foglal, oft hevernek legértékesebb kincsei és trofeai:
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hatalmas allatok ¢és szomyetegek kitomott feje, két
ac¢lhegyli landzsa, cgv hatalmas szamszeri), mely
legalabb ket meter hosszu es egv nagv pajzs. Felre-
ismerhetetlen: fehér zomancu, kek savokkal és egy
kis. fekete Sarkanv kidolgozott kepevel a bal felso
sarokban. Ez az. amiért ide jottel. de hogvan fogod
megszerezni! Beszédedet termeszetesen a Nagy Jarl
dicséretével ¢s magasztalasaval kezded. a gyanakvo,
1dos Onas azonban kifejezestelen. rezzencstelen arccal
figvel téged ¢p szemével. Keét lehetoscég koziil valaszt-
hatsz: javasolhatsz valamifcle probat. vagy kihivast.
hogv megszerezd a pajzsot. melyet olv nagyon kivansz.
Hogvha czzcl probalkoznal, lapozz a 111-re. Ha nem.
ugy megprobalhatsz felajanlani valamit cserébe, lapozz
a 260-ra.

30,

Kinyitod az ajtot és beereszted a kocsma tulajdonosat és
a vele lévo két polgarort. Elmondod nekik az igazat,
beszamolsz megtamadasodrol, és ugy tunik, hajlandoak
hinni neked. — Rosszhirti alakok ezek — mondja az
egvik polgarér, mikézben labaval felforditja az egyik
sziirke kopenves alak testet. — Estére persze be kell.
hogv zarjuk a fogdaba. de nem olvan rossz ott aludni.
¢s az 1gazat megvallva talan még nagyobb biztonsagban
1s lesz. — Valoban. a fogdaban toltott ¢jszaka azt jelenti.
hogv egy futdtt helyviségben alszol ¢s jol laksz - sot
meg nversz 1s 3 Aranvtallert a bortonoroktol kockazas-
sal! Kapsz | szerencsE pontot. Lapozz a 387-re.
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31.

Probalhatsz felebredni. am egyaltalan nem biztos. hogy
sikeriilni 1s fog. Doby egv kockaval. Ha a dobot ertck
nagyvobb, mint 3, akkor sikeriil felébredned; lapozz a
281-re. Hogyha a dobott ertck 1 és 3 koze esik, ugy
nem tudsz felébredni: lapozz a 20-ra. ha még van fel
nem deritett jarat, cevébként pedig addig kell folvtatnod
a dobalast, amig 4-et, vagy annal nagvobbat nem dobsz,
¢s minden wjabb dobas elott hozza kell adnod 2-t
az Eltelt 1dohéz. Mikor végil sikerrel jarsz, lapozz a
281-rc. Hogvha szeretnel, | sZERENCSE pontert csercbe
a dobott értékhez hozzaadhatsz 1-et.

32,

— Rentarmi keresked6 vagyvok — mondod, az 6rok pedig
dudorodo hatizsakodra pillantanak. — Nézzek. mostana-
ban rosszul megy az tzlet, ¢s ezt a helyvet ajanlottak,
ahol talan valamivel nagvobb sikert érhetnek el. — Tedd
probara szerencsEp! Hogyha szerencsés vagy. akkor
az 0rok hisznek neked. am elkémek toled 1 Aranvtallért
kereskedési ado™ cimén. Hogyha hajlandé vagy fizetn
nekik. lapozz a 333-ra. Ha nem akarsz. vagy nem tudsz
1 Aranyat fizetni nekik, vagy ha nem sikeriilt a proba,
az orok nem engednek be a varosba ¢s egvertelmiien
jelzik, hogy gyanusnak talalnak. Mit teszel?

Rajuk tamadsz ¢s megprobalsz

erovel bejutni? Lapozz a 223-ra.
Megfordulsz ¢s keresel egy

masik utat Carnexbe? Lapozz a 135-re.
Elhagvod Camexet ¢s mashol

folvtatod utadat? Lapozz a 75-re.
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33.

E szépen faragott jarat végén ecgv cgvszerli faajto
nyilik egyv kovacsmiihelyvbe, melynek langja és kohdja
mar évszazadok ota kihiltek. Idebenn minden sotet
¢s csendes: hatalmas illok allnak néman, vas ¢s acél-
ontvénvek hevernek halmokban, régen elrozsdasodott
szerszamok lognak az allvanvokon, mintha elveszett
mestercik visszatértére vamanak. A miithely hatalmas;
ha alaposan at akarod kutatni ezt az igéretesnek nem
¢ppen nevezhetd helvet, lapozz a 367-re. Egvébként
visszaterhetsz az elagazashoz, ahol tovabb mehetsz a
szemben lévo jaraton, ha eddig még nem tetted volna
czt meg: ckkor lapozz a 19-re. De végigmehetsz azon
az alaguton 1s, amely szemben all azzal. mellven at
eldszor ideérkeztél; ebben az esetben lapozz a 47-re.

34.

Becestelenil viselkedtél, a Voros Varazslo pedig vadul
ellenkezik, mikézben megkotozod. Betomod a szajat,
hogv clhallgattasd, majd elveszed kincseit: 5 Aranv-
tallért, egy par figveld lencsét. egy vas kulescsomot
¢s nému ¢lelmet (adj 5-6t az élelmiszerkészletedhez).
Tetted muatt azonban vesztesz 1 BECSULET pontot.
Lapozz a 308-ra.
35.

A test egv sotét haju, fiatal férfié; bore teljesen elkékiilt
a hidegtol. és egyszerii fekete kopeny van rajta, ami egy
szintén fekete madzaggal van megkétve a derekan. Bal
kezén jol kivehetd tetovalast latsz, cov Osszetckeredett
fekete kigyot. voroslo szemekkel (a fejezetpont szama-
val egyviitt jegvezd fel. hogy lattad mar ezt a tetovalast).
Hogvha van nalad jégesakany és ki akarod probalm
szabaditani a testet a jég fogsagabol, lapozz a 328-ra.
Hogvha nincs nalad csakany., vagy nem akarod ki-
szabaditani, lapozz a 112-re.
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36.
Az Ogre futykdsével hatalmasat csap hatadra; vesziesz
3 ELETERS pontot. Ha a vords ajto fele indultal. lapozz
a 123-ra. Ha a sarga ajto iranyaba. és még nem jartal
ilven szinl jartban, lapozz a 292-re; ha mar jartal, a
146-ra lapozz.

37,

Az iigybuzgo, kancsal Gnomot a boltban talalhato erds
szeszes italokrol kérdezed. — A legjobb koziiliik, uram,
Larssen Tiizes Vize. Ot aranyba keriil egy iiveggel, és
biztosithatom, hogv nem talal ennél kivalobbat epész
¢szakon. — Ez egy ¢lég magas ar, igy alkudozni kezdesz
a Gnommal, aki végiil kelletleniil beleegyezik., hogy
4 Aranytallérért cserébe megvaljon ettol az elsérangu
szesztol, felteve hogy legalabb ket tiveggel vasarolsz
beldle (maximum négvet vehetsz: ha csak egv kell. ugy
az eredeti 5 Aranvtallért kell fizetned érte). Egy lres
dugos tiveget | Aranvtallérért csercbe ad. Miutan
kedvedre bevasaroltal, megprobalkozhatsz a tuloldali,
LGONOS™ feliratot viseld tizlettel, ha még nem jartal
volna ott; lapozz a 238-ra. Ellenkezo esetben, a kovet-
kezo lehetoségek kozil valaszthatsz:

Szétnézel a piacon? Lapozz a 373-ra.
Betérsz pihenni a kocsmakba,

ha még nem tetted volna meg?  Lapozz a 207-re.
Elhagvod Ismatert? Lapozz a 268-ra.
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38.

Ahogy berugod az ajtot, orrodat megesapja a félig
cserzett, buzdlgd folvadékokban azo borék szaga.
A kopenyes férfi egyik kezeében egy kis zsak arany,
masikban pedig egy tor van, vele szemben egy ideges.
hollofekete haji, borkétényvt viselo fiatal kezmuves all.
aki ¢ppen varakozoan elore nyujtja a kezét a pénzért.
A kemény vonasu kardforgato egvbdl megperdiil ¢s rad
tamad.

Orgvilkos UGYESSEG 9 ELETERG 10

Amig a kopenves alakkal harcolsz. a béreserzoé minden
korben feléd hajit egy kis edénvt, mely tele van savval.
Dobj egv kockaval: ha 5-6t vagy 6-ot dobsz, a sav
cltalal ¢s 3 ELETERS pontot le kell vonnod magadtol.
Ha l-et dobsz, a sav ellenfeledet talalja el (és igy 6
szenvedi el a 3 ELETERS pontos vesztescget)! Barmely
mas dobott ¢rtck eseten a sav mindkettotoket elvet.
Ha gy6z0l. a bormiives elmenekiil, mielott elkaphatnad.
viszont a zsakot a benne lévo 6 Aranvtallérral egyutt
hatra hagvja. Adj 1-et Nemezis pontjaidhoz; lapozz a
167-re.

39,

Délkeletnek indulsz, a Fagvorias Hegvek jeges csucsai
fele. Adj 4-ct az Eltelt Idohoz ¢s fogvassz el egy adag
clelmet 1s, hogy fedezd az ételszikscgleteidet. Egy
keresztithoz érkezel: a délkeleti csapas tovabb halad a
Fagyornas Hegvek csucsai felé. Ha ezen az uton akarsz
tovabbhaladni. lapozz a 334-re. Egyv del fele vezeto ut
pedig Ismater varosaba visz. Ha oda akarsz menni, és
meég nem jartal arra, lapozz a 322-re.
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40,

A vicsorgd varazslo készen all. hogyv megkiizd)on
veled, igy hamar végezned kell vele! Ne felejtsd el
levonni ELETEREJEROL a korabban szerzett sériiléscket.

Varos Varazslo UcYEsstEc 11 ELETERO 15

Ha a Varazslo ELETEREJET 3-ra, vagy az ala csokken-
ted. megadja magat. ¢s kegyelemért kényorog, eleteert
csercbe informaciot ajanl - de vajon megbizhatsz-¢
benne? Ha megkiméled, valamelvik varazslataval hatba
tamadhat! Ha gy dontesz, megkegvelmezel. lapozz a
248-ra. Ha végezni akarsz vele. azonnal megteheted:
lapozz a 283-ra.

41.

A Torpek tudm szeretnek, merre folvtatod az utadat, ¢s
mivel nem akarod koézélm velik kildetésed lenvegét,
motvogsz nekik par szot arrol, hogy egy dél fele fekvo
kriptahoz, esetleg messze keletre, hogy felfedezd az
Oriasok foldjét. Egy killonosen id6s Torpe boles jol
vegigmer, ¢s egvszerten csak ennvit mond: — Hogvha
annak az embemnek a kardjat keresed. akinek a vértjét
most viseled, azt valoban a Koédkriptakban lelheted
meg. Ha arra kivansz utazni. hos, ismeriink cgy fold-
alathi alagutrendszert, mellvel sokkal gvorsabban ¢s
biztonsagosabban odajuthatsz, mintha a felszini vilag
veszedelmes utjait ronad. — Hogvha elfogadsz egv
Torpe kisérot, aki a Kodkriptakhoz tud vezetmi téged,
lapozz a 115-re. Hogvha nem, ugy elhagvhatod a
Palacsucsot, ¢s a felszinen folvtatod utadat. Ha del fele
indulsz, a kardért, lapozz a 186-ra. Ha délkelet felé, a
Fagvoriasok foldjére, lapozz a 64-re.
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42,

A titkos ajto mogott egy agvakkal, székekkel ¢s egy
asztallal berendezett kis termet talalsz. Az egyik falat
ocsmany. hosszikas hiilllékoponva képe disziti. Ezen
kivill még két olvan targvat latsz. ami szamot tarthat
¢rdeklodésedre: egy kis faladat és egy fémraccsal
hatarolt zarkat, melvet siirli, sareassziirke kod télt be.
Az egvik szcken talalsz egy tartalck sziirke kopenvt: ezt
magaddal viheted, ha akarod. A koédos cellabol erds,
sugarzo fagyot érzel még onnan 1s. ahol éppen allsz.
Az asztalon megpillantasz egv kulcscsomot. ami valo-
szindleg nyitja a cella ajtajat, ¢és egy kodos alakot i1s
cszreveszel odabenn. de szinte érzed a beldle arado
gonoszsagot. Mit teszel?

Megprobalod kinyitni a faladat? Lapozz a 166-ra.

Kinvitod a cella ajtajat”? Lapozz a 91-re.
Tavozol ¢s a nagy terembdl nyilo
masik ajtoval probalkozol? Lapozz a 310-re.

Ugv déntesz, ideje elhagyni
Camexet, és tavozol a varosbol?  Lapozz a 75-re.

43.

Egy kis orszobaba Iépsz be. Gyurdtt pokrocokat latsz az
agyakon heverni, egy asztal alatt falada all. a falon egy
tartorol nchany gorbe kés log. Az agvbol egv fekete
kopenves orgyilkos kel fel, és mar emel is a szajahoz
egy kék italt tartalmazo divegesét: ugy tippeled, vala-
milven bajitalt akar felhajtani, ezért fegyvereddel mar
felé 1s utsz, hogy megakadalvozd ebben! Dobj mind-
kettotoknek Tamadoerét (az 6 Usyessice 10-<s). Haa
te Tamadoerdd a nagvobb, lapozz a 93-ra; ha az 6ve,
vagy mindkettotoke ugvanannyi, ugy lapozz a 73-ra.
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44,

A Hegyfokok Konyve szerint a tablan 1évé rinak
figvelmeztetod jelck. Konkrétan azt jelzik. hogy az ajton
tul or6k vannak., ¢és hogv valahol a taloldalon egy
torzsfonok van eltemetve. Ezen kiviil tajckoztat egv, az
ajtoba ¢épitett karocsapdarol is, amit most, hogy elére
figvelmeztettek, kénnyedén el tudsz keriilni! A runak
ova intenck minden erre tévedot attol, hogy megsértsck
a tuloldalon eltemetett lelkeket, és hogy mutassanak
tiszteletet a halottak rant. A Kdnyv ezen kivill még azt
is irja. hogy az egvik runa szerint a torzsfonok, aki itt
nvugszik. harminc évig vezette torzsét (jegvezd le ezt
az informaciot). Ezek utan melvik ajtot nvitod ki?

A tablasat? Lapozz a 210-re.
A bejarathoz vezetd folvosoval
szemben lévot? Lapozz a 99-re.
A tablassal szemkoztit? Lapozz a 311-re.
45.

A vicsorgo., fekete kdpenves varazslo mérgezett tort hiz
elo. hogy megvédje magat: a pengejere kent anvag
kiillonosen eros, igy ha az elsé harom kor soran eltalal
ellenfeled. tovabbi 3 ELETERG pontot veszitesz emiatt.
A harmadik kor végere a mereg lecsopog a pengerol.

Fekete Vardzslo UGcYESSEG 9 ELETERS 11
Ha gvozol, a veszély még nem mult el. Az elotted levo

Iépesdsor tetejen kinvilik az ajté. ¢s egy fekete kopenves
alak néz be: de amint meglat, egybol becsapja azt maga
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mogott. Gyorsan kell cselekedned. Ha elmenckiilsz ¢s
magad mogdtt hagvod a varost. lapozz a 75-re. Ha fel
akarsz menni a Iépcsésoron, hogy utolérd a férfit, akit
az imént lattal, sictned kell: hogvha clétte akarsz még
csinalm valamit (példaul felhajtanal egv bajitalt vagy
Ellenmeérget). ird le, mi mindent tennél. Hogvha a lista
csak harom, vagy annal kevesebb cselekedetet tartal-
maz, lapozz a 181-re. Ha négyet, vagy annal tébbet,
lapozz a 126-ra.

46.

Hogyvha van nalad cgy kotél. ugy az egvik végét hozza-
kotheted a kut tetejchez, majd biztonsagosan leeresz-
kedhetsz a kddbe. A kotelet azonban itt kell hagynod
(huzd le Kalandlapodrol). Ha ugrasz, tedd probdra a
SZERENCSEDET ugy. hogy 2-t hozzaadsz a dobott szam-
hoz. Hogvha a proba sikeres. biztonsagban féldet ersz:
de ha nem sikeril, ugy keménven érsz foldet. Vesztesz
2 ELETERO pontot. Lapozz a 201 -re.

47.

Beljebb hatolsz a hegy szivébe. Jobb oldaladon feltiinik
egy lefele vezetd csigalépesd, majd valamivel messzebb
pedig. szintén a jobbodon, egy mellékfolvoso agazik
le. Egyenesen elotted kolépesosor ereszkedik ala. Mit
teszel?

Leereszkedsz a csigalépeson? Lapozz a 206-ra.
Koveted az oldaljaratot? Lapozz a 342-re.
Az elotted 1évo 1épesdn

mesz tovabb? Lapozz a 296-ra.
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48,

Elétted van az Ejsarkany sotét barlangja. Gondosan
tanulmanyozd at Kalandlapodat. Ellenorizd, hogy
minden UGYESSEGEDET, ELETERODET, SZERENCSEDET €S
(a magikus védelmedhez) Tamadoerédet modositd
bonuszod (és levonasod) 6ssze van adva. Jol gondold
végig, mely targvaidat kivanod a rad varé nchéz
kiizdelem soran hasznalni, ¢s hogy melyiknek milyen
tulajdonsagai vannak (amikrdl tudsz). A most kdvet-
kezo fejezetpontoknal nem fog mind lehetosegkent
szerepelni, bar attol még hasznodra lehetnek. Eme
vegsO csata soran tovabbi magiak modosithatjak majd
tovabb Tamadoerddet, UcYESSEGEDET ¢és tobbi képes-
ségedet, bizonyosod) hat meg rola, hogy minden
modosito értéket ¢s valtozast nyomon kovetsz! Jegyezz
fel minden olyan modositast. amit a kalandod soran
clért eredményeid miatt az Ejsarkany ELETEREJEVEL,
UGYESSEGEVEL ¢s magiahasznalataval kapcsolatban el
kell végezned. Végiil pedig oszd el az Eltelt Idot 10-¢l
(a torteket felfelé kerckitsd), vony le belole 6-ot, ¢s
az igy kapott eredményt add majd hozza a Sarkany
ELETEREJEHEZ, amikor arra keril a sor — minél tovabb
tartott ide az ut, annal erosebbé valik ez a fenevad!

Most pedig, ha nalad van a Hegyfokok Konyve, képes
leszel ertelmezmi az ajton talalhato runakat. Lapozz arra
a fejezetpontra, ahanvadik oldalon a kényv a Sarkany-
runakrol kezd imi. Ha nines nalad ez a mu. lapozz a
388-ra.

49.

A Sarkanvok néman figyelik, ahogyan lemaszol a
1épesokon és Iehajtott fejjel megallsz elottiik. Az Arany
Sarkany szolal meg cldszor, és 6blés hangja betélti a
termet. — Ritkan torténik meg, hogy a Sarkanvvénck
igv talalkozzanak, ember. Olyankor iiléseziink csak. ha
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hatalmas veszcly fenyeget mindannviunkat. Egy ember
segitségét kell kémiink a most ébredezd, mindenkire
veszelyt jelentd fenvegetés ellen. Te vagy a kivalasztott.
— Az Arany Sarkany feléd forditja hatalmas. harom
méteres fejét: szemei a vén kortol vorosek és nvalka-
sak. am a szamlalatlan évek ellenére varakozassal ¢s
¢leterovel csillognak.

Ezutan az Eziist Sarkany szolal meg. — Beszélt a hir-
vivénk az Ejsarkanyrol? — Lassan bolintasz. — Akkor
mar csak annyit kell tudnod, miért hivtunk szintink elée.
Korabban mar megtortént, hogy egves ember hosok
feliilkerekedtek egy Oson. Erdteljes magia tamogatta
oket cbben. Tudjuk, hol lelheto fel ez a magia. Egy
varazserejii kard van elrejtve az elhagvatott Kod-
kriptakban. innen delnvugat felé. A bejarat egv magas
hegy alatt foglal helyet, melynek csucsanal egy savban
bolondok aranva talalhato. Eszaknyugatra magikus
veértezet pthen. melvet koruk legnagvobb tdrpemesterel
készitettek, és aminek a klan Titanrol valo eltinésekor
nyoma veszett. Regi erddotthonuk a Palacsucson allt.
Messze keleten ¢s délen talalhato a Magikus Pajzs.
mely a Jublezek kozt veszett el — 0k a Fagyoriasok,
sokkal szivosabbak, mint fajtajuk nagy része. Mindezen
ereklyéknek nagy hatalma van az Os ellen. Egy
kivételes hos, ezek tamogatasaval képes lehet
gyozedelmeskedn felette, ha még teljes ébredése elott
osszecsap vele. Gyozedelmeskedhetsz mindezek nélkul
is — bar ha nincs birtokodban koziilik legalabb ketto.
ugy képtelen leszel cllenallm az Ejsarkanynak. -
Egvetlen nyilvanvalé kérdés maradt mar csak hatra: hol
talalod ezt az Ost? Lapozz a 309-re.
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Most mar nem tudod megszerezni a Magikus Pajzsot,
amit kerestel. Ha mar megprobaltad megszerezni a
Magikus Kardot is. de feladtad, akkor kildetésed be-
fejezodott: elbuktal, és kalandod itt véget ér. Ha nalad
van a Kard ¢s a Vert 1s, szorozd meg a Vértszamot 4-el,
add hozza a Kardszamot ¢s von) ki belole 10-et. ezt
kovetoen lapozz az igy kijott fejezetpontra (elétte
azonban adj 2-t az Eltelt Id6hoz!). Ha meg keresed akar
a Vértet, akar a Pajzsot, lapozz a 219-re.

31.

Ahogy a gvik dsszecsuklik kardcsapasaid alatt. a levegd
megvaltozik, mintha megsziinne valamilven fesziiltség
vagy nyomas. Ahogvan a ketrecben visszaemelkedsz
a katakombakba. legmélvebb csalodasodra azt latod.
hogy a Torpek tovabbra is sziklaként allnak elotted. és
kiss¢ meg vannak zavarodva. Tudjak, hogy legvozted a
szomyet, am az oket sujto atok nem tort meg teljesen.
Testilkben érzik ugvan, hogy wisszatért beléjik vala-
mennyi ¢let, és az évszazados almossag atka is elmalt,
a hus ¢s ver valojukba valo wvisszat¢réshez azonban
valamu tobbre lesz sziikségiik. Segitségedert persze igy
1s halasak. ¢s két mester mar meg is ragadja vértedet,
hogv a kovacsmiihelyben kijavitsak. Lapozz a 152-re.

7R

Sebesen dobogd szivvel, cgvszerre minden iranvba
figyelve érkezel meg a fogadd udvarara. Az ¢gen a
holdbol csak egy kis szelet latszik. Lehetséges. hogy ez
egv csapda’ Gondolataidat egy sziirke kopenyes alak
szakitja meg, aki bal oldaladon lép ki az arnvakbol,
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¢s egy sotet sikator fele int téged. Sok kerdeésed van. am
a férfi csendre utasit. — Nincs sok 1idém. Nem tudtam.
mire keészilnek a tobbiek. Tudja azt allitottak. hogy
tudos emberek. A szekta vezetdr a Bolesek Tornyaiban
¢lnek. ¢s eleinte a varosi véneket lattak el tanacsokkal.
meéghozza igen jokkal. Sokunk lelkesen csatlakozott
hozzajuk, hogy secgitsiink nckik megtanitani az em-
bereket irmi és olvasni, és hogy megtanuljuk a magia
csirait... Elnczést. kicsit elore szaladtam. Camexbdl
¢rkeztem. Maga 1z6tt ember — talan nem tudja, de az
Ejsarkany amva ¢s visszataszito szolgal a nvomaban
vannak. Maga biztosan a szekta ellensége. s emuatt
talan cgy baratra lelek magaban. Hogvha tobbet akar
megtudni az Ejsarkanvrol, Camexbe kell mennie. De
mindenaron 6vakodjon a... — Hirtelen kiilonds szégben
egy szcles fejli vesszo all bele hatulrol a férfi nyakaba.
Megpordulsz, és mar rohansz 1s, mikor teste elteral a
foldon; nem nverhetsz olvan ellenfelek ellen, akiket
nem latsz a vaksotétben. El kell hagynod Ismatert és a
varos sz¢lén, az uton kell ¢jszakaznod. mikodzben csak
reméled. hogy aki végzett informatoroddal, nem talal
rad. Adj 1-et Nemezis pontjaidhoz és lapozz a 268-ra.







-

A kanvargo jarat apranként emelkedik felfelé, a hegy
kozepetol az oldala felé, majd vissza. Ad) 1-et az Eltelt
Idohoz. A hosszu jarat végiil egy barlangba ér, melynek
fala ugvanabbol a rostos. gumiszerii anvagbol van, mint
amihez mar kezdesz hozzaszokni eme zavarba ¢jtd
hegy belsejeben. Belil szinte minden fekete. kevés
femes kek, sziirke ¢s eziist amyalati szegéllyel. Elbtted
cgy rémség all, akiben felismered az Ejsarkany utolso
szolgajat ¢s orzojct. Karjait dsszefonva tartja mellkasa
clott, ¢s nem igazan izgatja fel kozeledésed ténve.
Harom méter magas, torzse olvan, munt barmelyik
embere; hatalmas sarkanyszerii feje azonban majdnem
tul nehéznek tinik ahhoz. hogy zomok nvaka elbirja.
Hosszu vegtagjai 1zmoktol duzzadnak, ¢s kozel fél
méteres. karmos mancsokban végzodnek. Elnyvitt
fekete-eziist szinii kopenvét Osszetekeredett kigyok és
koponyas kozepli pokhalok jelképe disziti, ¢és ahogy
megmozdul, undorodva latod, ahogv rothado hus esik le
testérdl.

— Gvere ide, aprosag — suttogja borzalmas, reszelos
hangjan, — Nem félek toled! — Mit teszel?

A szomyvetegre tamadsz” Lapozz a 156-ra.
Hosszi- vagy szamszerijjal a
teremtmenyre 10sz? Lapozz a 399-re.

A lény felé hajitod a Magikus
Tikrét (ha nalad van)? Lapozz a 24-re.
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Elbuktal a Magikus Kard megszerzése kozben, de talan
meg nincs minden veszve. Végul sikeril talalnod egy
kijaratot a barlangbol egyv keskeny viznvelé forma-
jaban, amin keresztiilmaszva feljutsz a felszinre. Adj
2-t az Eltelt Idohéz ¢s fogyassz ¢l egy adag ¢lelmet.
Ha nincs nalad a Magikus Vért ¢s Pajzs, és szeretnél
valamelvik keresésére indulni. lapozz a 359-re. Hogvha
mindkét targy nalad van, akkor ismered a Vért- ¢és
Pajzsszamot. Szorozd meg a Vértszamot 4-el és add
hozza a Pajzsszamot, majd lapozz az igy eredmenyiil
kapott fejezetpontra. Hogvha mar megprobaltad
megszerezni a Magikus Pajzsot, de nem jartal sikerrel,
ugy nem remelheted. hogy wvalaha 1s teljesitheted
kiildetésed; kalandod itt véget ér.

a5,

Nem sokkal ¢jfél utan felriadsz almodbol, éppen mikor
az egyik kopenyes férfi megbotlik, mikézben feled
lopakodik. A hold sapadt fénvében kés csillan meg a
kezében, te pedig kardod utan kapsz. hogy megveédd
magad. Két férfi van ébren, harcra készen kiilonds,
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oorbe pengés fegvveriikkkel. Egyszerre kell megkiizde-
ned veliik: minden korben allapitsd meg mindharmatok
Tamadoerejét. Minden karben csak egy résztvevo okoz
sebzést. az. aki a legmagasabb Tamadoerovel rendel-
kezik. A harmadik férfi négy kor utan ébred fel és

csatlakozik csak a kiizdelembe.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Zarandok 8 7
Measodik Zarandok 8 7
Harmadik Zarandok 8 8

Ha gv6zol, atkutatod a holttesteket. Ot Aranytallért és
négy étkezésre elegendd élelmet talalsz naluk. Kutatas
kozben egy kilonds jelet pillantasz meg. amit mind-
egyikilk alkarjara ratetovaltak: egy huasz szalbol allo
pokhalo-mintat. melvnek kozepeén egv gvik koponvaja
hever. (Egy Nemezis pontot kapsz.) Ezek utan folvtatod
megzavart szunyokalasod. Lapozz a 275-re.




36.

A kék jaratot liikteté fény boritja be, ahogy végigsiklasz
rajta; ugy ¢rzed, mintha a levegdben jarnal — ¢s hirtelen
egy ajto jelenik meg eldtted. Kinvitod. €s egy hatalmas
tikorlabirintusban talalod magad. Egy eros, magas
alak 1ép ki az egvikbdl: sajat tikkorképed az. A harcos
elohuzott fegvverrel kozeledik feled! Magaddal kell
megkiizdened! Ellenfeled ugvanannvi tUcyessic és
ELETERC ponttal rendelkezik, mint te, neked azonban
van ncmi elonvod vele szembe. Egyrészt nem rendel-
kezik egvetlen magikus targyaddal sem, masrészt
nincsenek szerEncsE pontjai. Vegiil pedig. az elkovet-
kezendd csata egyetlen korében el tudod terelm majd a
figvelmet, mely kovetkezicben szabadon cselekedhetsz.
Példaul ejthetsz rajta egy sebet (von) le 2t ELETERG
pontjaibol), vagy megihatsz egy gvogyitalt. Ha meg-
nvered a csatat, azonnal lapozz a 104-rc.

-

Minden erodet megfeszitve fellokod a csatomafedelet.
¢s egv nagy, felkor alaku raktarban talalod magadat;
ugy tippeled. hogy egy toronyban bukkanhattal ¢l6.
A teremben semmi hasznalhatot nem talalsz — csak
fadeszkakat, tres zsakokat, egyszerii eszkdzoket és
hasonld dolgokat. Egv gvors keresés eredmenyekeént
ralelsz egy titkos ajtora; ez az egvetlen kijarat ebbol a
szobabol, igy benyitsz, hogy megtudd. mi var rad
mogotte. Lapozz a 26-ra.

38.

A hegy korith teriilet atkutatasa igencsak 1ddigénves.
Adj 1-et az Eltelt Idohéz. Ha Nemezis pontjaid szama
4 felett van, lapozz a 137-re. Hogvha Nemezis pontjaid
szama 4, vagy ennél kevesebb, lapozz a 169-re,



59-60

e

Kozeledtedre két szellemalak emelkedik ki a falakbol.
¢s tvoltem kezdenek! Rettegnek a magikus fénytol,
am téged 15 gvilolnek, ¢s le akarnak mészarolm. 7edd
probara szZERENCSED, az eredményhez pedig adj annyit,
amennvivel Nemezis pontjaid meghaladjak a 7-ct (ha 7.
vagy kevesebb pontod van. ugy nem kell modositanod a
dobas eredménvét). Ha szerencséd van, lapozz a 116-ra.
Ha nincs szerencséd. lapozz a 15-re.

60.

Az ajton tal egyv termet talalsz, melynek latvanvatol
clakad a I¢legzeted: mérete ¢s diszitese 1s felilmulja
minden elkeépzelésedet. Mindkét oldala béven megvan
szaz méteres, a plafon is ugy tizendt méter magasan
lehet. A teremben, a fal mentén ko Torpek seregét
latod. mind a terem tuloldala felé bamul. ahol harom
kobol faragott Torpe vezért latsz egy emelvényen allva.
A falakon az évek soran teljesen kikopott zaszlok és
szalagok. allvanvokra akasziva pedig csatafejszek log-
nak. Egv hosszii dombormii fut végig a kéfalakon, mely
a Torpcket abrazolja, amint gyvulolt ellenségeik, az
Oriasok. Orkok és Goblinok felett gy6zedelmeskednek.
Szinte hallod a csatakialtasokat. melvek egyv nap talan
ezek kozott a falak kozt is felhangzottak. Es ahogy
korbe nézel. észreveszed. hogv a Torpek mozogni
kezdenek! Lassan, fajdalmasan lassan, ¢s az évszazados
szunyokalas okozta merevséggel megfordulnak, és rad
tekintenek. Az egvik vezér nehezkesen kinyvujtoztatja
karjat, majd felhangzik mély hangja, melv mintha a féld
mélyvébol tome eld. — Az 1do elérkezett, a Hos megjott,
hogy megtone az atkunkat! — A tébb sziz ko Torpe
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rekedtes €ljenzésben tor ki, mikézben szorosan koréd
gviilnek. Ugy tiinik, kiildetésed soran tébb feladatod
i1s lesz. mielott meg az utad végere c¢rhetnel! Lapozz a
159-re.

61.

Elrejtézol a varosba vezetd fouttol nem messze, ¢s
varakozol. Ad) 2-t az Eltelt Idohéz. Vegiil egy magas.
vékony, szirke kopenves alak elhagvja Camnexct az
uton. Nem hasznalhatod ki a fegvveredben rejlo lehetd-
segeket. kopenvet ugvanis nem fogod tudni alruhanak
hasznalni, ha cafatokra szabdalod éles pengéji kardod-
dal. Mivel vigvaznod kell csapasaidra, 2-vel csokken-
tened kell a harc soran Tamadoerodet!

Sziirke Orgyilkos UGYESSEG 9 ELETERO 10

Hogvha gvozol, fogod a férfi kopenvét és vérted fole
kanvaritod. Majd a fokapu felé veszed az iranyt, ahol
szorosan Osszehuzod a csuklyat, az 6rok pedig egv szo
nelkil atengednek: lapozz a 333-ra.
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62.

Eredménytelen perceket toltesz egy ladakkal. dobozok-
kal es zsakokkal telepakolt raktarban: tul sok ajto es
mas kijarat van, amin keresztiil a férfi elszokhetett. Anu
meég rosszabb, mikor visszatérsz az Endimionhoz, a
Sétét Elf halott. A hajo kapitanya clmondja. hogy halala
clott csak par szot mondott: — Men) észak-¢szaknyugat
felé. at a Viharsarkany Hagon. — Most mit teszel?

Veszel nému élelmet vagy

felszerelest? Lapozz a 236-ra.
Eladod a prémjeidet (ha van nalad)? Lapozz a 68-ra.
Elhagvod Rentamt €s elindulsz

a Viharsarkanv hago fele? Lapozz a 178-ra.

63.

Mikézben a varazslo felé rohannal, labadra tekeredik
cey magikus bola, te pedig hangos csattanassal elteriilsz
a foldon! Vesztesz 2 ELETERG pontot. Mikdzben pro-
balsz felallmi és felkésziillm a harcra. a varazslo 1smét
varazsolni kezd. ezittal azért, hogy felerdsitse magat!
Lapozz a 45-re, ¢s kiizd) meg ellenfeleddel. elotte azon-
ban noveld meg 1l GYEsSEGET, 4-¢l és ELETEREJET.
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64.

Szinte ugyan azon az uton mész vissza, melyen idefele
¢rkeztél; ad) 4-et az Eltelt 1dohdz, ¢s fogvassz el egy
adag élelmet. Ismét elérkeztél az utelagazashoz, tehat
cldontheted, merre folvtatad az utadat. Hogvha délnck
mennél, Camex varosa felé, és még nem jartal ott,
lapozz a 8-ra. De folvtathatod utadat délkelet felé: ez
esetben adj 2-t az Eltelt Idohoz ¢s lapozz a 39-re.

65.

Fcketchomok Kikétd gatlastalan kereskedoitol szinte
barmit be lchet szerezni. azonban a termekek. amik
leginkabb érdekelhetnek. ezek:

Aceltiikor 3 Aranytallér
Kotel | Aranytallér
Hosszuij ¢s nvilvesszok 4 Aranvtaller
Uveg | Aranytallér
Szdges bakancs 4 Aranytallér
Jégesakany 3 Aranytallér

Egy flaska sziverosito

Egv kis hordo sor

Figveld lencsék
Jegesmedveszobor elefantesontbol
Eleterd Itala

Szerencse Itala

3 Aranytallér
3 Aranytallér
4 Aranytallér
4 Aranytallér
8 Aranvtallér
5 Aranytaller



65

A szoges bakancs jeges, csiszos talajon bizonvulhat
hasznosnak. a sziverosito pedig felelenkit ¢s erot ad
(4 elvesztett ELETERS pontot kapsz vissza, amikor fel-
hajtod a flaska tartalmat). A figyelo lencsék segitsége-
vel tavoli targvakat figvelhetsz meg alaposabban, ¢és
nagvitoként is hasznalhatod o©ket. Az clefantcsont
szobrocska csak felkeltette a figvelmedet: nem tudod.
vajon hasznos lesz-¢. vagy nem. Ha megiszod az cleterd
italat, Kezdeti ELETERG pontjaid felét allia vissza
(a tortszamokat felfele kell kerekitem). A szerencse
italanak elfogvasztasakor szerencseE pontjaid felét
kapod vissza. A gyogyvitalokat ¢s a sziverdsitot bar-
mikor megihatod, amikor ¢pp nem harcolsz. Miutan
eldontétted, hogy mit szeretnél venni, modositsd a
Kalandlapodat. Az utazasra legalabb 2 Aranytallért
mindenképpen félre kell tenned. Most pedig fedd
probara szerencsED! Ha szerencséd van, biztonsagban
el tudod hagyni a piacteret. Amennyiben hajora szeret-
ne¢l szallni. tehat a Homar Kapu fele venneéd az iranvt.
lapozz a 354-re. Hogvha a Takacs Kapun at hagynad
el a varost, mert szarazfoldon akarsz Rentamba jutni.
lapozz a 212-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 77-re.
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66.

Talalsz egv keskeny. koves hasadekot ott. ahol a patak
a felszinre tor, ¢s ugy tippeled, van elég levegd a
vizfelszin felett, hogy hatra fordulva lokhesd magad, és
kozben fejed kmt maradjon beléle. Szerencsére néhany
meter megtetele utan a jarat kiszélesedik, és innentol
kezdve mar négvkézlab tudod folytatni az utadat.
Egyvenesen tovabbhaladva hamarosan megpillantod a
varos csatornajanak kiomlo nyilasat, melvbol beteges
szagu lotty émlik a patak vizébe. Kdveted a csatorna
vizvezetéket, és eépp egv elagazashoz ¢rkeznél, mikor
egy feléd halado hullamot veszel észre a vizben. Epp
azelott huzod elo a fegvvered, hogy ellenfeled elo-
bukkanna a felszin alol. Egy soklabu, nvalkas, sargas-
zOldes szinii féreg az; csontvazszeri hillofe)érol szenny
¢s uriilék csepeg a vizbe, széjjeltart allkapcsai kézt bo-
rotvaéles. késcket 1s megszégvenitd hosszusagu fogak
sorakoznak, melvekkel épp széttépni készil téged.

Daogfereg UGYESSEG 9 ELETERO 14

Ha a Dogfereg akar csak egvszer 1s eltalal. mocskos
harapasatol clkapsz egv betegséget. Ennck azonban
elég hossza lappangasi ideje van. Ha gvozol, gy mikor
clhagyod Carnex varosat, ¢szreveszed, hogy Kezderi
ELETERO pontjaid szama 2-vel csOkkent. Ez addig igy
marad, amig nem talalsz valamilyen gvogymodot! Egy
felig felzabalt testen azonban ralelsz 3 Aranvtallerra.
Ezck utan folytatod utadat; lapozz a 195-re.

67.

Visszamaszol a lépcsosoron — ad) 1-et az Eltelt Idohoz.
Ezutan visszaérsz az ¢lagazashoz. Ha még nem tetted
volna, ¢s most ki akarod nyitni a veled szemben levo
ajtot, lapozz a 86-ra. Ha a bejarathoz vezetd alaguttal
szemben alloval probalkoznal, lapozz a 133-ra.
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68,

Nem vagy tapasztalt alkudozo prémek terén, am igy 1s
zsebre vagsz 5 Aranytallért a harom ajandékba kapott
hodprémert csercbe — s mindig jol jon a plusz pénz!
Mit teszel ezutan?

Veszel némi felszerelest vagy ctelt?  Lapozz a 236-ra.
Rogtén a Kormanvyvesztett Galva
fogado felé veszed az iranvt,

ha még nem jartal ott? Lapozz a 286-ra.
Elhagvod Rentarnt, ha ift toltotted
az ¢jszakat? Lapozz a 178-ra.
69.

Futni kezdesz a hoban, hogy megtamadd a szerencsét-
len, megbilincselt emberek fogva tartoit. Parban, kiilon-
kiilon kell megkiizdened ellenfeleiddel, akiket nem lesz
kénnyi legvozni, mivel mindannyian fiirészfogu tort
rantottak elo, hogy lecsapjanak rad!

UGYESSEG  ELETERO
Elso par Oltarszolga 9 10
Medasodik par Oltarszolea 9 11

Hogvha gvozol, kiszabaditod a megbilincselt férfiakat
¢s noket. Mindannvian kabak, szinte nem is tudjak. mi
torténik korilottik, am amikor megparancsolod nekik,
hogv induljanak wvissza. dél fele. engedelmeskednek
neked. Szamos artatlan lelket mentett¢l most meg az
Ejsarkany tanvajan rajuk varé biztos pusztulastol: kapsz
| BECSULET pontot! Lapozz a 258-ra.
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70,

Ha akarod, Magikus Pajzsoddal kivédheted a Sarkany
leheletét, és igy nem fogsz sériilést szenvedni. Am ha
ezt teszed. ugy a Pajzs nem fog tudni vedelmet nyajtani
a valodi Ejsarkany lehelete ellen, ha késobb talalkozol
vele, ¢s ezt fel kell jegvezned! Ha ugy dontesz, nem
haritod ¢l most a Pajzzsal ellenfeled tamadasat, vesztesz
6 ELETERO pontot. Lapozz a 211-re.

71.

Hatratantorodsz, ahogyv utolséd csapasod alatt dsszeesik
oriasi ellenfeled. akinek legyozeéséert oly hosszan ¢s
kemeényen kiizd6ttel! Alig mered elhinni. Kabult vagy.
serilt, vérzo sebek boritjak testedet, gyvenge vagy az
jedtséetdl, ereidben adrenalin tombol. Majd elborzadva
figveled, hogy mu torténik ezutan. A Sarkany tetemét
koriilvevo nvalkas. savas gubo csuszni kezd a foldon. és
beboritja az Ejsarkany koponyafejét. A szemgodrokben
pislakolo halovanvy, voros 1zzas egyre erosodm kezd.
Ez a szémyu dolog valahogy ujraéleszti énmagat! Tul
borzalmas ez ahhoz, hogy igaz legven — azonban
megtorténik. Krtikus dontést kell most meghoznod.
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Elmenekiilhetsz a hegybol: hogvha ezt akarod tenni,
lapozz a 335-re. Kiillénben fel kell készilngd, ahogyan
csak tudsz. hogyv megkiizd) azzal. ami ¢letre kel: lapozz
a 98-ra.

72,

A Torzsfo eloszor a bal. majd a jobb valladhoz crinti
a kardjat, ¢s érzed, ahogy a magikus kardbol er6 folyik
at tagjaidba. lzmaid megfeszilnek, majd elernyednek.
A magia hatasa, amit az imént rad ruhazott, a
kovetkezo: a Kodknptak teriiletén egvetlen egy harci
kérben automatikusan megszerezheted a nagvobbik
Tamadoerot, ¢s abban a kérben 6 ELETERS pontos
sebzést ejthetsz tamadodon! Eldontheted, hogy mikor
akarod alkalmazm ezt a félelmetes erdt, a magia azon-
ban megszinik, amint elhagvod a kripta teriletét, igy
hat bolcsen hasznald fel! Felemelkedsz a Torzsfonok
elott, ¢s egy furcsa pillanatra meghajoltok egymas elott.
Kapsz | BECSULET pontot. Most pedig visszatérsz a sir-
kamrakon tuli elécsarnokba; lapozz a 332-re.
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T
Az orgyilkos felhajtja a bajitalt, mielott megallithatnad
— ¢s lathatatlanna valik! Igv igencsak nehéz lesz meg-
¢rezned, hol van éppen. Visszahatralsz az ajtohoz, hogy
megakadalyozd, hogy elmenekiilhessen ¢és nadot fiy-
hasson. igy azonban meg kell kiizdened vele. Lapozz a
93-ra. ¢s a harc soran csokkentsd Tamadoerodet 3-al!

4.

A Lathatatlansag Italaval kénnyedén be tudsz osonni a
taborba, at az 6rokon, ¢és van esélved bejutni a Nagy
Jarl hazaba 1s. ahonnan cllophatod a pajzsot. A tabor
zajos is; részeg Oriasok mulatjak az éjszakat tivornya-
zassal, farkasok vonyitanak, ¢és bar nem leszel teljesen
halk. remé¢lheted. hogy a hangzavar segit majd ¢jszakai
betorésed soran, A varakozas miatt adj 2-t az Eltelt
[d6hoz. De amire késziilsz, az alattomossag: lopas, ami
nem tul becsiiletes dolog. Ha ellopod a pajzsot. -l
csokkentened kell BECSULET pontjaid szamat. Ha még
nem léptél be a tabor teriletére. €s a lopas helvett
inkabb czzel probalkoznal, a 29-re lapozva még meg-
gondolhatod magad.

Egvébként az ¢) leszalltaval lathatatlanna teszed
magad ¢s elindulsz a tabor széle felé. Tedd probara
SZERENCSED, hogy meglasd, sikeriil-c biztonsagban
taljutnod az 6rokon: ha van nalad egy kevés fiistpor.
¢s ezt felhasznalva gondoskodnal egy kis figyelem-
elterelésr6l. a dobas eredményébodl levonhatsz 3-at.
¢s ha szerencsés vagv, kapsz | szEreENCSE pontot is!
Hogyha szerencséd van, lapozz a 230-re. Ha nincs
szerencsed, lapozz a 100-ra.



T

Camexi tetteid utan nem lenne biztonsagos visszatémi
ide! Tul sokan lattak téged. ¢s az 6rok is készen fognak
allni, ha megprobalnal ismeét a varosba lépni. Jegvezd
fel. hogy most mar akkor sem térhetnél vissza ide.
ha egy késobbi fejezetponton erre lehetdseget kapnal.
Most pedig, ha nalad van a Hegyfokok Konyve, ugy
feljegyeztél harom szamot. Add ezeket dssze, hogy egy
ujabb, haromjegviu szamot kapj. Szorozd meg az utolso
ket jegvet az elsdvel. ¢és lapozz az igy kapott pontra
(peldaul, ha a szam 515 lenne, akkor a 75-re kellene
lapoznod). Egvebkent lapozz a 370-re.
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76.

Most, hogy a Voros Varﬁzglét artalmatlanitottad. at-
kutathatod laboratoriumat. Ugy déntesz, nem nyulsz
hozza a kiilénoés berendezéshez. Az asztalt atkutatva
azonban talalsz cgynéhany hasznos targvat. Van nala
nchany adag élelem, amit magaddal vihetsz (ad) 5-6t
¢lelmiszerkészletedhez), egy figveld lencse, amit elte-
hetsz. ha meég nem rendelkeznél 1lvennel. 7 Aranvtaller
¢s cey acél kulcsokat tartalmazo kulcscsomo. Miutan
zscbre teszed ezeket a targvakat. mashol folvtatod a
keresest; lapozz a 308-ra.

Ty

Ahogy athaladsz a Kiko6td utcaban Gsszegviilt tomegen,
nem olvan messze a hirhedt Fekete Homar vendeglotol
Feketehomok kozismert zsebmetszoinek esel aldozatul.
Erzed, ahogy pénzes erszényedet elemeli valaki az
ovedrol. ¢s meég épp 1doben perdiilsz meg ahhoz, hogy
megpillants egy patkanvképu, fiatal férfit, ahogy végig-
szalad egy sikatoron. Hogyha a tolvaj utan akarod vetni
magad, lapozz a 11-re. Ha nem. ugy folytathatod utadat.
immar egvetlen arany nélkil. Ha a Homar Rakpart felé
indulnal, lapozz a 354-re. ha a Takacs Kapu iranyaba,
lapozz a 212-re. . Tolvaj! Allitsak meg!” kialtassal is
probalkozhatsz, remélve, hogy Lord Azzur katonai ki-
segitenck: lapozz a 279-re.
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78.

A sotet alagut 6ssze-vissza kanvarog, végil egy hosszu,
mélybe ereszkedod faragott kolépesosorhoz ér. Furcsa,
ismeretlen minakat latsz a falba vésve, a levegd is clég
hitvés. Ahogyan a tavolba pillantasz, mar amennyire
lampasod fenve elvilagit. végul meglatod a lépcsosor
veget. melvet egy ajto zar le. Ebbe az iranvba indulsz -
¢s hatalmas meglepetés ér! Két Csontvazat latsz, amik
kozeledtedre szinte kiolvadnak a jarat ket oldalfalabol!
Csontjaik ugy bukkannak fel a kofal felszinébdl, mintha
csak egy tobol emelkednének kifelé, és a szomyvetegek
sargulo csontjai is mintha kével lennének atitatva. Ugy
tippeled — igen helvesen —. hogy ellenfeleid sokkal
keményebb falatnak bizonyulnak majd, mint az atlagos
csontvazak, ezért egy sarokba huzodsz, hogy egyescvel
kiizdhess meg veliik.

UGYESSEG ELETERS
Eisé Sziklacsontvaz 8 9
Measodik Sziklacsontvez 8 8

Ha nversz is. bajaidnak még nincs végik! A masodik
Sziklacsontvaz nem esik darabjaira utolsd csapasod
nyoman; csontjai egyszeriien csak hatragurulnak a
folvoson. majd beleolvadnak a kofalba, ¢s elrettenve
figyeled, ahogy ismét clkezdenck kiemelkedni! Tedd
probara UcyessEceD! Hogvha sikeres vagy, elérsz a
taloldali ajtohoz, kinyitod, majd gvorsan becsapod
magad utan, hogy megszabadulj a Sziklacsontvazakiol:
lapozz a 332-re. Hogvha nem sikerill a proba. ismét
meg kell kiizdened a masodik Sziklacsontvazzal, mielott
elmenekiilhetnél.
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L 2

Ugy tiinik, az egyszerii falusiak kozil csak kevesek
hagvhatjak el a telepiilest. igy hosszan vagy kenvtelen
varni; adj 2-t az Eltelt Id6hoz. és fogvassz ¢l egy adag
¢lelmet. Végiil felbukkan egy falusi egy kis kocsival
¢s az azt vontato szamarral egviitt. A ferfi mogorvan
botorkal az dsvényen. Hiivelyeébe tett karddal kozelitesz
fele, hogy ra ne ijessz. ¢s illedelmesen koszontod:
am egvertelmu, hogy mozdulm sem tud a feélelemtol.
— Neézze, ¢én csak azt szeretném megtudni, ismer-e
esetleg egv titkos bejaratot Camexbe — mondod neki.
Ha Nemezis pontjaid szama 4, vagy magasabb, lapozz
a 96-ra. Ha 3, vagy alacsonvabb, lapozz a 390-re.

80.

Az ajto egy tokéletesen sivar fegyverraktarba nyilik.
egvik csupasz falan azonban egy targy 16g. Egy csillogo
acclgyiirikbol készitett lancvért az! Alig tudsz hinni
10 szerencsédben, hogy ennyire egvszerien sikerilt
ralelned arra, amiért j6ttél — am ahogy leakasztod a
kamporol, melven eddig logott. tizenkét repedést pil-
lantasz meg rajta. Jelen allapotaban egvszertiien hasz-
nalhatatlan, igy hat valamilyen médon meg kell majd
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javitanod. Egyetlen reményved, hogy a valasz itt rejtozik
valahol, a kazamatakban, ahol raleltél. Jegvezd fel a
repedesck szamat (a kesobbickben ezt nevezzilk majd
Vértszamnak). Ezutan. ha meg nem tetted volna. ¢s ki
szeretnéd nyitni a szemben 1évo ajtot, lapozz a 120-ra.
Ha visszamennel a jaraton. ¢s fel a lepesokon., lapozz a
232-re.

81.

A Magus-Lidérc utolsdé csapasod alatt csipds fiist-
pamacsokka esik szct. Palcaja megmarad. am a belole
arado gonoszsag miatt eszedbe sem jut. hogy hozzacr).
A sziklaszirtet atkutatva 6 Aranytallért talalsz — és egy
gyonvorii kardot. melv korill csak ugy szikrazik a
magikus energia. Ez az a targy, amiért j6ttél. és ahogy
felemeled, tokéletesen kiegvensulyozottnak érzed a
kezedben. A markolatanal ¢s a kardgombnal apro hold-
kovek sorakoznak, szam szerint nyolcvan (jegvezd fel
az ckkovek szamat; a késobbickben ezt nevezzitk majd
a Kardszamnak). A Magikus Kard minden elkovetkezo
harc soran 1-el, Vadaszok és az Ejsarkany elleni harc-
ban pedig 3-al noveli majd meg a Tamadoértckedet!
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Diadalmasan megemeled a fegvvert, és mikozben ezt
teszed. egy nagyon vékony vonalat pillantasz meg a
szirt mogott huzodo sziklafalban. Ujjaid hamarosan ra-
talalnak egy. a sziklabol nvilo rejtett ajtora, ami mogdtt
egv keskenv, emelkedo jarat indul. Alig egy éra malva,
bar szamodra sokkal hosszabbnak tinik ez az 1do,
mar kint is vagy a Kodkriptakbol és a lenvugvo napot
figveled.

Ha készen allsz, hogy szembeszallj az Ejsarkannyal,
mar tudod, melvik fejezetpontra kell lapoznod! Ha
nalad van a Magikus Vért, a Magikus Pajzs ¢s a
Magikus Kard. de még nem talalkoztal a Tanmesterrel.
add oOssze a Vértszamot, a Pajzsszamot és a Kard-
szamot, ¢s lapozz az igy eredménviil kijott szamra. Ha
nalad van a Kard ¢s a Vért, de elbuktal a Pajzs megszer-
zése kozben, szorozd meg a Vértszamot 4-¢l, add hozza
a Kardszamot ¢s von) le az oOsszegbol 10-et, majd
lapozz az igy kiott fejezetpontra. Hogvha meg keresed
a Vértet vagy a Pajzsot, lapozz a 359-re.

82,

Sajnalatos modon a savnak, amit a Vadasz-Magus
készitett, az volt a feladata, hogy megerdsitse mesterét!
Ennek eredmenyekepp 1-el meg kell majd novelned
az Ejsarkany ELETERS pontjainak szamat, mikor talal-
kozol vele. Tuzes lehelet talal el, amitol fajdalmasan fel-
iivoltesz; vesztesz 6 ELETERG pontot. Ha még életben
vagy, lapozz a 4-re.

83.

3 Aranytallért talalsz a kopenves férfiaknal. ¢s ¢pp az
cgvikik belso zsebébol huznal ¢ld cgy darab papirt,
amikor az ajto betorik, és két polgardr kiséretében



84-86

beront a haziar. Itt talalnak egy szobaban, négy halott
kozott, mikoézben éppen az egyikiiket fosztod ki! Két
valasztasod maradt. Ha feladod magad. lapozz a 143-ra.
ha kiugrasz az ablakon. lapozz a 109-re.

84.

Alig tettél meg néhany métert az indan, mikor az Ogre
megcsap. te pedig a foldre zuhansz hatalmas oklenek
csapasatol. Vesztesz 4 ELETERS pontot az utés ereje
miatt. Feltapaszkodsz, és felkésziilsz ra, hogy megkiizd)
cllenfeleddel. Lapozz a 102-re.

85.

Folvtatod farasztdo menetelésedet ¢északnvugati iranyba,
a magasba tord Sarkanyfok felc. Adj 4-et az Eltelt
Idohéz és fogvassz ¢l egy adag élelmet. Ha Nemezis
pontjaid szama 4, vagy annal nagyobb, lapozz a 330-ra.
Hogyha 3, vagy kevesebb, lapozz az S-re.

86.

Ahogy benvitsz az ajton, két feérfit 1s sikeriill meglepned.
Egvikiik sziirke, masikuk fekete kopenyben van. Egy
asztal mellett dlnek, elottik pedig papirok hevernck.
Kihasznalva meglepettségiiket. a kozelebb 1évo, szirke
kopenyes ficko felé vagsz, es sikeriil 1s megsebesitened:
a tovabbi tamadasok kivédéschez egy nagvobb tort huz
elo. A fekete kopenyes alak megprobal eljutni a szoba
tilso végeben allo csengdzsinorig: ugy tunik, nadot
akar fiym! Kétféleképp mtézheted el ezt a helvzetet.
Az egvik. hogy folvtatod a sziirke kdpenves oltarszolga
tamadasat, mely esetben a fekete kopenves orgvilkos
cgészen addig nem tamad rad, amig a tarsaval nem
végeztél. A masik lehetoséged, hogy ratamadsz az
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orgvilkosra. melv esetben egyszerre kell megkiizdened
mindkét ellenfeleddel, ekkor azonban a fekete kopenyes
sokkal nehezebben fogja csak tudni figyvelmezietni
tarsait. Valassz egy stratégiat, majd kiizdj meg az ellen-
feleiddel.

UGYESSEG  ELETER)
Sziirke Oltarszolga 8 b
Fekete Orgyilkos ) 11

Ha gvozol, szamold 6ssze, hany korre volt sziikseged
az orgyilkos legyozéschez. Ha hétnél tobbre, adj 2-t
Nemezis pontjaidhoz. Ha hét, vagy kevesebb kor alatt
végeztél vele, ugy ezt nem kell megtenned. Szivesen
atkutatnad a szobat €s megvizsgalnad a papirokat, de
vajon ra mered-¢ szanni ezt az 1dot? Mit teszel?

Tavozol ¢s kinvitod a jobb oldali

ajtot’ Lapozz a 133-ra.
Tavozol és lemesz a lépesdsoron,
“ha m¢g nem jartal volna arra? Lapozz a 340-rc.
Atkutatod a szobat? Lapozz a 396-ra.

87.

Zaklatottan haladsz at a boltiv alatt, és egyv, még a
korabbinal 1s joval nagvobb sirkamraban talalod magad.
[tt is tobb sorban sorakoznak a sirok, figvelmedet
azonban a szoba tulso végeben allo nagy kotron ragadja
meg — ¢s az a valami, anu benne Gl. A férfi testébol
csak a csontok maradtak; azonban csontkezeiben
csillogd, kétkezes kard fénvlik lampad fénvében és a
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torkat atolelo ¢kkoves nyaklanc is szemkapraztatoan
ragyog. Minden félelmed ellenére kivancsi vagy, ezért
lassan a tronolo teremtmény felé araszolsz. Ahogy
kozelebb ¢rsz. hirtelen vorés feny 1zzik fel a beesett.
ires szemgodrokben, az éldhalott pedig felemelkedik
tromjarol! Talan ki tudod bekiteni. Ha tudod. hogyv a
Torzsfonok hany ¢vig vezette klanjat, szorozd meg ezt
az ¢rtcket ottel és lapozz erre a fejezetpontra. Ha nem
tudod. és Nemezis pontjaid szama 4. vagy nagvobb,
lapozz a 202-re. Ha Nemezis pontjaid szama 3, vagy
annal kevesebb, lapozz a 254-re. Ha mindenkepp ra
akarsz rontani a Torzsfonokre, lapozz a 215-re.

88.

A piramisszeri alak sarga fénnyel izzik fel, felszinén a
csapjai riadtan emelkednek a magasba. Az amvalakok
egy léenvkent vetik feléd magukat, majd egy hatalmas,
sotét pacava olvadnak o6ssze. Ha nincs nalad magikus
kard. nem kiizdhetsz meg a Fagvamy Hordaval. ¢s le-
kaszabolnak; kalandod itt véget ér. Hogvha van nalad
magikus kard, ugy megkiizdhetsz cllenfeleiddel, viszont
1gen rosszak az es¢lveid. ¢s most mar nem menekiil-
hetsz el. A Fagyamy Hordabol sugarzé csipos hideg
miatt minden korben csokkentened kell 1-el ELETERO
pontjaidat!

Fagyarny Horda UGYESSEG 9 ELETERG 13

Hogvha gyozol, a piramis-szerii alak ragyogd fénnyel
izzik fel, és duzzadm kezd! Harom valasztasod van:
Hogyha elmenekiilnél innen, ¢s folytatnad utad a lenti,
kanvargos jaratban, lapozz az S3-ra. Ha felkésziilsz a
harcra példaul egy adag ¢lelem vagy akar bajital el-
fogvasztasaval, lapozz a 189-re. De akar azonnal ra is
tamadhatsz a killonos piramisra, ekkor lapozz a 117-re.



89

89,

A Tanmester macskaja feléd fordul. — Elkélne szamod-
ra cgv apro segitség, hogy megszerezd a magiat, amit
keresel. El tudlak vinni oda, ahova tartasz. — Ha mar
nalad van ket magikus targy. es Ugyv ¢rzed. egvenesen
az E_isitrkain}' barlangja felé veheted az iranvt, lapozz a
233-ra. Hogyha ugy dontesz, hogy a harmadik magikus
targy utan eredsz. a Tanmester atnyvujt egy amulettet.
melvet egvetlen egyszer hasznalhatsz, ¢s ami el tud
juttatni az Ejsarkany barlangjanak kozelebe. ket napi
jarofoldre, attol delre (amikor ezt hasznalm akarod.
lapozz a 289-re; az amulettet barmikor aktivalhatod,
kivéve hogvha éppen harcolsz). Ez utan megkéred a
macskat, hogy teleportaljon téged:

A kardhoz? Lapozz a 21-re.
A vérthez? Lapozz az S-re.
A pajzshoz? Lapozz a 319-re.
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90.

Amikor megkérdezed a Torpet. mit tud a Sarkany-
fokrol, latod, ahogvan felesillan a szeme. — Veszélyes
cgy hely. Az utolso civilizalt varos arrafelé Ismater.
¢szakkeletre Rentamntol. Be kell valljam, van egy régi
tortenet a Sarkanvfokrol. amit erdekesnek talalok.
Legendak szolnak egy elveszett torpe klanrol, akik egy
hatalmas. szirke hegy. a Palacsics alatt ¢ltek, messze
¢szaknyugaton. Tulsagosan tavol van, hogy odamenjek.
¢s valosziniileg ¢z is csak egy mese. Am sok évvel
ezelott ratalaltam egy érmére, ami allitolag tolik
szarmazik. — Pofckel egv kicsit a pipajabol, mikozben
zsebébe nyul és eléhuz egy nagvon régl, megkopott
bronzérmét. — Par Aranyeért odaadom. Talan hasznat
tudod majd venni, ha arra jarsz.

Ha meg akarod venmi a torpe ¢rmet. 2 Aranvtallért
kell érte fizemed (ckkor ird fel ezt a Kalandlapodra,
¢s jegvezd le mellé ennek a fejezetnek a szamat is).
Ezutan, ha akarsz. nvugovora terhetsz, lapozz a 275-re.
Ha a sziirke kopenyes alakokrol szeretnéd kérdezni,
lapozz a 337-re. Ha a kémyez teriiletrdl érdeklodnél
altalanossagban. ¢s még nem tetted volna ezt. lapozz a
157-re.







91-92

91.

Az ajto kinyitasa nagy hiba: ¢rezted a benti gonoszt,
most pedig rad ugrik az eddig eltakart alak. ¢s bénito.
fagyvos kod olel korbe. Vesztesz 2 ELETERS pontot,
¢s l-el csokkentened kell majd Tamadoerédet. mikor
megkiizdesz a cella groteszk, kodbdl felbukkant lako-
javal! A halloszeri borzalom testét feher pikkelvek
boritjak. Eltorzult teste van, hatso végtagjai rendkiviil
megrovidiltek, a mellsok pedig meghosszabbodtak, és
asoszert karmokban végzodnek. Teste zomak, ¢s meg-
lehetbsen erds.

Mutans Fehér Vadasz UGYESSEG 8 ELETERO 13
Ha gv6z6l, mit teszel?

Kinvitod a ladat. ha még nem

tetted volna? Lapozz a 166-ra.
Elhagvod ezt a szobat, ¢s kinvitod
a szemben l¢vo ajtot? Lapozz a 310-rc.
Kimész innen, és elhagvod
Camex varosat? Lapozz a 75-re.
92.

Ingonosh olyasféle embernek tinik, aki szinte barmit
tudhat. am vigvaznod kell. nchogy felfedd clétte kiilde-
tésed celjat. Mirdl akarod kérdezni?

A sziirke és fekete kopenyes

emberekrol? Lapozz a 160-ra.
A keleten €16 Fagyoriasokrol? Lapozz a 129-re.
A Sarkanvkonklaverol? Lapozz a 198-ra.



93-94

93.
A fekete kopenyes orgyilkos igencsak ligves ¢s fiirge
harcos, am szerencsédre nem volt ideje méreggel le-
kezelm fegyverét. Ettdl persze még gvors ¢szjarasu ¢s
veszedelmes ellenfél!

Fekete Orgyilkos UcyEssEc 10 ELETERO 13

Hogvha gv6zol, némi ¢lelemtol (ad) 1-et élelmiszer-
keszleteidhez) eltekintve nem talalsz semmi ertékeset a
szobaban. Ha ezutin vetnél egy pillantast a boltives
nvilasra, lapozz a 267-re. Ha visszaternel a foalagutba,
¢s mashol folytatnad a felderitést. lapozz a 308-ra.

94,

— Most mar tudjuk. hogy a hajon lévo hirvivo kelet felé
fog haladni. Megprobalja kideriteni, mire késziilnek a
Fagvoriasok, ezt pedig meg kell akadalyoznunk. Ezen
kivil el kell intéznunk azt az idiotat. akit Feketehomok-
ban verbuvaltak. A Fopapnak mar vannak Vadaszai a
pusztasagban, ¢s kildtink cgv orevilkost a dokkhoz. Itt
a peénzed. kem. Jol szolgaltal minket. — Hogvha ezutan
cevenesen a dokkhoz mész, lapozz a 167-re. Ha inkabb
berontasz a szobaba ¢s kérdore vonod a ket ferfit.
lapozz a 38-ra.



95.

A sziirke jarat nyomasztd ¢s komor. Nyirkos, hiivos
kojaratban haladsz egvre lejjebb. ¢s sehol nem latod az
alagut végét. végil elérsz egy nagvon is szilard ajtohoz.
melyen zarak egész sora lathato. Kipiszkalhatod ezeket,
vagy erovel betorheted az ajtot. am mindkét megoldas
idoigenves: adj 2-t az Eltelt Idohoz (1-et. ha van nalad
egy jégesakany). Miutan taljutsz az ajto jelentette aka-
dalyon. egy lidérces alomban talalod magad. A szilard.
véraztatta teremben egy ismeretlen lény szérmviiséges
parodigjat latod, amint egv kotronon ildégél, és eevik
csontkezében egy ckkoves amulettet tart: rothado
kopenye alatt a szormvetegnek emberszeru alakja van.,
koponyaja azonban egy gviké, és ami kevés megmaradt
a szemebodl, az pokoli langgal izzik. Ahogy felemel-
kedik. hus esik le testérol, karmaval pedig egy fcl-
korivet rajzol a levegdbe, mellvel egy amyvékos alakot
a megtamadasodra parancsol. Meg kell kizdened a
Fagyarnnval, aki veszedelmes ellenfélnek igerkezik.
miclott az amulett kozelébe keriilhetnél: minden harci
koérben automatikusan vesztesz | ELETERC pontot a
lénybél sugarzo, beénité fagy miatt. Ha nincs nalad
magikus kard, lapozz a 113-ra.

Fagvarny UGYESSEG & ELETERO 7

Ha gvozol, megpillantasz egy vords ¢s egy eziist szini
ajtot a szobaban: ha oda akarsz rohanni valamelyikhez,
remélve. hogy elmenekilhetsz mnen. lapozz a 377-re.
Hogvha inkabb megkiizdenél a szobaban maradt, feléd
kozeledo szérnyeteggel. lapozz a 185-re.



96-98

96.

A rémilt ferfi most kozelebbrol is megnéz maganak.
— Attol féltem, hogy 6n a Fopap egyik kémje. de nem
hiszem, hogy az lenne — nvészorgi ijedt hangon. — En
csak cev utrol tudok. A patak mellett, a varostol keletre
van ¢gy bejarat a foldalatti vizekhez; a varos csatornai
ide vezetnek. Nehéz itt bejutni, am nem Ichetetlen
végigmaszni a patak mentén. majd be a csatoma-
rendszerbe, és onnan Camexbe. — ljedten korbenéz,
attol tartva. hogy valaki figyelheti. = Mennem kell.
Ha késon érek vissza, megolik a csaladomat. Tudja. a
sziirke emberek tuszkeént tartjak fogva 6ket. Hogvha a
varos kocsmajaba megy, figvelni fogjak. Maradjon
tavol az északkeleti részén lévo temetotol; ugvanugy
ellenérizm fogjak, mint az északi tomyoknal, ahol a
Fopap ¢s az emberei ¢lnek. Most mennem kell. — Az Gt
mentén tovabbvanszorog. Ugy dontesz, hogy megkere-
sed ezt a patakot és a foldalatti atjarot; lapozz a 66-ra.

9%

Tedd probara tcyessicep! Hogvha a proba sikeres.
ugy biztonsagban sikeriil beutaznod a banvajaratot a
csilleben. Hogvha a proba sikertelen. agy egy ¢elesebb
kanvarmal kisiklik jarmived. ¢s veszitesz 2 ELETERO
pontot. Lapozz a 259-re¢.

98.

Néegy cselekedetet hajthatsz végre, miclétt még a szor-
nveteg barmit 1s tenm tudna. Kozelharci fegvverrel nem
sebezheted meg. a vastag gubo ezt megakadalyozza.
Megihatsz barmilyen bdjitalt, felhasznalhatsz cey t6l-
tetet a Magikus Tiikérbol (ha nalad van). elfogvaszt-
hatsz némi é¢lelmet (a négy szabad cselekedetbol
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maximum kettot hasznalhatsz el arra, hogy egvél) vagy
felhajthatsz némi sziverositot (ha van nalad). Két meg-
fontolando dolgot tehetsz még ezen kiviil. Ha van nalad
egy lathatatlanna tevo ital. €s meg akarod inni, lapozz a
253-ra. Ha van nalad egv hosszi-, vagv szamszerij, ¢s
megprobalnal a foldon heverd koponvara 16ni. lapozz a
230-ra. Hogvha negy szabad cselekedetednek a fentiek
egvike sem része, lapozz a 306-ra.

99,

Az ajto kinvitasa nem keveés erofeszitésedbe keriil.
mivel idehelvezése 6ta megszivta magat, és beszorult
a keretcbe, vegiil azonban egv hangos reccsencs
kiscretcben megadja magat. Egy lépcsosort latsz magad
elott, mely egy kor alaka terembe vezet lefelé. Ennek
kozepén egy kutnak kinézo valami all; jobb kéz felol
pedig egy jarat vezet a tavolba, ami késobb elkanva-
rodik. Ha az oldaljaratot szeretnéd felderiteni, lapozz a
138-ra. Ha a kor alaka teremben szeretnel szétnézni.
lapozz a 376-ra.




100-101

100,

Rossz szerencse ildoz, az egyik Or €szrevett, ugvanis a
tabor legszelen, a hoban megpillantotta labnyomaidat —
latm1 ugvan nem lat, am tudja, hogy nagvjabol merre
lehetsz, ¢s rad tamad! Gvorsan végemed kell vele,
micl6tt riasztana tarsait. Szerencsédre, mivel lathatatlan
vagy. ¢lég pontatlanul tud csak rad célozm fiitvkdscvel,
ezert a csata soran levonhatsz 3-at Tamadoerejebol.

Fagvorias tUecyEssiEc 10 ELETERS 13

Ha gvozol. csak remélni mered, hogy a tabor ¢jszakai
hangjai kézt senki nem figyelt fel a csatatok zajaira.
Lapozz a 250-re.

101.

Egyszerre kell megkiizdened a tolvajjal ¢s bandita tar-
saval.

UGYESSEG  ELETERS
Tolvaj 7 7
Bandita 8 9

Barmelvik kérben dénthetsz ugy, hogy elmenekilsz a
harcbol — mely esetben minden aranyadat a rabloknal
hagvod. Ha a Homar Rakpart felé akarsz indulni, lapozz
a 354-re. Ha a Takacs kapuhoz vennéd az iranyt, lapozz
a 212-re. Ha gv6zol. visszaszerzed cllopott pénzedet
¢s talalsz tovabbi 4 Aranvtallért 1s a tolva) bor erszé-
nvében. Tedd ismét probara szeErEncsEp! Hogvha
szerencseés vagy. elhagvhatod a helvszint. Ha a Homar
Rakpart fel¢ indulnal, lapozz a 354-re, ha a Takacs
kapu iranyaba, lapozz a 212-re. Ha nincs szerencséd,
katonak ¢érkeznek; lapozz a 279-re.



102-103

102,
Szerencsédre az Ogre nem tul tgyes ellenfel. am annal

szivosabb: mikor megit. sulvos fiitvkose a szokasos
2 helvett 3 £LETERS pontnvi sebesiilest okoz neked.
ugvhogy nem art sietned a legyozésevel!

Lrdei Ogre UGYESSEG 8 ELETERO 21

Ha gy62z061, mit teszel?

Felmaszol az indan, ha mcg

nem tetted volna? Lapozz a 348-ra.

Eloldozod az Ogre zsakjat? Lapozz a 375-rc.

Belépsz a voros faajton? Lapozz a 123-ra.

Belépsz a sarga atjaroba? Lapozz a 292-re.
103.

Biztos vagy benne, hogy 0Orkddd szemek figyvelnek,
ahogy a varosban koborolsz. Ha nem visclsz szirke
kopenyt, ad) 1-et Nemezis pontjaidhoz; ha ilven 6ltoze-
ked van, fedd probara szerencstp! Hogvha szerencsés
vagy. nem tinsz fel senkinek. és Nemezis pontjaidat
sem kell megnovelned (tovabba nyersz 1 SZERENCSE
pontot!). Hogvha nincs szerencsed, gvanakvo szemek
szegezodnek rad, és hozza kell adnod 1-et Nemezis
pontjaidhoz; lapozz a 125-re.







104-106

104,

Az clotted lévo tikrokben szikrak pattognak. és az
cgyikbol egy amyalak emelkedik ki. Két oldaladon a
tilkérrengetegben varatlanul felnyilik két atjaro — egy
voros ¢s egy ezist szinli. Minden kiszamithatatlanul,
zavarosan morajlik. ahogy egy harmadik tikorbol egy
négy kara, négy arci, emberszeru lény 1ép ki elotted, ¢s
indul meg feléd! Mit teszel?

Megkiizdesz a Tukordemonnal? Lapozz a 381-re.

Elmenckiilsz a voros jaraton’? Lapozz a 123-ra.
Elmenekiilsz az eziist jaraton? Lapozz a 146-ra.
105,

Ahogv az 0rok meglatjak a vordslo szemi. Ossze-
tckeredett. fekete kigvot. azonnal fegvvert rantanak.
— Csalo! - kialtja az egvikiik. — A Fekete Testvériség
egyetlen tagja sem feledkezne meg, hogy itt magara
oltse kopenyet! — Hamarosan orok vesznek korbe. ¢s a
tulerd diadalmaskodik feletted. Kalandod itt véget ér.

106.

Ingonosh-nal a kdvetkezo targvakat vasarolhatod meg;

Eleterd Itala 7 Aranvtallér
Szerencse Itala 4 Aranvtallér
Lathatatlansag Itala 6 Aranvtallér
Egv iiveg Macskabiiz 3 Aranvtaller
Egv fiolanyi flistpor 2 Aranvtaller
Tetovalo tinta ¢s ti 3 Aranvtallér
Ellenméreg | Aranytaller adagja

Méregkendcs 3 Aranytallér fiolaja
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A Lathatatlansag ltala énmagaért beszel. Az elvisel-
hetetleniil biid6s, zold, ragados Macskabiiz értékes
targy: barmely téged iild6zo farkast vagy kopot ki tud
cselezni; hogvha a foldre permetezed. remenvteleniil
osszezavarhatod oket. A fustport (Ingonosh ad egy
kovakovet ¢s egy darab madzagot. hogv gvutacsot
csinalhass hozza) elterelésre. alcazasra vagy sotétitésre
lehet hasznalni, ¢és ki tudja. mikor valhat ez létfontos-
sagiva. Az Ellenmerget csata wran lehet hasznalni,
hogy visszanverd minden. méreg miatt elvesztett
ELETERO pontodat. A Méregkendcsot barmikor magadra
tudod kenni: semlegesit minden méreg altal okozott
sériillest a kovetkezd olvan harc soran, melvben
mergezett fegyvert hasznalnak ellened. Az Ellenmergen
¢s a Meregkenocson kiviil Ingonosh-nak minden mas
targybol csak egy darab all rendelkezésére. Vasarol)
meg mindent, ami tetszik ¢s modositsd ennek meg-
feleloen a Kalandlapodat. Mikor végeztél, beszédbe
elegvedhetsz Ingonosh-sal. hogy kiderithesd. van-e
olvasmi informacioja, ami meég hasznos lehet szamodra.
Ha igy teszel, lapozz a 92-re. Ellenkezo esetben tavozol
cbbdl a boltbol. Mit teszel czutan?

Bevasarolsz a Tiizes Viz Aruhazban? Lapozz a 37-re.
Bevasarolsz a piacon? Lapozz a 373-ra.
[smater kocsmaiban pihensz cgy

kicsit, ha még nem tetted volna?  Lapozz a 207-re.
Elhagvod Ismatert? Lapozz a 268-ra.




107-108

107,

Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés vagy, a gaz
nem gvullad be: ha azonban peched van, a korilétted
levo metan belobban €s 4 ELETERS pontnyi sebzest okoz.
Lapozz a 317-re.

108.

Kozelebb lépsz az Ejsarkany Sotétség Szektajanak
valodi Fopapjahoz! Tamadoerodet a harc idejere csok-
kentened kell 1-cl: ahogyv rothado husanak buize betdlt
orrlyukaidat ¢s torkodat, rosszul leszel, és kénnyvezni
kezd a szemed. Az elso ket kor soran a Vadasz-Magus
varazslatokat fog ellened hasznalmi. Hogvha az o
Tamadodereje lesz a magasabb, gy vilagitdt magikus
kigyoalakokat fog megidézni, amik felemelkednek és
fenvlo fogukat beléd mélvesztve rad tamadnak. Ezck
a talalatok 4-el csokkentik ELETERG pontjaidat (ezek-
b6l 2 pontot egvfajta méreg okoz). Ellenfeled czutan
mergezett rovidkarddal tamad rad: ha az 6 Tamadoereje
a nagvobb, 2 ELETERG pontot veszitesz a fegvver,
és tovabbi 2t a rajta 1évd méreg miatt. Ujabb harom
kér utan a mereg elparolog. onnantol kezdve csak a
szokasos 2 ELETERG pontnyi sebzést kell elszenvedned
a sikeres talalatok utan.

Csontvadasz-Mdagus UGYEssEG 13 ELETERO 16

Hogvha gvozol, mar tudod, hogv az egvetlen kijarat
kozvetleniil az Ejsarkany barlangjaba vezet. Ha készen
allsz ra, hogy szembeszilly vele, lapozz a 48-ra. Hogyha
elobb még szeretnel egy kis 1dot eltltent azzal, hogy
kérbenézel ebben a teremben, lapozz a 278-ra.



109-110

109.

Ha egyediill vagy a szobaban, kénnyedén elmenekiil-
hetsz, még mielott rad tomek az ajtot; lapozz a 387-re.
Ha polgar6érok vannak a szobaban, probdra kell tenned
UGYESSEGEDET. €s a dobott értékhez hozza kell adnod
2-t. Ha sikeres a proba. elkerilod a polgaroréket és
leugrasz a fogado mdogdott huzodo utcara, ahol mar
kénnvedén lerazod uldozoidet. Most azonban nvomod-
ban van a milicia, ¢s ¢z eléggé megneheziti majd a
dolgodat a késobbiekben; lapozz a 387-re. Ha nem
sikeriil az UGYEssEG proba, lapozz a 143-ra.

110.

Faraszté maszas utan egy csapoajtot talalsz a jaratban:
ovatosan felemeled ¢s atkukucskalsz rajta. Magad alatt
egv keresztezoddest pillantasz meg: az eddig megtett ut
alapjan ugy tippeled, hogy az egyvik visszavezethet
a bejarathoz. ¢s valoszinileg egv Orszobahoz 1s!
Hogvha akarsz. itt leugorhatsz, am attol tartasz, hogy
kozvetlenal alattad egv rejtett csapda lehet! Persze
lehet, hogy egyszeriien csak paranoias vagy. am sosem
lehet tudni! Ha van nalad egy koétél, biztonsagosan
leereszkedhetsz (a kotelet azonban hatra kell hagynod);
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lapozz a 323-ra. Ha nincs koteled, probara kell tenned
UeYESSEGEDET. Ha a proba sikeres. biztonsagban foldet
¢rsz; hogyha nem sikeriil a proba, ugy rosszul esel és
vesztesz 2 ELETERO pontot. Lapozz a 323-ra. Ha nem
akarod megkockaztatni az ugrast, adj 1-et az Eltelt 1do-
héz €s men) vissza a fobejarathoz: lapozz a 197-re.

111

A Nagy Jarl igen hamar megerti célzasodat. Szemei
gonoszul megcsillannak, és elére hajol. hogy alaposan
felménen. — Nos. ¢n egy tisztességes oOrnas vagyok.
Nem igy van? — kérdezi, mikdzben kovetdn felé fordul.
Mindannyian egyetértoen morognak. — Viccesnek tala-
lom, hogy kihivsz mmket a pajzsért, melyet évtizedek
Ota Orzink. Nem sok apronép meme ezt megtenni!
Bator vagv — ostoba, de bator —, igy hat elfogadom a
kihivast. — Felemelkedik, egy nagvot asit, kinyajtoztatja
tagjait. majd lustan felemeli hatalmas, kétkezes ko-
fejszéjét. A Nagy Jarl biztosan megvan hét méter
magas, ¢s az igazat megvallva biztos vagy benne, hogy
gond nelkil befalna reggelire. A vele valo harc lenne
eddigi ¢leted egvik legkeménvebb kiizdelme. Sajnalatos
modon nem vele kell megkiizdened. A fahaz ajtaja ki-
nyilik. €s belép a bajnoka: a fia. Bagghdurként mutat-
kozik be. €s jollehet pont annvira tiinik ertclmesnek.
mint egy darab kavics, apja eltorpiill mellette. Olvan
helveken dudorodnak izmai, ahol még csak elkepzeln
sem tudtad. ¢s a gondolatara. hogy megkiizd veled. még
a nvaladzast is abbahagvja egv pillanatra, ahogv mee-
nyalja szaja szelét. Hogvha elfogadod a kihivast, lapozz
a 204-re. Ha inkabb visszalcpsz. lapozz a 170-re.



112-113

112.
A hajora visszatérve nagy kegvesen kapsz némi forro
fott Greel hust ebédre. Ranczésre ¢s izre pont olyan,
mint a halolajjal izesitett fott bakancs, de legalabb
meleg ¢s taplalo. A kod kezd szétoszlani és a kapitany
pesszimizmusa ellenére a hajo nem sokkal alkonvat
elott célba ér. Lapozz a 304-re.,

113,

Magikus kard nélkil esélved sincs ra. hogy megsebezd
a Fagvamvat! Bénito hidege megfagyaszt, és lebénulsz.
Csak allsz egy helvben, féldbe gyvokerezett labbal. egy
orokkevalosagig. Dobj egy kockaval. ¢s az eredményt
add hozza az Eltelt Idohéz. Végil a Csontvadasz feled
indul... Lapozz a 361-re.




114-115

114.
A levelet egy bizonyos . Scalmagzaprin™ irta ala. Meg-
jegvzed a nevet; talan olvasvalaki, aki nagy hatalommal
bir, a neve alatti kis toronyv-szimbolumbol pedig arra
kovetkeztetsz, hogy Camex északi tornyaiban lakhat.
Mit teszel most?

Kinyitod a cellat, ha még

nem tetted volna? Lapozz a 91-re.
Elhagvod ezt a szobat. ¢s kinyitod

a szemben 1év6 ajtot? Lapozz a 310-r¢.
Elhagvod a sorfozdet. ¢s a tornyok

felé indulsz? Lapozz a 383-ra.
Kimész innen, és elhagvod

Camex varosat? Lapozz a 75-re.

115.

Térpe vezetold veégtelen, komor alagutakon vezetnek at,
am kivételes foldalatti érzékeik figyelmeztetik oket az
itt portvazo szornvekre, még mielott te észrevehetnéd
azokat. Labaid mar fajnak a két napos meneteléstol (ad)
4-ct az Eltelt Idohoz). mikor kalauzaid vegre egy lefele
ereszkedd, paradus jaratra mutatnak, mely egv szirke
kédbe burkolozo terembe vezet. — Arra talalod meg a
Kodkriptakat — mondja mogorvan vezetdd. — Az Istenek
ovjanak téged odabenn! Amit keresel. azt a legmélvén
leled meg: ne feledd, mindig lefelé tarts. — Végigmeész a
csuszos talaju sziklaiiregen, és ahogy kikukucskalsz a
félhomalyba, cgv ajtot pillantasz meg. mely egvenesen
clotted bukkan elo a kodbol. Latsz meg egy felfele
indulo oldaljaratot 1s. Ha felfelé akarsz elindulni, lapozz
a 356-ra. Ha inkabb benyitnal az ajton, lapozz a 132-re.



116-117

116.

Biztonsagban haladsz végig a jaraton, bar labad bele-
ragad a padlon lévé nvalkas mocsokba. Ha valamelvik
lefele vezetd oldalso jaraton szeretnél elindulni, lapozz
a 164-rc. Hogyvha inkabb tovabb mennél egvenesen. az
clétted magasodo oszlopok és az azokon tal fekvd terem
felé, lapozz a 392-re,

117.

Még sohasem talalkoztal olvan kiilénos ellenféllel, mint
¢z a magikus Piramis Sejt. A sejt fizikalisan nem tud
artani ncked, am magikus energiaval képes tamadni —
¢s fog is. Minden olyan korben, amikor a te Tamado-
erdd a magasabb, eltalalod a Piramis Sejtet, ¢s meg-
zavarod anvagcseréjét, ezért nem tudja hasznalni a
magidjat. Hogvha ellenfeled Tamadoereje a nagyobb,
a rendelkezésére allé magikus energiaval vagy rad
tamad, vagy megerositi onmagat: dobj egv kockaval.
majd az eredményt vesd Ossze az alabbi tablazattal,
hogv megtudd. mi tortenik.

Kockadobas Haitds

1 A Sejt cyessEGE 1-el nd
A Sejt 2 ELETERS pontot gyogyul
Vesztesz | SZERENCSE pontot
Vesztesz 2 ELETERO pontot
Vesztesz 3 ELETERO pontot
Vesztesz 4 ELETERS pontot

[ L R = S S

Piramis Sejt UcyEssEe 10 ELETERG 11

Ha gy6zol, BEcsULET pontjaid szama 3, vagy tébb, és
van nalad egy Fénygomb. adj 130-at a Gombszamhoz
¢s lapozz az igv kapott fejezetpontra. Hogvha nincs
nalad Fénygomb, vagy BECSULET pontjaid szama
kisebb, mint 3, leereszkedsz, és a lent1 jarat mentén
folytatod utadat; lapozz az 53-ra.



118-119

118.

Hirtelen egy hangos. dorombolo hang iiti meg a fiiledet!
Daébbenten neézel le. ahol a labad mellett Gildogelve egy
vOrds macskat pillantasz meg, ami érdeklodo tekintettel
figvel téged. — Hat, harombol kettd nem is olyan rossz —
mondja, mikozben nehéz. karmos mancsaval bajszat
simogatja. — Ideje indulnunk!

— Indulnunk hova? — kérdezed. bele sem gondolva,
milven kiilondsnek latszodhat, ahogy egy macskaval
tarsalogsz.

— Természetesen a Tanmesterhez — mondja tirelmet-
leniil a macska. — Csak parszaz kilométerre van innen. —
Elkeseredsz a gondolatra, hogy ilven hosszi menet var
rad a hegvek kozt eltoltott, kimeritd maszkalas utan.
A macska azonban felugrik a karjaidba, a szemedbe
néz és dorombolva folvtatja. — Elég cgvszerii varazslat.
Kezdjiik hat. — Korilotted ninden kékesfehér masszava
olvad. ¢s hirtelen ugy ¢rzed, menten elddlsz. Lapozz a
266-ra.

112,

Nem ébredsz fel almodbol. Elettelen testedet elvagott
nvakkal az ut szélén hagyvjak. hogy az északi farkasok
lakmarozhassanak beldle. Kalandod itt véget ér.




4
E R

il i o T
.-l-'.;n. iyl :
| :
: ¥
e x
r}
- .ll.: ."-
F 3 |
{ i TSl &
’ |
I P T | et
: .... 5 B
; 1 = il 1!
Hi=3 e
= b
-
™ i ?_. Ik o,
g T
e |
|
[ - e




120-122

120.

Ismét egy konnven nvilo ajtoval hozott Gssze a sors.
igy bepillantasz a tuloldalon 1évo szobaba. Egy fegy-
verekkel teli termet latsz: kébaltak, néhany rovidkard,
ket nagvobb meretii kard (melvek a hozzad hasonlo
emberek szamara is hasznalhatoak!), kis szamszerijak
¢s dardak hevernek a falra l6gatva. Am nem léphetsz be
egyszeruen. hogy elvedd. amit csak szeretnél. Egv igen
bizarr kinézetii Ko Torpe allja el az utadat: testct ko-
tovisek boritjak, ket karja csipkezett szeli sziklapenge-
ben vegzodik, mintha csak két megkovesedett dardat
tartana. Ahogy figyeled, a kdalak mereven megrazkodik
¢s fenvegetoen feléd indul! Hogyvha meg akarsz kiizden
a Ko Torpével, lapozz a 282-re. Ha be akarod csapni ezt
az ajtot és mashova indulnal, most még megteheted; de
ha még nem tetted volna, és most kinyitnad a mégotted
lévo ajtot, lapozz a 80-ra. Ha inkabb visszamasznal a
Iépesosoron. lapozz a 232-re.

121.

A gvava varazslo térdre rogyva koszoni meg kegvel-
medet. Undorodsz a latvanytol, am egvkon ellenfeled
ncked adja minden kincset: 7 Aranytallert, egy kulcs-
csomot, melv elmondasa szennt a folvoson lejjebb 1évo
ajtot nyija, ¢s ném ¢lelmet (ady 4-et keszleteidhez).
Megkotozod. és betomod a szajat. mayd vergodo testet
coy félreesd asztal ala 16kod. Lapozz a 308-ra.

122,

Az elsd tengeren toltott nap soran el kell fogyasztanod
egy adag clelmet. hogy melegen tartsd magad a fagvos.
¢szaki szélben. Ahogy kezd esteledni. mozgolodas
tamad a fedclzeten, mikor az egvik oOrszem elkialtja



123

magat. — Greelek! Kettd, a bal oldalon! — Hamarosan te
1s megtudod. mi1 az a Greel, amikor egy feher, szoros,
cgy meéter vastag nvak csapodik baloldalrol a hajo
orrandl a fedélzetre, és egyv kegvetlen, angolna-szerii
fe) lendil feléd. A fenevad katatja fekete ajku szajat,
melvben tornyi hosszu, tobb sorban befelé hajlo fogakat
latsz. Ebben a harcban az ¢leted a tét!

Greel UGYESsSEG 9 ELETERO 13

Ha gv6:z0l, lapozz a 208-ra!

123.

Erzed, ahogy a liktets, végtelen voros atjaré magaba
sziv, mig végil abban a teremben nem talalod magad,
melybe ¢loszor ideérkeztél. Lapozz a 20-ra.



124

124,

A Viharsarkany hago, amely kezd egyre szitkebbé valni,
ahogyan a Sarkanvfok hegvesiicsai emelkedni kezdenck
korilotte, nem tartozik a gyakran jart utak koze.
Ahogy lassan haladsz a kéves csapason, életnek egyre
kevesebb nvomat latod: madarak koréznek a fejed felett
¢s megfaradt sziklagvikok szaladnak el lépteid elol
Néhany vastag levelil kaktuszféle dleli magahoz szoro-
san a talajt, ez az egvetlen novény, amit a kémyvéken
latsz. Valoban kopar a terep, te azonban halas vagy.
amiért az elsd nap soran egyetlen szomyetegeel sem
futottal ossze. ¢jszakara pedig cev kis barlangban
talalsz menedcket. Adj 2-t az Eltelt Idohoz ¢s fogvassz
¢l cgy adag ¢lelmet. A kovetkezod nap cgy utclagazas-
hoz ¢rsz. Eszak-¢szaknyugat felé a nyomot szinte alig
lechet kivenmi; az északkeleti ag felé egy iit6tt-kopott
tabla mutat. eredeti feliratat pedig csak sejteni lehet:
LIS ER FE E.” A hanyzo részeket nem tudod
kibogaraszni. Ha ¢szakkelet felé akarod folvtatni az utat,
lapozz a 322-re. Ha az ¢szak-¢szaknyugati agon akarsz
tovabbmenni, lapozz a 23-ra.




1235-126

125.

A varos nagyjabol két részre tagozodik. Eszaki felén
talalhatoak a nagvobb hazak ¢és a kereskeddk lakhelvel,
delen pedig az egyszerli munkasok ¢s mesteremberek
otthonai. Az egyik mellékutcaban talalsz egy kisebb
clelmiszerboltot; ha szeretnel, most vasarolhatsz ¢lelmi-
szert, adagjat 1 Aranvtallérért. Carnex fobb latnivalon
koze tartoznak az északkeleti hatalmas temetok, harom
kisebb, falfiiggénnyvel eltakart torony ¢északon, ¢szak-
nvugaton néhany szépen gondozott kert €s délnyugati
iranvban egy nagy sorfozde. Mit szeretnél kozelebbrol
1s szemiigyre venni?

A kocsmakat? Lapozz a 142-re.
A kerteket? Lapozz a 175-re.
A sorfozdét? Lapozz a 209-r¢.
A tornvokat? Lapozz a 383-ra.
A temetoket? Lapozz a 355-re.

126.

Tul sok 1d6t vesztegettél el! Szirke ¢s fekete kopenyes
alakok 6zonlenck a helviségbe odalentrdl, te pedig
csapdaba keriilsz. Tulerében 1évo ellenfeleid hamarosan
legviirnek. ¢s egy borzalmas terembe cipelnek. hogy
felaldozzanak. Kalandod 1tt véget er.



127-128

127.

A Torpek visszatermek megjavitott lancingeddel (adj 2+t
az Eltelt Idoh6z); az v acelgyurukén alig latmi a régi
szakadasok helvét. Az elkévetkezendd csatak soran 1-gt
hozzaadhatsz majd Tamadoerédhéz, am onnantol, hogy
belépsz az Ejsarkany hegvbéh barlangjaba, magikus
tulajdonsagainak koszénhetoen ez a bonusz 3-ra no!
Kapsz | szereENcsE pontot. Lapozz a 220-ra.

128.

A Voros Varazslo elén az alagut véget. mikozben te
vegig figyeled. Mikor épp eltiinne a gerinei jarat vége-
ben lévo ajton at. megfordul, karomkodik egyet. majd
varazsol! Egy tiizes gomb lovell ki ujjai hegyebol. Tedd
probara szerencsED! Hogyha szerencsés vagy, sikeriil
visszaugranod a szobajaba, és igy clkeriilnod a tliz-
labdat, ha azonban nincs szerencséd. a varazslat eltalal,
¢s 4 ELETERS pontot vesztesz! Ezutan az aruld Varazslo
clttinik. Lapozz a 308-ra.



129-130

129.

Mellekesen szoba hozod a Fagyorasokat, Ingonosh
pedig sokat sgjtetoen elvigvorodik. — O 1gen, van egy
cevszerii mod arra, hogy lenyiigézze oket az ember.
Remek kis trikkk, hogvha a helvzet eldurvulna és ki-
hivasba torkollna. Szerezzen egy tuveg palinkat az Greg
Gnomtol, Benskenstol, ¢és egy masodik, tires iiveget.
Toltse meg az tireset vizzel — senki sem jon ra a sotet-
z6ld szine miatt — ¢s csavarja vissza a tetejét. Ezutan,
ha egy Onas kellemetlenkedne, hivja ki egv parbajra -
miutan mindketten felhajtanak egv liveg tiizes vizet.
Adja az Oriasnak a valodit, maga meg igya meg a sima
vizet. SOt, ha mar ott tart, vegyen annvit, amennyire
csak pénze van. Hogvha abba az iranvba tart., minden
beszerezhetd palinkara szitksége lesz majd. — Mit teszel
ezutan”

Szirke és fekete képenyes

emberekrol kérdezed? Lapozz a 160-ra.
A Sarkanykonklavérol érdeklédsz?  Lapozz a 198-ra.
Elhagyod az iizletet, ¢s a Tiizes Viz

Aruhazba mész vasarolm? Lapozz a 37-re.
Szétnézel a piacon? Lapozz a 373-ra.
Lepihensz Ismater kocsmaiban,

ha meg nem tetted volna? Lapozz a 207-re.
Elhagyod Ismatert? Lapozz a 268-ra.

130.

Az ajto elétt, a szobor tuloldalan allva nalad kell, hogy
legyven a veért, amit keresel. mielott tovabbhaladhatnal:
ha nalad van a vért, 1smered a Vértszamot 1s. Szorozd
meg ezt a szamot 6ttel, majd lapozz az igy eredményiil
kapott fejezetpontra. Ha nincs nalad a vért, lapozz a
232-re. ¢s keresgel) tovabb a fentebbi szinten.



131-132

131.

Legnagvobb banatodra nem tudod kibogaraszm az ala-
irast, igy széttéped a papirt! Mit teszel czutan?

Kinyitod a cellat, ha még nem

tetted volna? Lapozz a 91-re.
Elhagvod ezt a szobat. ¢s kinvitod
a szemben lévo ajtot? Lapozz a 310-re.
Tavozol, és elhagyvod Camex
varosat? Lapozz a 75-re.
132.

Az ajton tal egy rovid, és igen keskeny, vagott ko-
folvoson mész végig. mig egy masodik ajtohoz nem
¢érsz. Ez kénnvedén kinvilik; ahogv a tuloldalon talal-
hato kamraba Iépsz. az ajtd csendesen bezarodik
mogotted és tokeletesen beleolvad a korilotte levo fal-
ba. A szobabol nézve radébbensz, hogy milyen remekiil
megtervezett titkos ajto 1s ez itt, és eltdprengsz, nem
kellene-e hasonloan jol elrejtett jaratokat keresned a
kriptaban 1s. Lapozz a 201-re.







133-134

133.

A sima faajton til egy igen hosszu folyosora bukkansz,
amely envhén emelkedik felfelé a nagyjabol husz
méterenként kifaragott lépesdsoroknak koszonhetoen.
A magas plafonon silvos ko- ¢és fémesovek futnak: bar
az anvag, melybol késziltek, teljesen szilard, mégis ugy
tiinik szamodra, mintha lassan, iitemesen liiktetnének.
A tavolban egv csigalcpesot pillantasz meg. mely fel-
felé halad. ¢lotte azonban harom ajtot 1s észre veszel —
kettd a jobb oldaladon. ebbdl az egyik kézel. a masik
valamivel tavolabb van. a harmadik pedig a bal oldalon.
valahol az el6zo kettd kozott talalhato félaton. Van egy
olvan sanda gvanud, hogy a csovek széttorése biztosan
a nvakadra hozna az orscget. ezt pedig nem szeretned
megkockaztatni. Mit teszel?

Benyitsz a kdzelebbi jobb oldali

ajton? Lapozz a 389-re.
Benyitsz a bal oldali ajton? Lapozz a 183-ra.
Benyitsz a tavolabbi jobb oldali
ajtén? Lapozz a 299-rc.
A csigalepesohoz lepsz” Lapozz a 262-rc.
134.

Ratamadsz az Oriasra és az elsé csapasoddal sikeril is
meglepned. czutan viszont felemeli a fejszéjét, hogy
megkiizdjén veled. Figvelmeztettek ra, hogy ezek a
Fagyoriasok keménvebbek, mint fajtarsaik, most pedig
elso kezbol 1s megtapasztalhatod ezt!

Fagyorias UcyEssEc 10 ELETERO 16

Ha gv6z6l, lapozz a 371-r¢!



135-137

135,

Egyv keveset visszamész az uton ¢s probalsz kiagvalni
cegv tervet, mely segitséegcvel észrevétlenil, ¢s a kapu-
nal allo 6rok elkeriillésével be tudnal jutmi Carnexbe.
Adj 1-et az Eltelt Id6héz, mikézben ezen toprengsz, és
fogvassz ¢l cgy adag élelmet. Miutan figveled egy ideig
a varosba be. ¢s onnan kihalado forgalmat. harom
lehetoség formalodik meg benned: Ha megtamadnad a
ki-be jarkalo sziirke csuhas alakok egyviket es feloltenéd
a ruhajat. hogy igv juthass til az 6rékon, lapozz a 61-re.
Hogvha megprobalnal némi informaciot szerezni az
cevik falusitol, lapozz a 79-re. Ha egyszertien feladod a
probalkozast. ¢s mashol folvtatod kiildetésed. lapozz a
370-re.

136.

Ko6z16d a Sarkannyal, hogy nem akarod. hogy lesujtson
ra az atok, amiért megszegné az eskiyét, 0 pedig meg-
kénnyebbiilten, azonban kissé bizonytalanul tekint rad
vissza. Kapsz 1 BECsSULET pontot. Hova akarsz ezutan
menni?

Dé¢lnyugatra, a kardért? Lapozz a 288-ra.
Eszaknyugatra, a vértért? Lapozz a 217-re.
Delkeletre. a Fagvoriasokhoz
a pajzsert? Lapozz a 39-re.
137.

Ahogy a hegyv keleti oldala fel¢ haladsz. egy fekete
kopenves, két méter magas lénv ugnk elé egyv nagy
szikla takarasabol, hogy rad tamadjon! Teste nagyjabol
emberi alaku, hatalmas, z6ld, pikkelves feje azonban
gvikszeri, karjai pedig négy ujjas, karmos kezekben
végzodnek. Sarga, hasitott szemeibol gvaldlet ¢s fenye-
getés arad. ahogy feléd vicsorog ¢s kopkod. agyaras



138

szajabol pedig bamassarga, mérgezo gaz hompolyog
kifel¢! Az Ejsarkany egyik Vadasza talalt rad, a csata
pedig igen nchéz lesz. Minden olvan korben. amikor
Tamadoerdd alacsonvabb, munt ellenfelede. probara
kell tenned UcyESsEGEDET. Hogvha akar csak egyszer is
elvéted a probat, a Vadasz rad lehel, a beszippantott
artalmas anvag miatt pedig a harc hatra 1évo részében
2-vel, az ezt kovetd harc soran pedig 1-el kell majd
cstkkentened Tamadoerodet.

Zold Vaddsz ticYEssEc 10 ELETERS 10

Hogvha gv6z6l és lemészarolod a rémséget, szemei
rosszindulatian figyelnek téged, mikézben kileheli a
lelkét; mintha valaki — vagy valam — mas 1s figvelne.
Adj 1-et Nemezis pontjaidhoz. Ha most folytatod a
hegvoldal atkutatasat, lapozz a 169-re. Ha visszatérsz a
barlangbejarathoz, és belépsz oda, lapozz a 78-ra.

138.

Koveted a jaratot a kanvarig. majd azon tul is, egészen
egy tavoli ajtoig. Ezutan mogotted egy nagy vasracs
csapodik le a plafonrol, teljesen elzarva a visszafele
vezetd utat. El6lrdl, az ajto tiloldalarol baljos durrana-
sok hallatszanak. mintha a tuloldalon valamm ki akarna
jutni! Nekifesziilsz a vasracsnak, probalod megemelni,
de tul nehez. Két modszerrel probalhatod eltiintetmi a
racsot az utadbol: folytonos erokifejteéssel vagy egy
nagy rantassal. Az el6bbit két alkalommal probalhatod
meg, mielott betdme az ajtd. Tedd probeara sZERENCSED,
am a dobott értckhez ad) hozza 4-et. Ha a két probabol
barmelvik sikeril. ugy el tudsz menekilni. A masodik
esetben is probdra kell tenned UGYESSEGEDET, és csak
l-et kell hozzaadnod a dobott ¢rickhez. azonban akar



139-140

sikeriill a proba, akar nem, a nagvobb erdkifejtésben
megrandul kicsit az egyik izmod (vesztesz 2 ELETERG
pontot, ¢s a kovetkezd harc soran 1-el csokkentened
kell majd a Tamadoerddet). Ezzel a modszerrel csak
egyszer probalkozhatsz. Ha nem sikeriil a proba, lapozz
a 263-ra. Ha sikerul, a vasracs kinyilik, te elmenekiilsz,
a racs meg bezarul mogotted: lapozz a 182-re,

139.

Tuljutottal a dithés Oere kartavolsagan, mikor az meg-
probalt lecsapni téged az indarol — most azonban a
szomyeteg megragadja a hossziu névény aljat, ¢és meg-
probal lerazni rola! Ismét tedd probara UGYESSEGED!
Hogvha a proba sikeres, lapozz a 348-ra, ha azonban
sikertelen, lapozz a 158-ra.

140.

— Siirgos talalkozom van, személyesen Scalmagzaprin
Fopappal — jelented ki a lehetd ]sghatamzottabban -
Az Os lehelete emésszen el titeket, hogvha feltartotok
az uigyemben! — Ha Nemezis pontjaid szama 7. vagy
magasabb, probara kell tenned szerencsEDET! Hogvha
szerencsés vagy, tovabbengednek: lapozz a 26-ra. Ha
nincs szerencséd. lapozz a 203-ra. Ha Nemezis pontjaid
szama 6, vagy kevesebb, az 6rok tet6tol talpig remegni
kezdenek, ¢és beengednek a kézponti toronyba; lapozz a
26-ra.




141-143

141.

Kezeid. karjaid ¢s arcod csak ugy liktetnek a fajdalom-
tol, ahogy a tikrét a kohohoz emeled néhany masod-
percre, ezutan azonban egy fajdalomkialtast elfojtva
kénytelen vagy elhatralni. Vonj le 5 pontot ELETERGD-
BOL. A tikor vérkover azonban kaprazatos rubinvores
fénnyel izzanak, a koho héjebdl mintha valamennyi a
tilkorben liikteto ckkovekbe aramlott volna. Kezderi
ELETERO pontjaid szamat megnovelheted 2-vel, ¢s
jegvezd fel. hogy ha talalkozol majd az Ejsarkannyal,
ELETERO pontjait csokkentheted majd 3-al! Most lapozz
a 308-ra.

142.

A varos kocsmaiban semmi emlitésre méltot nem tudsz
meg. A helvick még el is hizodnak toled. és nagvon
vigyaznak arra, mit mondanak. Hogvha sziirke kopenyt
viselsz, ad) 1-et Nemezis pontjaidhoz: egvetlen hasonlo
oltozekii embert sem latsz itt! Valassz egy masik helvet.
amit meglatogatnal. Melyik lesz az?

A kertek? Lapozz a 175-re.

A sorfozde? Lapozz a 209-re.

A tomyok? Lapozz a 383-ra.

A temetok? Lapozz a 355-re.
143.

A polgarorok elégge gvanakvoan allnak hozzad, bar jol
tudjak, hogy a szirke kopenyes alakok gonoszak.
Bortonbe szallitanak és cgy 1dore ott 1s tartanak. Ha
nem probaltal ¢lszokm a fogado ablakan at, két napig
tartanak itt (adj 4-et az Eltelt Idohoz). Ha megprobal-
koztal a szokessel. gy 5 napra csuknak le (ady 10-ct az
Eltelt Id6hoz). Ezutan elresztenck. Lapozz a 387-re,






144-1435

144.

Miutan felhuzodzkodsz a nyilason, egy félgdmb alaku,
kupolas teremben talalod magad. Magasan a fejed felett
mintha a csillagos eget pillantanad meg: kék és sarea
fénvek pislakolnak czemyvi sztalaktit-szerli kinovésen.
Ragyogo fényszikrak suhannak az egyik fénylo pottytol
a masikig: a hatas olvan, mintha egv hatalmas, villogo
szinekbol szott pokhalot latnal. A terem kdzepen egyv
piramisszerii, félig atlatszo, kocsonvas lényt latsz,
csapjai folfelé. a kupola plafonjanak iranyaba. és lefelé.
a gumiszeri padlo fele i1s nyujtozkodnak. A piramis
koril sotét, hidéreszeri alakok suhannak. Olyan hiivés
arad beloliik, hogv meg onnan is érzed ahol most allsz.
Fogalmad sincs, mennyire lehet veszélves belépned. am
eroteljes magia létét érzed, és a félelem Osszeszoritja
szivedet. Hogvha elore akarsz Iépni. lapozz a 88-ra. Ha
inkabb leereszkednél és a kanvargd jaraton folvtatnad
utadat, lapozz az 53-ra.

143,

Mar majdnem eléred a gleceser tetejét. amikor egy
kisebb kogorgeteg indul meg a fejed felé! Vesztesz
2 ELETERG pontot. Egy nehezebb ko a homlokodon talal
el, ¢s kiss¢ megszediilsz; a hamarosan kovetkezd harc
soran l-el csokkentened kell majd a Tamadoerodet.
Sikeriil megkapaszkodnod a jégen, igy a tamadas nem
sodor magaval: kapsz | szerencse pontot. Mikor végre
felérsz a kiszdgelésre, egy csontvazat latsz magad el6tt.
Hosszu alabardot tart a kezeben, mely miatt elég nehez
lesz a kozelebe kerilnod. Ezt a fegvvert egvik csont-
karjaval forgatja, mig a masikban egyv hajlitott pengéji
tort tart, hogy azzal tamadjon, ha sikerilne til kozel
merészkedned hozza! Hogyha a csontvaz Tamaddereje
eléri, vagy meghaladja a 17-et, még akkor is eltalal,
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ha egyebként neked lenne magasabb a Tamadoerod
(utobbi esetben mindketten okoztok sebet a masiknak).
Minden ilyen eset utan UGYEssEG probdl kell tenned,
amit ha elvétesz, megcesuszol a jégen, ¢s elesel, a
kovetkezo harci korben pedig tovabbi 4 ponttal kell
csokkentened a Tamadoerddet.

Crontwiz UGYESSEG 8 ELETERO 7

Ha gvozol. lapozz a 276-ra!

146.

Jaratok labinntusaba tévedtél, és otleted sincs. merre
van a helves irany. Dobj egy kockaval: ha 4-ct, vagy
5-6t dobsz, ugy biztonsagban kikeveredsz a labirintus-
bol: lapozz a 20-ra. Ha 6-ot dobsz. lapozz a 366-ra. Ha
3-at, vagy kevesebbet dobsz, ugy ad) 1-et az Eltelt Ido-
hoz.cs dobj ujra, egészen addig, amig 4-et, vagy annal
nagyvobbat nem dobsz. Hogyha akarod, egy szeReNCSE
pontért cserébe l-¢l megndvelheted a dobott értéket:
am igy is csak akkor lapozhatsz a 366-ra, ha 6-ot dobsz
a kockaval.



147-148

147,

Mar majdnem féliton jarsz a lépeséknél. amikor egy
varazslat csapodik a testedbe; pusztulasrol ¢és halalrol
szolo, ¢vszazados almokbol kivont energiabol szott
fekete, pokhald mintazatu magia tekeredik koréd, ¢s
vag bele testedbe ¢s végtagjaidba. Magikus vérted talan
megovhat ettol: fedd probara szerencsep, a dobott
¢értékhez pedig adj hozza 3-at. Hogyvha szerencsés vagy.,
vérted magaba szivja ezt a varazslatot! Am ha nincs
szerencsed, ugy 4 ELETERO ¢s | UIGYESSEG pontot vesz-
tesz. Ezutan tovabb vonszolod magad lefelé a lépcson;
lapozz a 271-re.

148,

Kihuzod magad, ¢s felszolitod a Fagyornasok bajnokat,
hogy igyon meg veled cgy iiveg tiizes vizet a csata
elott. A korilottetek allokbol egy Ornasként tor fel a
dobbent sohaj. Atadod Bagghurdnak a valodi italt. te
pedig felhajtod a kulacsodban levd vizet. Bagghurd
szemel immar keresztbe allnak, elvégre az ital. amit
felhajtott, elég iitos volt, igy az elkdvetkezd harc soran
2-vel csokkentheted majd ellenfeled Tamadoerejét.
Most lapozz vissza a 204-re, ¢s kiizd) meg rivalisoddal.




149-151

149,

Fegyvered szetporlad a Sarkany tiizes leheletében, mely
szomyuséges ho- ¢és fistfelhd formajaban koriilolel!
Vesziesz 6 ELETERO pontot. Hogvha még életben vagy.
ellenfeledre tamadsz: lapozz a 295-re.

150.

— Harminc évig torzsét bolesen vezetd fondk, nem sir-
jaitokat kirabolni jéttem — kialtod a legjobbat remelve.
Hany Nemezis pontod van? Hogvha 4, vagy annal tébb.
lapozz a 173-ra. Ha 3, vagy kevesebb, lapozz a 202-re.

151.

Ahogy benvitsz a sorfozdcbe, komld és malata eros
szaga csapja meg az orrod, mely a hordokkal telezsufolt
terembdl arad. Van egy ajto a jobb oldaladon. egy a bal
oldalon, ¢s egy harmadik cgyenesen elotted. Melyviken
nvitsz be?

A bal oldalin? Lapozz a 245-rc.
Az elotted lévon? Lapozz a 341-re.
A jobb oldalin? Lapozz a 221-re.
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152.

A Torpe mestercknek kis idobe telik. mig megjavitjak a
lancveértedet. Ad) 5-6t az Eltelt Idohoz. Ko testitkkel
meég mindig tgyetlenill mozognak, am ennek ellencre
kivalo munkat végeznek. A lancvért konnyi ¢s testhez-
allo, az clkovetkezendd csatak soran 1-¢l névelheted
Tamadoerodet, kiveve Vadaszok ¢s az Ejsarkany ellen
harcban — akik ellen 2-vel novelheted ezt az értéket.
Lapozz a 220-ra.

153.
A Fagyonas kozeledtedre talpra ugrik és fejszéjét
fenyegetoen a feje folé emeli; am valamu azt sugja,

hogy csak ovatos, a mozdulat pcchg csak hevességebol
adodik. — A torzsfonokot keresem — mondod a Ichetd
leghatarozottabb hangodon.

— Valoban? — kérdezi. — Miért akama latni téged a
Nagy Jarl, picur? — Egy i1deig kardoskodtok a szavak-
kal, végiill azonban beleegyvezik, hogy elvisz téged a
Nagy Jarl taborahoz, ha megfelelo ajandékot adsz neki.
Ez lehet 4 Aranytallér, egy iiveg tiizes viz vagy egy
flaska sziverositd. Hogvha hajlandd vagv ezek kozill
barmit nekiadni, modositsd a Kalandlapodar ¢s lapozz
a 190-re. Ha a fenti targvak egyikével sem rendelkezel,
vagy egyszertien tul irigy vagy ahhoz, hogy barmelyiket
is odaadd az Oriasnak, a dolgok elegge eldurvulhatnak
szamodra; lapozz a 371-re.
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154.

A félig nvitott ajto mogott egy igen kiilonos laborato-
riumot talalsz. Egy magas, vékony, mogorva, feketével
szegett voros kopenyt viseld ferfi all fel szekebol, egy
uveggombokkel, lombikokkal ¢s csovekkel megrakott
asztal mellol. A falak ¢és az asztal feletti plafon mentén
killongs, likteto. csapszerii kindvések lognak. ezek az
odakint is hallott cuppogd hangok forrasai. A szoba
falaiba futnak bele, az alkimiai tvegekben Iévo szines
folvadékok pedig ezekben a kilonds kindvésckben
emek veéget. A tuloldalon egy halomban tordtt hiillo-
koponyakat latsz, egy hatalmas edényben pedig féltu-
catnyvi agy lebeg fekete szinl, sos vizben. Ebbdl egy
nagy cso fut a legnagvobb csap iranvaba, amelvik
folvamatosan liiktet. és nyulos nvalkaval csopogteti a
padlot. Mindez igencsak szembetind, az apro részletek
megfigyelésére azonban most nincs idod; a varazslo
tamadni keszil! Kezdesként megprobal meghuzni egy
kart, mely nagy munkaasztala mellett talalhato.

Vardas Varazslo ticYEssEG 11 ELETERO 15

Amint megnyer egyv harci kort, meghuzza a kart: ckkor
lapozz a 384-re. Hogvha te nversz meg egy kort, ugy a
szokasos sebzést okozod neki; ha sikeriill megdlnod
anclkiil. hogyv meg tudna huzni a kart. lapozz a 76-ra.

135,

Immaron masodik informatorod esik orgvilkosok
aldozataul! Az Elf nchany szot tud csak kigjteni. mielott
a darda mérge végezne vele. — Eszak-északnyugat —
horgr —, a Viharsarkany hagé mentén. Fagvoriasoknal
van a... Vigvél nekik palinkat, Ismater... — Mayd
meghal. Mit teszel most?
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Veszel némui ételt vagy felszerelést?  Lapozz a 236-ra.
Eladod a prémjeidet (ha van nalad)? Lapozz a 68-ra.
Elhagvod Rentamt és a Viharsarkany

hago fele indulsz? Lapozz a 178-ra.

156.

Teljes erodbdl nekifutsz egv magikus akadalvnak. Leg-
mkabb ugy lehetne leimi az érzest. mintha egy szikla-
falnak rohantal volna neki. 3 ELETERS pontot vesztesz,
¢s probara kell tenned UcyessiEGeDET. Hogvha a proba

sikeres. lapozz a 108-ra. Ha a proba sikertelen, lapozz a
368-ra.

157.

— Elég csendes — mondja a térpe, mikdzben ujra kortyol
az eros sorbol. — Van itt egy apro falu. Sharndale. az
erdotdl ¢északra, aztan nagyjabol semmi, amig el nem
¢red Rentamt. Eszakkeletre azonban lattam néhany
Fagyvonast, bar nem hallottam rdla, hogy megtamadtak
volna a helvi vadaszokat vagy prémvadaszokat. Nem
akarhatsz megkiizdeni velilk — olyan szivosak, mint a
bakancsom. De ha szerzel némi tiizes vizet, képesck
hiilvére inn1 magukat. Mind részeges diszno. — Hogyha
valami masrol akarod kérdezni a Térpét, ami még nem
keriilt szoba, és szoba hoznad a Sarkanyfokot, lapozz
a 90-re. Ha a szirke kopenves férfiakrol kérdeznéd,
lapozz a 337-rc. Hogyha cgvszeriien csak nyugovora
térsz mara, lapozz a 275-re.

158.

Csinvan megiitod magad, mikor leesel az indarol.
Vesztesz 3 ELETERO pontot, és kénytelen vagy harcolm
ezzel a hatalmas szérmyveteggel: lapozz a 102-re.
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159.

Néman hallgatod a vezért, mikozben az elmeseli neked
nepe tortenetét. Megatkoztak Oket. hogy koformaban
¢lienck; egy Nagy Wyrm jelent meg a banyaban és
borzalmas, dermesztd tckintetével kové valtoztatta
mindannyiukat. A Torpék ugy hiszik, hogy a Wymm
azért jelent meg, mert banvajuk bovitésével elértck a
Sarkanvfok alatti mclvsegeket., ¢s ezzel megzavartak
cey Osi gonoszt, melv a messzi északon szunnvadt.
Ezen kivil ugy gondoljak. te vagy az a hos, akinek celja
a Wyrm elpusztitasa. ¢s ezaltal az ¢vszazados atok meg-
torése. Lagjak kezedben a megtépazott vértet, és fel-
ajanljak, hogy amennyiben veégzel a szomyeteggel.
csercbe megjavitjak azt. Van egy olvan szomyi gvanud.
hogy amit 6k Wyrm-nek neveznek, az tulajdonképpen
egy Baziliszkusz. amelynek pillantasa ha talalkozik egy
emberével, azt egybol koveé valtoztatja; ellenben nincs
mas valasztasod. El6huzott karddal beleegvezel, hogy
megdléd a szomveteget. A Torpek (yra tdvrivalgasban
tomek ki, és a nagy termen at egy ketrechez vezetnek,
mellvel lgjuthatsz a banva mélvébe. Az 0si szerkezet,
mely mukodteti, zorogni kezd. ¢s csodaval hataros
modon biztonsagban lejuttat a jaratrendszer szivébe.
Adj 1-ct az Eltelt 1d6hoz. Kinvitod a racsos ajtot ¢s
nedves. huvos sziklara 1€psz ki, orrodat nyirkos levego
szaga csapja meg. A homalvban csépogd vizeseppeket
latsz. a csend pedig pont olvan baljoslatunak hat. mint a
sotet, melven lampasod alig tud athatolni. Innen negy
iranvba vezetnek barlangjaratok: merre indulsz tovabb?

Eszakra? Lapozz a 27-re.
Délre? Lapozz a 242-re.
Nyugatra? Lapozz a 14-re.

Keletre? Lapozz a 302-re.
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160,

Ingonosh visclkedése hirtelen megvaltozik: szinte latod
a szemcben a félelmet. — Itt a falaknak is fiile van -
suttogja —, soha ne emlitsd meg azokat az alakokat!
Camexbdl érkeztek. Sajat bevallasuk szerint ott sért
foznek, majd i1de szallitjak, de gonosz, aljas, fekete
szivili mocskok. Ne beszél) itt roluk! — Azzal kivezet a
boltjabol. Mit teszel most?

A Tiizes Viz Aruhazba mész
vasarolmi? Lapozz a 37-re.
Szétnézel a piacon? Lapozz a 373-ra.
Lepihensz Ismater kocsmaiban.,
ha még nem tetted volna? Lapozz a 207-re.
Elhagyod Ismatert? Lapozz a 268-ra.
161.

Fagvos napra ¢bredsz. Csipds szelvihar sopor végig a
fagvott alfoldon — vesztesz 2 ELETERO pontot. hacsak
nincs nalad egy kis tiizes viz. Ha van nalad. aprokat
kortyolsz beldle, hogy melegen tartson, igy nem kell
levonnod magadtol pontokat (¢s mivel csak nagyon
keveset 1szol belole, ezért nem kell lehuznod a targvad
Kalandlapodrol sem). Egvre kozeledsz az ¢szaki hegy-
lanchoz, majd a bal oldaladon, nem tul messze egy kis
csapatot veszel észre, akik szintén északi iranyba
igvekeznek. Ovatosan. nehogy meglassanak, kozelebb
lopodzol hozzajuk. Nagvjabol szaz rongyos embert
pillantasz meg, akiket Osszelancoltak. Négy szirke
kopenyes férfi tereli oket: a fogva tartok 1donkeént egy
ostorral a rabok kozé csapnak. Ha ugy déntesz, hogy
nem foglalkozol velik, lapozz a 258-ra. Ha inkabb
megkiizdesz a sziirke kopenyes ferfiakkal, meg igy is.
hogy négyszeres tuleroben wvannak veled szemben,
lapozz a 69-re.
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162.

Varatlanul hangos dorombolas iti meg a filedet!
Dobbenten pillantasz le, ¢és egy vords-arany macskat
pillantasz meg. aki melletted il és csodalo arcki-
fejezessel tekint fel rad. — Kivald! Mind a harom — kard,
pajzs ¢és vért! Van még remény szamodra. — Tatott
szajjal bamulod a beszélo macskat, és nem igazan
tudod, mit is mondj. — Gyere — mondja, mikézben a
karjaidba ugrik — ideje talalkoznod a Tanmesterrel.
Mar var rad. ¢és néha igen tirelmetlen éregember tud
lenni. — Ahogv a macska besz¢l, koriilotted minden egy
kekes-feher foltta mosodik szét, €s elszédilsz, ahogy a
vilag eltiinm latszik a messzeségben. Lapozz a 266-ra.

163.

Négy etkezésre elegendo clelmet sikerilt zsakmanvol-
nod (adj 4-et az ¢lelmiszerkészleteidhez), am ahogy
megfordulsz, hogy tavozz, az or, aki csak tettette az
alvast. felpattan, ¢s egy nehez, femmel boritott fabottal
haton csap! Veszitesz 2 ELETERS pontot: meg kell kiiz-
dened ellenfeleddel.
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Sziirke Olidrszolga UGYESSEG 8 ELETERO 9

Ha gv6z0l, el kell dontened, mit teszel:

A jobb oldali ajtohoz l¢psz? Lapozz a 341-re.
A szemben lévo ajtohoz mesz? Lapozz a 245-re.
Elhagvod a sorfozdet, ¢s mashol
folvtatod a kutatast? Lapozz a 333-ra.
164.

A ket jarat egy nagy ivben veégil dsszekapesolodik és
cgv hatalmas, sivar terembe ereszkedik le, melyben
harom méter magas csontok gvirije fut végig a falak
mentén, A hozzad kozelebbick tompak, a tavolabbiak
hegvesck ¢és fog alakuak. Rajossz, hogv ez egyv onasi
sza] modellje. A tagas barlang felderitése sok 1dobe tel-
het; ha at akarod kutatni, lapozz a 349-re. Ha inkabb
visszamaszol a fenti jarathoz, majd egvenesen ¢lore
folytatod utadat, adj 1-et az Eltelt Id6hoz, és lapozz a
392-re.

165.

Karodra festesz egyv pokhalo-mintat. melynek kozepén
ceyv hiilllé koponvaja van, és az 6rok felé lépsz, mege-
mutatva nekik a tetovalast. Ha sziirke kdpenvt viselsz.
beeresztenek a toronyba. Hogyha nincs rajtad sziirke
képeny, gvanakodnak. am sikeriil kibeszélned magad:
kapsz 1 szZeErencse pontot, viszont Nemezis pontjaid
szamat i1s meg kell novelned 1-¢l. Lapozz a 26-ra.

166.

Az asztalon 1évo kulcsok egvike sem nvitja a ladat, és
az Orgyilkosoknal sem talalsz semmilyen kulcsot. A
zar felfeszitéschez probara kell tenned UGYESSEGEDET.
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Ha nincs nalad jégesakany, (amit felhasznalhatnal a zar
felfeszitéséhez,) 2-t hozza kell adnod a dobott értckhez.
Ha a proba sikeres, lapozz a 280-ra. Hogyha sikertelen,
lapozz a 297-re.

167.

Lenn a dokknal végre rad kdszont a szerencse. Néhany
tengerész Gigy tiinik, tud valamit. — A, az Endimion!
Eelseabol kell érkeznie a déh dagallval. A batvam
masodtiszt azon a hajon — mondja biiszkeségtol dagado
mellkassal. Es ebédidore a hajo valoban befut a ki-
kotdbe, Megkérdezed a kapitanyt, hogy van-¢ a hajojan
utas, am mikozben beszeélsz. szemed sarkabol latod.
ahogy egy fekete kopenyes alak lapit az also fedélzeten.
Attol tartva, hogy valami rosszban santikal, rakidltasz,
6 pedig feléd fordul — egy Sotét EIft Kezét felemelve
jelez. hogy hallgass, rogton utana azonban megrandul a
feje ¢s egy hosszu, erds dardat pillantasz meg a nvakaba
furodva. A kikoté peremén egy masik fekete kopenyes
férfit latsz elrohanni egy raktarba. Ha az orgyilkos utan
akarod vetni magad. lapozz a 62-re. Hogvha a Sétét EIf
segitségere sietsz, lapozz a 155-re.
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168.

Mire eléred a lepcsosor aljat, a csikorgo, dorgd hang
fulsiketitove erdsodik. Mikozben kezeidet szorosan a
fulledre tapasztva kikukucskalsz a 1épcstsor aljanal 1évé
fordulobol, bizarr kép tarul a szemed elé. Egy ovalis
terem bal oldalanal allsz, melvnek két oldalan egv-cgy
oriasi, tiizes koverem all. Ebben kalapal fel-le mozogva
ket, thztol elfeketedett alju kooszlop. mintha a vermek
aljan 6réInénck valamit. G6zolgd, langolo vords folva-
dek spriccel ki a nyilasokbol minden alkalommal.
amikor a hengerek lecsapnak. és a folvadek nagvon ugy
tiinik, mintha forré vér lenne! A szoba kézepen egy
hatalmas. eroteljesnek latszo es zavarba ejtoen kiilonos
targy all: egv harom meéter magas, kobol faragott.
leginkabb csont sovany Sarkanyra emlékeztetd szobor,
melynek izmos hatso labai hatalmas, voros erezeti
kobol készilt karmokban végzddnek. A szobor hatso
labain all, mellsé végtagjait pedig Utemesen mozgatja
fel-le. A szobor nyilvanvalo szivossaga ¢s ereje megtor-
panasra kényszerit, El kell dontened, mihez kezdesz, Ha
meg akarod tamadni a szobrot, lapozz a 274-rc. Hogvha
inkabb visszamaszol a I¢pesosoron ¢s mashol probalod
meg folvtatni a kutatast, lapozz a 67-re.

169.

Masik bejaratot ugvan nem talalsz, am felfedezel egy
vizmosast, ahol husos, vastag leveli névénvek nonek.
A levelek és gvokerck clée ragosak, viszont taplaloak.
3-at adhatsz ¢lelmiszerkészletedhez. Kapsz | sZERENCSE
pontot. lapozz a 78-ra.
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170.

Tiszteletteljesen kozlod, hogy most, hogy lattad a Nagy
Jarl fianak erejét. egvértelmiien 6 a legerdsebb harcos,
aki valaha 1s Titan foldjét taposta, és senki nem remél-
heti, hogy mélto ellenfele legven. Hizelgésed az egvet-
len, ami miatt ép borrel meguszod a dolgot, am ettol
még ténv marad, hogv meghatraltal egv olvan kihivas
elol, amelvet te javasoltal. ezért 1 BECSULET pontot
vesztesz, A Fagyonasok gunyosan mosolyognak rajtad,
ezek utan pedig mar nem fognak belemenni semmuféle
alkuba. Kénytelen vagy elsomfordalni a taborbol, és a
vadonban télteni az ¢jszakat. Lapozz a 298-ra,

171.

Ha £LETERS pontjaid szama 20, vagy tébb, az ¢lsé tiszt
végigmeér, ¢s ugy dont, hogy ha hajlandd vagy a hajo-
koteleket katranvozni ¢s a fedélzetet surolni, ugy potom
4 Aranvtallérért elvisz. Kapsz egy agvat. ahol alhatsz.
¢lelemrol wiszont magadnak kell gondoskodnod! Ha
clfogadod ezt az ajanlatot, ¢s van 1s elég pénzed. ngy a
hajout soran valahanyszor utasitast kapsz. hogy egvel.
kétszer annyit kell elfogyasztanod készleteidbol: lapozz
a 122-re. Ha ELETERS pontjaid szama kevesebb, mint
20, ugy a teljes viteldijat kell fizetned. Ha igy 1s hajora
szallnal, lapozz a 122-re. Hogvha inkabb a szarazfoldon
folyvtatnad utadat. lapozz a 212-re.



172-173

172,

Egy iires, fold alatti teremben allsz, melynek bal oldal-
an cgy furcsa. emelkedd jarat van. A jarat meredeken
emelkedik. a padlo. a plafon és a falak felszine pedig
bitykss, majdnem mintha csontos lenne. Minden fel-
szint vekony, csuszos gel borit, ami elég nehézze és
veszeélyesse teszi a maszast. Ha van nalad egv magikus
maghiively, és ugy dontesz, hogy hasznalni szeretnéd,
akkor tudod, hany csik van rajta; szorozd meg ezt az
¢rtcket husszal, ¢s lapozz az igy kapott fejezetpontra.
Hogvha nincs nalad maghiivelv. vagyv nem akarod most
hasznalni. lapozz a 205-re.

LT3,

Az ¢lohalott Toérzsfonok vorosen izzo szemel rad
merednek és mélven beléd asnak. Mikor megszolal
mely, reszelos hangjan, nem timk ellenségesnek. —
Boles vagy., hogy tiszteled hatalmam. harcos. Latom.
hogy megjeldlt ellenfeled, kit én nem szivlelhetek.
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Még hatalmamban all. harcos, hogy segitséget nyujtsak
szamodra. Ha mélto vagy arra. — A lény fenvegetoen
felemeli kardjat. — Alkut ajanlok szamodra. Megkiiz-
desz velem, ¢s ha legyozol. csercbe atvezetlek ezen a
helven ¢s atadok neked e kard hatalmabol, még ha ez
nem is az, aminek keresésere ide érkeztel. Ha tal gvava
vagy. tavozz innen ¢s hagy békében nyugodnom. — Ha
clfogadod a Torzsfonok kihivasat egy parbajra, lapozz a
365-re. ha azonban inkabb tavoznal, lapozz a 332-re.

174.

A Démonnak vége, a tilkor pedig, melybdl elomaszott,
darabokban hever a padlon; valami azonban itt maradt.
A torott tikkor pereme alatt egy ezistszini Magikus
Tiikoér hever, melynek finoman megmunkalt peremén
szaz verko csillog (jegyvezd fel az ¢kkovek szamat,
ez lesz a Tiikérszam). Ez egv 1gen érickes szerzemeény
(kapsz 1 szErenNcsE pontot): tobbféleképpen is hasz-
nodra lehet. Hairom magikus toltet maradt benne, ezeket
harcon kiviil barmikor felhasznalhatod a kovetkezo
dolgok egvikére, Utasithatod a Tikrdt, hogy mutasson
meg téged, mint egy erds, hatalmas harcost (ekkor az
UcYESSEG pontjaid visszaallnak a Kezdeti értékikre),
vagy mint egyv kitling ¢leteroben levo embert (ekkor
visszaallithatod ELETERS pontjaidat a Kezdeti ¢rtckiikre,
vagy felgvogyulhatsz barmilyen elkapott betegségbol).
Végil, amig a Tikorben van még legalabb egyv toltet,
olvankor utasithatod egy kiizdelem soran, hogv repiil-
jon az ellenfeled fele, majd lveg- ¢s fémszilankok
orvénvét keltve robbanjon szét, hogvha czt teszed,
6 ELETERC pontnyi sebesiilést fog okozmi az ellen-
felednek, ezutan pedig természetesen megsemmisiil.



175-176

Ezt barmelyvik tamadasi korben megteheted a szokasos
tamadasod mellett. Miutan a Tukérbél kifogvnak a
toltetek. hasznalhatatlanna valik. ezert azt 1s fel kell
jegvezned, mennyi toltet maradt még benne. Ebbél a
terembol negy jarat vezet tovabb. Melvik felderitéscbe
kezdesz bele?

A fehérébe? Lapozz a 218-ra.

A vorosébe? Lapozz a 123-ra.

Az eziistébe? Lapozz a 146-ra.

A sargaéba’ Lapozz a 292-re.
175.

A kertek szépek és jol apoltak. a helyick azonban itt is
nagy ivben keriilnek téged. Az egyetlen emlitésre melto
dolog, amit talalsz. egy zsilipkapu, mely egv mester-
séges. liliomos tobol ereszti le a vizet, ¢s ami, ugy
tippeled. a varos alatti csatornakba vezethet. Ugy latod.
senki nem figyvel téged. Ha most lc akarsz maszni a
létran, lapozz a 195-re. Egvébként folvtathatod Camex
felderitését egyv olyvan helven. ahol még nem jartal.
Melvik lesz ez?

A kocsmak? Lapozz a 142-re.

A sorfozde? Lapozz a 209-re.

A tornyok? Lapozz a 383-ra.

A temetok? Lapozz a 355-r¢.
176.

Jo hat kilométernyit cipeled a férfit, mielott egy szankos
préemvadasz utoléme. A termetes vadasz felismen az
aldozatot, Sharndale egvik lakojat, aki tovabbi hét
kilométernvire lakik mnen. Segitesz ncki lepakolm a
prémeket és egyéb javakat a szankojarol, lefekteted a



177

ferfit ¢s segitesz cipelm a szormeéket a telepiilésig.
Hazaviszed a porul jart embert a csaladjahoz, akik tolik
telhetéen igvekeznek kényvelembe helvezni. Az ég kezd
beborulni. fagvos. havas eso szemerkel az acelszirke
felhokbol, most mar biztosan nem jutsz el sotétedés
elott Rentarnba. A csalad meghiv. hogyv t6ltsd naluk az
¢jszakat; koszonetik jelénl neked ajandékoznak némi
prémet, tovabba meleg vacsorat €s estére egy agyat
1s felkinalnak. Adj) 2t az Eltelt Idohoz és l-et a
BECSULETEDHEZ, Lapozz a 304-r¢.

177.

Nvilvesszod hatastalanul szall el a tavolba. A ravasz
Ejsarkany ¢letre hivott egy varazslatot, mely Magikus
Vértedre hat (feltéve. hogy korabban megszerezted).
Ahogy a fém megfarad és elrozsdasodik, 1-¢l csokken a
panc¢l Tamadoerdhoz adott bonusza. Ki kell talalnod.
hogvan juss le! Ha a lépesosoron akarsz lejutni, lapozz
a 147-rc. Ha nalad van a Szamvas Bakancs, ismered
annak a férfinak a nevet, aki elotted hordta oket:
alakitsd at a neveét szamokka a kényv végen talalhato
tablazat szerint. add ossze a betiukhoz tartozo szamokat.
az eredménvt szorozd meg harommal, ad) hozza még



178-180

162-t, majd lapozz erre a fejezetpontra. Ha van nalad
cey magikus maghiivelv, szorozd meg a hiivelven
talalhato csikok szamat 21-cl. ¢s lapozz erre a fejezet-
pontra.

178.

Rentamt elhagvva egy hagon kell athaladnod. Hogyha
ismered a hagd nevét. alakitsd at szamokka a kénvv
végen talalhato tablazat szerint. Add 6ssze ezeket a
szamokat, az eredménybdl vonj le 23-at, majd lapozz az
igy kijott fejezetpontra. Ha nem tudod a hagd nevét,
¢l kell latogatnod a Kormanvvesztett Galyva fogadoba.
Lapozz a 286-ra.

179,

Tolcsér alaku szuperhideg magikus fagy suhan feléd!
Hogyha nalad van a Magikus Pajzs, akkor ismered a
Pajzsszamot. Lapozz erre a fejezetpontra. Hogyha nincs
nalad, akkor 6 ELETERS pontot veszitesz a Sarkany
leheletének maro hidege miatt! Lapozz a 211-re.

180,

A szobor kézbe veszi az érmet, ranéz, majd visszaadja
ncked. Ezutan kénvelmesen félreall az ajtobol. Lapozz
a 130-ra.
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181.

Felsictsz a 1épcsokon és berigod a toronv legmagasabb
termébe vezetd ajtot. A helviség tulsd végében all a vi-
csorgo Fopap, akit arto, fekete magikus energia vesz
koril;, egvik kezében szikrazo, kék fénvben tindoklo
handzsart tart. masikban egv rovid. vékony fapalcat.
mely fénves-tiizesen 1zzik. Nincs 1dod felmérmi a terem
ocsmany berendezését: a mumifikalt testeket, csontvaz-
szeri alakokat, hatalmas sarkanyszobrokat és hasonlo
borzalmakat: az cletedért kiizdesz!

Az els6 négy korben a Fopap feléd 16 varazspalcaja-
val. Ez a handzsar mellett egv masodik tamadasa. Ezek-
ben a korokben tedd probara UcyeEssEGED, ¢s ad) 3-at a
dobott értckhez. Ha a proba nem sikeril, eltalal egy
magikus lovedek, és vesztesz 4 ELETERO pontot. Ezen
kiviil a Fopap gonosz fegvvere minden sikeres talalat-
aval 3 ELETERS pont sebesilést okoz. Igen félelmetes
ellenféllel hozott Gssze a sors.

Fopap UeyEssEG 11 ELETERO 15

Hogyha gv6zol, Nemezis pontjaid szamat csékkentheted
2-vel, mivel végeztél a Fopappal, és szektaja igy mar
tulsagosan szervezetlenné valik ahhoz, hogy iildézm
vagy zaklatmi tudjon téged a tovabbiakban (Vadaszai
ettdl még természetesen ott fognak olalkodni a Jéguy)
hegvségben). Ad) 1-ct az Eltelt Idéhéz. Most dontened
kell: ha azonnal el akarod hagyni Camexet, gyorsan
sikeriil biztonsagba keriilnod: lapozz a 75-re. Hogyha
maradni akarsz. ¢s ha feliletesen is, de azért atkutat-
nad a helyet valamilyen zsakmany reményében, lapozz
a 315-re.



182-183

182.
Végre a vasracs tuloldalan vagy. ldeje lenne ehelyett
a rossz szerencséd miatt meglatogatott, kellemetlen
zsakutca helyett valami értelmesebb helven szétnézni.
Hogvha visszamész az closzobaba. lapozz a 332-re.
ha inkabb leereszkedsz a 1épesosoron, lapozz a 376-ra.

183.

A kozépso ajto egy egyszeri eloszobaba nyilik, mely-
bol a tuloldalan egy csukott, jobb oldaladon pedig cgy
felig nvitott ajtd vezet tovabb. Egy hatarozottan nyug-
talanito, cuppogd hang szivarog ki ez utobbi mogil. Mit
teszel?

Kinvitod az elotted lévo ajtot? Lapozz a 225-re.
Belépsz a félig nvitott ajto
mogotti szobaba? Lapozz a 154-re.

Benczel a felig nyitott ajto mége?  Lapozz a 331-re.



184-185

184.

Egcsz nap ¢s ¢jszaka evezel, ¢s a kovetkezo nap nagy
része 1s igy telik, mikézben reméled. hogy navigacios
képesseégeid elegségesek észak felismeréséhez. Utad
soran 2 adag ¢lelmet kell elfogvasztanod, ¢s mire eléred
a Tetem oblot, atfagvsz, kimeriilsz és minden tagod
megmerevedik. Siirgosen sziikséged van egv kicsi
pihenésre és meleg ételre! Adj 2+t az Eltelt 1dohéz és
lapozz a 304-re.

185.

A hatborzongato Csontvadasz talvilagi, émelyité biizt
araszt magabol, emiatt a harc soran 1-¢l csékkentened
kell Tamadoerddet. Gorbe karmainak tamadasaira két-
féleképp valaszolhatsz: vagy a szokasos modon meg-
kiuizdesz vele, vagy pedig az amulettet tartdé kezére
dsszpontositasz. Az utobbi esetben 3-al csokkentened
kell Tamadoerddet, am ha megnversz egy kort, sikeriil
kettévagnod a kezet. ezutan pedig felkaphatod az
amulettet; ha ez sikerul, lapozz a 269-re. Tamadasi
stratégiadat barmikor moédosithatod a hare soran. Ezen
kiviil akarmikor ugy is donthetsz. hogy elmenckiilsz
innen az egyik ajton keresztiil; ha igy dontenel, lapozz a
377-re.

Csontvadasz UeYEsSsSEG 9 ELETERS 11

Ha gvoztél, lapozz a 312-rc!




186

186.

Addig menetelsz a sziklas dombvidéken at, amig nem
talalsz egv biztonsagos alvohelvet. Adj 4-et az Eltelt
[d6hoz és fogvassz el egy adag élelmet.

Reggel ralelsz cgy kelet felé tarto leagazasra, és cgy
utjelzo tablara, melven a ., CARNEX™ szd olvashato.
Félbehagvhatod utazasodat ¢s eltolthetsz némi 1dot
gviytogetessel ¢s vadaszattal. ha clelmiszerkészleted
fogytan lenne., Minden igy eltéltott nap utan dobj cgy
kockaval, majd felezd meg a dobott crtcket (torteket
felfele kerekitsd), hogy megtudd. az aznapi etkezes utan
hany adag plusz ¢lelmed maradt; ha van nalad egy
hosszi- vagy szamszeri), minden nap hozzaadhatsz
egv extra adag clelmet a készleteidhez. Annyi 1dot
tolthetsz el igy, amennvit csak szeretnél, am minden
eltelt nap utan 2-vel kell novelned az Eltelt Idot. Mikor
készen allsz az ut folytatasara, eldontheted, hogy merre
akarsz tovabbmenni. Hogyha korabban még nem jartal
Camex varosaban, és most arrafel¢ folvtatnad utadat.
lapozz a 32-re. Ha délre, a Koédkriptak felé menetelnél,
adj 4-ct az Eltelt 1d6hoz, fogvassz el cgy adag élelmet
¢s lapozz a 21-re. Hogvha c¢szakra. a Palacsucs fele
vennéd az iranvt, lapozz a 85-re.




187-188

187.

Erzed, ahogy a tiikér elszivja életenergiadat; veszitesz
5 ELETERS pontot! A verkovek tiizes, magikus energia-
val 1zzanak fel, ¢és egy 1gen kellemetlen sohaj tor ki
beldle. — Jobb, jobb — mormolja. — Nekem is megvan a
sajat j6vom ¢s végzetem, harcos. Nem kell tudnod, mu
az. Ezen a helven azonban sorsom egybefonodik a
ticddel. Nézd! — Ahogy a tikor elnéemul, az ttemesen
ditbogo kooszlopok még utoljara a vermekbe zuhannak,
majd mozdulatlanna valnak! Noveld meg 1-el UcrEssEe
pontjaid szamat (a jelenlegi ¢s a Kezderi ericket 1s),
és jegyezd fel, hogy mikor talalkozol az Ejsarkannyal,
1-ct kivonhatsz UcvEssEc pontjaibdl! Lapozz a 67-re.

188.

Amunt a Hegyi Baziliszkusz kové valtoztatja 6nmagat,
nagy sohaj vibral végig a teljes banyarendszeren, az
¢vszazados atok pedig megtorik. Magikus Tikrod
visszanyer egyv toltetet, ahogy magaba szivja ellenfeled
varazserejét, és nyersz 2 SZERENCSE pontot! Vissza-
tcrsz a ketrecbe. a Torpek pedig felhuznak a kazamatak
szintjére. Visszanyerték hus-vér alakjukat, sot mui tébb
most csak gy sugarzik beldlik az élet és az energial



189-189

Tarpék sietnek oda-vissza: néhanyan ételt hoznak, amit
magiaval hivtak elo egy hatalmas, kobol késziilt boség-
szarujukbol, ¢és annvit adnak ncked. amennyit csak
magaddal tudsz vinmi (€lelmiszerkeszleteidet vissza-
allithatod maximalis értékiikre). Vérteddel a keziikkben
mesteremberek sietnek dolgukra: a kovacsmiihelvbe
tartanak, ahol a kohokat mar be is izzitottak. Szabad-
koznak, amiért nem tudnak egy Oriast megsiitni, hogy
abbol lakomazhass. de esetleg ha maradnal egv-ket
honapot... De persze nem teheted. Lapozz a 127-re.

189,

Dontsd el, hogy mit szeretnél tenni, majd tedd probara
tcyEssEGED! Hogvha a proba sikeres. ugy még azelott
végzel ezzel, hogy a piramisszerii Iény varazsolhatott
volna ellened. Ha a proba sikertelen. agy il sok 1dot
vesztegettél el: ragyvogd magikus energianyalab csap ki
a piramisbol. egvenesen mellkasodba, és borzalmas,
karmolo fajdalom hasit szivedbe ¢s szerveidbe: vesztesz
4 ELETERO pontot! Lapozz a 117-re.



190-191

190,

A Fagyornas kenvelmes tempoban nekiindul; lathatoan
o6romét leli abban, hogy félig szaladnod kell, hogy
lépest tud) vele tartani. Hamarosan egy masik tarsa is
csatlakozik hozzatok, ¢s az este a Nagy Jarl taboraban
¢s legalabb szaz masik Orias tarsasagaban talal téged.
Satrak. meretes fakunvhok, labasjoszagok ¢s ches
Hofarkasok vesznek koril. Kezdesz elbizonvtalanodni
a tekintetben, hogy vajon mibe is keveredi¢l bele.
Lapozz a 29-rec.

191.

A Bohoc szojatckokkal, talalos kérdeésekkel ¢s fey-
torokkel tesztel. te azonban allod a sarat. Kiilonds
modon nem tinik gy, mintha zavama, hogy szo-
jatékainak megfejtéséhez egy konyv segitségét veszed
igénybe. — Nos, ugy hiszem, gyvoziel. Egvebként sem
szerettem czeket — mondja, mikézben leveszi csizmait,
¢s feled dobja dket. Immaron tied a Bohoc Szamyas
Bakancsa; pontosabban siklo bakancsa. mely lehetove
teszi szamodra, hogy biztonsagosan, szelid siklasban
leereszked] a levegdbol. A Bohoc egy csettintésével el-
bocsajt téged: a felhdkastély sarga koddé foszlik szét,
majd visszatérsz oda, ahonnét indultal. Lapozz a 20-ra.







192-193

192.

Ahogy kozeledsz az arany helvéhez, lassan belatod
az ajto tuloldalan 1évé termet — €s ami mogotte van,
az téged figyel. A zombiszeri, rongyokba O6ltozott.
mocskos ¢s rokkant szomyuség az utolso Torpe al-
dozatanak teteme felett guggol, amit mar majdnem
teljesen elfogvasztott. Ahogy az ¢lohalott kozeledik
feled és orrodat megesapjak a beléle arado, undorito
buz hullamai, elfog a hanyinger. Mialatt a Buzghoullal
kiizdesz, a fortelmes szaga miatt Tamadoerodbdl le kell
vonnod 2-t.

Biizghoul UGYESSEG 8 ELETERS 9

Ha cllenfeled haromszor cltalal, lapozz a 398-ra. Ha
gyvozol, lapozz a 277-re!

193,

Feluton jarsz a boltiv fele, mikor egy lathatatlan ellen-
fel hatba szar! Vesztesz 2 ELETERO pontot a penge.
¢s tovabbi 2 pontot a rajta lévé méreg hatasa miatt:
ellenfeled fegyvvere. amennyiben eltalal vele, a harc elso
harom kore alatt fogja ezt a plusz sebzést okozni. Bar
nem latod tamadod. til késon jossz ra. hogy egész ido
alatt a mégotted 1évo ajtonal drkodott!

Lathatatlan Orgyilkos UGYESSEG 13 ELETERS 13

Ha gvozol, tamadod élettelen teste ismét megjelenik,
ahogy a Lathatatlansag Italanak hatasa elmulik. A szoba
felderitese soran egyv keves clelmet (ady 1-et elelmiszer-
készletedhez) leszamitva semmit nem taldlsz. Hogyha
folvtatod az utadat a boltiv felé, lapozz a 267-re. ha
azonban sarkon fordulsz ¢s visszatérsz a fofolyosora,
lapozz a 308-ra.



194-196

194,

Elkapott egy csapat polgardr és bortonbe zart! Vesztesz
| szerencse pontot. Szerencsére nem vadolnak meg
gvilkossaggal, ¢s van egy olvan érzésed., hogy nem
killondsebben zavarjak dket a halott sziirtke kdpenyesek
vagy a Sotét EIf — annal inkabb a tény, hogy elkeriilted
a letartoztatast! Ezen a helven a polgarordk toltik be a
biro1 és eskiidtszéki szerepet, ¢s tiltakozasaid ellenére
egv teljes hétig bortdnben tartanak (ad) 14-et az Eltelt
Id6héz, de ekdzben legalabb etetnek!). Ezutan kirugnak
az utcara, ¢s mostantol legalabb mar nem tldoznek.
Lapozz a 387-re.

195.

Ugy saccolod, hogy a Camex alatti csatornarendszer
egvik kozponti elagazasanal allhatsz. Innen kisebb
alagutak indulnak északnyugati. északi, északkeleti ¢s
délnyugati iranyba. Egy olvan csatorna mentén indulj
¢l. melvet még nem deritettél fel: miutan félrelokod az
aknafedelet. ami a kiutat torlaszolja el. minden ilven
alkalommal a varos egv 1) pontjan fogsz kilyukadni.
Merre indulsz?

Eszaknwgatra‘? Lapozz a 175-rc.

Eszakra? Lapozz az 57-re.

Eszakkeletre? Lapozz a 273-ra.

Deélnvugatra? Lapozz a 285-re.
196.

Ahogy megprobalod befesziteni az ajtot, egv nagy fém
tiiske uerik ki a falbol és dof a labadba. Vesztesz 2
ELETERO pontot a sziras miatt, ¢s tovabbi 4-et a rakent
meregtol! Attol tartasz, tovabbi csapdak lehetnek itt.



197-198

Ha erre inkabb nem mennél tovabb, lapozz vissza a
234-re és valassz egy masik iranyt. Ha megkockaztatod,
hogy teljesen kinvisd az ajtot, lapozz a 210-re.

191,

Ahogy az alagit bejarata felé lopédzol. egvik oldalon a
sziklafalnak lapulsz, ¢s hallgatézm probalsz. Bentrol
nem szirddik ki semmilyen hang, igy lampasoddal
vilagitva be a terilletet a homalvba veted magad. Az
alagut révid, és egvbol egv kisebb terembe torkollik,
melynek taloldalan, veled szemben egy wjabb alagut
indul. Két lancingbe o6ltozott Csontvazharcos allja
utadat; a folvoson cgvesével kiizdhetsz meg veliik.

UGYESSEG ELETERD
Elsé Csontvazharcos 9 6
Measodik Csontvazharcos 9 6

Ha gv6z06l, sebesen atfutsz ezen az ortermen, ¢s a tal-
oldali jaraton keresztil hamarosan egy elagazashoz
¢rsz. Lapozz a 323-ra.

198.

Ingonosh clég fagvosan néz rad. — A helvedben itt nem
kérdezoskddnék Sarkanyokrol — mondja, majd lopva
korbepillant, mintha arra szamitana, hogy valaki vagy
valami ravetné magat az amyékbol. Uzlete ajtaja felé
kezd 16kddsni, am kdzben még elsuttog valamit. — Ha
egy Sarkanv segitséget ajanl fel neked. és te elfogadod.
akkor elpusztul. Tudod, mindannyiukat kéti az eskii. -
Ekkorra mar az utcan talalod magad. a bolt ajtaja pedig
becsapodik mogotted. Mit teszel most?
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Bevasarolsz a Tizes Viz

Aruhazban? Lapozz a 37-re.
Bevasarolsz a piacon? Lapozz a 373-ra.
Ismater kocsmaiban pihensz egy

kicsit, ha még nem tetted volna? Lapozz a 207-re.
Elhagvod Ismatert? Lapozz a 268-ra.

199,

Hogvha nalad van a Magikus Pajzs. szorozd meg a
Pajzsszamot 5-tel, mayd lapozz erre a fejezetpontra. Ha
nincs nalad, a hatalmas hallo rad lehel. téged pedig
elaraszt a szuperforro, perzselo lang- és fustfelho!
Vesztesz 6 ELETERG pontot. Egyetlenegy lehetoséged
maradt, hogy ellenfeledre rontasz. Lapozz a 295-re.

200.

Amennviben a Hegyi Baziliszkusszal a Magikus Tukor
segitségével akarsz megkiizdeni, minden kérben 2-vel
kell csokkentened a Tamadoerodet. Azonban minden
kor elejen probara teheted ellenfeled tUcvEssgceT!
Amennviben két kockaval 9-et. vagy annal nagvobbat
dobsz, ugyv a Baziliszkusz a Magikus Tikorbe pillant,
¢s kove wvalik sajat tekintetétol! Ha ez megtorténik,
lapozz a 188-ra. Hogvha a szokasos modon sikeril
legyvoznad ellenfeledet, lapozz az 51-re.

201,

Egv kis, ovalis iiregben allsz: a plafont koéd takarja
el, a szoba két atellenes oldalan pedig egv-egy ajtot
pillantasz meg. Itt a falakba egvenes vonalakat véstek.
Az ajtok teljesen egyformak, nines rajtuk semmuféle
jelzes, mely alapjan meg lehetne oket kilénboztetni,



202-203

am az egvik alol mintha kekes flistpamacsokat latnal a
terembe begomolyogni. Ha a kek fustdt araszto ajton
szeretn¢l benvitni, lapozz a 326-ra. Hogvha inkabb a
masikon, lapozz a 247-re,

202,

A Torzsfondk megvetéssel vegves elutasitassal figvel
téged, de nem timad rad. — Nem vagy meltdé semmire,
amit gjanlhatnék szamodra, harcos. Nem vagy gyenge,
am nem vagy elég erds sem. Tavozz, ¢s hagy) béekeben
nyugodnom. — Hogvha tavozol, lapozz a 332-re. Ha
maradsz, a Torzsfonok rad tamad. uevhogy lapozz a
254-re.

203.

Négv or all a kapunal, n¢hanvy masodperccel késobb
pedig tucatnvian érkeznek még, majd korbevesznek.
A tulero legvoz, ¢s elrangatnak, hogy aztan majd fel-
aldozzanak. Kalandod itt véget ¢r.







204-205

204.

A Fagyoriasok korbe allnak titeket. Bagghurd talbuzgo
felesége beolajozza a férfi borét, mikézben az magara
6lti csataszorméit ¢s elokésziti a nagy fejszéjét. Az
Oriasok hésiik nevét kezdik kantalni, mikozben szembe
alltok egyvmassal, Képesscgeid legjavat kell nyujtanod,
ha ezt a csatat tul akarod élmi! Persze rendelkezhetsz
egy kis trilkkkel, ami kisegithet helyvzetedbol (ehhez
természetesen szilkséged van egy tveg tiizes vizre 1s).
Ha ismered ezt a triikkot, 1smered annak a férfinek a
nevet 1s. aki elarulta azt szamodra; alakitsd at a nevét
szamokka a kényv végeén talalhatd tablazat szerint.
Szorozd meg ezt az erteket kettovel. von) le az ered-
meénybol S4-et. ¢s lapozz az igy eredmenvil kapott
fejezetponthoz. Egveébkent harcra fel!

Bagghurd UGYEsSSEG 10 ELETERO 21

Ha sikerilt Bagghurd ELETERS pontjamnak szamat 2-re,
vagy az ala csokkentened, megadja magat. igy te leszel
a gvoztes! A Nagv Jarl a labad el¢ kop, felemeh a
pajzsot ¢s feled hajitja, mikoézben fia a testét borito
sebek miatt nyafog. Lapozz a 307-re.

205.

A csuszos, nyalkas emelkedon rendkivil kuzdelmes
lesz felmasznod. Ezért keétszer kell probdra tenned
UGYESSEGEDET, ¢s hacsak nincsen rajtad egyv szOges
bakancs. a dobott értekhez mindkét alkalommal hozza
kell adnod 2-t. Ha a bakancson kivill egy jégesakanyod
1s van, ugy l-et levonhatsz a dobas érickébol. Ha
mindkét proba sikeres. ugy biztonsagban feljutottal a
jaraton. Ha legalabb az egyik proba sikertelen, ugy
megesuszol, visszaesel és a nchany méteres csuszas
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miatt vesztesz 1 ELETERS pontot. Annyiszor probalhatsz
meg ily modon felmaszni, ahanyszor csak sziikscéges
ahhoz. hogyv feljuss. am minden egves probalkozas utan
| -ct hozza kell adnod az Eltelt Id6hoz.

Mikor elered a tetot, egy nedves. fagyos teremben
talalod magad. melvnek fala szivacsos. magad clott
pedig egy ajtofeleséget latsz. Igazabdl a gumiszeri
fedolappal, amit ki kell nyitnod, jobban hasonlit egy
szelepre. Felette egy csomoban kék erezetll, vastag,
rostos szovetet pillantasz meg, ami pont ugyv liktet.
mint a lenti csévek €s csapok. Megprobalhatod fel-
fesziteni a fedot, ha igy tennél, lapozz a 362-re. Vagy
belevaghatod fegvveredet a szévetcsomoba, remelve,
hogy ezzel meggyengited az Ejsarkany védelmét, barmi
legyven 1s az ezen a kiilonods helyen: ez esetben lapozz a
379-re.

206.

Nagyjabol negyvvenméternyi ereszkedés utian a csiga-
lépeso veget er. Egy hatalmas. harom méteres Torpere
emlékeztetd koszobor all kozted és a tovabbvezetd
egvetlen ajto kozott, kezében egy méretes kofejszével:
masik karjat pedig varakozoan feled nyijfja. mintha
valamiféle zalogot vagy adomanyt vama toéled. Ha van
nalad egy torpe érme, ismered azt a fejezetpontot, ahol
megszerezted. Szorozd meg ezt a szamot kettovel és
lapozz az ily modon eredményiil kapott fejezetpontra.
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Hogyha nincs nalad ilven érme, meg kell kiizdened a
hatalmas orrel.

Hatalmas Torpeszobor UGYESSEG 9  ELETERO 16

Ha legvézted. lapozz a 130-ra!

207,

Ismater kocsmai sem killénboznek mas telepiilések
kocsmaitol; nyersek, nem tul tisztak, és a vevokore 1s
valahol a rossz hirli ¢s a visszataszitd kozott mozog.
Lassan kortyolgatod a sorodet. és finom hazi pitét
eszegetsz, mikozben érdekes pletykak utan hegyezed a
filledet. Nem hallasz semmi érdemlegeset, am ¢észre-
veszed, hogy a helviség egvik sarkaban egy szirke
kopenyes alak tartja rajtad a szemét. Szemed sarkabol
jol megfigveled a fickot: veznanak tinik. sotét haja van.
arcan egy seb huzodik, egyik alkarjan tetovalast latsz.
Mit teszel”?

Odalépsz a kopenyes férfihoz

¢s kérdore vonod? Lapozz a 257-re.
Odalépsz a kopenyes férfihoz

¢s beszédbe elegyedsz vele? Lapozz a 293-ra.
Elhagyod a kocsmat és szétnézel

a piacon’ Lapozz a 373-ra.
Elhagvod a kocsmat ¢s korbejarod

Ismatert, ha még nem tetted? Lapozz a 10-re.

Elhagyod Ismatert? Lapozz a 268-ra.
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208.

A masik szomy ugvan vegzett ket tengeresszel, am
a hatalmas, szoros Tengen Kigyok tetemeit végil a
fedélzetre huzzak és elkezdik megnyiazni. A szorme
jelentos része hasznalhatatlanna valt a kard- ¢s tor-
vagasok muatt, a hust azonban annak e¢llenére ¢l lehet
adni. hogy olyvan ragés. mint a cipdtalp. A matrézokra
bizod ezt a mocskos munkat. majd nvugovora tersz.
Adj 2-t az Eltelt 1dhéz.

Reggel 1smét el kell fogyvasztanod egy adag ¢lelmet.
Kodos az 1do. a navigalast pedig tovabb neheziti a
tenger felszinére raiilt para, ¢és ahogy a sotétségbe
tekintesz. latsz nchany. a hajo mellett elhalado jegtablat
1s. Ahogyv a para egv pillanatra elvckonvodik, ¢lol egy
tabla magara vonja a tekintetedet; mintha egy sotét
alakot latnal a jegen. bar részleteket nem tudsz kivenni
belole. Hogvha nem foglalkozol vele, lapozz a 112-re.
Ha engedélvt kérsz a kapitanvtol, hogy egy evezos
csonakkal kdzelebbrol 1s megvizsgald a targyat. lapozz
a394-re.

209.

Meglepd latvany fogad a sorfozdéhez érkezéskor. Pont
ugy néz ki, mint barmelvik masik. hasonlo funkciot
betolto epiilet. leszamitva azt, hogy a Camex-szerte
kémkedd sziirke kopenves alakok nagy része rend-
szeresen ki-be maszkal itt. Konnven megeshet. hogv a
finom nedu eloallitasan kiviil valami mas 1s folyik ezen
a helven. Varsz, amig a képenyes alakok nagy része
latotavolsagon kivillre nem ¢r. majd a nyitott kapun
keresztiil egvenesen a sérfozde belsd udvarara meész.
Egvetlen egy szirke kopenyes Or all az épilet hatso
bejaratanal. Ha meg akarod tamadni, lapozz a 231-re.
Ha inkabb bloffel probalsz bejutni, lapozz a 364-re.
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210.

A tablas ajton til cgy hatalmas termet pillantasz meg.
melyben szazszamra sorakoznak egyvmas mellett a
sirok. A tavolban épp csak ki tudod venni egy boltiv
korvonalat, mely egy kovetkezd terembe vezet. keét
oldalan két csontvazszerii alak all szakadt lancingben,
egyik keziikben karddal, masikban pajzzsal. Mit teszel?

Megvizsgalsz néhany sirt? Lapozz a 249-re.
A boltiv fele indulsz? Lapozz a 380-ra.
Tavozol és kinyitod a szemben
levo ajtot. ha még nem tetted” Lapozz a 311-re.
Tavozol innen ¢és kinyitod a bal
oldali ajtot? Lapozz a 99-re.
211.

Kiildetésed végso ellenfelénck most csupan amyékaval
kell szembe nézned. am ahogy a hatalmas lény rad veti
magat méteres fogaival és karmaival, rettegést ¢breszt
szivedben!

Alomsdrkdny UGYEssEG 12 ELETERS 16

Hogyha gyv6zol., hangos sohaj visszhangzik végig a
barlangban, ahogy az Alomsarkany semmivé halvanyul.
Kapsz 1 szeEreNCSE pontot, és mivel elpusztitottad az
Ejsarkany ergjének egy részét, jegvezd fel, hogy mikor
végiil talalkozol vele. levonhatsz 1-ct UGYESSEGEROL és
2-t ELETEREJEBOL! Most azonban ébred) fel: lapozz a
281-re.
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212.

Feketehomok Kikotot elhagyva tobb napi eltdkelt
meneteles. ¢s az ut tobb mint felének megtetele ered-
ményveként Marzail apro falujaba érkezel. Ez 1d6 alatt
harom adag élelmiszert kell megenned és 6-ot kell ad-
nod az Eltelt Idohoz. Marzailban egv fogadoban meg-
szallhatsz. ¢s 2 Aranvtallérert cser¢be kapsz meleg ctelt
¢s egy agvat az ¢jszakara (a pthendért 4 ELETERO pontot
kapsz vissza). A masik lehetoséged, hogy a szabadban
toltod az ¢jszakat. Ez esetben nem kell fizetned, am egy
ujabb adag ¢lelmiszert kell elfogvasztanod. ¢s nem
kapsz vissza ELETERS pontokat sem.

Reggel gvalog folytatod utadat a part menten, mely
dimbes-dombos terepen vezet végig. Ahogy az egvik
domb tetejére érsz, kantalas hangja iiti meg a fiiledet
odalentrol! Egy szikla mégiil kitekintve harom sziirke
ruhas embert pillantasz meg. akik lassan haladnak
clotted az uton; kis fustoloket lobalnak és kantalnak
valamit. Keletre egy fenyoerdo szélérdl fustesikot latsz
az ¢g fele szallni. Mit teszel?

A sziirke csuhas emberekhez lepsz?  Lapozz a 252-re.
Az erdoség felé veszed az iranyt? Lapozz a 382-rc.
Elkerillod mindkettot, és inkabb

nyugat felé teszel kitérot, hogy

késobb észak felé fordul)? Lapozz a 275-re.

213,

Az ajté résnyire nyitva maradt. Sikerill elkapnod a
beszélgetés egy részét: — ...ma kot ki. Allitsd meg, és
a bolond nem fogja tudni, hogy merre szaladjon. Ezt
meg kell tenni — mondja az egyik férfi a masiknak.
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Rajossz, hogy egy hajorol beszélnek. aminek nem-
sokara be kell futnia. Ha ugy dontesz, hogy megnézed a
kikotoben az ujonnan érkezett hajokat, lapozz a 167-re.
Ha folvtatod a hallgatozast, lapozz a 94-re. Ha belépnél
az uzletbe, lapozz a 38-ra.

214.

Az Os végs6 halalaval hatalmas sohaj hagyja el a hegy
melvét. ¢s jajgato hang tolti be a termet! Hallod. ahogy
messze lentrol valanmi felmorajlik; par méterre feletted
n¢hany dardaszeru sztalaktit leszakad a plafonrol, és
majdnem atfurodik rajtad. Két cselekedet elvegzesére
van 1dod (legjobb lechetdséeeid egv adag élelem el-
fogvasztasa, egy flaska sziverOsitd vagy egy ¢letero
italanak felhajtasa!), mielétt el kell kezdened rohanni,
hogv még idejében clhagvd a hegvet. Kiildetéscedet
teljesitetted, de nem artana, ha élve kyutnal innen!

Ugy futsz, mint egy megszallott, at alagutakon és
jaratokon, mikozben korilétted sziklak potvognak,
csapok robbannak ki a falakbol ¢s csapkodnak ész
nelkil. ¢s folvadekok frocskolnek szét a Sarkanygerine
clpattant csdveibdl. Haromszor probara kell tenned
UGYESSEGEDET; valahanyszor elvéted a probat, dobnod
kell egv kockaval, és az eredménvbdl ki kell vonnod
egvet (igy egy 0 ¢és 5 kozdth szamot kapsz). ennyi
ELETERO pontot vesztesz, amiért sav locsol le, szikla
talal el, vagy valami hasonloan balszerencsés dolog
torténik veled — ¢és nem allhatsz meg. hogyv potold
elvesztett ELETERS pontjaidat, mivel a hely éppen
osszecomlik korilsotted! Ha még mindig életben vagy,
lapozz a 400-ra.
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215.
Ahogy a Torzsfonok fele kozelitesz, az nagy kardjat
mellkasod magassagaba cmeli ¢és szikrazo cnergia-
nyalabot 1évell feléd! Dob) egy kockaval., ¢és ad) az
credményvhez l-et; ennyi ELETERS pontot vesztettél a
tamadas kovetkeztében. Ezutan meg kell kilzdened a
feléd kozeledo ¢lohalottal; lapozz a 254-re.

216.

Tisztaban vagy vele, hogy hamarosan véged van, igy
segitségert kialtasz barkihez. aki tisztaban lehet azzal.
mi torténik veled. Ha nalad van a Magikus Pajzs. oszd
¢l a Pajzsszamot 10-¢l, és lapozz erre a fejezetpontra.
Ha nincs nalad ez a tarey, lapozz vissza a 295-re és
folytasd a halalig tarto kiizdelmet — mely valosziniileg a
ticddel eér mayd veget!

217.

A nap tovabbi része meneteléssel telik, at a dombos-
sziklas teriileten, majd estére talalsz egv biztonsagos
helvet, ahol kialudhatod magad. Ad) 2-t az Eltelt Id6hoz
¢s fogvassz el egy adag élelmet.

Masnap reggel hamarosan ralelsz egy délnyugat felé
leagazo utra. Az ut mellett lévo tabla a .CARNEX™
feliratot viseli. Ha még nem jartal Carnexben ¢s most
oda akarsz latogatni, lapozz a 8-ra. Ha folytatni akarod
az utadat északnyugat fel¢, lapozz a 85-re.

218.
Egv hosszi. sotct alaguton haladsz vegig: a végeén egy
fehér fénypontot latsz, mely egvre nagyobbra nd.
¢s érzed, ahogvan elkezd maga felé huzni. Csaknem
sulvtalannak ¢rzed magad. ¢s egv kicsit szediilsz is.
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Amig egy mas szinll alagutba nem ¢rsz. Tamadoerodet
csokkentened kell l-el. Legszivescbben magadhoz
olelnéd ezt a forro, csodalatos fényt: a tagas, Iégies
terem, melyben most allsz. nagyon marasztalo ¢s meg-
nvugtato. Szinte mar meg sem lepddsz, amikor barataid
¢s csaladod szellemalakjait latod belebegni a szoba
homalvosabb sarkaiban - a kép azonban megvaltozik!
Az arcok vicsorogni kezdenck. kiiil rajuk az irantad
¢rzett gylloletik, majd elére nyujtott karokkal feléd
iramodnak, hogv karmos kezeikkel apro darabokra
szaggassanak! Itt maradhatsz, hogvha akarsz és meg-
kiizdhetsz wveliik. ekkor lapozz a 235-re. Ha inkabb
elmenckiilsz egy rubint szini atjaron at. melvnek fényét
halvanyan latod a tavolban, lapozz a 123-ra.

219.

Ug}' dontesz, hogy a Ichetd legnagyobb tavolsagot
akarod tudni magad, és a Fagvoriasok kozott, ha esetleg
ellenscgesse valnanak. Hosszi 1deig menetelsz. egész
¢jjel és az azt kovetd nap is. Adj 2-t az Eltelt Id6hoz, és
a kimeritd, hossza ut miatt fogvassz el két adag élelmet.
Masnap tobb utvonalon s folytathatod utadat. Ha
Ismater varosaba akarsz latogatni. és még nem jartal ott.
lapozz a 322-re. Ha nvugat fel¢ indulnal tovabb. a kard
iranvaba, lapozz a 2-re. Ha ¢szakkelet felé, a pancél
rejtekhelvének iranvaba tartanal, lapozz a 17-re.
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220.

Ha van nalad egy torpe érme. és a Torpéknek akarod
adni, 1smered annak a fejezetpontnak a szamat, ahol
talaltad. Szorozd meg ezt harommal ¢s lapozz az igy
kijott fejezetpontra. Ha nmincs nalad ez a targy, vagy
nem akarod a Torpéknek adni, lapozz a 9-re.

221.

Az ajto tuloldalan egy ortermet latsz: kemeny pricesek.
egy asztal ¢s néhany szék, és hasonlo egyszert butorok
képezik a berendezést. A szoba tilsd végében egy
sziirke kopenyes alak alszik melven. Az asztalon némi
¢lelmet latsz; ha szeretnéd eltenni, lapozz a 163-ra. Ha
inkabb gvorsan kimész, mert aggodsz, hogy esetleg fel
talalod ébreszteni az alvo ort, ezt i1s megteheted. Ha
megprobalkoznal a szemben 1évé ajtéoval. és még nem
tetted volna, lapozz a 245-re. Ha a jobb oldaladon
1cvohoz Iépnél, lapozz a 341 -re.

222.

A lathatatlanna tevo italt felhasznalva ellopakodsz ket
Csontvazharcos mellett. akik a bejarat mogott huzodo
teremben orkédnek. Nem vesznek észre, ezért csendben
elosonsz mellettiik, végig a bejarattal szemben levo fo-
lyoson, mely végiil egy utelagazasba torkollik. Lapozz
a323-ra.

223,

Hogy ratamadtal az orokre, felér egy ongyilkossagi
kisérlettel. A varfalrol hamarosan erésités érkezik, ¢s ha
nem teszel gvorsan valamit. a talerd hamarosan legviir!
Tedd probara szerencsep! Hogyha szerencsés vagy,
sikeriil elmenckiilnod és elkerilngd az ildézo oroket:
lapozz a 75-re. Ha nincs szerencséd. az ordk letepernek.
¢s kalandod véget ér!
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224,

A Csontvazak rad tamadnak, egvszerre kell velilk meg-
kiizdened.

UGYESSEG ELETERS
Elso Csontvazharcos 8 6
Measodik Csontvazharcos 8 6

Csak mert sikeriil nullara, vagy az ala csokkentened
barmelyik ellenfeled ELETEREJET, még nem jelenti
azt. hogv vegezicl vele. Mindket ellenfeled Koponvaja
folvtatja a harcot! A csonthalomrodl a levegdbe emel-
kednek. majd feled repiilnek. allkapcsukat egy vigyor
borzalmas parodiajaként széttatva, hogy beléd harap-
janak — méghozza igen credménvesen! A harc csak az
utan er veget. hogyv vegeztel a Koponvakkal 1s.

UGYESSEG  ELETERO
Elsé Repiilo Koponya 8 4
Measodik Repiilo Koponva 8 ]

Ha gvoz6l, lapozz a §7-re!

225.

A szobaban egy borzalmas szekrényt talalsz, rajta pedig
tobb sorban torékeny, leginkabb a Vadaszokéhoz
hasonlito, hosszu hiillokoponvakat. A jobbodon I¢vo
szobabol hirtelen egy vords kdpenyt pillantasz meg;
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valaki nvilvanvaloan van odabenn — a kezc¢ben mintha
egyv iivegedenvt lattal volna, igy talan egy varazslo lehet
—, ugvhogv csendesen bezarod a szekrénvi. Hogvha
szeretnéd, kiékelheted ezt az ajtot; példaul egy jéecsa-
kannval. vagy egy szamszerijjal 1s kitamaszthatod az
ajtokeretet (az utobbi esetben ténkre fog menni az ij).
Mit teszel most?

Belépsz a voros kopenyes férfi

szobajaba? Lapozz a 154-rc.
Bekukkantasz a félig nyitott ajton?  Lapozz a 331-re.
Csendben tavozol és mashol

folvtatod a kutatast? Lapozz a 308-ra.

226.

Senki nem akar a sziirke kopenyes alakokrol beszélni,
am sotct. csuklyvas szemek figvelnek... Adj 1-ct Neme-
zis pontjaidhoz. Ha egy Endimion nevii hely keresé-
sével folytatod a kutatast, lapozz a 352-re. ha egy
ugvanilyen nevi embert keresel, lapozz a 272-re.

227,
Visszatérsz a foldre. Mit teszel?

Eloldozod az Ogre zsakjat. ha még

nem tetted volna? Lapozz a 375-re.

Belepsz a voros faajton? Lapozz a 123-ra.

Beleépsz a sarga atjaroba’? Lapozz a 292-re.
228.

Betaszitod az ajtot és egyszeriien bemasirozol; ugy
gondolod, itt mar nincs értelme az ovatoskodasnak. Egy
nagy terembe érkeztél, melvnek toled jobbra eso részén
cgv ujabb ajtot latsz, és messzebb, a bal oldali fal

mentén egy boltives nyilast. melv egvenesen egy masik
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szobaba nyilik. Rozsas szinu fény sziurddik keresztil a
boltiven, és még itt, jo husz méter tavolabol is érzed az
onnan arado hdséget. Hogvha az ajton nyitsz be. lapozz
a 43-ra, ha a nvilashoz lépsz. lapozz a 193-ra.

229,

Felolvasol egy szdvegrészt a konyvbol, mire az elotted
lévo ajton magikus fénnyel felizzanak a manak, majd
kihunynak; lapozz a 388-ra. ¢s hagy) figvelmen kiviil
minden UGYESSEG pont-vesztésre utasito szoveget!

230.

Nem lesz konnyt eltalalni a bebabozodott lenyt. Ha
hajlando vagv négv szabad csclekedetedbdl kettot
felhasznalni, ugy az egyik lovés eltalalja ellenfeled, ¢s
2 ELETERO pontot levonhatsz majd tole, mikor végiil
feléled. Ha ezt nem akarod megtenni, lapozz vissza a
98-ra. Ha most felhasznalod ezt a ket cselekedetet.
dontsd el. m legven a masik kettd. Ha az egvik egy
lathatatlanna tevo ital elfogyasztasa, lapozz a 253-ra.
Kiilonben lapozz a 306-ra.
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231.
Oriasi szerencsédre ez a kinti 6r néma, és igy nem tud
segitségért kialtani, mikor ratamadsz! Ezen képességét
azonban ecllensulvozza hatalmas ergje. igv nagy ivben
megporgetett rovidkardjaval egviitt nem lesz konnvi
cllenfél.

Sziirke Orgyilkos UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha evozol, lapozz a 151 -re!

232.

Ismét a féalagutban allsz. Elindulhatsz a bal kez fele
eso oldaljaraton. lapozz a 342-re. De leereszkedhetsz a
csigalépeson is, lapozz a 206-ra. Vagy pedig lemehetsz
a ko lépesdsoron, ha még nem tetted volna, lapozz a
296-ra.
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233,

— Menjiink hat — mondja a macska. ezzel a Tanmester
otthona eltinik, még mielott bucsut mondhatnal.

Egv fagvos fennsikon talalod magad, a tavolban ki-
terjedt. sziklas hegvcsucsokat pillantasz meg. — Bizz
bennem, magadtol is oda fogsz tudni talalni — mondja
a macska. — Jo szerencset. Inkabb te, mint én, be kell
vallanom. de vegiil 1s te vagy itt a hos. én pedig csak
egy macska. nem 1gaz? - Ezzel a paranyi, aggaszto
gondolattal magadra hagyva, a macska egyszeriien
eltinik. Lapozz a 289-re.

234.

A tablan lévo runak és szimbolumok megfejthetetlenek.
hacsak nem rendelkezel a Hegyfokok Konyvével. Ha
nalad van ez a kényv, ugy lapozz arra a fejezetpontra,
ahanvadik oldalon elészér szo esik az 6rrunakrol. Ha
nincsen nalad a kényv, ki kell nvitnod az egvik ajtot;
melyik legyen az?

A tablas ajto? Lapozz a 196-ra.
A bejarathoz vezetd folyosoval
szemben 1évo? Lapozz a 99-rc.

A tablassal szemkozti? Lapozz a 311-r¢.
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235.

Ez a kiizdelem valoban adaz lesz. Valahanyszor eltalal
a Lidérchorda, probdara kell tenned tiGyEssEGEDET. Ha a
proba nem sikerill, az utés okozta szokasos ELETERO-
veszteségen tal egy UcyEssEc pontodat is elszivijak; ily
modon elvesztett UGYEssEG pontjaid csupan cbredésed
utan térnck majd vissza,

Lidérchorda UGYESSEG 9 ELETERO 14

Hogvha gyozol, a termet betoltd éles fény olvannyira
felerosodik, hogy cgv pillanatra be kell hunvnod a
szemed: mukor ujra kinvitod. egy. a semmbol elo-
bukkant apro tiveggombot latsz magad eldtt, mely a
levegdben Iebeg. Ahogy kozelebbrdl 1s megvizsgalod.
latod, hogy ¢z valdjaban egy sokszogl ¢kko — egészen
pontosan 244 oldallapja van (jegvezd fel ezt a szamot.
ez lesz a Gombszam). A Fénygémb parancsodra lagvan
vilagit majd: ha elvesztenéd lampasodat. a gémb fény-
arba onti majd elotted a sotét helyeket. Ezen kiviil az
E]sarkmn ellen 1s hatalma van. Mikor talalkozol majd
az Ossel, utasitast fogsz ra kapni, hogyan hasznalhatod
a Gombot! Most eljott az ideje, hogy elindulj a tavolban
latszo alagutak egviken; melyik lesz az?

A voros atjaro? Lapozz a 123-ra.
Az cziist atjaro? Lapozz a 146-ra.
A kék atjaro? Lapozz az 56-ra.
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236.
A kovetkezo targyvakat vasarolhatod meg Rentarnban:

Aceltiikor 4 Aranytallér
Hosszuij ¢s nyilvesszok 5 Aranytaller
Kotel 1 Aranytallér
Uveg 1 Aranytallér
Szoges bakancs 4 Aranytallér
Jégesakany 3 Aranytallcr
Egv adag ¢lelem | Aranytallér adagja
Egv iivegese rozmarolay 2 Aranytallér

Miutan befejezted a vasarlast, modositsd a Kaland-
lapodai. Ezutan, ha még nem jartal ott, a Kormany-
vesztett Galva fogado felé indulsz; lapozz a 286-ra. Ha
az ¢jszakat mar ott toltotted. ugy elhagvod Rentamt;
lapozz a 178-ra.

237,

A koho melletti szobaban varod. amig odabenn vala-
mennyire lehtil a levegd. Kis 1do elteltevel alabb
lohadnak a langok. Adj l-et az Eltelt Idéhéz. Ha van
nalad egv Magikus Tiikor, és BECSULET pontjaid értcke
nagvobb, mint 2. ugy oszd el 4-el a Tikorszamot ¢s
lapozz az igy kapott fejezetpontra. Hogyha nincs nalad
a Tiikor, vagy BECSULET pondjaid szama nem én el a
2-t, lapozz a 308-ra.
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238.

Kicsit izgatottan nvitod ki a bolt nvikorgo, zold szinii
ajtajat. Odabenn egyv halom kacatot latsz: kitémott
allatfejek ¢s rongyszonvegek lognak a falakrol, kukacos
gabonas zsakok hevemnck egymas hegvén-hatan, a
polcokon pedig uvegek sorakoznak egyvmas mellett,
melyek szines folvadékaiban undorito dolgok uszkal-
nak. A helv szaga és kinézete alapjan évtizedek ota nem
Ichetett kitakaritva. Csoszogd hang sziirédik ki a pult
mdgil. majd egy rancos, apro, kézépkoru férfi 1ép elo.
Hosszi. zsiros haja van, onasi. gorbe orran csiptetos
szemiiveg il. Nyugtalanul néz fel rad az otlabu
zsamolyarol. — O, Ingonosh vagvok. Esetleg segithetek
valamiben? — Motyogsz valamit a bolt cégérérdl, ahogy
tovabbra is probalsz napirendre témi ¢ kiilonés bolt
arukészlete felett. — O. 6. igen, nos. Ingonosh, igy
hivnak. Igen. Most az all rajta, hogy ..gonos™ ugve?
Tudja, néhany betl lekopott, valamikor ajra kell majd
festetnem. — Az alacsony férfi viselkedése hirtelen
nadtta valik, — Nincs felesleges szabadidom, fiatal-
ember — mondja mogorvan. — Van aranva, ugye? Nekem
meg nchany olvan targvam. ami hasznos lehet egy
maga fajta kalandozo szamara! — A kiilénés kis férfi
eléhoz egy talcanyi groteszk disztargvat és szemetet, és
feltar néhany zsaknvi tormeléket. am termckeinck
tobbsége hasznalhatatlan. Van azonban néhany kivétel.
Lapozz a 106-ra.

239.

A csipos hidegben toltott ¢jszaka nem valami frissito,
de masnap reggel folvtatod utadat, és délre egy szikla-
parkanynal talalod magad, ahonnét jo kilatas nyilik
cgy alacsony vélgvben kecskét legelteté Fagyornasra.
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A szormékbe oltozott 1ény hat méter magas, ¢s bar
kobaltaja durvan faragott, valosziniileg joval nagvobb,
mint t¢ magad. Neked hattal il. ¢s az egvik kecskebol
lakmarozik. Most valoszintleg hatba tudnad tamadni.
ha ezt akarod tenni, lapozz a 134-re. Ha inkabb meg-
szolitanad. lapozz a 153-ra. Amennviben nem foglal-
kozol vele, ¢s inkabb ellopakodsz mellette, majd kelet
fel¢ folvtatod utadat, lapozz a 371 -re.

240,

Mikozben az ég fele emelkedtek. a Sarkany beszelni
kezd. — Az Osnek van egy oriasi gyengéje. Ha sikeriil
olvan magikus fénvt talalnod, amit az arcaba hajithatsz,
az clvakitja ¢s megzavarja. A legnagvobb magikus
kines, amihez a Tanmester elvezethet, az Alomidébeli
Magikus Tikor. Ezt mindenkeppen keresd meg: enclkiil
sokkal nehezebbé valik majd kildetésed. Ha a Tukor
aldozatot kovetel toled, ne tagadd azt meg,

Orak telnek el, mire a Sarkany végre leszall valasztott
célodnal. Am abban a pillanatban, hogy labai foldet
¢mek. borzalmas kohogésroham kapja el. és mikozben
vonaglasat figyvelve rémiilten tavolodsz el tole. 0 sajat
vércben fuldokol. A Sarkanv megszegte eskiijét azzal,
hogyv scgitett ncked. és emiatt most haldoklik. Az cro-
teljes 1stemi beavatkozast magvon messzirdl 1s crezni
lehet... ad) l-et Nemezis pontjaidhoz. Mely célpontot
valasztottad? Ha a kardért akartal el6szor menni, lapozz
a 21-re. Ha a vértért, lapozz az S-re. Hogvha a pajzshoz,
a Sarkany az ut legnagyobb részét mar megtette, de még
nem erted el cclodat: lapozz a 334-re.
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241.

Ha sziitke kopeny van rajtad, a Csontvazak nem tamad-
nak. mikor megkozelited a kriptat: lapozz a 273-ra. Ha
nem viselsz sziirke képenyt, a szobrok felemelik ko-
fegyvereiket, ¢s rad tamadnak — és rossz szerencsédre
¢ppen ebben a pillanatban 1ép ki az épiiletbol egy fekete
kopenves alak 1s. Azonnal riadot fiynak, neked pedig
menekiilnéd kell! A varosbol valo szdkéshez redd
probara szerencsED! Ha szerencses vagy. ugy sikeril
elmenekiilnéd — dobj két kockaval, ¢és az eredmények
osszegét vond le ELETERG pontjaidbol: ennvi sériilést
szenvedtel el a nvilak ¢s szamszerij-lovedekek matt.
amiket az orok lottek feled. Ha meég életben vagy,
lapozz a 75-re. Ha nincs szerencséd. ugyv clkapnak, ¢s
felaldoznak: kalandod igy véget ¢r! Hogvha van nalad
cgy tiveg lathatatlanna tevo ital. ¢s meg akarod inni,
kénnyedén elmenekiilhetsz a wvarosbol. mindenféle
ELETERO pont veszteseg nelkiil: lapozz a 73-re.

242.

Légyv nagyon ovatos! Ez a banyaalagiut egy kiscrleti
asatas volt, a ducok nagy resze pedig mar regen el-
korhadt. A vajat tényleg elég veszedelmesnek tinik.
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Ha inkabb visszafordulnal. ¢s valahol mashol folvtatnad
a keresést, ad) 1-et az Eltelt Idohéz és lapozz a 391-re.
Ha a nyilvanvalo kockazat ellenére tovabb szeretnel
menni, lapozz a 265-re.

243,

Elérted az utveszto szivet. mnen két ut vezet kafelé.
Elotted egy ajabb kilénds fala jarat indul; barnas-
fekete szine van, ¢s fokozatosan emelkedik folfele,
kozben pedig a labirintus tetején kanvarog. A fejed
felett egy kis nyilas van a szovetplafonban, azon tal
pedig kék és sarga szinii, halvany fények pislakolasa
latszik. Ha a kanvargo jaratot akarod kovetni, lapozz az
53-ra. Ha inkabb felmasznal a feletted 1évo lyvukba, ugy
a falak megfeleld kapaszkodot biztositanak ahhoz, hogy
biztonsagban ¢lérhesd; lapozz a 144-re.

244,

A sugarzo Fénvedmbot az Ejsarkany szeméhez hajitod,
aki a vakito fény muatt dithodt ivoéltéssel tantorog hatra!
Egyszer automatikusan eltalalod a teremtmenyt, és
az ¢lso ot kor soran 1-¢l csokkentheted Tamadoerejét.
Lapozz vissza a 295-re.
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245.

Résnyire nyitod az ajtot: odabenn ket sziirke kopenyes
ferfit latsz, akik o sok g6zo6lgd folvadékkal dolgoznak
egy fekete kopenyes alak felugvelete alatt. Ez utobbi
hamarosan tavozik cgv. a szoba tuloldalan talalhato
csigalépeson at, magukra hagyva a szirke képenve-
scket. Az egvikik egy kétszersilt-szeru anvagbol csip
lc darabokat, és belemorzsolja a folvadékba, mikdzben
a masik vigyorog. Beszélgetésukbol clkapsz nc¢hany
reszletet: — Ez majd megoldja... a Fopap szerint ez a
drog tokéletes, hamarosan mindannvian rabszolgak
lesznek... a rabseregnek el kell vinnie valamit... nem
lennék meglepve, hogyha a tomyokban... — Fogalmad
sincs, mirdl beszélhetnek, de megjegvzed magadban,
hogy ne egyél semmuféle kétszersiltbol, és hogy a
sortol 1s tartsd magad tavol! Mit teszel most?

Belépsz ¢s ratamadsz a két férfira?  Lapozz a 327-re.
Belépsz és megprobalsz bloffolve

atjutni a szoban? Lapozz a 287-re.
Kihatralsz ¢s benézel a bejarati
ajtoval szemkoézti ajton? Lapozz a 341-re.
Kihatralsz, ¢s ha még nem tetted,
a szemben l¢vo ajtohoz lepsz? Lapozz a 221-re.
246.

Egyv hiivos, sziirke napon koborolsz kérbe a varosban és
ismét Endimion feldl érdeklédsz. de most sem szerzel
semmilyen hasznalhatdo informaciot. keésé  délutan
megpillantasz egy sziirke kopenyes fickot, aki eltiinik
cgy borcserzo muhely hatso bejaratanal. Ha kovetni
akarod, lapozz a 213-ra. Ha nem. ezzel véget 1s ér a
napod. Ha a kovetkezon folytatod az Endimion nevii
ember feloli érdeklodést, lapozz a 272-re. Ha ilyen nevi
helvet keresel inkabb, lapozz a 352-re.
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247.

Ahogy hozzaérsz az ajtohoz, az gvorsan kicsapodik.
A tiloldalan egy hatalmas szakadek ¢s farkasordito
hideg var rad. Csontvazkarok ¢s karmos kezek nonek ki
a komyezod sziklafalbol ¢s a biztos halal iranyaba
kezdenck huzm téged. Tedd probdra UGYESSEGED, a
dobott értckhez adj hozza 3-at. Ha a proba nem sikeriil.
kalandod 1tt véget ¢r. Hogvha szeretnéd, SzERENCSE
pontokért cserébe javithatod az esélveidet — maximum
3 szerencseE pontot felhasznalva pontonként 1-¢l
csokkentheted a dobott ertcket (azonban meég a dobas
elott el kell dontened, hany szerencsE pontot aldozol
fel!). Hogvha a proba sikeres, kiszabaditod magad a
csapdabol, és kimenekiilsz a tuloldalon 1évé ajton at;
lapozz a 326-ra.

248,

Koveteled a Vords Varazslotol, hogy aruljon el mindent.
amit csak tud, ¢s akkor esetleg megkimeéled az cletét.
A rémilt férfi hadarva magvarazza, hogy o felelés a
Sarkanygerincért. igy nevezik a hegynek ezt a szintjct.
O gondozza a kemencét, mely a folvoson visszafele
talalhato. ¢s az ebben a szobaban Icvo csapokat ¢s
indakat. — A Sarkanygerincben mindenhol ott vannak, a
csovekben futnak végig. A kemence taplalja oket. ¢és
ezek az alkimiai elegyek, amiket itt készitek, tovabb
erositik az Ost Mindezt magaba szivja a fentebb el-
helyezkedé Ejkoponya, ahol az Os varakozik. Nézze,
kegyelmezzen meg neckem. kerem. Rabszolgaként
hoztak ide. nem vagvok a gonosz szolgaja. — A ferfi
szipogni ¢s simi kezd. Egy pillanatra sem hiszel neki;
hazug szemeit gondosan elforditja rolad. bar azt
gvanitod, hogy azért van némi igazsag abban, amit az
imeént a hegyrdl elmondott. Hirtelen ravasz kifejezés
suhan at az arcan, majd ismet megszolal. — Ha sikerilt
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beverckednie magat, akkor ¢n talan ki tudnék jutni,
hiszen az 6rokkel mar végzett. Csak hagy vegyem
magamhoz nchany aranyamat. amim meg megmaradt.
¢s csercbe elmondok mindent. amit a hegy felso
szintjeirol tudok. Megegveztiink? — Hogvha beleegve-
zel. lapozz a 316-ra. Ha ugy dontesz, hogy végzel vele.
hogy igv konnvedén megakadalvozd. hogy barkit 1s
riadoztathasson, lapozz a 283-ra. Ha inkabb megkotoz-
neéd, betomned a szajat ¢s itt hagynad, lapozz a 121-re.

249,

Ahogy felfeszited az egyik koporso tetejét. két csont-
vazkar mar nvul 1s ki a sotétbol ¢s a torkod fele kap!
Sikeriil legyviimad a sir lakojat és visszazarnod a tetdt,
viszont a hadakozas koézben 4 ELETERC pontot vesz-
tettél. Vesztesz | BECSULET pontot 1s; nem azért vagy
itt. hogy sirokat rabolj ki! A tavolban lévo ket Csontvaz
elindult feled. és meg kell kiizdened wvelik: lapozz a
224-re.
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250.

Kinvitod a Jarl kabinjanak ajtajat. és cgv halom trofca
mellett megpillantod odabenn a pajzsot 1s, amiért 1de
jottel — feher szinli zomanccal van bevonva, kek savok
¢s egy kis, fekete sarkanyminta diszitik. Felkapod a
pajzsot ¢s rohanni kezdesz, amilven gyorsan csak tudsz,
azonban felmeriil egy probléma. Bar a bajital miatt az
Ornasok nem lathatnak meg téged, ez nem akadalyozza
meg a veérre ¢hezo Hofarkasaikat, hogy kiszagoljanak!
Hogvha van nalad egy iiveg Macskabiiz, akkor ezt fcl-
hasznalva lerazhatod tldozoidet; lapozz a 307-re. Ha
nincs nalad ilven, ugy két példany mar utol is ért! Egy-
szerre kell megkiizdened veliik.

UGYESSEG ELETERS
Elsé Hofarkas 8 8
Muasodik Hofarkas 8 8

Ha legvdzted 6ket, lapozz a 307 -re!

251,

A Bohoc kiilonleges talanvai ¢s fejtoron tulsagosan
bonyolultak szamodra — harcos vagy, nem pedig a
zavaros ¢s egyertelmi dolgok mestere! Feldithodsz
a tréfain és kizdelemre hivod a labbelikért cserébe.
— 0. egy erdszakos férfil — mosolyog onelégiilten.
— Tudd meg, koénnyedén megvernélek — figvelmeztet
baljos hangon. ahogy felemelkedik. Latod. hogy clég
kénnyven mozog, szikar testalkati és bar nem latszik
nagyon erosnek, ugy gondolod, nehéz lesz eltalalnod.
Hogyha ugy dontesz, mégsem akarsz harcolm vele ¢€s
clismered vereséged, a Bohoc tavozasra szolit fel, majd
visszakiild oda. ahonnan ide¢rkeztcl. lapozz a 20-ra.
De ha meg akarsz kiizdeni vele, rants kardot ¢s mutasd
meg. mit tudsz!
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Bohoc UGYEssEG 13 ELETERS 10
Ha gvozol, lapozz a 305-re!

252.

Eloresietsz., hogy utolérd a férfiakat, akik orommel
fogadjak tarsasagodat. Elmondjak, hogy zarandokok, ¢és
egv ¢szaki templom fel¢ tartanak. hogyv némi tudasra
tegvenek szert. Csendes, kemény vonasu férfiak, ¢s nem-
sokara visszatemek a gyaszének-szerii kantalasukhoz.
Az egesz napos séta veégen azonban megosztanak veled
cav kevés élelmet, majd felkésziilsz, hogy az ¢jszakat a
szabadban, eme kiilonds tarsasagban toltsd el. Tedd
probara szerENCSED! Hogyha szerencséd vagy, lapozz
az 55-re. Ha viszont nincs szerencséd, lapozz a 119-re.

253.

Pechedre az Ejsarkany magikus latoképességével képes
¢rzc¢kelni a lathatatlan Iényeket. Az ital elfogyasztasaval
nem teszel szert semmi elonyre. am a négy cselekedet
egviket elpazaroltad. Valassz a meg lehetseges csele-
kedetek kozil. Ha ezeknek része a hosszu- vagy szam-
szeri) hasznalata, lapozz a 230-ra. Maskiilonben lapozz
a 306-ra.

254.
Az ¢lohalott Torzsfonok felemelkedik és feléd lépdel.
Jokora kardja hatalmas fegvver: hogvha Tamadoereje
barmelvik korben eléri., vagy meghaladja a 20-at. és
ezzel a tamadassal eltalal téged. a szokasos 2 helyett
3 ELETERO pontos sebzeést okoz neked.
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Eléhalott Torzsfonok UGYESSEG 11 ELETERS 12

Hogyha legyozod, leveheted a nyakaban logo ékkoves
lancot, ami 10 Aranytallért ér (ha lehetéséged nyilik ra,
akkor barmelv varosban eladhatod). A kétkezes kard
azonban nagvon nechéz, ¢és rosszul van kiegyensulyozva
ahhoz, hogy hatékonyan forgathasd. ezért nem viszed
magaddal. Ezutan a kemény viadal utan veszelyesnek
bizonvulhat a sirkamra atkutatasa, czért elhagyod azt, és
vigszatérsz az eléesamokba. Lapozz a 332-re.

255,

Addig varsz, mig nem hallod. hogy a csalodott és dithds
Ogre lepteinek diiborgese. elhalkul a messzeségben.
azutan leereszkedsz. Adj 1-ct az Eltelt 1dohoz. Most
pedig a faajtokon keresztil beléphetsz a két atjaro
egyikébe. Ha a voroset valasztod, lapozz a 123-ra, ha a
sargat, lapozz a 292-re.

256.

Hogyha mar talalkoztal a Tanmesterrel, ideje szembe-
szallnod az Ejsarkannyal; tudod, melyik fejezetpontra
kell lapoznod. Egyébkeént megriadsz, ahogy egy nagy.
dorombolo, aranv-vorés macskat pillantasz meg, aki a
labad mellett tldoégel — €s yjedtséged csak még tovabb
nd, amikor az allat beszelni kezd hozzad! — Megolted a
Fopapot. mi? Nem rossz kezdés. Sokra vihetnéd még.
tudod-e. Ne nézz¢l mar ilyen nadtan ram. Ideje, hogy
valodi segitséget szerezz a kiildetésedhez. Gyere: fogy
az idoénk. és az Os naprol napra egyre erésodik. Indul-
junk! — A vilag elhomalvosodik elotted., és érzed. ahogy
egy teljesen ismeretlen helvre siklasz... lapozz a 266-ra.
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257.

Elohuzott fegyverrel kozelitesz a sziirke csuhas feérfi
felé, am két kigyvurt kidobo allja el az utadat. — Itt nem
lesz semmiféle balhé — kozli egyikiik, mikdzben lenéz
rad. Nem esik nchezére, testfelcpitése alapjan leginkabb
cgv Ogréhoz lehetne hasonlitani. Az egész kocsma
téoed figvel, vakmerdséged hire hamarosan mindenki-
hez eljut. Adj 1-et Nemezis pontjaidhoz. Ahogy vissza-
oldalogsz a helvedre, a koépenves alak kislisszol egy
oldalbejaraton. Vesztesz 1 szerENCSE pontot. Mit teszel
most?

Elhagvod a kocsmat ¢s szétnézel

a piacon’? Lapozz a 373-ra.
Elhagyod a kocsmat és korbejarod
Ismatert, ha meg nem tetted”? Lapozz a 10-re.
Elhagyod Ismatert? Lapozz a 268-ra.
258.

Letaborozol ¢jszakara. Ad) 2-t az Eltelt Id6hoz és egyel
egv adag ¢lelmet. Tudod. hogy vegzeted rovidesen utol-
¢r, emiatt nvugtalanul alszol. Nem sokkal hajnal elott
cbredsz. és mire a nap felkel, alig fél kilométer valaszt
mar csak el egy hatalmas alaguttol, mely egv olvan hegy
oldalabol nvilik, aminek tetejét, a korulotte lévoketol
elteroen, valami kilonos okbol kifolvolag nem fedi ho
sipka. Itt mar egyszeruen csak tudod, hogy ez kell, hogy
legyen az Ejsarkany barlangja; de hogy mi var rad oda-
benn, azt senki nem tudhatja! Hogvha van nalad egy
lathatatlanna tevo ital, és fel akarod hasznalni a be-
jutashoz, akkor tudod, ki adta el azt neked. Alakitsd at
a nevénck betint szamokka a konvv végén talalhato
tablazat szerint, ezutan add ossze ezeket a szamokat,
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Az igy kapott dsszeget szorozd meg még harommal,
von) le az eredménvbol 81-et, ¢s lapozz erre a fejezet-
pontra. Hogvha nem rendelkezel ezzel a targgval, ¢s
egvenesen a bejarathoz indulnal. lapozz a 197-re. Ha
elobb korbenéznél a teriileten, annak cllenére, hogy ez
eleg 1doigenvesnek igerkezik. lapozz a 294-re.

259,

Felderited czt a banvarészt, Dobj cgv kockaval; hogyvha
szeretnél, egy SZERENCSE pontért csercbe hozzaadhatsz
1-ct a dobott értékhez. Ha 5-6t, vagy 6-ot dobsz, lapozz
a 317-re; barmely masik eredmény esctében lapozz a
391 -re.

260.

Alkudozni kezdesz a pajzsert. €s elmondod. hogy nagy
scgitscgedre lenne egv monumentalis gonosz cllem
kildetésben, aki egvébkeént elpusztitana a vilagot. Ez a
legkevésbé sem nyiigozi le a Nagy Jarlt. Ot csak az
¢rdekli, mit adnal a pajzsért cserébe. Hosszu alkudozas
eredmeényekeépp. melyben egveértelmiien nala van az
elony. hisz neked tiszteletteljesen kell viselkedned. a
kovetkezo cserére sikerill ravenni: 10 Aranvtallér, egy
magikus targy (a Szerencse vagy Eleterd Itala is ennek
szamit) és két tiveg tiizes viz. Hogvha hajlando vagy
mindezen targvakat atadni a pajzsért cserébe, akkor
rendelkezned is kell velilk. Ebben az esetben tudod,
hogy hany fokos a tiizes viz; szorozd meg ezt a szamot
harommal ¢és lapozz az igy kijott szamu fejezethez. Ha
nem rendelkezel minden sziikséges targgval. vagy nem
akarod feladni 6ket, a Nagy Jarl nem adja at ncked a
pajzsot. Megprobalhatod kihivni, lapozz a 111-re, vagy
elhagvhatod a tabort és megprobalkozhatsz egy masik
tervet kiotlem a pajzs megszerzéseére, lapozz a 298-ra.
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261.

Harom sziirke kopenves férfi all a szobaban, az agvon
egy negvedik test hever. a kikotore tekintd ablak pedig
nyitva all. A férfiak gumibotokkal és keésekkel vannak
felfegvverkezve, ¢és nvilvanvaldoan vartak rad. Mind-
annyian sotét hajuak, szemeikben gonosz fény csillog.
Ahogv egvikilk becsapja mogotted az ajtot. rajossz,
hogy szerencsésnek nevezheted majd magad. ha ezt
taléled! A szoba egvik sarkaba hatralsz, igy egvesével
kiizdhetsz meg ellenfeleiddel.

UGYESSEG ELETERS

Elso Orgyilkos 8 7
Measodik Orgyilkos 8 8
Harmadik Orgyilkos 3 3

Ha legyozted 6ket, megforditod az agvon heverd testet;
coy Sotét Elfeé. bizonvara aze, akivel talalkoznod kellett
volna. Egy croteljes uitést kapott a torkara. semmit scm
tudsz erte tenni. Gyvorsan atkutatod a testet. Talalsz nala
3 Aranvtallért, és egvik markaban egy kis eziist tablat,
melyre sietve egvetlen szot véstek: . Endimion.” Az ajto
tuloldalardl zajok sziirddnek be a szobaba. majd valaki
okollel pifolni kezdi, ¢s azt kérdezi, mi folyik odabenn.
Mit teszel?

Kinyitod az ajtot? Lapozz a 30-ra.

Atkutatod tamadoid holttestét? Lapozz a 83-ra.

A nyitott ablakon at tavozol? Lapozz a 109-re.
262.

A csigalépcso tobb métert emelkedik. de a legnagyobb
sajnalatodra azonban ez csapda. Féluton jarsz folfele.
amikor a lépesok hirtelen visszahuzodnak, hogy azutan
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csak egy halalos ¢s csuszos lejtot hagynak maguk utan.
Felbuksz, nekivagodsz a falnak, végil egy nvaktord
esés utan az egykori Iépesosor aljan kotsz ki. Vesztesz
6 ELETERG pontot. Ami legalabb ilyen rossz, ha még
¢letben vagy, hogy fentrdl mintha tompa zigast hallanal
fentrol ¢s jobbrol, mint amikor valamilven naszto
kapcsol be. Adj 2-t Nemezis pontjaidhoz. Valassz egy
ajtot, mely mogott még nem néztél szet: de ne feledd.
most a folvoso tuloldalarol szeml¢cled oket! Mit teszel?

A legkozelebbi ajton nyitsz be? Lapozz a 299-re.
A kézepso ajton? Lapozz a 183-ra.
Vagy a legtavolabbin? Lapozz a 389-rc.

263.
Mielott ki tudnad nyitni a vasracsot. a tavoli ajto fejszck
csapasai alatt darabjaira hullik ¢s egy csapat Csontvaz
felfesziti a maradckot. Kardokkal, fejszckkel, sot, ala-
bardokkal a keziikben rohamoznak meg téged. Ellen-
feleiddel ugy kiizdhetsz meg, mintha két csapatba
tomoriiltek volna, a csapatokkal pedig egvesével.

UGYESSEG  ELETERO
Elso esapat Csontvaz 7 11
Medasodik csapat Csontvaz 8 10

Ha gvoztel. semmu ertekeset nem talalsz a Csontvazak-
nal, sem pedig a jarat vegen levo lires orszobajukban.
Nem maradt mas hatra, mint erével kinvitni a vasracsot,
ami kemeény munka! Adj 1-et az Eltelt Id6héz. Végiil
sikeril kiszabadulnod. ldeje mashol korbe nézni
Lapozz a 182-re.
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264.

— Van meg egv hely, ahova torténetesen erdemes lenne
cllatogatnod. mieldtt még az Ejsarkany barlangjahoz
indulnal. Carnex varosa a Sarkanykonklavétol nyugatra
teriil el ott kelt életre az Ejsarkany szektaja. A Fépap
cey hatalmas toronyban ¢l a varos északi részén, magia-
javal és drogozott étellel ¢s itallal rabigaba hajtotta a
lakokat. Nehanvukat rettegett templomokban aldozzak
fel. mig masokat a Sarkanv ¢lohalott seregenek alapjaul
akarjak hasznalni. Ez a hely a gonosz tanvaja. It ra-
lelhetsz egy magikus irasmiire, a Hegvfokok Konvére,
mely igen hasznos Iehet a Sarkany barlangjaban, mivel
tartalmazza a sarkanvfélék rinainak ¢s az azokban rejlo
magiak tudomanyat. Carmex egv igencsak gonosz és
veszélyes hely, am sok jot tudnal ott tenni.

Ha ugy déntesz, hogy meglatogatod Carnexet, lapozz
a 343-ra. Hogyha inkabb azonnal az Ejsarkany ellen
indulnal, mivel egy carnexi kitérd tal sok értckes 1dot
venne ¢l, lapozz a 233-ra.




265-266

265.

Tedd probara tUcyEsseEGeEp! Ha a proba sikeres, ugy
sikeriil clkerilndéd egv kiscbb plafonbeomlast, bar
né¢hany lehulld kédarab azért igv is eltalal; vesztesz
2 LETERG pontot. Hogyha a proba sikertelen, ugy egv
nagy halom lezuhano szikla ¢s érc zuz Gssze. Doby ket
kockaval és add ossze az eredményeket; ennyi ELETERO
pontot vesztesz, tovabba 1 UcvEssEc pontot is, mivel a
kardforgatd kezed sulvosan megsériilt, amikor eltalalta
egv nehezebb kodarab. Lehetséges azonban, hogy itt
lelsz ra ellenfeledre: doby egy kockaval. Ha 1-et, vagy
2-t dobsz. lapozz a 317-re (ha szeretnéd, egy SZERENCSE
pontért cserébe eggvel csokkentheted a dobott értéket).
Ha 2-n¢l nagyobb szamot dobsz. lapozz a 391-re.

266.

Feltapaszkodsz a foldrol, szédilve imbolyogsz az eros
varazslat hatasa utan, ami ide hozott téged. Macska
tarsad a nagy dolgozoszoba tulso oldalanal wldogel
¢s egy kicsi, borkotésu konvvet olvas. Egy méretes,
mahagoni ircasztal mogott egy vékony, magas, fiatal
ferfi figvel furcsa tekintettel. Hosszu, fekete. apolt
szakalla van, acélkék. metsz6 pillantasu szemei. Letesz
egv sulyos kristalvgdmbot es kutatoan végigmer teged.
— Tehat ez lenne a hos, aki Allansia megmentésére
crkezett — mondja szarazon. — Jobb lesz, ha velem
jossz. Erre. — Alig van 1d6d napirendre témed a konyv-
kotegek, térképek, magiak ¢s Cheelah tudja mi1 mas
felett. am1 meg a szobaban van, vendéglatod mar karon
is ragadott, hogy egy ajton keresztil egy ebédlobe
vezessen. A férfi Tanmesterként mutatkozik be, és az
cléd helvezett étellel és friss forrasvizzel elejét veszi
minden esetleges kérdésednek. Mikozben eszel, el-
mondja, miert hozatott ide. A frnissitonek csodalatos
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hatasa van: visszaallithatod ELETERS €s SZERENCSE pont-
jaidat a Kezderi értekiikre! Figvelmesen hallgatsz,
mikozben a kék kopenyes alak elmondja, hogy miben
lehet a segitségedre. Lapozz a 393-ra.

267.

Ahogy oOvatosan bekukucskalsz a nvilason, émelyitdo
latvany tarul a szemed ele: ket pancelos, fenvlo. csont-
vazszeru sarkanvalak all egy kemence elott, egv-egy
lapattal a kezében. A kemence igen szokatlan latvanvt
nyujt: gy fest, mintha gigantikus, kobevonatu csontok-
bol épitették volna, bar egyetlen kozénséges csont sem
lenne keépes ellenallni a benne lobogo. feher szini
langoknak. Ami ennél 1s kilénosebb, a mellkas-szerii
kemence fala liktetni latszik, mintha folyamatosan be-
¢s kilélegezne! Nem akarod tudni, mi langolhat benne,
¢s nem latod, hogv a két lény mit hasznalhat a tuz
taplalasahoz. Ugy tiinik, még nem vettek észre, igy ha
akarsz. meg visszaterhetsz a foalagutba: ha ezt tenncd.
lapozz a 308-ra. De be is léphetsz a terembe, és rajuk
tamadhatsz: ez esetben lapozz a 351-re.
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268.

Adj 2-t az Eltelt Id6hoz a faluban eltoltott 1d6 miatt.
Ha még nem jartal a Sarkanvkonklaveénal. most oda kell
menned: indulj el kelet-¢szakkelet iranvaba ¢s lapozz a
23-ra. Ellenkez6 esetben egy olvan helvre kell menned.
ahol még nem jartal; ad) megmt 2-t az Eltelt Idohoz.
Merre indulsz?

i‘riclct felé, a Fagvonasok foldjére? Lapozz a 334-rc.
Eszakra, majd északkeletre,

a Palacsucs felé? Lapozz a 217-rc.
Délnek, majd nyvugatnak,
a Kodkriptakhoz? Lapozz a 2-re.
269.

A szomyeteg felordit fajdalmaban, mikor levagod a
kezeét ¢s felkapod az amulettet! Most viszont gyorsan el
kell menekiilnéd. Mikozben clfordulsz, a lény egyszer
cltalal a hatadon (vesztesz 2 ELETERO pontot), ezutan
cljutsz ahhoz az ajtohoz. melyet menckilési utként ki-
néztél; lapozz a 312-ra.

270.

Az cgvik Torpe torzsfonok fogadja el az ajandckod. és
elarulja, hogy az érmét egy ¢vszizaddal az 6 sziiletése
elott vertck. Mindannvian nagvon boldogok. hogy
visszakaptak. csercbe pedig atadnak neked egyv életero
italt. Ezt barmikor megihatod (kivéve, hogvha éppen
harcolsz), és elvesztett ELETERG pontjaid felét képes
visszaallitani (torteket felfelé kerekitve). Lapozz a 9-re.
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271,

A hatalmas kélépesék aljanal allsz, labad az Ejsarkany
pokoli barlangjanak kemény, csontos talajat tapossa.
Ellenfeled remegve int karmos mellsé végtagjaival,
ahogy energiat gvijt kovetkezo varazslatahoz. Sotét
amyek ¢s villodzo homaly moge rejtozik. igy sokkal
nechezebb lesz meglatnod ¢s eltalalnod. Hacsak nem
vagy képes egy Fénvgomb segitségével semlegesiteni a
hatast, valahanyszor eltalalod az Ejsarkanyt, ismételten
dobnod kell egv kockaval; hogvha az eredmény 6, ugy
a szomyeteget koriilvevd amyék-magiat talalod csak el,
és egyaltalan nem okozol neki sérillést! Es ami még
rosszabb. hogy cllenfeled megkoszorili nvalkaval teli.
nyaladzo torkat; készil lelehelni téged! Mit teszel?

Egv helvben maradsz? Lapozz a 199-re.
Hosszi- vagy szamszerijjal
a Sarkanyra 16sz? Lapozz a 149-rc.
Savat hajitasz a Sarkany fele,
ha van nalad? Lapozz a 82-rc.
A szomyvetegre rontasz?! Lapozz a 4-re.
272,

Eegv teljes napot téltesz el azzal. hogy egy Endimion
nevili emberrdl kérdezgeted a lakosokat. de barkivel is
beszélsz, csak megrazza a fejét és tovabball, te pedig
nem jutsz egyrol a kettore. Ha szeretnel egy wjabb napot
eltolteni ugvanigy, akkor lapozz a 246-ra. Egy masik
lchetdséged, hogv megprobalsz egy Endimion nevii
helvet keresni; ha igy tennél, lapozz a 352-re. Hogvha
meg nem tetted. ¢s most a sziirke kopenves fickokrol
kezdenel el kerdezoskédni, lapozz a 226-ra.
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273.

Ugy tiinik. egyediil vagy egy hatalmas kriptarendszer-
ben. Tobb kis lépcsosor vezet az oldalsirokhoz, igy a
hely felszines atkutatasa 1s sok 1dédbe telik. Adj 1<t az
Eltelt 1dohoz. Egvetlen masik kiyjaratot talalsz, egy
csigalépesot, ami lefele vezet, egv megvilagitott jaratba.
a lepcsosor mellett azonban két sotét paca olalkodik.
amik biztosan nem természetes amvckok. A levegoben
lebegnek, és kozeledtedre mintha kissé meg 1s nonének.
Mikor mar csak alig 6t méterre vagy tolikk, azonnal
cgvmasba olvadnak, ¢és egvetlen kisérteties, amvékos
foltta valnak, ami feléd kezd suhanni; most mar ¢érzed a
Fagvamy magikus hidegét! Ha van nalad egy magikus
kard, lapozz a 13-ra. Hogvha nincs, ugy nem arthatsz
a lénynek. Vesztesz 6 ELETERS pontot, mert rad tamad,
mikézben menckiilni probalsz: ha még ¢lsz. lapozz a
T5-re.

274,

A kifejezestelen arcu Szobor feled fordul. ahogy le-
sietsz a lepcsosoron. Hatalmas ..laba™ csaknem siklik a
szobaban, mikézben kozeledsz felé, és egyszerre tamad
rad sulvos szikladklével, harap fogaival €s probal fel-
oklelni fejével; barmivel is talal el, az rendkivil fajm
fog (a szormyeteg minden sikeres csapasa 3 ELETERO
pont sebzést okoz). Es ami még rosszabb. hogyha a
sziklaszobor Tamadoereje barmelyik kérben 23, még
akkor is eltalal, ha a te Tamadoerdd a nagyvobb, fellok
¢s megtapos, ezzel Gsszesen 6 ELETERC pontnyi sebzeést
okozva!

Sziklaszobor tieYEssEG 11 ELETERO 18



275

Ha gvozol, BEcsULET pontjaid szama 1. vagy tébb ¢s
van nalad egy Magikus Tikor, akkor szorozd meg a
Tikérszamot harommal ¢€s lapozz az igy kijott fejezet-
pontra. Hogyvha nincs nalad a Magikus Tikér vagy
BECSULET pontjaid szama (), vagy kevesebb, ugy abban
az esetben tavozol. Lapozz a 67-re.

275,

Ad) 2-t az Eltelt Idohoz. Reggel folvtatod utad ¢szakra
a part mentén futo aton. Reméled, hogy a nap végeére
Rentamba érsz; azonban egy ujabb adag ¢lelmet kell
elfogyasztanod. Nagyjabol két oranyi menetelés utan
egy testet pillantasz meg az uton, magad elétt heverni.
Megallsz egy pillanatra, lehet, hogy csapda. Hogyha
megvizsgalod a testet, lapozz a 3-ra. Ha inkabb nagy
ivben kikerilod ¢s folyvtatod utadat Rentammba, lapozz a
304-re.
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276.

A sziklaszirt tuloldalan egy sotct alak materializalodik a
suri, kék kodbol: egv hidércalak az. ezisttel diszitett
fekete kopenybe burkolozva; félig szellem, félig mar
szilard anyag, kezében pedig egy fekete, femteteju
palcat markol. Két dolgot techetsz, miel6tt készen all a
harcra: addig nem tudsz artani neki, amig teljesen testet
nem 6ltott. Elfogvaszthatsz egy adag élelmet, megihatsz
egy adag gvogvitalt, hasznalhatod a Magikus Tukor
hatalmat (amennviben rendelkezel ezzel a targgval)
de hasznalhatsz barmilyen masik magikus targyat is:
mindegyik egy cselekedetnek mmnosil. Dontsd el mit
teszel, majd késziillj fel a csataral A materializalodott
Magus-Lidérc. mely elotted all. remiszto ellenfél. Az
elsd negy kor soran paleyjaval probal majd eltalalni.
Hogyha az ¢ Tamadoercje lesz nagyobb, egy durva
clektromos kisiilés indul ki a palcabol és talal el téged.
4 ELETERO pontnyvi vesztescget okozva ezzel. Ezutan a
Magus-Lidérc csontos, karmos kezeével esik neked:
ezek a csapasok a szokasos 2 ELETERO pontnyi sebet

okozzak.
Muagus-Lidérc UGYESsEG 10 ELETERG 14

Hogyha legvozod. a Magus-Lidere Iehet, hogy elszivta
iGYEssEG pontjaid egy részet. Ha eltalalt a karmaval (a
palcgjaval okozott seb nem szamit), dobj egy kockaval.
Hogvha 3-nél kevesebbet dobsz, akkor fagvos érintése
| tGYEsskEG pontodat szivta el. Lapozz a 81-re.

277.

3 Aranvtallért veszel fel a padlorol, a Ghoul vackaban
pedig talalsz par olvan targvat, amiket a leny valo-
szintleg megolt mayd elfogvasztott aldozataitol szerzett
meg — egy kételet, egy iires iiveget meg egy iivegnyl
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sotét, vorosesbama folvadckot, melynek szakadt
cimké¢jérdl éppen csak le tudod olvasni a | Larssen
Tiizes Vize, Készitetick Isma 7 szavakat. A dugot
kihuzva ¢s beleszagolva kideriil. hogv egv nagvon. de
nagvon erés konvakot tartasz a kezedben, ¢és ha fel-
hajtanad. akkor bizonvara a jarassal 1s problemaid
akadnanak! Magadhoz veszed ezeket a targyakat. A
Ghoul vackabol nem vezet tovabb ut, ezért hat vissza-
tersz az elocsarnokba: lapozz a 332-re.

278.

A Vadasz-Magus ruhazata és a felszerelése gonosz,
rothado hussal szennyezett, maga a terem pedig furcsa,
rengetee hullamos és csomos szovetet, vastag rostszeri
anvagba burkolt fonalat latsz. Egy pohar alaku kingvcs-
ben kis mennyiségi, fiistolgd folvadékot latsz, mely
cgvértelmiien savas. Ha van nalad egv tiveg, ugy ha
szeretnel. eltehetsz egv keveset ebbol a szerves savbol.
Az itt cltoltétt 1d6 azonban draga volt: mikor talalkozol
az Ejsarkannyal, 1-el meg kell majd névelned £reT-
EREJET, mivel most, hogy atvagtad magad otthonan és
orzoin, elkezdett gyorsan ¢bredezni! Lapozz a 48-ra.
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279,

Lord Azzur katonait mem kiillonosebben crdeklik a
tolvajok, te azonban jo nagv kavarodast okoztal, ¢zért
az drszobara kisémek. Orakon keresztiil fogva tartanak
¢s vallatnak. majd clvesznck toled 3 Aranytallért. ami-
¢rt az idejuket vesztegetted! Adj 1-et az Eltelt Id6hoz.
Ha nincs nalad elég pénz az ovadekra, ugy ¢jszakara is
benntartanak, majd regeel feltakarittatjak veled a cellat
(adj még 1-ct az Eltelt Idohoz). Miutan eleresztenck, el-
indulhatsz. Ha a Homar Rakpart fele¢ mesz, lapozz a
354-rc. amennyiben a Takacs kaput célzod meg, lapozz
a2l2-re.

280.

Sikeriil kifeszitened a zarat, az elso targy pedig, ami a
kezed tigvébe kerill a ladabol, cgy fénves borzsak.
4 Aranytallért latsz benne., am magikus tulajdonsaggal
1s rendelkezik: képes bizonvos sulvt magaban tartani
an¢lkil, hogy egy kicsivel 1s nehezebbé valna. Ennek a
zsaknak a segitsegével az eddigi 12 mellett tovabbi 5.
osszesen 17 adag ¢lelmet hordhatsz magaddal. ugvanis
¢ppen ennyi élelem van most benne, ¢s még mindig
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pehelvkonnyll! Kapsz | szERENCSE pontot ezért a remek
szerzeményért., Ezen kivil talalsz egy uvegese tetovalo
tintat €s tit s, és egy rovid korlevelet. melyben ez all:
.Novelje meg az Orséget. Tovabbi aldozatok sziiksé-
gesek, hogy ujabb Vadaszokat készithessek, végezniink
kell azzal az idiotaval, akit a Sotét ElIf himok toborzott
Feketehomokban. Engedelmeskedjen, killénben az Os
lchelete hullik magara!™ A levél aljan egy nehezen
kivehet6 alairast latsz. Hogyha van nalad egy figvelo
lencse, lapozz a 114-re. Ha nincsen, lapozz a 131-re.

281.

— Nos — mondja mogorvan a Tanmester —. meég eleg sok
dolgod van! — Ha nalad van a Magikus Pajzs, Vért és
Kard, amit kerestél, vagy ha kettével mar rendelkezel, a
harmadik beszerzeéscvel pedig elbuktal, lapozz a 301 -re.
Hogvha a harom targy koziil egvet még keresel. lapozz
a 89-re.

282.

A Ko Torpe veszedelmes ellenfel. Ha valamelvik kor-
ben Tamadoereje harom, vagy tébb ponttal nagvobb,
mint a tied, sziklaborére sujtva szettorik a fegyvered.
Ha ez megtorténik, gy minden tovabbi kérben csupan
| ELETERG pontnyi scbzést tudsz okozni.

Ko Torpe UGYESSEG 8 ELETERS 10

Hogvha nyersz. magaddal vihetsz nchany hasznosnak
ipérkezd fegyvert. A szamszerijak elég oOregnek és
torckenynek tiinnek, de ha szeretnel, némi vesszovel
ceviitt magaddal vihetsz cgvet. A két kardot 1s elpakol-
hatod, hogyha akarod: az egvik egyv kozdnséges kard,
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ami semnuvel sem jobb annal, mint ami most nalad van
(kivéve, ha eltorted az eredeti kardod az iitkézet soran).
A masik egv magikus kard, ami 1-el néveli a Tamado-
crodet a kiizdelemben — egy kivétellel. A ra bocsajtott
magiaban van egy egvedilalld hiba. aminek kovet-
keztében, ha emberekkel valo harcban hasznalnad, ugy
|-cl csokkentened kell a Tamadoerdd. Dontsd ¢l. hogy
magaddal akarod-¢ vinmi barmelyik kardot.

Ezek utan, hogyvha még nem tetted volna, és most ki
akarod nyitni a szemben levo ajtot. lapozz a 80-ra. Ha
inkabb visszamennél a kolépcsokon, lapozz a 232-re.

283.

Bar a Voros Varazslo igen gonosz, viszont hideg vérrel
megdlni nem tul dicsd dolog; hanem gonosz cselekedet.
| BECSULET pontot vesztesz ¢s | Nemezis pontot nyersz.
Most pedig atkutathatod a laboratoriumot; lapozz a 76-ra.
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284,

Nvugtalan alombol cbredsz egy Iépes zajara, amely
valahonnan a kézeledbol hangzott. kapsz | szeErENCSE
pontot Jo szerencsédert! Alvast szinlelve szétnézel, és
cgv pupos, csuklvas alakot pillantasz meg, aki a hideg
talajon feléd lopakodik. Lehelete megfagy a jeges esti
levegdben. A holdfény felvillan fehér, gvikszerii fején,
kopenve redoi kozil hossza, gorbe tort huz elo. fekete
folvadck csopog a penggjeérdl. melyet pikkelves keze-
ben szorongat, mikozben cgyre kozelebb ér hozzad.
Hirtelen felugrasz a fegvvereddel a kezedben., hogy
megvedd magad a Vadasz cllen, akit azeért kaldtek.
hogv végezzen veled! A Fehér Vadasz az elsé harom
korben mergezett fegyveret hasznalja majd ellened. Ha
cltalal, a szokasos, fegvver okozta 2 ELETERG pontos
veszteség mellett tovabbi 2 ELETERS pontot is vesztesz
a mereg miatt. mely a harmadik kor végére teljesen
lecsopog rola.

Feher Vadasz UGYESSEG 9 ELETERO 11

Ha gv6zol, 1smét lefekszel. hogy alud) annvit, amennvit
megviselt idegeid engednek az ¢jszaka; lapozz a 239-re.

285.

Kilokod a csatornafedot és egy sorfozde hatso udvaran
talalod magad. Van a kozelben néhany kocsma: hogyha
felejik akarod venni az iranyt. lapozz a 142-re. Ha el-
indulnal a sorfozde hatso bejarata felé, lapozz az 51-re,
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286.

A Kormanyvesztett Galya fogado cégére nyikorogva
lengedezik az északi szélben. Sotét sikatorokon ¢s
mellekutakon keresztiil kozeledsz a kik6td mellett allo
¢piilet felé. Epp mieldtt eléréd a bejarati ajtot, szemed
sarkabol mintha megpillantanal egy sziirke kopenyes
alakot. amint az amyak kozé veti magat — vagy Ichet,
hogy csak a szemed kaprazott”? Odabenn tengercszek és
kereskedok mellett haladsz el. a flirészporral felszort
padlon a lépes6héz 1épsz. mayd felmész az emeletre. Itt
az utasitasoknak megfeleloen megkeresed a harmadik
ajtot, ¢s eldveszed zsebedbdl az eziist kulesot. Tedd
probara UeyessEcep! Hogvha a proba sikeres, lapozz a
261-re. Ha sikertelen, lapozz a 314-re.

287.

Kozémbosen e¢lsctalsz a két, tartalvok mellett dolgozo
ferfi mellett; hogvha nincs rajtad sziirke képenv. rad
tamadnak: lapozz a 327-re. ¢s hagvd figvelmen kivill az
ijlovésre vonatkozo utasitasokat! Ha sziirke képenyben
vagy. a ket ferfi még csak figvelemre sem méltat; kapsz
| szerENCSE pontot! Lapozz a 347-re.
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288.

Egy napnyi menetelés utan egy utelagazashoz érsz. ahol
letaborozol ¢s megpihensz. Adj 2-t az Eltelt Idohoz;
el kell fogyvasztanod egy adag ¢lelmet. Hogvha a dél-
nvugati utat akarod koévetni, melv a Kodkriptakhoz
vezet, ad) 4-¢t az Eltelt 1d6éhoz és lapozz a 21-re. Vagy,
ha még nem jartal Camexben, elindulhatsz a nyugati
uton 1s. mely a tabla szerint oda vezet: lapozz a 32-re.

289.

Mikor legkozelebb ellendrzoéd a hatizsakod tartalmat,
¢szreveszed. hogy a Tanmester magiaja feltoliotte
készleteidet. mikdzben idehozott téged: ¢Elelmiszer-
készleted immaron teljes! Eszak felé kell folvtatnod
utadat, hogyv talalkozz wégso. halalos nemeziseddel.
Lapozz a 18-ra.

290.

Osszetalalkoztal a labirintus cgvik koborlo 6rével, egy
igen kegyetlen, pikkelves Ordoggel. Hegves farka és
hegyves kis karmai vannak! A 1ény nem annyira szivos,
de 1gencsak gvorsan mozog, emiatt nehéz eltalalni. Ha
barmelyik korben nagyobb lesz a Tamadoereje. dobj
cgv kockaval. Hogvha az eredmeny 1 ¢s 4 kozott van,
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a Sarkanvordog karmaival beléed mar, viszont csak
| ELETERO pont veszteséget okoz neked. Ha 5-6t, vagy
6-ot dobsz, ugy a lény a méreezd farkaval talal el;
a csapas nem okoz sebzést, a beléd fecskendezett méreg
miatt azonban 3 ELETERG pontot vesztesz!

Sarkanyordog UGYESSEG 10 ELETERS 5

Ha gvozol, lapozz vissza a 392-re. ¢s addig folvtasd a
dobalast, mig 6-ot nem kapsz eredménviil,

291.

A Sarkany dobbenten figveli, ahogy lesiklasz a barlang-
ban; a dolgok ilven varatlan fordulatira nem késziilt fel,
¢s csak lassan eszmél fel a débbenetébol. A testét koriil-
vevo villogd amvak ¢s illuziok elhalvanyulnak. nem
képes megfelelden fenntartani a védelmezo varazslatat.
Immar alig husz métemyire allsz a hatalmas bestiatol,
aki felemeli fejét, hogy tiizet okadjon rad. Mit teszel
most”’

Eev helvben maradsz? Lapozz a 199-rc.
Hosszuiijjal vagy szamszerijjal

a Sarkanyra losz”? Lapozz a 149-re.
Savat hajitasz a Sarkany felé.

ha van nalad? Lapozz a 82-re.

A szomyvetegre rontasz?! Lapozz a 4-re.
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292.

Erzed, ahogy végigrepiilsz a jaraton, és hamarosan mar
sapadt felhok felett suhansz, a nap szikrazik a magas-
ban és rég magad mogott hagvtal mindenféle jaratot.
Egy felhoszigetet latsz magad elott, kicsit felemelkedsz,
¢s egy illatos kertben ersz foldet. Iszol az ittem friss
forrasvizbol. majd a bogarak halk cirnipeleset hallgatod.
magadba szivod a viragok és a fiivek kellemes illatat,
¢s eszre sem veszed a Bohocot, amig az le nem il egy
mohas kore ¢s jatckosan rad nem mosolvog. Rendkiviil
szokatlan 6ltozetet visel, sarea ¢s orgona szinii, hosszi
nadragot és bormellényt: a sajatsagos fiatalember egy
igen szép par sziirke borjubdr ciponek a flizdjével babral.
— Hogyha élvezed a repulést, szerintem ezt keresed —
mondja, mikdzben cipdje sarkabol épp két apro szamy
no ki. — Elobb azonban felelned kell a keérdeseimre! —
Ha nalad van a Hegyfokok Konyve, akkor lapozz arra a
fejezetpontra, ahanvadik oldalon a talanvok fejezete
kezdodik. Ha nincs, akkor lapozz a 251 -re.

293,

— Kit figvel? — kérdezed a képenves alaktol. mikozben
leiilsz mellé ¢s mélyen a szemcbe nézel. Ha Nemezis
pontjaid szama 4, vagy annal magasabb, lapozz a 357-re.
Hogyha 3. vagy kevesebb, lapozz a 303-ra.

294,

Adj 1-et az Eltelt 1déhoz. Sikeril talalnod gy kicsiny
hasadckot a sziklafalban. nagyjabol haromszaz méter-
nyire a foalagat bejaratatol. Elégee szik az a jarat, amin
keresztill kellene préselned magad, hogy felderitsd ezt
a teriiletet. Hogyha ezt akarod tenni., lapozz a 110-re.
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Hogvha rossz érzésed van ezzel kapesolatban, €s inkabb
maradnal a foalagut mellett, lapozz a 197-re.

295,

Most azonban meg kell kiizdened nemeziseddel, a hatal-
mas Ejsarkannyal. Oriasi szajat akkora fogak tarkitjak.
mint az alkarod. a karmos vegtagjainak ¢s a csapkodo
farkanak ereje pedig nyilvanvald — igazan ijeszté egy
ellenfel! Most hozza kell adnod az esetleges modosito-
kat a lenti alap UiGYESSEGEHEZ €s ELETEREJEHEZ. Ezek
az ¢rtékek mar onmagukban is elég magasak, viszont a
modositasokkal egyiitt lesznek igazan ijesztoek! Kct
vegso modositast végezhetsz el ezeken az erickeken:
ha nalad van a Fénvgomb, mellvel ellensulvozhatod
a Sarkanv sotétseget. akkor ismered a Gombszamot:
lapozz erre a fejezetpontra. Végezetiul pedig, hogyvha
nalad van a Koédkriptakban elrejtett Magikus Kard. a
Sarkany megremiil tole. és automatikusan elveszii az
els6 kort, mivel félelmében tal sokaig tétovazik. Utései
azonban igy is felelmetesek: minden sikeres talalata
utan 3 ELETERS pontot vesztesz!

LEjsarkany UGYESSEG 17 ELETERO 32

Ha legvozted, lapozz a 71-re! Amint ELETERG pontjaid
szama clén a 4-ct. lapozz a 216-ra.
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296.
A cizellalt k6lépeso aljanal egy kis pihend van, melybol
két, alig egy méter magas faajtd nyilik — egvértelmiien
Torpék szamara késziltek. Ha a jobb oldali ajton akarsz
benyvitni, lapozz a 120-ra. Hogvha inkabb a bal oldali
ajton lépnél be, lapozz a 80-ra.

297.

Ugvetlenkedésed soran aktivalsz egy csapdat a ladaban;
blizos, fullasztd gaz arad ki belole ami megtolti tidodet.
Kéhécselve és kopkédve hatratantorodsz, veszitesz 2
ELETERC pontot. Ha most visszamész a kinti terembe ¢és
kinyitod az orgyilkosok szobajaval szemkéozt 1évo ajtot,
lapozz a 310-rc. Hogvha visszafordulsz, és elhagyod
Camexet, lapozz a 75-re.
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298.

A pajzs a Nagy Jarl hazaban van. Ha valami fortellval
probalnad megszerezmi azt, szitkséged lesz valamire,
ami segithet a célod elérésében. Hogyvha van nalad
lathatatlanna tevo ital, Ggy ismered annak a nevét, aki-
tol megvasaroltad azt. Alakitsd at a nevét szamokka a
konvv végeén talalhato tablazat szerint, majd a kapott
szamokat add oOssze. az Osszegbol von) le 27-ct. ¢s
lapozz az igv eredménviil kapott fejezetpontra. Ha nincs
nalad ilyen ital. akkor nem remclheted. hogy taljuss a
rengeteg oron. akik a tabor koril orkédnek. Ha meg
nem jartal a taborban, ¢s most meg akarsz probalkozni
ezzel, lapozz a 29-re. Ha azonban mar jartal odabenn,
akkor lapozz az S50-re.

299,

Ez az ajto zarva van. Haromféleképpen nyithatod ki.
Hogvha van nalad egy kulescsomo, a megfeleld kulecsal
covszerien kinyithatod: lapozz a 172-re. Ha van nalad
cev jégesakany, ugv ennck segitséeével talan ki tudod
piszkalni a zarat, bar tény ¢s valo, hogy nem ez a leg-
megfelelobb eszkoz egv ilven feladatra. Tedd probdra
UGYESSEGED: a dobott értékhez 3-at hozza kell adnod,
kivéve hogvha bekened valamilyen olajjal, hogy jobban
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csusszon (erre a feladatra hasznalhatsz rozmarolajat,
hogyha van nalad; egvébként a lampaolaj is megfeleld,
ckkor azonban lampasod hasznalhatatlanna valik a
tovabbiakban!). Ha sikeres a proba. lapozz a 172-re. Ha
a proba nem sikertil, vagy nincs nalad jégesakany (vagy
inkabb nem szeretnel 1dot t6lteni a zar kipiszkalasaval).
egyszeruen betorheted az ajtot. Ez azonban 1doigeényes
lesz. ¢s biztosan fel fog tiinmi valakinek: hogvha ezzel
probalkoznal. lapozz a 372-re.

A Tikér megszolit! Mely, testtelen szellemhang
hangzik fel belole. — Most ram van szitksé¢ged — mondja
mohon a hang. — Meg kell allitanod a Langolé zuzot,
killénben az Os erdsebbé valik. — Mostanra mar annvi
kilénos dolgot tapasztaltal kiildetésed soran, hogy
megfordul benned az a gondolat, hogy egy beszélo
tikér talan tudja 1s, mirdl beszél! — Etess meg.
Eletenergiara van szitkségem, ahogyan a Zuzo is vért
iszik! — Hogvha teljesited kérését, lapozz a 187-rc. Ha
inkabb nem, ¢z esetben tavozol: lapozz a 67-re.

2

301.

Ha jartal mar Camexben, lapozz a 233-ra. Ha még nem
jartal ott, lapozz a 264-re.
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302,

Keletre talalhato a Nagy Banya, minden Torpek altal
vajt alagutak legtagasabbika ¢s legszerteagazobbika.
Ovatosan haladsz végig a kanyareds vijatban, és ahogy
cevre mélvebbre hatolsz, gazszagot kezdesz érezni.
Me¢g bezart lampasod 1s a gaz belobbantasaval fenyeget.
Am ha eloltod azt, egyv esetleges csapda sokkal nagvobb
veszelyt jelent majd szamodra, ¢s hogvha nincs nalad
cev Fényvedmb, mée Tamadoerddet is csokkentened
kell 2-vel egy esetleges harc soran. Ha megkockaztatod.
hogv sotétben folvtasd utadat, lapozz a 317-re. Ha nem.
lapozz a 107-re.

303.

— Bocsasson meg. biztosan osszekevertem valakivel —
mondja egvszertien a férfi. — Nem akartam magamra
vonni a figyelmet. Most inkabb magara hagyom ont. —
Felkel ¢s indulni kesziil. Hogvha meg akarod tamadni,
lapozz a 257-re. Ha kévetm akarod, lapozz a 344-re.
Vagy hagvhatod. hogy elmenjen, te pedig visszatérhetsz
sajat dolgaidhoz. Mit teszel?

Tavozol ¢és szétnézel a piacon? Lapozz a 373-ra.
Elhagyva a kocsmat korbejarod
Ismatert, ha még nem tetted? Lapozz a 10-r¢.

Elhagvod Ismatert? Lapozz a 268-ra.
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304,

A Tetem 6boél partvonalat kévetve megérkezel Rentam-
ba. Adj 2-t az Eltelt Idohoz. Ez itt egy kereskeddvaros.
ahol prémvadaszok ¢s vadaszok vegyiilnek halaszokkal
¢s minden kétséget kizardan n¢hany kardparti kalozzal
1s. A szemed elott lepi el a dér a raktarak. fogadok e¢s
hazak fabol keszilt tetozetet. Morcos tekintetit emberek
sictnek a hidegben, hogy minél hamarabb hazaérjenck
a meleg vacsora ¢s a lobogo kandallotiizilk melle. Mit
teszel?

Vasarolsz nemi felszerelést vagy

¢lelmiszert? Lapozz a 236-ra.
Prémeket adsz el (ha van nalad)? Lapozz a 68-ra.
Egyenest a Kormanyvesztett Galya

fogado fele veszed az iranyt? Lapozz a 286-ra.

305,

A Bohoc eltiinik - csak a bakancsat hagvja maga utan!
El 1s veszed azt: ¢z egv Szamvas Bakancs, amely
lehetové teszi szamodra, hogy biztonsagban tud) atsu-
hanni a levegén. Ezt a targvat csak akkor hasznalhatod,
hogyha a kényv lehetoséget ad ra. Korbenézel, valami
kiutat keresve, elvégre még abban sem vagy biztos,
pontosan hogvan is keriiltél 1de: ahogy hatra fordulsz.
1smét megpillantod a bohocot.

— Nem jatszottal tisztességesen — mondja komoran.
— Tisztessegtelen, hitvany ember vagy, és megérdemled
a rossz szerencsét, amit most a fejedre hozok! - Le kell
vonnod 1-et a BECSULET pontjaidbol. es 1-et a jelenlegi
¢s a Kezdeti szERENCSEDBOL. Ezek utan a szélhamos
cgy kézmozdulattal elbocsat: lapozz a 20-ra.
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306.

Az Ejsarkany koponyaja varatlanul vékony, pokszerii
labakat noveszt. a gubo pedig leesik rola, mikdzben
a barlang padlojan feléd indul. hogy megtamadjon!
A koponya jo négy méter hosszi, és ¢les metszofogai
kepesek verzo sebet ejtem labadon ¢s testeden. Savas
fustpamacsok szallnak fel belole. ahogvan egvre kozelit
hozzad!

;":_J',r'.w'rrkc'rn_]: Koponyvaja UcYESssEG 11 ELETERS 12
Ha gyoztél, lapozz a 214-re!

307,

A Pajzs 1-cl néveh Tamadoerddet minden csataban — ¢s
nem ez az egvetlen magikus ereje, am a tobbirdl csak
akkor szerzel tudomast, amikor a koriilménvek meg-
felelové valnak: legyen elég annyi, hogy megmentheti
az életed az Ejsarkany barlangjaban! A Pajzs hatso
felen hetven siillvesztett acelszegecs lathato. melvek
biztosan rogzitik az elsé felét. A szegecsek szama a
Pajzsszam, jegvezd fel oket.

Hogyha készen allsz szembeszallni az Ejsarkannyal.
tudod. melyik fejezetpontra kell lapoznod. Ha nalad
van a Magikus Kard, Pajzs ¢és Vért 1s. és még nem
talalkoztal a Tanmesterrel. add Gssze a Kardszamot.
Pajzsszamot ¢s Vértszamot, majd lapozz erre a fejezet-
pontra. Ha nalad van a Vért és a Pajzs 1s, de elbuktal a
Kard megszerzése folvaman, szorozd meg a Vértszamot
4-¢l, add hozza a Pajzsszamot ¢és lapozz crre a fejezet-
pontra. Ha még keresed akar a Vértet, akar a Kardot,
lapozz a 219-re.
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308.
Ismét a foalagutban allsz, hattal annak az ajtonak,
amelviken eloszor beléptél ide. Folytathatod a kutatast
cev olvan helyen, ahol még nem jartal. Mit teszel”

Benvitsz az ¢lso jobb oldali ajton? Lapozz a 389-rc.
Benvitsz a masodik jobb oldali

ajton? Lapozz a 299-re.

Benyitsz a bal oldali ajton? Lapozz a 183-ra.

A csigalépcsohoz lépsz? Lapozz a 262-re.
309,

A Fekete Sarkanv mosolvatol kiraz a hideg: moho
tekintettel figyel téged. — Az Os innen északra pihen.
De azt nem tudjuk. pontosan hol: a Tanmester tudja.
hogvan lelhetsz ra a barlangjara. Azt tudjuk. hogy ha
ralelsz a kardra, pajzsra és vertre. meg fogod 6t talalni:
azt 1s tudjuk. hogv van egv kilonos. koborlo szolgaja.
aki a Jéguy) hegvek kdzt vandorol. Ha joszerencse kisér,
talalkozhatsz vele — bar amennyire tudjuk, nem olyasmi
lesz, amire szamitanal!

A Sarkanyok tovabbi informaciokkal is ellatnak.
Az Ost szolgalo Vadaszok gyikok, mutans Sarkany-
vadckok, akiket magiaval loptak ¢s forzitottak cl.
A Sarkanvok dithésnek latszanak, ahogyan ezekrol a
lenvekrol beszelnek es figvelmeztetnek. hogy az 1do
elteltével a Vadaszok szama egyre néni fog! Kopenyes
emberek 1s vannak. oltarszolgak és orgvilkosok. akik az
Ost szolgaljak, és igen nagy befolyasuk van Carnex
varosaban — ovakodj attol a helytol! Mindezt megtudni
viszont sok 1dobe telik, ezért ad) 1-et az Eltelt Id6hoz.
A Konklavé elmondta feladatod lényegét: keresd meg a
kardot, pajzsot €s vértet, és a Tanmestert. Ideje szembe-
nézned végzeteddel! Lapozz a 378-ra.
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310.

Az ajto mogétt rovid Iépesdsorra bukkansz: aljuknal
cey keskeny jarat indul, ami érzésed szerint észak felé
tart. A jarat elhagvatott ¢s hatborzongatoan csendes. am
ugy tiz meterenkent €gd. pattogo faklvak vilagitjak be.
A jarat végén ujabb lépesoket latsz, melvek felfele. egv
csapoajtohoz vezetnek. Igen erbsen ¢rzed az ajto tl-
oldalan olalkodo gonosz jelenlétét: hogvha meg mindig
folytatni akarod utadat, lapozz a 57-re. Ha inkabb a
lehetd leghamarabb tavoznal Carnexbol, lapozz a 75-re.

311.

Bepillantasz az ajtd mogotti elocsarnokba. A terem
padlojan rég1 kopenvek és talarok elbomlott marad-
vanyai hevernek szanaszét, a tuloldah ajtohoz kézel,
a foldén arany érmék csillogasat is megpillantod. Ezen
kivill visszataszito, morgo nvoecscket és tocsogasokat
1s hallasz a fchig nvitott ajto tuloldalarol kisziirddni.
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Ha megprobalod megszerezni az aranvérméket, vagy ki
akarod deriteni, mi okozza ezeket a hangokat, lapozz a
192-rc. Ha inkabb valahova mashova mennél, lapozz a
332-re.

312.

Kezedben a Magikus Amulett, amelyvet a rémszémy
orzott. Ez a taroy megvéd bizonvos éldhalott szémyek
(killonosen Lidércek) vcressEc-elszivo képességétol.
Doby egyvet a kockaval. majd az eredménvhez adj hozza
l-et (kivéve, ha 6-ost dobtal); ennyi alkalommal tud az
ckszer megvedeni téged. Valahanyszor azt az utasitast
kapod, hogy csokkentsd 1-el az iGyESSEGEDET egy 1lven
szomy csapasanak kovetkeztében, felhasznalhatod a
targy erejet a hatas semlegesitésere. Ha mar szenvedicl
el ilven sériilést, ugy utolag azt 1s semlegesiteni tudod
(egy vagy tobb toltet felhasznalasaval). Ha az Amulett
ergje elfogy, akkor mar nem képes védelmet biztositam
szamodra. Most, hogy nalad van ¢z a magikus targy,
folytathatod utadat. Ha a voros ajton at tavozol, lapozz
a 123-ra. Ha az eziiston at, lapozz a 146-ra.
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313.

A varazslo eszeveszetten kap az asztala mellett lévo kar
utan, és megrantja — semmi sem torténik! Kardoddal
cllenfeledre csapsz. Megszeppen és varazslatairol meg-
feledkezve egy tort huz elo! Kapsz | szerEncsE pontot;
most pedig kiizdj meg a varazsloval!

Voros Varazslo UeyEssEc 11 ELETERO 13

Ha a varazslé ELETEREJET 3-ra, vagy az ala csokkented,
megadja magat, ¢és kegvelemert konyorog, cleteért
cserébe informaciot ajanl — de vajon megbizhatsz-¢
benne? Hogvha megkiméled, valamelvik varazslataval
hatba tamadhat! Ha ugy dontesz. nem 6lod meg, lapozz
a 248-ra. Ha végezm akarsz vele, azonnal megteheted;
lapozz a 283-ra.

314.

Kinyitod az ajtot — és csak egy icipicit vagy lassabb a
kelleténél, hogy 1doben felmérd a terepet. Egy. az ajto
mellett allo 6r keménven fejbe vag egy gumibottal.
2 ELETERO pontot veszitesz. Valaki a torkodnal fogva
megragad ¢és berant a szobaba, mikézben te még csak a
kardodat probalod elorantani. Most aztan nagy bajban
vagy! Lapozz a 261-re.

315,

A Fopap altal hasznalt gonosz handzsart ¢s varazspalcat
oondosan elkeriilve felkapsz néhany targyvat. Magaddal
vihetsz egy életerd italt, amit (harcon kiviil) barmikor
clfogyaszthatsz; mikor megiszod, a Kezdefi ELETERO
pontjaid felét nyered vissza (torteket felfele kerekitve).
Magadhoz vehetsz ezen kivil egy konvvet. melvnek
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cime Hegyfokok Kdnyve; habar nagy része halandzsa,
talalsz benne harom olvan fejezetet, ami hasznos lehet
szamodra (¢s amit meg is értesz). Jegyezd fel czeket:
az orrunakrol szolo fejezet a 44. oldalon kezdodik: a
talanvokrol a 191. oldaltol kezdddden beszél: a sarkany
rinakrol szolo rész a 229. oldaltol olvashato. Végezetiil
felkapsz egy maréknyi papirt az asztalrdl és gyorsan
atolvasod oket. A fontos feljegyzések azonban megtor-
panasra késztetnek. — A Csontkohd létfontossagt az Os
szivossa tetelehez: a Langolo zizo erdsse teszi. Immar
minden a helyén van, ¢bredését nem lehet meg-
allitani... — Nem vesztegeted az idod az Ejsarkany
dicsoitéseinek, ¢s a Fopap fejében megsziiletett gonosz
tetick elolvasasara. Ki kell jutnod innen. Ha nalad van a
Szamyvas Bakancs, le tudsz siklani a torony tetejérdl. és
el tudsz szokni a varosbol; lapozz a 75-re. Ha van nalad
cev iiveg lathatatlanna tevo ital, ugy ezt 1s felhasznalha-
tod a biztonsagos menekiiléshez. Ha egyik targgval sem
rendelkezel, kénvtelen vagy futni az életedért, és
remelni, hogy sikeriil elkeriilndd Gldozowdet. Probara
kell tenned szERENCSEDET. Ha szerencsés vagy, lapozz
a 75-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 126-ra.

316.
A varazslo kotoraszni kezd az asztalanal, ¢s elovesz egy
maroknyvi Aranvtallért meg némi ¢élelmet tervezett utja-
hoz. — Rendben van — mondja hirtelen. — Odafenn az
E_]kopoma az a hely, ahol a Vadasz-Magus ¢bresztgeti
az Ost. O az Os Szektajanak feje: a kopenyes emberek
6t szolealjak. Egvszer régen ember volt, de... nos.
ha talalkozik wele, majd megtudja, mirdl beszélek.
Odafenn hajtjak vegre az onasi magikus munkakat - ¢n
csupan egy szolga vagyvok. Ha meg men kockaztatni.
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inkabb s6tétben haladjon. Ugy kisebb eséllvel vonja
magara az éloholtak figyelmét. Ha villogo kék és sarga
fényeket lat, jobb, ha elkeriili oket. A Vadasz-Magus
ott dolgoztatja a Fagvarnvakat, ¢s higgyen nckem, nem
akar osszefutmi velilk. Persze ha megallitja oket, azzal
megsemmisithet néhany magiat, amit az Ejsarkany
hasznalni tudna. Még nem all teljesen készen az ébre-
désre. de ha eljut a barlangjahoz... — a férfi megremeg.
— Ja és ne vesztegesse az idejét arra, hogy lemegy
valamelyik oldaljaraton. azok az allkapocsmasolatok-
hoz vezetnek. Remek hely, hogvha meg akarja magat
harapdaltatni. vagy tlzfelhoben fiiroszteni. Elvégre nem
véletleniil hiviak Ejkoponyanak. Nem pontos masa egy
valodi koponyanak — de az Os koponyajat sem lehet
normalisnak nevezni, még Sarkany mercével merve
sem. A Vadasz-Magust altalaban valahol a szemek
korill talalhatia meg; az Osé természetesen a felsd
agyban talalhato.

A Vorés Varazslo ezutan a kijarat fele sietne, de
vajon megbizhatsz-¢ benne, hogy nem fog nadoztatni
senkit? Hogyvha ugy dontesz, futm hagvod. lapozz a
128-ra. Ha egy meglepetcsszeri tamadassal vegzel vele.
lapozz a 283-ra. Ha egvezségetek ellenére inkabb meg-
kotozned, betomned a szajat ¢s itt hagynad, lapozz a
34-re.
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317.

Egy hatalmas, lassan baktato, sziirkésbarna, nagyjabol
ot meter hosszu gvikot pillantasz meg. melv egvenesen
feléd kozelit! Szajabol sziszegd hang hallatszik. sarga
szemei vadul ragyognak a sotétben. Ellenfeled nem
kozonscges Baziliszkusz: ez egv sokkal nagvobb fajta.
egy Hegvi Baziliszkusz — egy valoban halalos ellenf¢l!
Elore el kell dontened, hogyvan fogsz megkiizdeni vele.
Hogyha nalad van a Magikus Tiikoér, ismered a Tiikor-
szamot. Szorozd meg ezt a szamot kettovel, majd
lapozz arra a fejezetpontra (miutan feljegvezted a
Baziliszkusz ELETERS ¢s UGYESsSEG pontjait). Egyéb-
ként, hogvha van nalad egv ace¢ltukor. akkor azt
i1s felhasznalhatod. vagv elfordithatod a szemed a
szomyetegrol, esetleg szerencsédben bizva megkiizd-
hetsz vele. Amennviben egvenesen a Hegyvi Bazilisz-
kusz szemebe nézve fogsz harcolni. ugy valamennyi
koér utan tedd probara szereNcsED. Ha csak egyszer 1s
elvéted a probat. tgy azonnal kéveé valsz, ¢s kalandod
itt véget ¢ér! Ha harc kozben félre nczel, ugy nem
valhatsz kové, am minden koérben le kell vonnod 4-et
Tamadoerddbol. Ha aceltitkrot hasznalsz a kiizdelem
soran, akkor is megmenckiilsz a kové valtozastol, és
Tamadoerodet 1s csak 2-vel kell csokkentened a csata
soran. A Hegyi Baziliszkusz nem valtozik kove, ha egy
acéltikorbe tekint; van olvan ravasz ¢s agvafurt, hogy
elkeriilje ezt a végzetes sorsot!

Hegyi Baziliszkusz UGYESSEG 8 ELETERS 13

Ha gvozol. lapozz az 51-re!
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318.

A z0ld jarat nedves ¢s mohas. Kemeény, tozeges talajon
haladsz, mig veégiil ki nem lyukadsz egy lugasban, ahol
rikito zold pafranvok, cserjck és viragok nvilnak, Két fa
torzsénck aljan egv-cey ajtot latsz. az cevik vordsre,
a masik sargara van festve, mindkettd nyitva all és
mindkettd egv ugvanilven szinii folvosora nvilik. Az
egvik faagrol egv bagolv figvel érdeklodve. és ginvosan
rad huhog. A lombkoronabol c¢gy hosszu indat latsz
lelognm, nem tudnad megmondani, hova vezethet, am
lathato reszének teteje fele bibor csikos, zdld szinl
maghiivelvek fiirtjét pillantod meg. A tavolbol morajlo
hangot hallasz, ami egvre erosodik, mintha valami
szomyen nagy test torne utat maganak az erdoségen at.
Korilotted az allatok egyre nyugtalanabba valnak, és
menekiilni kezdenek. Mit teszel?

Végigszaladsz a vords folyoson? Lapozz a 123-ra.
Belépsz a sarga atjaroba? Lapozz a 292-re.
Felmaszol az indan? Lapozz a 386-ra.

Varsz, hogy meglasd, mi torténik?  Lapozz a 338-ra.
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319.

— Attol tartok, ez eppen kiviil esik a teleportalasi kepes-
ségeimen — mondja a macska —, de az ut nagyvobbik
felét meg tudom neked sporolni. — Mancsaval int egvet,
¢s maris ceyv fagvos. keleti siksagon talalod magad.
¢és nem tal messze mar hegyeket latsz magasodni.
— A Jublezek, a Fagyoriasok arra ¢lnek — magyarazza,
de te ezt mar tudod. — A hatizsakodban talalsz egy kis
aprosagot, ami nagv scgitséeedre valhat majd itt. —
Ahogy belenézel. két liveget talalsz. benniik Larssen
120 fokos tiizes vizével. amik korabban nem voltak a
birtokodban. — Barmit is tervezel, ne igyal beldlik. Egy
poharnyi keépes kititni egy orkot. Egy el iiveg allitolag
egy mamutot 1s leterit. Még veletleniil se igval belole! —
Ezzel a macska vorgses fustfelhd kiséretében tavozik.
Lapozz a 334-re.

320,

A csiszos lejtd aljahoz helvezed az egvik maghiivelvt,
amibol rengeteg kaccsal ¢s indaval egy hatalmas
novény sarjad ki, amelv feltekereg a jarat teljes
hosszaban. Ezen tokeletes biztonsagban felmaszhatsz.
Mikor eléred az emeclkedd tetejét, coy sotét, hiivas
teremben talalod magad. melvnek szivacsos fala van,
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magad elott pedig egy ajtofcleséget pillantasz meg.
leazabol jobban hasonlit egy rostos, gumiszerii le-
zaroval rendelkezo szelepre. Felette egy kis csomoban
kek erekkel atszott. strll, rostos szovetet latsz. mely a
lent latott csévekhez és csapokhoz hasonléan liktet. Ha
megprobalod felnvitmi a szelep zaro lapjat. lapozz a
362-rc. Ha beledofnéd fegvvered a szévetcsomoba.
remélve, hogy ezzel legyengited az Ejsarkany védelmét,
barmi legven 1s az ezen a fura helven, lapozz a 379-re.

321.

5 ELETERS pontot vesztesz, ahogy a gémbot mélyen
belemartod a sejt sétét magjanak bcnito hidegcbe.
Kozel allsz, hogy elajul) a fajdalomtol, mely karodba
hasit, és atterjed mellkasodra, s mikor végil kihuzod a
kezed, a dobbenettdl hatratantorodsz. A gomb fénve
semlegesitette a sotétséget! Nyersz 1 sZERENCSE pontot
(a Kezdeti értéket is megnovelheted). Es ami még jobb,
az itteni magia megsemmisitése az Ejsarkanvt is le-
ovengitette., Jegvezd fel, hogy mikor mayd talalkozol
vegso ellenfeleddel. képtelen lesz barmiféle varazslatot
alkalmazm e¢llened. Ha egyv késobbi fejezetnél ilven
magia miatt negativ hatas éme. azt figyvelmen kiviil
hagyvhatod! Ezek utan leereszkedsz ¢s folytatod utadat a
lenti kanvargos folvoson: lapozz az 53-ra.

Ji2.

Ismater egy nagyobbacska falu, melv a vészjoslo északi
¢s keleti hegyek labanal teriil el; pasztorok, prém-
vadaszok. nomad hegvi emberek. kereskedok ¢s egy
maroknyi barbar harcos tolti fel ¢lettel ezt a helvet.
Pihenned ¢s aludnod kell (adj 2-t az Eltelt Idohoz).
majd el kell fogvasztanod egv adag ¢lelmet. Masnap
nekiallhatsz elintézm itt a dolgod. Kereshetsz munkat,
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hogyha kifogyvoban vannak a készleteid, vasarolhatsz
felszerelést, bejarhatod az egész falut vagy elidézhetsz
a kocsmakban ¢s fogadokban. hatha hallasz valami
¢rdekeset. Mit teszel?

Munkat keresel? Lapozz a 397-re.
Felszerelest vasarolsz? Lapozz a 373-ra.
Kérbenézel a faluban? Lapozz a 10-re.

A kocsmakban pihensz? Lapozz a 207-re.

323.

Egy atelagazasnal allsz. Az egyik jarat visszavezet a
foalagut bejaratahoz, ennek hatat forditva allsz most.
Az egyenesen tovabbhalado jarat végeén egyv ajtot latsz.
mint ahogy a jobb oldalon levonel is. A bal oldali
alagut egv 1deig egyvenesen halad, mayd lépesosorba
torkollik, mely végiil egy tekinteélves méretii boltivben
¢r veget. Veészjosloan mély, csikorgd hang szirodik
feléd ebbdl az iranybol. Mit teszel?

Kinyitod az elotted 1évo ajtot? Lapozz a 133-ra.
Kinvitod a jobb oldalon lévo ajtot?  Lapozz a 86-ra.
Lemész a kanyargo 1épesosoron? Lapozz a 340-re.
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324.

Nem valoszinii, hogy itt ralelsz a vértre, amit keresel!
Adj 1-et az Eltelt Idohoz. M¢g a konvhaban levo elel-
miszer 18 régota megrohadt ¢és lebomlott. A pajzsokat
Torpék szamara készitettck, te nem tudod hasznalni
oket. Visszatérsz az elagazashoz, Ha lefelé, a kolépeson
folytatod utadat, lapozz a 296-ra. Ha a csigalépcson
creszkednél a mélybe, lapozz a 206-ra.

3235.

A kazanszobat atkutatva semmit nem talalsz, és mire
befejezed a felderitést. mar omlik rolad az izzadtsag.
¢s szedelegsz a melegtol. A kovetkezo csata soran
l1-el csokkentened kell majd Tamadoerodet. Ha nalad
van a Magikus Tiikor, €s BEcSULET pontjaid szama 2.
vagy nagyvobb. oszd el a Tiikérszamot 4-¢l ¢s lapozz az
igyv kapott fejezetpontra. Ha nincs nalad a Tiikor, vagy
BECSULET pontjaid szama csupan 1, illetve kevesebb,
lapozz a 308-ra.

326.

Az ajté mogotti para néhanv méter megtétele utan
kékes koddé strtisodik az ajto tuloldalan indulo, jobbra-
balra kanyargo jaratban. A kéves talaj nagyon csuszos,
a tavolbol pedig olvan hangokat hallasz, mintha egy
hatalmas teremben csopodgne a viz. Ahogy a kod clkezd
oszladozni, egy onasi, tobb méter atmergji foldalatt
barlangban talalod magad. Veled szemben pedig cgy
foldalatti gleccsert vagy fagvott vizesest latsz. mely
nagyvjabol harmine méterre magasodik foléd, egv szik-
lakiszogelcshez. Nem latsz semmilven masik ki- vagy
bejaratot. ugvhogy fel kell masznod a kodos parkany-
hoz. Két lehetoséged van. Az elso, hogy egy magikus
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maghiivelyt hasznalsz, ha van nalad ilven. Ekkor lapozz
arra a fejezetpontra, ahany csik lathaté a hivelyen.
Hogyha nincs nalad ilven (vagy nem szeretnéd most
hasznalni), akkor probara kell tenned UGYESSEGEDET.
Ekkor adj 4-et a dobas eredményéhez. Hogvha van
nalad egv szoges bakancs. ugv levonhatsz a dobasbol
3-at, ha pedig egv jégesakannval 1s rendelkezel, ugy
még 1-ct. Ha sikeriilt a proba, lapozz a 145-re. Viszont
ha nem sikeriilt, akkor maszas kozben megesuszol,
¢s visszaesel. Dobj egy kockaval, ennyi ELETERS pontot
vesztettel. Annviszor probalkozhatsz meg felmaszni,
ahanvyszor csak szeretnél; ha ugy dontesz, hogy feladod.
vagy inkabb nem probalkoznal meg a maszassal, lapozz
az 54-re.

327.

A nagy szobaban a két or hattal all neked, nem messze
toled. Ha van egy hosszi- vagy szamszerijad, probdra
teheted UGYESSEGEDET (ha hossziijad van, a dobott
crtckhez adj hozza 1-et): ha sikeres a proba. ugy elso
cllenfeledtol levonhatsz 2 ELETERO pontot. muelott
kardoddal tamadnal ra. Ha semmiféle ij nincs nalad,
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ugy azonnal ellenfeleidre tamadsz. Egyszerre kell meg-
kiizdened velilk. Az elsd két korben a masodik Sziirke
Oltarszolga egy nagy ustnyi forrd, habzo nyalkat probal
rad boritani! Hogyha az 6 Tamadoereje a legnagyvobb,
arcodba kapsz egyv adag felforrositott folvadekot, ami
3 ELETERS pont sebesiilést okoz.

UGYESSEG  ELETERO
Elso Sziirke Oltarszolea 8 9
Muasodik Sziirke Oltarszolga 9 9

Hogvha legvozted oket, leereszkedsz a csigalépeson,
hogv kozelebb kerillj a sorfozde titkahoz: lapozz a
347-re,

328.

Sikerill kivagnod a testet a jégbol. és megforditod.
Alatta, szintén a jégbe fagyva egy kis erszényt talalsz,
amit kiszabaditva 4 Aranvtallérra ¢s nenmm fagvott
¢lelemre lelsz (ad) 2-t ¢lelmiszerkészletedhez). Talalsz
egy teleirt pergamenlapot, mely a hideg tengervizben
azas kovetkeztében mar joszerével teljesen olvas-
hatatlanna valt — néhany szotoredéket tudsz csak ki-
venni beléle. Legnagyobb débbenetedre a sajat nevedet
latod a papirlaprairva, ¢sa.,  mex varosa” kifejezest.
Visszatérsz a csonakodhoz, am a Feketesziv cltiint a
suriisodd kodben! Teljes erovel kiabalmi kezdesz,
remélve, hogy meghalljak. Tedd probdra szerencskD!
Hogvha szerencscs vagyv, felvesznek; lapozz a 112-re.
Viszont ha nincs szerencsed, ebben a kis hajoban kell
folytatnod az evezest észak felé: lapozz a 184-re.
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329.

Széttérdd a szobrot a kdpadlon — és egy csontig hatolo,
verfagvaszto uvoltés hangzik fel valahonnan nagvon
messzirdl. A jarat eltinik, téged pedig egy suvéltod
sz¢llel és koddel teli alagiton keresztiill magaba sziv
cgy hatalmas iireg. Ahogyan ¢lore esel a barlangban,
csunyan megiitdd magad (vesztesz 2 ELETERG pontot),
¢s magad elétt latod — az Ejsarkanyt... vagy legalabbis
a rémség Alomiddbeli alakjat. Ez csak egy kivetiilés,
nem a valodi Iény, de attol még egv igen rémisztd ellen-
fellel allsz szemben. A kecses, fekete Sarkany kézel
harminc méter hosszu, és teljesen ép — nem ugy, mint a
félig csontvaz szobor —. leszamitva a fejét. melynek
helvén egy harom méteres koponva ul. A Sarkany
mellkasabol erés morajlas hallatszik, majd kitatja sza-
jat; épp rad akar lehelni! Tedd probara tcyesstcen! Ha
a proba sikeres, akkor elkeriilod ellenfeled leheletét;
lapozz a 211-re. Ha a proba sikertelen, lapozz a 179-re.
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330.

Egy hatalmas sziklaszirt mogil egy fekete kopenyves, jo
ket es fel meter magas alak ugrik €ld. egvenesen feled!
Ez nem egy ember; nagy, gyikszerii feje van, széles,
fogakkal tarkitott szaja és négvujju. karmokban vég-
z0do kezfejer, melyek olvan élesek, mint barmelvik
acclkard penggje, és kokeménvek. A fekete borii Vadasz
morogva. habzo szajjal tamad neked!

Tedd probara UcyEssEGeED! Ha a proba sikertelen.
ellenfeled fellok és jol megtapos; vesztesz 3 ELETERD
pontot, ¢s az elsdo korben le kell vonnod magadtol 2
Tamadoerd pontot, ekkor ugvanis még 1gvekszel talpra
allni. Ha a proba sikeriil, akkor talpon maradsz, és a
harcot a szokasos szabalvok alapjan jatszhatod le.

Fekete Vadasz ticyEssEs 10 ELETERS 11

Ha gvoztel, szerencsés kapasod van: a Vadasz éppen
most végzett két havasi nyullal, és meg azelott zavartad
meg Ot, hogy elfogvaszthatta volna. A hasuk harom
ctkezése clegendd (ad) 3-at élelmiszerkészletedhez:;
nyersz | SZERENCSE pontot). Lapozz az S-re.

331.

Pechedre, ahogy néhany masodpercre az ajtéhoz lepsz,
¢s probalsz olvan helvzetet felvenni, hogy jol kérbe
tudj nézni, egy apro, Ordégszerii lény jelenik meg a
levegdben az orrod clott, és megbok egy apro tivel!
Vesziesz | ELETERO pontot. A lény ezutan biztos tavol-
sagra menekiil. az ajtd6 azonban mar nvitva van. igy
kénytelen vagy megkiizdeni a szobaban bujkalo vesze-
delmes ellenféllel. Lapozz a 154-re.
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332.

Egv iires elécsarnokban allsz, melybdl — a mogotted
lévon kiviil tovabbi — harom ajté nyilik. A bal oldalin
nechéz bronztabla lathatd, amit tobb jel és szimbolum
ckesit, a masik kettd jeldletlen. Ha még nem tetted
volna, és most szeretnéd kozelebbrol megvizsgalm
a tablat. lapozz a 234-re. Kiilonben benvithatsz egy
olyanon, ami mégott még nem jartal. Melyik lesz az?

A bal oldali? Lapozz a 196-ra.
A jobb oldali? Lapozz a 311-re.
Az elotted 1évo? Lapozz a 99-re.

333.

Most, hogv bejutottal Camexbe, szinte kézzel tapint-
hato a varosban uralkodo allando félelem ¢és fesziiltsce.
Ranczésre minden rendben van, am a fel-le sieto
lakosok arcai elfordulnak iranvodbol, kozben szirrke
kopenves alakok kis csoportjar alldogalnak nem-
torodom modon az utcasarkokon, ¢s minden arra jarot
alaposan szemiigvre vesznek. Ez a helv egvertelmuen
veszelyes, zsufolasig van lehetséges ellenségekkel.
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Felderitheted nyiltan a varost, nem vesztegetve ¢l sok
1dot, vagy meghuzhatod magad, és sokkal ovatosabban
1s vegrehajthatod a kutatast. Hogvha nyiltan akarsz
keresgelni. lapozz a 103-ra. Ha szivesebben forditasz
tobb 1dot erre, és koriiltekintdbben csinalod, adj 2-t az
Eltelt Idohéz es lapozz a 125-re.

334,

Egv tjabb nap telik el, ahogy a magas dombok felé
baktatsz, melvek a hegveket hataroljak: ad) 2-t az Eltelt
Idohoz. es fogvassz el egy adag ¢lelmet. Ha Nemezis
pontjaid szama 5. vagy nagyobb, ¢s az Eltelt Id6 45,
vagy tobb, lapozz a 284-re. Kiilonben lapozz a 239-re.

335.

Elmenekiilsz hat az Ejsarkany barlangjabol. Ugyan ki
feddhetne meg ezért? Oly hosszu és kemény kiizdelem
utan végezetiill lemészaroltad. Az Ejsarkany szolgait
valoban megtizedelted ¢s ¢évek telnek mayd el, mire a
Sarkany Szektaja ismét feléledhet és az Os 1j erdre
kaphat. A szomyeteg visszatér az Alomidébe, ahol
borzalmas mészarlasokrol ¢s aljassagokrol almodozik
majd: miutan eltelik néhany év, valaki masnak kell
majd szembeszallnia vele barlangjaban, hogy Allansia
megmenekiiljon. Oly messzire jutottal, ¢és oly sok jot
tettcl. hogy a kimeritdé hazaut borzalmasan csiiggeszto
lesz szamodra. Kalandod azonban itt véget ér, nem
sokkal az olv nagyvon ahitott gvozelem clott.
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336.

Lehajitod a maghiivelvt a talajra; erre egy hosszi inda
szokken egybol szarba, te pedig, amilyen gvorsan csak
tudsz, leereszkedsz rajta. Tedd probara UGYESSEGED!
Hogvha a proba sikeres, biztonsagosan lejutsz, mikoz-
ben a megzavarodott Sarkany figyel téged. nem tudva
pontosan, hogvan reagaljon erre a lépésedre; ha a proba
sikertelen, az utolso tiz meéteren megesuszol, keményen
megitod magad a padlon és vesztesz 3 ELETERS pontot.
Ahogy lassacskan feltapaszkodsz, a Sarkany elokésziti
kovetkezo varazslatat. Lapozz a 271-re.

337,

A Torpe nagyot kop a tiizifak kozé, melyek felmelegitik
a hazikot. — Ovakodj toliik — sziszegi. — A sziirkék csak
apro halak. az igazi veszedelmet a fekete kopenyesek
jelentik. Rossz emberek. Lattam egyet vagy kettot itt
az erdében, amint észak felé tartottak. Ugy hallottam,
a Sarkanvfok fele igyvekeznek. Valahonnan ¢szak-
nvugatrol érkeztek ide. Ne kozoskod) velik. — Hogyvha
valami olyanrol akarod kérdezni a Térpét, amirdl még
nem esett sz0, ¢s szoba hoznad a Sarkanyfokot, lapozz
a 90-re. Ha a komyezd teriiletrol érdeklodnél, lapozz
a 157-re. Amennyiben nvugovora témél a mai napra,
lapozz a 275-re.
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338.

Egyv hatalmas. jo tiz mcter magas Ogre ront be a
tisztasra, kezében egy nalad kétszer nagyvobb husanggal.
Ahogy megpillant, megnvalja a szaja szélet. A foldre et
cgy zsakot, melyben mintha valami vergddne, ¢és ha
nem csclekedsz azonnal, a végén még te 1s abban a
zsakban fogod veégezni. Hogvha a ket ajto egvikehez
rohannal, déntsd el, melyiket veszed célba, majd lapozz
a 36-ra. Ha felmasznal az indan, lapozz a 84-re. Ha ugyv
dontesz, hogy harcolsz az Ogréval, lapozz a 102-re.

339,

Ovatosan kinyitod a finoman megmunkalt titkos ajtot
¢s egy ujabb lépesdsor tetején talalod magad, mely
iIsmét egvenesen lefelé vezet! Ha ezt az ) lépcsdsort
szeretnéd kovetni, lapozz a 78-ra. Ha inkabb vissza-
mennél, és a barlang tilsd végében 1évo ajtoval probal-
koznal, melvhez kalauzod 1s vezetett, lapozz a 132-re.

340.

Hogyha Nemezis pontjaid szama 7. vagy magasabb.
lapozz a 28-ra. Hogyha 6, vagy kevesebb, akkor lapozz
a 168-ra.
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341.

Egy poros kis raktarhelyiségben vagy. melvben tobb
zsaknyi gabona, iires hordok, kis tivegeseckben éleszto,
surl,, ragacsos malatakivonat, meg czckhez hasonlo
dolgok vannak. Taldlsz nchany keramiaedényt is, tele
kellemes illatd, kétszersiilt-szerii anvaggal, ami joizi
lchet. Hogvha meg szeretnéd kostolni, lapozz a 22-re.
Ha tavozol. és a jobb oldali ajtonal folvtatod a keresést,
lapozz a 245-re. Ha a bal oldali ajtohoz lépsz, lapozz a
221-re.

342.

Az elozohoz hasonloan ez az alagut 1s szépen faragott,
am a falakat itt bonyolult vésctek ¢s falfestménvek
1s diszitik. Végil egy massziv, kétszamyu ajtohoz érsz,
melvet hat méteres szelessége ellenére 1s kénnyedén
sikeriil beloknod. A tuloldalon egy tagas ¢tkezot talalsz:
hosszukas, porlepte asztalok és padok allnak odabenn.
Az elokeloscgek asztala mogotti falon pajzsok sorakoz-
nak, felettik pedig egy félelmetes Oriasnak a feje van
kiakasztva, akinck a szajabol agvarszerii szemfogak
meredeznek. A tavolban megpillantod még a konyhaba
vezetd ajtot 1s. Viszont nem kis 1dodbe telne atkutatni
¢zt a hatalmas helviséget, ¢s a mogotte lévod konyhat.
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Hogvha ezt szeretned tenni. lapozz a 324-re. Ellenkezo
esetben visszatérhetsz a f0 folvosora. Ha itt folytatod az
utad a lépcson lefele, lapozz a 296-ra. Hogvha a csiga-
Iépeson indulsz lefele, lapozz a 206-ra.

343,

— Induljunk hat — mondja a macska, és mielott bucsut
inthetnél a Tanmesternek, otthonaval egyiitt a szemed
elott valik kéddé. Ahogy megdorzsélad szemeidet. hogy
egy kicsit kitisztuljon a fejed. egy magas fallal koriilvett
varost pillantasz meg magad elott. Két at vezet ki
beldle, az egyik ¢szakkeleti, a masik délkeleti iranyba.
Orok cirkalnak a fal tetejeén, és minden kozeledore ra-
fogjak szamszerijaikat. Egyetlen csukott kaput latsz a
varos keleti oldalan, és nincs 1s masik nyilvanvalo be-
jutasi pont.

— Konnyen lehet, hogy maskeépp 1s be lehet jutm -
veti oda kénnvedén a macska. — Megkerdezhetsz egy
helvi lakost. Vagy megprobalhatod megvesztegetni az
oroket a kapunal. De akar megvarhatod, amig az egvik
sziirke kopenves orgyilkos erre jar, letitheted, elveheted
a ruhait ¢s megprobalhatsz igy bejutni. Rajtad all. Ami
killonben azt az amulettet illen — mutat a macska
mancsaval a nyakadban logé amulettre. amit eddig
¢szre sem vettél —, akkor hasznald, ha ¢l akarsz jutni
az Ejsarkanvhoz. A teleportaldo magia célodtol nehany
napnyira, délre visz majd ¢l téged. — Ezt a targyat
barmikor hasznalhatod. ha éppen nem harcolsz. hogy
cljuss az Ejsarkany barlangjahoz; jegyezd fel, hogy
amikor ¢zt akarod tenni, a 289-r¢ kell majd lapoznod.
Ezutan a macska sok szerencset kivan, €s egy kisebb
puffanas ¢s vordses kod kiseretcben eltiinik. Elindulsz
hat a kapu felé, hogy kideritsd, mihez is tudsz kezdem
Camexben. A kapu kinvilik, majd néhany pancélos or
kerdore von. Mit teszel?
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Megprobalod megvesztegetni
az oroket, hogy beengedjenek?  Lapozz a 358-ra.

Az orokre tamadsz ¢s meg-
probalod beverekedni magad? Lapozz a 223-ra.
Megprobalsz bloffel bejutni? Lapozz a 32-re.

Meghatralsz és probalsz egy
masik modot talalni a bejutasra?  Lapozz a 135-re.

344.

A férfi konnvedén ¢s meglepden gvorsan vet be magat
Ismater sikatoraiba, és csakhamar elveszted a nvomat.
Vony le 1-et szeErENCSE pontjaidbol. Balszerencscden
keseregve dontod el, hogyan folvtatod utadat.

Elhagyod a kocsmat ¢s szétnézel

a piacon? Lapozz a 373-ra.
Elhagvod a kocsmat ¢és korbejarod

Ismatert, ha még nem tetted”? Lapozz a 10-re.
Elhagvod Ismatert? Lapozz a 268-ra.

345.

Egv csapat hiillokoponva repiil a terembe; harapassal
¢s oOkleléssel tamadnak rad. Képesek megakadalvozni
téged abban, hogy a varazslo kozelébe juthass, ezért
elso izben veluk kell, hogy végezz. Az elsod ket korben
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a ferfi varazsolm fog. és probdara kell tenned az o
UcYEsSEGET. Hogyvha a probaja sikeres, a mellkasodnak
csapodo fagvos, bénito, fekete magiabol nvert energia-
o6mb 4 ELETERS pont sériilést okoz neked. Ha clvéti
a probajat, ugy varazslata celt téveszt ¢s a gomb a
koponyaknak okoz ugvanennvi sérillést! A koponvak-
kal ugy kiizd) meg. mintha egvetlen ellenfél lennének.

Repiilo koponyvak UGYESSEG 9 ELETERS 10

Ha legvozod a koponvakat, még mindig szembe kell
szallnod a varazsloval, aki 1ddkoézben eldhiz egy tort.
hogy beled dothesse! Lapozz a 40-re.

346.

Te sem 1gazan hiszed, hogy barmi olyat talalnal a sirok
kifosztasa kozben. ami segitscgedre lehet a Bazilisz-
kusz cllemi harcban; vesztesz 1 BECSULET pontot. Az
egyik sirbol fullaszto sporafelhd tor fel, amit ovatlanul
belélegzel. Kohogve, legyengiilve tantorodsz hatra;
veszitesz 2 ELETERO ¢s 1 SZERENCSE pontot. Lapozz a
391-re.







347

347,

Leereszkedsz a csigalépeson, majd amilyen halkan csak
tudsz. végigmesz a kofolvoson, ahova megérkezicl.
Legalabb szaz métert teszel meg, mire megpillantasz
magad elott egy félig nvitott ajtot. Mivel nem latsz és
nem hallasz senkit. benvitsz ¢s a mogotte 1¢vo terembe
Iépsz; €s egybol azt kivanod, bar ne tetted volna: sétct
vérfoltok boritjak a falat, a szoba sarkaiban pedig
szormyuseéges. sarkanyszerli szobrok allnak, melyekbol
csak ugy sugarzik a gvilolkddés és az arto szandék.
Radébbensz, hogy a gonosz egvik fészkére bukkantal
ra. Egyetlen masik ajto nyilik a terembo6l, am arra mar
nincs 1dod. hogyv ezt kozelebbrél megvizsgald! Jobb
oldaladon felcsapodok egy titkos ajtd, ami mogil ket
ferfi veti rad magat. Lélekjelenlétednek koszonhetden
meg 1doben visszasietsz az ajtohoz. melyen at beléptel.
igy cgyesével kiizdhetsz meg ellenfeleiddel. Az clsd
alak egv szirke kopenyes orgyilkos, aki ivelt pengeji.
meérgezett torrel harcol; ha az elsd harom korben eltalal,
a fegyver megszokott sebzése mellett a méreg miatt
tovabbi 2 ELETERC pontot vesztesz. A harmadik kor
végere a méreg lecsopog a tamadod torérol. Az elso
korben a fekete kopenyes ferfi varazsol egvet, ennek
credménveképp ujjaibol ragvogo. fekete szini. karom
alaku fustpamacsok roppennck ¢ld. Szémyiiséges
fajdalmakat okozva mellkasodnak csapodnak és 3
ELETERO pontnyi sebesiilést okoznak. Ezutan kardot huz
eld, ¢s azzal tamad rad — ha, ¢s amikor legvozdid tarsat!

UGYESSEG  ELETERS
Sziirke Orgyilkos 3 9
Fekete Orgyilkos 9 12
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Ha gvozol, ¢és felderitenéd a titkos ajtd mogdth részt,
ahonnan cllenfeleid is érkeztek. lapozz a 42-re. Ha
kinvitnad a szobaban lévo masik ajtot. lapozz a 310-re.
Hogvha egyiket sem akarod megtenni, ugy dontesz.
ideje elhagvnod Carnexet: lapozz a 75-re.

348.

Biztonsagosan eléred az inda tetejét es elteszel két mag-
hiivelvt. Jokorak. dinnye alaku testitkon tizenhat csikkal
(jegvezd fel ezt a szamot). Most pedig. ha mar harcoltal
az Ogreval, lapozz a 227-re. Ha még nem. lapozz a
255-re.

349.

A hatalmas, csontos terem kutatisa eredmeénvteleniil
vegzodik, ¢s mikor eléred a tiloldalt, mely morajlas
hangzik fel alolad. a barlangot elkezdi megtélten: a fiist,
majd minden iranyban apré kis tiizek lobbannak fel!
Eszedbe jut. hogy a Sarkanvok tiizet szoktak okadni,
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te pedig épp a hegy kiillonds szajaban allsz... Elkezdesz
visszarohanni az atjaroba, amin at ideérkeztél. Tedd
probara szeRENcSED. hogvha szerencsés vagy, csupan
| ELETERG pontot vesztesz az cgyre novekvo hoség és a
fellobbano gazok miatt; viszont ha nincs szerencséd,
4 ELETERS pontot vesztesz. Amilven gvorsan csak
tudsz, visszamaszol a jaraton, mellyen keresztil ide-
crkeztel. es a fenti killonos. keplekeny iireg tilso vege
fele veszed az iranvt: lapozz a 392-re.

350.

Pajzsod ellenall a Sarkany tiizes Ieheleténck és minden
nehézség nelkil magaba szivja annak erejét. Kapsz
| szerencsE pontot. Ezutan a szbmyetegre rontasz:
lapozz a 295-re.

351.

Az or6k feled fordulnak, ahogy koézeledsz hozzajuk.
Mindketté két méter magas Vadasz vords, pikkelves
borrel ¢s vastag végtagokkal, sulyos vértjik alatt pedig
orasi 1zmok duzzadnak. A kezilkkben levo fem lapa-
tokkal tamadnak rad. ¢s egyszerre kell megkiizdened
velik. A szobabol aradé hatalmas hoség legvengit
tcged. emiatt negy kor eltelte utan 1-el csékkentened
kell majd Tamadoerddet.

UGYESSEG ELETERH
Elso Vords Vadasz 10 11
Measodik Verds Vaddasz 10 10

Ha gv6zol, a kemence hirtelen fellobban, a hé pedig
clviselhetetleniil tikkasztova valik. Mit teszel?
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Atkutatod ezt a termet? Lapozz a 325-re.
Visszamész az eloz0 szobaba
¢s varsz egy kicsit? Lapozz a 237-re.
Elhagvod ezt a helvet
¢s visszatersz a fofolyvosora? Lapozz a 308-ra.
352.

Egy eredménytelen napot toltesz egy ilven nevil hely
keresésevel., Valamennvi tovabbi napra doby ecgy
kockaval. Amennviben 3-0t vagy 6-ot dobsz, lapozz a
167-re. Ha szeretneéd, akkor egv szERENCSE pontért
csercbe hozzaadhatsz egyet a kockaval dobott szamhoz.
Hogvha mar belefaradtal ebbe és megprobalsz inkabb
egv Endimion nevii embert keresni, lapozz a 272-re.
Amennyviben a sziirke kopenves alakok utan kezden¢l
kerdezoskddni. hogvha ezt eddig meg nem tetted meg.
lapozz a 226-ra.




353-354

-

Egv gusztustalan, szakadt fekete kopenvt viselo leny
ugnik ¢lé az egyik hotorlasz mogiil. Egvértelmien az
¢rkezésedre vart! Nagyjabol emberszerii torzse van,
karmos mancsai azonban pont olvan embertelenek.
mint hilllokoponvaja. A beteg. sarga csontu koponva
szemgodreiben a rosszindulat vords gombjei 1zzanak, és
megborzongsz. mikor meglatod rothado hasat. mely
lefoszlik csontjairdl. ahogy a lény feled kozeledik.
Mikozben elohizod fegyveredet, hogy megkiizd] a
borzalommal. bomlo testének hanvyingerkelto szaga
csapja meg orrodat; a harc idejére 1-el csokkentened
kell Tamadoerodet.

Csontvadasz UeYESsSE: 9 ELETERS 12

Ha gvozol, lapozz a 161-re.

354,

A Homar Rakpart dicsckedhet Allansia leghitvanvabb
tengerészeivel. Az emberek felérdl leri, hogy csak azért
nem verekednek a kikétoben, mert még ahhoz 1s tul
részegek, hogy felemeljék a keziket! Erdeklédésedet
rengetee karomkodas ¢s szitkozodas kiséri, am végiil
sikeriil kideritened. hogy a Fekefesziv egy oran belul
indul Rentamba. Az ¢lsé tiszt kozh veled. hogy az oda-
ut 10 Aranvtallérodba fog keriilni. Ha hajlando vagy
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ennyit fizetni, ¢s van 1s elég pénzed, lapozz a 122-re.
Hogvha nem tudsz (vagv tul sziikmarki vagy), meg-
probalhatsz alkudozni; lapozz a 171-re. Amennyiben
inkabb a Takacs Kapun at ratémnel az ¢szaki. a part
mentén halado utra, lapozz a 212-re.

355.

Ahogy nemtorddém modon korbesétalsz a temetd
sz¢lén, néhany sziirke- ¢és fekete kopenves embert latsz,
akik egy kilondsen nagv kriptabol jarkalnak ki-be.
A bejarat mellett két pancélos Csontvaz kdszobrat
latod. Igazan hatborzongatd motivum, gondolod. ¢s
ekkor eszreveszed, hogy fejik egy aprot fordul, mintha
azt figvelnck. hogy ki kozeledik a begjarathoz — vagy
talan csak a képzeleted jatszott veled? Veszelves lenne
itt probalni bejutni; ha mégis megkisérelned, lapozz a
241-re. Ha inkabb nem, ugy jobb lenne Camex egy
masik teriiletét atvizsgalni; merre folvtatod a kutatast?

A kocsmakban? Lapozz a 142-re.
A sorfozdenél? Lapozz a 209-re.
A tomyoknal? Lapozz a 383-ra.

A kerteknél? Lapozz a 175-re.



356.

Az oldaljarat hamarosan egy felfele vezeto, hosszu
Icpesosorba torkollik: a legtetején mintha ki Iehetne
venni egy ajtdé korvonalait, de mivel nagvon messze
van, nem lehetsz benne teljesen biztos. Ha fel akarsz
menni, hogy benviss az ajton, lapozz a 339-re. Ha
inkabb visszamennél ¢és a barlang tilsé végében, az
also szinten 1¢vo ajtot nvitnad ki, lapozz a 132-re.

357,

— Ne itt — mondja csendben a férfi. — J6jj6n pontban
¢)félkor a fogado udvarara. Egvedil. Valosziniileg
tudok maganak segiteni. — Ezutan felall ¢s elmegy.
Ha talalkozni szeretnél vele. adj 1-ct az Eltelt Id6hoz,
¢s az S2-re lapozva talalkozhatsz vele: ellenkezo eset-
ben el kell déntened. mit teszel.

Elhagvod a kocsmat ¢s szetnézel

a piacon’ Lapozz a 373-ra.
Elhagvod a kocsmat és korbejarod
Ismatert, ha még nem tetted? Lapozz a 10-re.

Elhagyod Ismatert? Lapozz a 268-ra.
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358.

Az o6rok aggodva osszencéznek, amikor felvillantasz
elottilk par Aranvtallert. Az egyikiik hatrapillant a
valla felett, majd motvogni kezd. — A sziirke kope-
nyesek nincsenek itt. Rendben van. Négy aranyba fog
fajn1 neked. — Fejenkeént 2 Aranvtallert kell fizetned
az oroknek. hogv beengedjenck. Ha hajlando vagy
fizetni nekik, lapozz a 333-ra. Ha nem akarsz, vagy
nem tudsz, ugy mast kell kitalalnod.

Rajuk tamadsz ¢és megprobalsz

erovel bejutni? Lapozz a 223-ra.
Bloffolsz? Lapozz a 32-rc.
Megfordulsz és keresel egy masik
utat Camexbe? Lapozz a 135-re.
359.

Ki kell pithenned faradalmaidat, ugvhogy menedek
utan nézel. Ad) 2-t az Eltelt Idohoz és fogvassz el
cgy adag ¢lelmet. Ha készen allsz utad folvtatasara
¢s ¢szaknak indulnal, amerre a vért rejtozik, lapozz a
186-ra. Ha keletre, az Oriasok foldjére mennél. ahol
a pajzs talalhato, lapozz a 12-re.

360.

Atnyijtod a kért targvakat a Nagy Jarlnak, cserébe
pedig megkapod a pajzsot. Lapozz a 307-re.

Jo6l.
Sikoltva riadsz fel egy szérmyi rémalom emlékével,
¢s nem kevcs 1dobe telik. mire 1degeid 1smét lenvug-
szanak. Adj 1-et az Eltelt Idohoz ¢s lapozz a 281-re.
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362.

A kulonés szelep-ajtd mogott egy vastag csdvezetck
huzodik, melynek fala ugvanabbol a szivacsos sziirke
anvagbol van. mint az ajto. A c¢so nagvjabol husz meter
hosszu, €s haromnegvedenél ket oldaljarat agazik el
belole lefelé. A csd végén hullamos oszlopokban tiis-
kés. gumiszerii szoveteket latsz. melvek egy tavoli
terembe nyulnak, de ahonnan most allsz, nem latod, mi
varhat odabenn. Nagvon s6tét van itt, nem jut el ide
a természetes fenyv. Ha lampasodat hasznalod a hely
bevilagitasahoz. lapozz a 15-re. Ha egy Fenvgombot.,
lapozz az 59-re. Ha nincsen mivel vilagitanod ¢s meg
akarod kockaztami., hogy a vaksotetben esetleg meg-
csussz valamin, lapozz a 116-ra.

363.

A katakomba bonvolult rendszer, rengeteg alkamraval,
¢s az egeész felderitése hosszu 1dot vesz 1génybe. Ad)
l-et az Eltelt Idohéz ¢s fogyassz el egy adag ¢lelmet.
Doby egyv kockaval: ha a dobott ¢rtck 4. vagy nagvobb.
lapozz a 317-re (hogvha akarsz, egy SZERENCSE pontért
csercbe hozzaadhatsz 1-et a dobott értékhez). Hogvha a
dobasod eredménve 3, vagy kevesebb, lapozz a 391-re.

364.

Ha sziirke képeny van rajtad, gond nélkil elhaladsz
az or mellett, nem allit meg. Ha nincs, ugy megszolitod,
de nem valaszol; fedd probara szerencstp! Hogyha
szerencses vagy, sikeriil a bloffod: lapozz a 151-re. Ha
nincs szerencséd, a férfi elohuzza rovidkardjat, hogy
rad tamadjon; lapozz a 231-re.



365

365.
Az ¢lohalott Torzsfonok felpattan tromjabol és feléd
kozeledik. Hatalmas kardja erbteljes fegyver, hogyha
Tamadoereje barmely korben clén. vagy meghaladja a
20-at, ¢s ha ezzel eltalal téged, a szokasos 2 helvett 3
pontot sebez rajtad.

Eléhalott Torzsfonok GYEssEG 11  ELETERG 12

Ha sikeriil 2-re. vagy az ala csokkentened a Torzsfonok
ELETEREJET, beismeri vereseget, visszater tronjara,
majd magahoz int. — M¢lto ellenfél vagy. Jol j6tt volna
n¢hany hozzad hasonlo a Harci kutvaim koze. —
Kardjaval korbeint maga elétt a sirokon. — Most pedig
hallj! Idelenn. a kék kodben lapul klanunk saman-
magusanak lelke. Az 0 arulasa ¢s becstelensege szégvent
¢s halalt hozott a fejiinkre: a sotétség névtelen szektajat
kezdte szolgalm — azt. mellyel neked 1s szembe kell
nézned. O az, aki a mély jaratokat roja. és aki utadat
allja a kard elott. melyet keresel. Hogy ralelj. a kutba
kell ugranod. — Rad vigvorog: a hatas elég nvugtalanito.
A Torzsfonok hangja megvaltozik, sokkal ridegebbe
valik. — Ahogy életemben, ugy halalomban 1s becsiiletes
ember maradtam. — Savanvii mosoly halvany emlékét
veled felfedezni a ferfi arcan. mar amennvire egy csont-
vaz abrazatin ez lehetséges. — Tedd le fegyvered és
terdelj ide elem. Mutasd meg bizodalmad. — Ha most
hajlando vagy letérdelni a Torzsfonok elé, mikézben az
magasra emeli kardjat, lapozz a 72-re. Hogyha inkabb
tavozol ¢s visszatcrsz az elocsarnokba, lapozz a 332-re.
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366.

Valami rendkiviil furcsa dolog torténik: egymasba
folvo jaratok Gsszevisszasagaba keriltél, ahol sokszini
homokkal toltott homokorak lebegnek a levegoben, a
homokszemek pedig visszafele peregnek — a homok-
szemek az orak also felébol szallnak a felsobe! Levon-
hatsz 1-et az Eltelt 1dobol! Kiss¢ bodultan vandorolsz
vissza abba a terembe, melybe el6szor érkeztél. Lapozz
a 20-ra.

367.

Hossza keresgélésed eredménve egyetlen Aranvtallér,
Az ontvénvek meg ahhoz is til nehezek, hogy meg-
emeld oket. a szerszamok pedig haszontalanok. Ad
1-et az Eltelt Idéhéz. Ezutan visszatérsz az elagazashoz.
Hogvha még nem tetted volna, és szeretnéd, felderitenm
a mithellyel szemkozt folvosot, lapozz a 19-re. Ha azt
neznéd meg, amelyik azzal a folyosoval szemben
nyilik, amelviken credetileg ide érkeztél, lapozz a 47-re.

368.

Igvekszel valahogyvan megkeriilni a magikus akadalvt,
viszont ez elég nehezen megy, mivelhogy nem latod:
mire sikerrel jarsz, a Vadasz-Magus mar befejezte a
varazslatat. Magikus tiiz eziistos haldja lovell ki kar-
maibol, majd ez karjaid és mellkasod koré tekeredik.
Vesztesz 4 ELETERS pontot ¢s a most kovetkezd harc
soran l-el csokkentened kell Tamadoerddet. Lapozz a
108-ra.

369.

A Torpe mosolyogva elfogadja ajandckodat. ezutan
betessckel. Hamarosan izletes nvulpecsenyeét eszel és
Torpe sort 1szol, vendéelatod pedig bemutatkozik:
Sotetkovanak hivjak. Nem mondja el. miert €l itt, te
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pedig nem kérdezed tole. Amu téged illet, csak annyit
mondasz ¢l neki, hogy Rentarn felé tartasz. Esteledik,
¢s bar nem felsz a Torpetol, nem vagy benne biztos,
mi mast mondj el neki. Célodrol semmit nem szabad
felfedned elotte! Hogvha megelégedsz azzal. hogy
itt alszol, lapozz a 275-re. Ha megkockaztatod, hogy
kerdezoskod). mirol szeretned kerdezm?

A Sarkanyfokrol? Lapozz a 90-re.

A sziirke kdpenyes emberekrol? Lapozz a 337-re.

Altalanosan a komvekrol? Lapozz a 157-re.
370.

Camexet magad mogott hagyva itt az i1do, hogy mashol
folytasd killdetésed. Ha készen allsz szembeszillni az
Ejsarkannval, ismered azt a fejezetpont-szamot, ahova
lapoznod kell. Maskiilénben adj 2-t az Eltelt Idohoz,
mikézben magad mégétt hagvod a varost. Ideje. hogy
felkeress egy olvan helyet, ahol eddig még nem jartal.
Hova mész most?

Eszaknyugatra, a Palacstics felé? Lapozz a 85-re.
Délnyugatra. a Kédkriptakhoz? Lapozz a 288-ra.
Messze keletre, a Fagvonasokhoz?  Lapozz a 39-re.

il

Flég sokat kell keresgélned, mire ratalalsz az Oriasok
taborara, ad) l-ct az Eltelt Idohoz. Végil ralelsz egv
hatalmas. satrakbol és fahazikokbol allo taborhelvre.
melyek kozt kitlinik a torzsfonok hatalmas lakhelve.
Hatalmas csapat labasjoszagot. Hofarkasokat ¢s vagy
szaz Fagvorias latsz odalenn készalni. Egvértelmdi,
hogy barmilven tamadasi kisérlet cgvenértéki lenne az
ongyvilkossageal. Ha megprobalsz cgvszeriien besétalni
a taborba. lapozz a 29-r¢. Ha elébb korbejamad azt,
¢s megprobalnal talalm egy kdzvetettebb modot célod
cléréschez, lapozz a 298-ra.
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372-373

372.

Az ajto kicsapodik. a mogotte 1evo szobabol pedig ket
kigyoszeru alak siklik ki, Csontvazszeriek, koponya-
Jukrol es felsd csigolyajukrol azonban pikkelyes bor-
cafatok lognak, gerincoszlopukat pedig vas boritja.
Kitatott allkapcsaikban upnvi hosszu, borotvacles
metszofogak latszanak. Felemelkednek ¢s hajladozni
kezdenek eldtted! Hipnozisuknak nehéz lesz ellenallni.
Dobj cgv kockaval. majd az credménvhez add hozza
BECSULET pontjaid szamat. Ha az eredmeény 6, vagy
kevesebb, a kigyvok kiillénds ingasa eltompitja agvadat
¢s megneheziti, hogy gvorsan cseleked) ¢s pontosan
tiss; ecbben a csataban 2-vel csokkentened kell majd
Tamadoerodet. Ha az eredmény 7, vagv magasabb, a
hipnozis nincs rad hatassal. Egvszerre kell meg-
kiizdened a magikus Vaskigyokkal, raadasul mind-
kettonek mérgezo a harapasa. Hogvha az ¢lsé harom
kor alatt barmelyikiik eltalal, akkor 2 ELETERS pontot
vesztesz a harapas, ¢s tovabbi 3-at a mérgiik miatt!

UGYESSEG  ELETERD
Elsé Vaskigvo 8 8
Masodik Vaskigyo 8 7

Ha legvdzted oket, lapozz a 172-re!

373,

Ismater atlagos keresked6inél a kovetkezd targvakat
vasarolhatod meg:

Egv adag ¢élelem 1 Aranvtallér adagja
Kotél | Aranytallér
Hosszuij ¢s nyilvesszok 5 Aranytaller
Uveg I Aranytallér



374

Jegesakany 3 Aranvtaller
Egy tivegese rozmarolaj 3 Aranytallér
Egv kis hordo sor 4 Aranvtallér

Ezen kozonséges boltok masfajta termeker — vastag
szormek, 1jeszto kincézetl csapdak, szigonyok ¢s tarsaik
—~ nemigen bizonvulhatnanak szamodra hasznosnak.
Miutan befejezted a vasarlast ¢és modositottad 1s a
Kalandlapodar, mihez kezdesz?

Elhagvod Ismatert? Lapozz a 268-ra.
Korbenezel a faluban, ha meg
nem tetted volna? Lapozz a 10-re.
Pihenéskepp beiilsz a kocsmakba
hallgatozni, ha még nem tetted”? Lapozz a 207-rc.
374,

Lagv. csilingeld hang csendill fel a Fénygémbbol. —
Mar nagvon koézel jarunk. Szikségem van az itt
osszegyvilt eszenciara. Nézd! — A titokzatos gomb
mentalis siirgetésével most, hogy a fénvek elkezdenck
kialudni, ¢szreveszed a piramis sejt aljanal lévo,
tintaszerl sotétségfoltot. Erdteljes, csontig hatolod fagy
kezd sugarozni ebbdl a sotét magbol, a gobmb pedig arra
kér, hogy martsd bele ebbe a lidegbe. Ha beleegyezel,
sulvos scriiléseket szerezhetsz! Ha teljesited a gdomb
kéresét, lapozz a 321-re. Ha visszautasitod, leeresz-
kedsz ¢s az alant 1évd folvoson folytatod wutadat.
lapozz az 53-ra.




375-376

< L

Egy tarka 6z szabadul ki a zsakbol ¢s rohan az erdoé felé
— ¢lobb azonban még arcon nyal! Kicsit nevetségesen
¢rzed magad. az allat nyala azonban hiisitd, nvugtato
hatasu; visszanyersz 4 ELETERS €s | SZERENCSE pontot!
Mit teszel”?

Felmaszol az indan, ha még nem

tetted volna? Lapozz a 348-ra.

Belépsz a voros faajton? Lapozz a 123-ra.

Belépsz a sarga atjaroba? Lapozz a 292-re.
376.

Ovatosan korbenézel a csupasz koteremben, de nem
talalsz sem rejtett ajtot, sem barmilven masik kijaratot
beldle. Csak a bejarati ajtot latod, és a kutat, melvben
n¢hany méter mélyen titokzatos, siirii kod akadalyozza
meg, hogyv az aljara lass. Hamar taldlsz egy kovet.
melvet beleejtesz. A hang alapjan nem lehet tulsagosan
mély, talan négy vagy 6t méterre lehet az alja. Egvelore
le kell pthenned. Adj 2-t az Eltelt Idohoz ¢s fogvassz el
cgy adag ¢lelmet. Mikor felébredsz, ugy ha van nalad
kotél, aranylag biztonsagosan leereszkedhetsz. Hogyha
ugrasz. az valamivel veszélyesebbnek bizonyulhat. Ha e
két lchetoség valamelvike mellett dontesz. lapozz a
46-ra. Hogvha inkabb visszatérn¢l egy meég meg nem
latogatott helyre, ugy visszamehetsz az elocsarnokhoz.
ckkor lapozz a 332-rc. Ha a Iépcso tetején lévo, bal
oldali jaraton indulnal végig, lapozz a 138-ra. Jegvezd
fel ezt a fejezetszamot. ha kesobb esetleg vissza kellene
ide témed.
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377,

Rémilten veszed észre. hogy labad mintha a padlohoz
ragadt volna! Majdhogvnem keptelen vagy elmenekiilni!
Mogotted a szérnyeteg a hatadat utlegeh, te pedig
minden eroddel probalsz az ajtohoz kozeledni. Doby
egv kockaval. Az eredmenviil kapott szam azt mutatja,
hanyszor talalja el hatadat a szérnveteg, mikozben te
kétsegbeesetten probalsz rohanni. €s minden csapasaval
2 ELETERG pontot scbez rajtad. Hogvha a voros ajtot
valasztottad menekiilési utként. lapozz a 123-ra. Ha az
eziist ajtot, lapozz a 146-ra.

378.

Alig tavolodtal el a barlangtol. ¢s azon merengsz. merre
indulj tovabb. mikor a Zold Sarkany, aki idehozott.
utoler €s koszont. igy megfordulsz. hogy vegighallgasd
mondanivalojat. — Hallgass ide. bator ember. Tudok a
feladatrol. ami rad var. Tobbet arulhatok el arrol, amit
tudnod kell, ¢s elrepithetlek egy olyan helvre, amat fel
kell keresned. Tudom, hogy hol rejtozik a kard. a pajzs
¢s a vert — habar ennyire pontos informaciokkal talan
megsértem a Kilaniraxnak tett eskiimet. Es bizony
szenvedni fogok a kovetkezmenyek miatt. — A Sarkany
megborzong, ¢s szemeid elkerckednek a gondolatra,
hogy valami meg tud rémiteni egy ilyen husz méteres
bestiat! Hogvha ¢l akarod fogadni a Sarkany ajanlatat.
lapozz a 240-re. Ha inkabb visszautasitod, lapozz a
136-ra.

X9,

Lecsapsz a csomora: folvadék spriccel ki beldle. és
lefrocskoli arcodat €s kezeidet. Szerencsedre a sav nem
tul erds, am igy 1s vesztesz 2 ELETERO pontot, ¢és ¢gy
rovid idore meg is vakulsz. A most kovetkezé harc
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idejére le kell majd vonnod 2-t a Tamadoerodbol. Ket
sotét, fagvos alak bujik elé az elotted levo szelepbdl!
A ket Fagvarny osszeolvad. hogv egy erosebb lennve
alljanak ossze. Minden korben, melvben harcoltok,
vesztesz | ELETERS pontot, mivel az éten lényt koriil-
vevo jéghideg auraban allsz!

Fagvarny UGYESSEG 9 ELETERS 10
Ha gvoz6l, lapozz a 362-re!

380.
Ahogy a boltiv fel¢ kdzeledsz, a Csontvazak felkapjak
kardjaikat, mintha csak parbajra akarnanak hivm, de
nem tamadnak — egvelore. Mar nagvon kozel jarsz a
boltivhez. Ha meg akarod tamadm az ordket, lapozz a
224-r¢. Hogvha inkabb egyszeriien clsétalnal mellettiik,
lapozz a 87-1e.

381.

A Tiikérdémonnak egyetlen cclja van — hogy egy tikkron
at a démoni sikra vigven magaval, ahol 6rokké oft
ragadnal! A harc ezzel a szomnyel felettébb szokatlan
lesz. A fegvverek ¢s a démon keze a hagvomanyos
2 ELETERO pontos sebzést okozzik, viszont minden
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alkalommal ahanyszor ellenfeled eltalal, megprobal
magaval rantani sajat sikjara; ha a Démon sikeres
UGYEsSSEG probat tesz, a tukor fele fog huzni teged!
Am mivel ez az Alomidé, akarateréddel ellen tudsz
neki allni; probara teheted sajat UGYESSEGEDET, €S
ha ez sikeril, ugy ellen tudsz allni a Démon huzasa-
nak. Azonban ha clbuksz. ugy abban a pillanatban
felebredsz, mikor ellenfeled magaval rantana; ekkor
majd lapozz a 361-re. Ezen kivul a Démon tamadasa
helvett megprobalhatod 6sszetdrni annak tukrét; ez
igen nehez lesz, mivel elég sok tikkdr van kériilotted.
Hogvha ezzel szeretnél probalkozm valamelvik kor-
ben, a Tikérdémon automatikusan eltalal (veszitesz
2 ELETERG pontot), neked pedig probara kell tenned
az UGYESSEGEDET Ugv. hogy a dobott értékhez hozza-
adsz 3-at. Ha ez a proba sikeres, 6sszetorod a tikrot,
a Démon pedig sikoltozva visszakeriil sajat rémséges
valosagaba!

Tiikcirdémon UcYEssEc 10 ELETERG 10

Ha legvozod akar ugy. hogv lemészarolod a Démont,
akar ugy, hogv dsszetordd a tikrét, lapozz a 174-re.

382.

Elkerulod a zarandokok utjat €s kelet fel¢ indulsz. az
crdéségbe. Sotét van az 6rokzoldek alatt. mert a siri
lombtakaron nem jut at a nap fénve. a tala) pedig
csupasz, eltekintve a tilevelektol meg a tobozoktol.
Egv kckes szinu fustoszlopot kovetve hamarosan
egy paranyi fahazikéhoz eérkezel. Egy favagoe lehet,
gondolod. am enné¢l nagvobbat nem 1s tévedhettel
volna. Ahogy a hatso ajto fele lopddzol. tul a fel-
darabolt ronkfakon, valaki megpaskolja a hatadat. te
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pedig rogton megperdilsz. azon toprengve. hogv a
fencbe tudott valaki igv meglepm téged. Egv Torpe
all mogotted: lancinget visel, és ¢ppen rozsafabol
késziilt pipajat tomi dohannval. Egvik csuklojan két-
kezes csatafejsze log. — Elég hangos vagy — mondja
kozémbosen. — Ha alvohelvet meg fedelet keresel,
kalandozo baratom, akkor kérck valamit cserébe.

A Toérpe nem pénzt akar, mivel annak nem sok
hasznat venné. Ha adsz neki egy bajitalt, egy flaska
sziverOsitot vagy egv kis hordo sort. maradhatsz ¢s
clbeszélgethetsz vele: lapozz a 369-re. Hogvha ezek
egyikével sem rendelkezel, vagy nem akarsz meg-
valni toliik, keénvtelen leszel idekinn aludm ma este;
lapozz a 275-re.

383.

Ahogvan a fallal kérilvett tornyok felé kozeledsz,
latod. hogy tobb felfegyverzett or i1s all a kapunal,
lancvértjitkk csillog széles. sziirke kopenviik alatt,
Ki kell talalnod valamit, hogy bejuthass: a nagyobb,
kozponti torony tinik a legjobb ce¢lpontnak. ha ki
szeretnél deriten1 valamit. Megprobalhatsz fegvvert
rantva, harccal bejutni; ha czt akarod megprobalni,
lapozz a 203-ra. Ha gy véled, tudod a Fopap nevet.
megprobalhatsz ezzel bejutmi. Ha ezzel probalkoznal,
alakitsd at a nevet szamokka a kényv végen talalhaté
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tablazat szerint, ezutan add 6ssze ezeket ¢s lapozz az
igy eredménviil kapott fejezetpontra. Hogvha lattad
mar a sziirke kopenves emberek kanjan Iévo tetovalast.
¢s van nalad tetovald tinta és ti, megprobalkozhatsz
onmagad megjeldlésevel. remelve. hogy igv tiljuthatsz
az Orokén. Ehhez ismered azt a fejezetpontot, ahol
talalkoztal a tctovalassal: szorozd meg czt a szamot
harommal ¢s lapozz az igy eredménviil kapott fejezet-
pontra. Hogyvha nem akarod. vagv nem tudod a fenti-
cket hasznalni, ugy nincs mas valasztasod. minthogy
clhagvod a varost, hogv elkeriild a gvanakvo 6roknek a
figvelmet: lapozz a 75-re.

384,
A varazslo meghizza a kart, mire csikorgo hang csapja
meg kintrol a filledet! Ha ki¢kelted a masik ajtot, lapozz
a 313-ra. Ha nem, lapozz a 345-re.

385.

Ahogy valladdal belokod az ajtot, a runak felizzanak,
majd tiz és fiist tor eld beldlik. A fajdalomtol nagyot
kialtva hatraugrasz. majd megwvizsgalod felholvagoso-
dott borodet. Veszitesz 3 ELETERS pontot. Ami még
rosszabb. az Orszoba atkutatasa eredmenvitelen. csak
port és mocskot talalsz. A lada piszkos ruhakkal van
tele, melyek nagy része még ezen a szaraz helyen
1s rongvokka foszlott szét. Talalsz néhany kobaltat,
melvek talsagosan csorbak ahhoz. hogy hasznodra
lehessenek, és egvébként 1s Torpe kezekhez késziltek.
Minddssze az 1dodet vesztegetted 1tt. Visszatérsz az
clagazashoz, és el kell dontened. hogy merre menj
tovabb. Ha még nem jartal az egvenesen tovabbhalado
jaraton, de most megtennéd. lapozz a 33-ra. Ha pedig
azon indulnal el, ami szemben van azzal a jarattal, amin
at ide erkeztel, lapozz a 47-re.
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386.

Eev Ogre kozeledik feléd! Tedd probdara UcYESSEGED!
Ha a proba sikeres. lapozz a 139-re. Ha nem. lapozz a
158-ra.

387.

Egvetlen nyomon tudsz jelenleg elindulni. ¢s ez az
Endimion™ feliratot tartalmazo eziist tabla. Kénvtelen
vagy ¢értckes 1dot elpazarolmi Rentarmban, hogy ki-
deritsd. hova is vezethet ez a nvom. Minden itt eltdltott
nap utan 2-vel kell névelned az Eltelt Id6t. Ha kordz a
polgarorseg. minden nap dobnod kell egyv kockaval: ha
6-ost dobsz. lapozz a 194-re. Ezen kiviil enned is kell:
vagy veszel egy adag ¢lelmet 1 Aranytallerert, vagy
a sajat keészletedbdl huzol le egy adagot. Ha sziikossé
valnak é¢lelmiszertartalckaid. c¢gy napra clvallalhatsz
valamilyen alantas kis munkat a varosban, ¢és az igy
keresett pénzbdl pedig 3 étkezésre elegendd élelmiszert
vehetsz (am ekkor 1s hozza kell adnod 2-t az Eltelt
Id6h6z). Hogvan kezdesz neki a . Endimion™ név titka-
nak felderitéschez?

Megprobalsz keresni egy ilyen

nevil helvet? Lapozz a 352-re.
Korbekérdezoskodsz egy ilven
nevii ember utan? Lapozz a 272-re.

Megprobalsz tobbet megtudni a
sziirke kdpenyes alakokrol? Lapozz a 226-ra.
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388.

Ahogy az ajto kinyilik, a rajta lévo mnak felizzanak és
elszivjak ¢életenergiadat; von) le 1 pontot UGYESSEGED-
BoL! Jelenleg egv sziklaparkanvon allsz egy akkora
barlang felett, melynek tuloldalaig el sem latsz. A par-
kanyrol két kanvargo. omladozo ko lépesosor vezet le,
melyek nagyjabol Gtvenméternyit ereszkednek lefelé.
A barlang kozepén. teljes életnagysagban ott hever az
Ejsarkany. Elfacsarodik szived, ahogy végignézed az
elképzelhetetleniil onasi, visszataszitoan eltorzult ¢s
gonosz alakjat. A szomveteg legalabb negyven méteres
az orratol a farkaig, fekete, pikkelves bore fémes kék
szinben csillog, eziist szinii szalakkal. Ugy veszed
¢szre, bore helvenként tul szik testének., mig mashol
haszontalan redokben log rajta: elsargult csontok du-
dorodnak ki mellkasanal, szaryanal, végtagjai mentén
¢s a farkanal. A hatalmas feje féhg csontvazszeri,
mint ahogyan az Os erdteljes és hosszikas nyaka is.
A borzalom koriil ragacsos. gélszeri szalak vastag
halozata log, melvbdl fustolgd saveseppek csepegnck a
barlang talajara. Ahogy a szoémveteg felpillant rad.
szemel jeges kék fénnyel izzanak fel szemgodrében.
Ezen fagvott tiizek legalabb olvan mélynek tlinnek,
mint maguk a Démoni Sikok. Az 6riasi Os allkapcsa
lassan kitarul. ¢s mély Ichelet hangja wisszhangzik
koros-korbe a lidérenyvomasos barlang homalyaban.
A szomveteg egyv-két metert kozeledik feled. mely
mozdulatat a testét guboként kérilvevd nwalkabol
felhangzo, undoritoé cuppands hang kiséri. ezutan el-
kezdi kiszabaditani magat. Ha szeretn¢l egyv hosszi-
vagy szamszerijjal az Ejsarkanyra 16ni, lapozz a 177-re.
Hogyha nem. ugy taldlnod kell egy utat lefelé; harom
valasztasi lehetoséged van.
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Ha a lépcsosoron akarsz lejutni. lapozz a 147-re. Ha
nalad van a Szamvas Bakancs, ismered annak a férfinak
a nevet. aki elotted hordta oket: alakitsd at a nevét
szamokka a kényv végeén talalhato tablazat szenint, add
ossze ezeket az ertckeket. az eredményt szorozd meg
harommal, adj hozza még 162-t, majd lapozz erre a
fejezetpontra. Ha van nalad egyv magikus maghiively,
szorozd meg a huvelven talalhato csikok szamat 21l
¢s lapozz erre a fejezetpontra.

389,

Nem lepodsz meg tilsagosan. mikor az egvebkent tires
koterembe belépve két lancingbe o6ltézott Csontvaz-
harcost pillantasz meg. akik egyv veled szemben lévo
ajtot 6riznek., Egybdl rajuk rontasz, 6k azonban egy
elég kellemetlen tamadasi moddal birnak. Tul sok
csontot latsz testikon, foként bordabol és végtagokbol
van rajtuk felesleg: ahogy kozeledsz hozzajuk, czek a
plusz csontok lecsatolodnak testiikrol ¢s zuzo. szuro.
szalkas nvilakkeént kecses ivben feléd repiilnek. Tedd
probara szereNcsED! Hogyha szerencsés vagy, sikeriil
elugranod a csontok tobbsege elol, és igy minddssze
| ELETERG pontot vesztesz. Ha nincs szerencséd. ugy
tobb 1s eltalal ¢s Osszesen 3 ELETERG pontnvi seriilest
okoznak. E szokatlan tamadas teljesen megzavar, igy
nem tudsz visszahuzodni egy sarokba, még mielott a
Csontvazharcosok rad tamadnanak, emiatt egvszerre
kell megkiizdened veliik.

UGYESSEG ELETERD
Elso Csontvazharcos 9 8
Masodik Csontveazharcos 9 7

Ha gv6zol, visszamehetsz a kinti folyosora, és masik
cclpontot valaszthatsz: ha ezt tenned. lapozz a 308-ra.
Ha a veled szemben 1évo ajtéhoz lépsz, lapozz a 228-ra.
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390.

A feérfi elkeriili pillantasod. — Semmi ilyesmirél nem
tudok. En csupan egy foldmiivelé vagyok. Hagyjon
engem békén, kialénben az orékért kialtok, és akkor
megkapja majd a magact. — A férfi folvtatja atjat az
dsvenven. Nem latod értelmét egv ujabb erre tévedore
vami; til sok 1dét pazarolnal el varakozassal és nem
ugy tinik, mintha nagyon segiteni akamanak. Hogyha
czek utan megprobalnal rajtaiitmi az egvik szirke
kopenyes férfin, lapozz a 61-re. Ha inkabb feladod, és
elhagyod Carnexet, lapozz a 370-re.

391,

A kutatas ellenére nyomat sem latod a szomyetegnek:
ad) l-et az Eltelt Idohoz. Visszatersz a banvaalagutak
talalkozasi pontjaba és 1) keresési iranvt valasztasz.
Ezattal merre indulsz el?

Eszakra? Lapozz a 27-re.

Délre? Lapozz a 242-re.

Nyugatra” Lapozz a 14-re.

Keletre? Lapozz a 302-re.
392.

Az oszlopok reagalnak a jelenlétedre, egymashoz
kozelebb hizodva falat alkotnak elotted! Van egy olvan
¢rzésed. hogy j6 moka lenne kardoddal miszlikbe
apritani oket, am minden bizonnyal olyan erds oréket
idéznének meg, melvekkel nem akarsz szembeszallni.
Tudod. hogy kozel vagy az Ejsarkanvhoz. At tudod
préselni magadat a falon, am kozben 4 ELETERS pontot
vesztesz, mivel az oszlopok folvamatosan probalnak
kilapitani ¢s 0sszezuzni téged. Ha van nalad valamilven
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olaj (rozmar- vagy lampaolaj), amivel bekenheted a
testedet és vértedet. hogy igy csokkentsd a surlodast és
megnehezitsd a rostos oszlopok dolgat tested Ossze-
préselése kdzben, csupan 1 ELETERS pontot vesztesz.
Mikor tuljutsz a falon, keskeny, kanvargos jaratok
killonos labirintusaban talalod magad, melynek félig
atlatszo falai ugvanabbol a rostos anyagbdl allnak. A la-
birintus reddin ¢és kanvarjain atvezetd 0t megtalalasa
cgvaltalan nem egyszerii. Minden probalkozasi kisérlet
soran 1-¢t hozza kell adnod az Eltelt I1déhoz és dobnod
kell egy kockaval. Barmikor donthetsz ugy. hogy a
dobott szamhoz egy sZERENCSE pontért csercbe hozza-
adsz egvet. Ha a dobott érték 1, lapozz a 290-re. Ha az
eredmény 2 ¢s 5 kozott, ugy anclkil koborolsz, hogy
ralelnél a kyaratra. Ha 6-ost dobsz, lapozz a 243-ra.

393.

— Nem sok mindent mondhatok azon kiviil, amit a
Sarkanykonklavétol mar megtudtal. Azonban behatoan
tanulmanyoztam az Ejsarkanyt, ¢s mindent, ami vele
kapcsolatban all, és figveltem az Alomidobol valo
¢bredezését. Ami azt illeti, én annak az 1donek az Ore
vagvok: a magiam lelassitotta ¢bredését a sajat agy-
remebol €s amyaibol. Csakhogy most mar. ennvi
¢vszazad utan. képtelen vagyvok megallitani. — Egy
pillanatra a férfi dregnek ¢s megtortnek latszik: kiviilrol
talan fiatal, am racbredsz. hogv wvalojaban sokkalta
1ddsebb. mint barmely halando. aki Titan foldjeit valaha
is jarta. — Tudom, hogy az Alomidé kiilonos, rejtett
illuzioiban olvan magiak talalhatoak, melvek segit-
ségedre lehetnek, Mivel én sosem alszom, és nem is
almodom — végtére 1s 6rzd vagyok, ¢és egy 0rzo soha-
sem pihen — nem tudom, hol talalhatok ezek a magiak,
¢s nem ismerem azon rémalom-oroket, akiket az
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Ejsarkany hivott létre sajat almaiban. Nem fizheti ki a
magiakat, amiket ott talalhatsz, mivel azok hosok
almaibol és vagvaibol szilettck, am rémscgekkel
allhatja el az ezekhez vezetd utakat. Es figyelmeztetlek.
az Alomidé nem ugy miikodik, mint a normalis id6.
Ha belépsz. ¢s odabenn kezdesz kutatni. talan Titan egy
szempillantasnyi ideje alatt gvozedelmeskedhetsz —
vagy orakon keresztiil aludhatsz. Ugyhogy ne Iépj be
kénnyelmiien az Alomidébe.

Hogyvha ezek utan ugy déntesz, hogy inkabb rogtin
folytatod a feladatodat, lapozz a 281-re. Ha megnezed.
miféle segitségre lelhetsz az AlomidSben. lapozz a 6-ra.

394.

Legnagyobb meglepetésedre a kapitany beleegyezik a
kérésedbe. — Ez az atkozott kod egvebkent is lassit
minket, par perc mar igazan nem szamit. Azonban
igvekezzen, amennyire lehet. — Egy nagy adag biizos
dohanylevet kop a fedélzetre: most mar tudod, miert
kell annvit surolmi! Vizre eresztenek a hajo oldalan, te

pedig nagvokat hiizva evezni kezdesz a lassan sodrodo
jegtabla fele. A fekete alak egy test. amu arccal lefele
fekszik ¢s egvértelmiien hozzafagyott a jéghez. Ahogy
a fekete kopenves alakot figveled. végigfut a hideg a
hatadon. Ha meg akarod vizsgalni a tetemet. lapozz a
35-re. Hogvha inkabb azonnal visszaevezel a hajohoz,
lapozz a 112-re.
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395,

A fekete jarat teljesen tires. Lépteid nem vernek vissz-
hangot, ahogvan benne jarsz; ugy tiunik, még azt is
magaba szivja. Az 6sszes meglatogathatod hely koziil
¢z tinik a legvalosagosabbnak cbben az érdekes
alomvilagban; nyomasztoan, kellemetleniil valosnak.
A jarat végén ketto ajto all, az egyik vords, a masik
cziist szinli. Ha ugv dontesz. benvitsz a vorés ajton,
lapozz a 123-ra. Ha az czist ajtot nyitnad ki, lapozz
a 146-ra. A harmadik Ichetdscged a két ajto kozott
hever; egy sima cbenfa asztalon az Ejsarkany alig tiz
centiméteres szobra all. Csontvazszerli, merev lény,
aminck bordait ¢s a szarnvaiban talalhato csontokat
nem fedi semmi. Feje helveére egv hosszikas. hillo-
szeril koponyat faragtak, hatalmas metszofogakkal ¢s
mely, beesett szemgodrokkel. Felemelheted a szobrot,
hogv kideritsd. ki tudsz-e vonni belole valamilyen
magiat; ha ezt tennéd, lapozz a 361-re. Ha inkabb a
foldhoz vagod ¢s Osszetaposod. lapozz a 329-re.

396.

A jegvzetek a hegy gvomraban elvégzendd munkak-
rol szoélnak. Amennyire ki tudod bogozni, egv furcsa
szerkezetet cpitettek, amely képes talalni egy olyan
frekvenciat, mely rezonal az Ejsarkany csontjaival, és
¢z valamilyen magia scgitségével megerdsiti azokat,
Nem mersz olvan sokaig itt maradni, hogy a részle-
teket is megvizsgalhasd, ezért itt hagvod a termet ¢és
visszatérsz az clagazashoz. Valassz egv olvan jaratot,
melvet meég nem deritett¢l fel. Ha a bejarathoz vezeto
folvosoval szemben 1évo ajtot akarod kinyitni, lapozz
a 133-ra. Ha inkabb lemenne¢l a Iepesosoron, lapozz a
340-re.



397-399

397.

Egyszerii kétkezi munkat talalsz. ahol szormeket ¢s fa-
ronkéket pakolsz csekély napi 2 Aranytallérért (plusz
ingyenes étkezésert és szallasért). Minden munkaval
toltott nap utan 2-t kell adnod az Eltelt Idohoz, pedig
abbol van jelenleg a legkevesebb, Miutan végeztél a
munkaval. tovabballhatsz. Mit teszel ezutan?

Felszerelést vasarolsz? Lapozz a 373-ra.
Korbenczel a faluban? Lapozz a 10-re.
Pihenéskepp beiilsz a kocsmakba
hallgatézni? Lapozz a 207-re.
398.

Az utolso csapas megbenit! Ellenfelednek immar van
friss husa, melvbol vigan falatozhat. Kalandod itt véget
er.

399,

Nvilvesszod atrepiill a termen — majd artalmatlanul a
foldre hull, amint cgy magikus erotérfallal ttkozik!
A Vadasz-Magus diihosen leereszti magikus védelmét
¢s varazsolni késziil ellened! Tedd probdra icyEssEGED!
Ha a proba sikeres, lapozz a 108-ra. Hogvha a proba
sikertelen, lapozz a 368-ra.
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400.

Kijutottal az Ejsarkany istenverte hegyébol. és még
mindig az ¢letedert rohansz, amikor a hegy csicsa
lerobban, ¢s vastag, tizes lavaoszlop és fekete fiist
lovell az ¢ég fele! Kifulladsz, megbotlasz egy apro
kavicsban, elesel és levegdért zihalsz. Ahogy meg-
fordulsz, hogy egyv utolso pillantast vess a hegyre,
hirtelen egy voros macska jelenik meg melletted. és
kozényosen nyalogatni kezdi a mancsat. — Sz¢p kis
tlizijatck — mondja. — Remek munka. Ugy gondolom,
rengeteg ember ¢s nem keves Sarkany tartozik most
neked halaval. Es akinek egy Sarkany tartozik, akkor,
ha van egy kis eszc. jo arat kér cserébe. — A macska
kérvonala megremeg. €s az allat nonm kezd. Egyre
csak nd. nbd, és nem akar megallni. Mire raeszmélsz,
hogy a hegvbol kiomlo fiist s szikla biztosan vegez
veled. barmilven gvorsan is szaladnal. a macska at-
alakult egy hatalmas Arany Sarkannva: majd mellso
labaival olvan ovatosan emel fel. mintha csak toll-
pihével csikizne. — Csak meg ne kérdezd, ki vagvok
— mondja szigoruan. — Legven elég annyi, hogy nem
kell ageodnom semmilyen eskit megtorése miatt —
foként, mert én voltam az, aki kigondolta azokat.
Indulunk hat. — Ahogy a Sarkanvok Uranak hatalmas,
fenséges alakja az ég fel¢ emelkedik. kimeriilten
alomba zuhansz. Mikor orakkal késobb végil feléb-
redsz. oriilni fogsz, hogy almatlan szunyokalas volt.



Kaland - Jaték - Kockazat weboldal

ZAGOR.HU

KALAAD JATEK KOCKAZAT

Ebii bl A Mo 4k ko

i & s Ay

T000 3 4 . U koeyy slinsspuleman & Sard Besiacs

o dgerm A ] Usrsern 4r b mar

00 5 37 - Fesllierng Al pdekrd ]l pwien haweg kbeys

e s i b 8T L Ir . K

Q1043.T] : Feikarat & Shamutan dombod Lonyy

B B I a aan

=t ko ] g bl
= ra }
2010300 - Felkerd® Ar Edrroren bz biny v
pape= " -

v Ay
ey ?ﬁ?ﬁ:‘." FONEE I [Nbarin an Kwdnkiey ks
LT g - P E———

0108311 - Elndul a Zagor hy b 8 Forum'

o Dipe b Slalacell Sbdal Wi ol b s

e kényvismertetok

o képek, illusztraciok

» konvvboritok, terkeépek

* veégigjatszasok

¢ letolthetd konvvek

o ¢lokesziiletben 1évo kénvvek
e forum

Ne feledd: A féhés Te vagy!

Zagor.hu



Steve Jackson és Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent kémy ver

Kaland Jaték Kockdzat kitetek:

1. Halallabirintus 1989
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Kinyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fohés TE vagy.

Az Ejsirkiny nem ébredhet fel!

Egy velejéig romlott lény &, még az idé kezdete
elottrél; egy oly hatalmas sirkiny, hogy semmi
nem képes megillitani. Mélyen a Sirkanyfok
alatt magikus energiat sziv magaba, mely végiil
lehetévé teszi szimira, hogy atkelhessen ebbe a
viligba. Hogyha sikeril a terve, egész Allansia
dsszeroppanhat karma alatt!

Mégal dis Sarkdan lavé is a
Iény ellen. Egy emberi hésre van sziikség - egy
olyan hésre, mint TE! Rengeteg szérnyiiséges
ellenféllel hozhat dssze a sors, az it sordn azon-
ban ési ereklyékre lelhetsz, amik segitségedre
lehetnek kalandod sorin! Végil azonban csak
kivételes hosiesség allhat az Ejsirkiny atjiba.
Elég bitor vagy, hogy elfogadd a kiildetést?

TE déntdd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapddbél, me-
lyik teremtménnyel csapsz ssze.

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szeremcse.

A megoldis a TE kezedben van!

jsarkiny

=

JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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