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Bevezetés

Ennck a konyvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka segitségeével. oriasokkal ¢s szornyekkel. magad
dontesz. hogy merre halad) tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir0 fantazigja iranvifja a
torténetet, hanem a te batorsagod. kivancsisagod. le-
lemenyesscged. kalandvagvad ¢s jozan eszed 1s.

Jatek ¢s regény egvszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha )6l dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a kénvvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, 1tt még az oldalak sincsenck meg-
szamozva a bevezetd utan. A - hosszabb-rovidebb -
bekezdések viselnek szamokat egyvtol négyszazig.
Ezek kozott elore-hatra lapozva haladsz elore a torté-
netben a magad 1génve szerint. Ha kardot rantasz az
ellenségre, mashova lapozol, mint amikor elbujnal
cldle.

Barbar harcosok, varazslok, szomyvetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogyv ne bukj ¢l kozottik? Csak az, ami a mindennapi
¢lethez 1s: lgvesség, jartassag, otletesseg: az. hogy
felkészilten vard a nehézségeket.

Es Szerencse. amely nélkiill az el6z6 harom talan
mit sem é€r, de ha csak erre szamitasz, biztosan cser-
benhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €5 SZERENCSE
cbben a konvvben, megtudod a koévetkezokbol. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog. ne térdd)
vele. Batran elore! Vagj neki az olvasasnak, menet
kézben minden a helvére keriil! De ha elfelejtené! va-
lamit, hogvan kell jol megvivni egy harcot, hogyan
menekiilhetsz, hogvan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nvugodtan visszalapozhatsz,



Hogvyan kiizdj meg
az alvilig teremtményervel?

Mielott belevagnal ebbe a kalandba. fel kell mérned
mennvire vagy erds, illetve gvenge. Van cev kardod,
egy pajzsod ¢s egy hatizsakod ctellel. itallal az atra.
Felkesziltel a feladatra. megtanultal a karddal banni.
¢s keménven edzettél, hogy eros légy. Hogy megtudd.
milven hatckonyak voltak elokeszileteid. dobokoc-
kaval dontsd el kezdd UcvEssEc és ELETERS pontjai-
dat. A 18. oldalon talalod a Kalandiapot, amelvre fel-
jegvezheted kalandod reszleteit. Ugyvanitt jelolheted
UcYESSEG ¢és ELETERS pontjaidat is. Jol teszed, ha ce-
ruzaval irod a pontokat a Kalandlapra, vagy fényma-
solatot készittetsz errdl az oldalrol, hogv azt ujabb ja-
tckra is felhasznalhasd.

UGYESSEG. ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egv kockaval. Ad) 6-ot a dobott szamhoz. ¢s az
ésszeget ird be a Kalandlap tcvessEc négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredménvhez adjal 12-t,
a kapott szamot ird be az ELETERG negvzetbe.

Van ecgv sZERENCSE rovat i1s. Ehhez egyv kockaval
dobj. ¢s 6-ot adj az eredménvhez. majd az osszeget ird
be a SZERENCSE négyzetbe.

Kilénbézd okok miatt, melyeket majd részlete-
sen elmagyarizunk, UGYESSEG, ELETERD €8 SZERENCSE



pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned oket. ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betiikkel irj a négvzetekbe, vagy tarts kéz-
n¢l radirt. De soha ne toréld ki Kezdeti pontjaidat.
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERS €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 6sszegiik soha nem lépheti tal a
Kezdeti értéket, kivéve néhany nagvon nitka alkal-
mat. amikor a megfeleld oldalon ezt az utasitast ka-
pod.

UeveEssEc pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tobb
ilven pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat. az akaraterddet, hogy tulelj egv-egy
helyvzetet, eltokéltségedet, alloképességedet: minel
magasabb az ELETERO pontszam, annal hosszabb i1decig
maradhatsz életben. A szEReENCSE pontok mutatjak,
mennyire szerencseés ember vagy.

A szerencse ¢s a varazslat az ur abban a fantasz-
tikus birodalomban, amelvbe most behatolsz.

A CSATA

Suran talalsz majd olyvan oldalakat, ahol azt az utasi-
tast kapod, hogv kiizdjél meg valamilyen teremt-
meénnvel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem. vagy ha ugv dontesz. hogy vallalod a harcot.
azt a kovetkezé modon kell megvivnod:

Eloszor is jegvezd fel a teremtmény UGYESSEGET €5
BELETEREJET a Kalandlapod ¢lsé ures Hare Szornvekkel
feliratot viseldo rovataba. A teremtménvek pontsza-
mait minden alkalommal megadja a konvv, amikor
Osszecsapsz valamelyikikkel.
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A harc menete

. Dobj két dobokockaval a teremtmény neveben.
A kapott szamot add az 6 UsyEssEG pontjathoz. Az
0sszeg az 0 TAMADOEREJE,

. Dobj két kockaval most a magad nevében. ¢s add
az eredmenvt sajat jelenlegi tcrEssiEc pontjaid-
hoz. Ez atec TAMADOEROD,

. Ha a te TAMRDOERGOD nagvobb, mint a teremtmeé-
nve, akivel kiizdesz, megsebezted. Lép) tovabb a
4. I¢pésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gvobb, 6 sebzett meg téged. ¢és halad) az 5. Iépésre.
Ha a két TAMapOERS egyforma. kivédtétek egyvmas
csapasat. és a kovetkezd Fordulot az 1. Iépéstol
elolrol kezditek.

. Megsebezted a teremtmenyt. ezert vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJERSL, Felhasznalhatod SzZERENCSEDET
1s. hogy tovabbi sebeket ¢jts rajta (lasd odébb).

. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet
szERENCSED (lasd odébb).

. Ellenonzd a teremtményt vagy a sajat ELETERO
pontjaidat és a SZERENCSE pontokat 1s, ha a SZEREN-
cseHEZ folyamodtal — lasd odébb.

. Kezdd el a kdvetkezo fordulot meglévo UeyEssEG
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-1g. Addig jatszhatsz, amig vagy a te, vagy a te-
remtmeny ELETERO pontjal nem fogvnak el (halal).
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MENEKULES

Bizonyos oldalakon eldontheted, hogy megfuta-
modsz-¢ a csatabol, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha megfutamodsz, menekiilésed kozben a te-
remtmény automatikusan sebet ejt rajtad (ezeért 2
ELETERG pont levonasa jar). Ez a gyavasag ara. Am
ilyenkor is hasznat veheted a sSZERENCSENEK a szoka-
sos modon (lasd odébb). De csak akkor menckiil-
hetsz, ha az adott oldalon erre killon megkapod a le-
hetdscget.

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egynél tébb lénnvel keriilnél egyszerre Gsszeiit-
koézésbe, mindig kozoéljiik veled a harcra vonatkozo
utasitast az adott pont alatt. Néha egvszerre kell ve-
liilk megkiizdened. néha meg mindegyikkel kiilén-
kiilon.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olvan helyze-
tekben, amikor a szErENCSE donthet sorsod alakulasa-
ban (az errc vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a sZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezo le-
gven. De vigvazz! A szERENCSERE szamitan kockaza-
tos, ¢s ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

12



SzERENCSEDET a kivetkezd modon teheted proba-
ra. Dobj két kockaval. Ha a kapott szam nem na-
gvobb. mint a jelenlegi szERENCSE pontszamod, az
credmeény kedvezo. Ha magasabb szamot dobsz, mint
a jelenlegi szERENCSE pontszamod, balszerencséd volt,
¢s vallald kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd prébdra szERENCSED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed szZEREN-
csEDET, 1 pontot le kell vonnod szerENCSE pontsza-
modbol. gy hamar rajéssz. hogy a szEreNcsERE ha-
gvatkozni kockazatos,

A szERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonvos oldalain felszélitunk, hogy Tedd
probdara sZERENCSED, ¢és kozoljik, hogy sZERENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig te dontesz,
hogy a szERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtmenyen. amelyet
cpp megsebeztel, vagy csdkkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelvyet a teremtménvtol elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don Tedd probara szZERENCSED. Ha szerencsés vagy,
komoly sebet ejtettél rajta, €s 2 kiilon pontot levon-
hatsz a teremtmény ELETEREJEROL. Azonban, ha hal-
szerencsés vagy, a scb puszta karcolas, és | pontot
vissza kell adnod ellenfeled ELETERG pontjathoz.
(Tehat: a szabalyos 2 pont levonas helvett most csak
1 pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény secbzett meg téged, azért Tedd
probara szerENCSEDET. hogy csokkentsd a sebet. Ha
sZERENCcsED van, sikeriilt elkeriilnéd a teljes csapast.

I



|1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helvett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERSDEEN). Ha nem
voltal szerencses, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERG pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell von-
nod | pontot adott sZERENCSE pontszamodbol, ahany-
szor Probara feszed sZERENCSED!

~ AZ UGYESSEG. ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UcYESsSEG

Ucvesskc pontjaid nem sokat fognak valtozni ka-
landjaid soran. Helvenként, egv-egy oldalon olyan
utasitast talalsz, hogy néveld vagy csokkentsd UcyEs-
siG pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti
UeyessEGED, de ne feledd., hogy egyszerre csak egy
fegyvert hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UcYEs-
st Jutalompontra, mert ket varazskardod wvan.
UcvEsske pontjaid szama soha nem lépheti tal ere-
det1 értékét, hacsak killén utasitast nem kapsz erre.
Ha iszol az UGYESSEG Italabol (lasd késébb), barmi-
kor Kezdeti ¢értékére all vissza UGYESSEGED.
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ELETERG

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandjaid
soran, amint megkiizdesz a szormvekkel és elvallalsz
lelkesitd feladatokat. Ahogv célodhoz kézeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélyesen lecsokken-
het. és a csatak kilonosen kockazatossa valnak. ezért
légy ovatos!

Azt se feledd, hogy ELETERG pontjaid szama soha-
sem lépheti tal Kezdeti értékét, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitast kaptad. Az Erdital megivasa-
val (lasd odébb) barmikor eredeti szintjere allithatod
ELETERODET.

SZERENCSE

Szerencse pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz ka-
landjaid soran, ha kivételesen szerencses voltal. En-
nek részleteit megtalalod a kényvben. Ne feledd,
hogy akarcsak az UGYESSEGNEL €S az ELETERONEL, SZE-
reENCSE pontjaid sem Iéphetik tul Kezderi értékiiket,
kiveve. ha egv-egv oldalon ezt az utasitast kapod.
A szerencsE Italat felhdrpintve (lasd odébb) barmi-
kor Kezderi értékeére allithatod vissza SZERENCSEDET.
¢s 1 ponttal névelheted Kezdeti SZERENCSED,

15



FELSZERELES ES ITALOK

Minimalis felszereléssel kezded kalandodat. de utad
soran talalhatsz vagy vasarolhatsz holmikat. Karddal
vagy felfegyvverezve, és borpancélt visclsz. Hatizsa-
kodban ¢tel. ital ¢s azok a kincsek vannak. amelve-
ket megszerzel. Egy lampasod is van, mely megvila-
gitja utadat.

Emellett magaddal vihetsz egy palackkal a Va-
razsitalbol, amely segit rajtad kutatasod soran. A ké-
vetkezo palackok barmelyiket valaszthatod:

Az UGYEssEc Itala - Kezdeti értckere allitja vissza
UGYESSEG pontjaidat.

Az ErS ltala - Kezdeti értékére allitja vissza ELET-
ERO pontjaidat.

A szeErENCSE ltala - eredeti értckeére allitja vissza
SZERENCSE pontjaidat, és | ponttal néveli Kezdeti szE-
RENCSEDET.

Kalandjaid soran barmikor kortyvolhatsz a magad-
dal vitt italbol (kivéve, amikor csataban allsz). Ezek-
nek az italoknak egv adagja visszaallitja UGYESSEGED.
ELETEROD vagy SZERENCSED Kezdeti értékét (és a szE-
rRENCSE Itala / ponttal noveli Kezdeti sSZERENCSED).

Minden palack kétadagnyi varazsitalt tartalmaz,
tehat kétszer ¢lhetsz vele kalandjaid soran. Jegvezd
fel a Kalandlapon, ha elhasznaltad.

Azt se feledd, hogv csak a harom ital egvikét vi-
heted magaddal utadra. valassz tehat bélesen!

16



TANACSOK A JATEKHOZ

Egvetlen helyes ut vezet a Varazslo utvesztojen ke-
resztil. €s csak tobbszon probalkozasra talalod azt
meg. Jegvzetel) és készits térképet utad soran, ez fel-
becsiilhetetlen erteki lesz az elkovetkezo kalandjaid-
ban, ¢s segit, hogy gvorsan juss keresztiil a felderitet-
len részeken.

Nem minden szoba rejt kincseket. Sokszor csupan
csapdak vagy olvan lénvek varnak, melvekkel Gssze-
uitkozesbe keriilsz. Sok hamis nyom van, €s meg ha si-
kerrel jutsz 1s at a Labirintuson, csak akkor juthatsz el
a Varazslohoz, ha utkézben bizonvos targyakra szert
teszel.

Nemegyszer csalodas fog ¢érni a hegy belsejében.

Az egvetlen igazi it minimalis kockazatot jelent, és
minden jatékos. fiiggetleniil attol. milven pontokkal
vag neki, elég konnyen végigmehet rajta.

Kisérjen szerencse kalandjaid soran! Sok sikert!

L¥



RACADDLAP

UGYESSEG ELETERO SZERENCSE
Kezdeli Kezdeli Kezdeli
igyesség: életero: szerencse:

FEGYVEREK: FELSZERELESI
TARGYAK:

PANCELZAT:

KINCS:




HARC SZORNYEKKEL

Ugyesség: Ugyesség: 1 Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:




Hdttértirténet

Husz ¢v nem hosszu 1dé egy varazslo életében -
némelyikiik kétszaznal is tobb évig €1, varazslatokkal
¢s varazsitalokkal tartjak magukat életben. Van coy
jol i1smert mondas a varazslok korcben. mely igy
hangzik: "Mar rég halott vagy. inkabb ¢lj!™ Egves
varazslok még egv lIcépcssel tovabbmentek: olvan
varazslatot mondtak el magukra. mely abban az
esetben, ha elpusztulnak vagy meggvilkoljak oket,
kepesse tette oOket arra. hogy feltamadjanak egy
bizonyos 1do elteltével, mikor a tamadojuk mar rég
eltunt. Azok a varazslok, akik a visszatérést valasz-
tottak. mégis mindig a gonosz szolgalataba alltak, és
chhez a fekete magiat hasznaltik, mely a halal
kijatszasahoz kellett. Az egyik varazslot a Zagorrol, a
hirhedt Tizhegy wvarazslojarol i1smerték. Husz éve
mar annak, hogy megélte egy bator kalandozo, aki a
Tlizhegy mélvén lévd oroket ¢s halalos csapdakat
kockaztatva megmentette Allansiat a varazslo gonosz
varazsergjétol. Azonban Zagort megdélni egy dolog:
¢s a halalat tartossa tenni meg cgv masik. Senki sem
tudta, hogy Zagor elmondott magara egy feltamaszto
varazsiget, kiilonben a kalandor, aki megolte, bezarta
volna sajat hegvi sirjaba.

Mindennek mar husz éve. Az elmult hat honapban
a Tuzhegy kormnvyékeén baljoslatu dolgok kezdtek el
torténni. Eloszor a hegy csucsa kezdett kisértetiesen
feketedni, mely voros szini pafranyarol volt hires.
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A hegven ¢s a koriulotte evtizedek ota legelészo
allatallomany kezdett kipusztulni egy halalos kortol,
legutobb emberek i1s eltiintek. (allitolag) csuf ¢jjeli
rémek behurcoltak oket a hegy gyomraba. Azok az
emberek, akik maradtak, nagyon megijedtek, miutan
hire ment, hogy Zagor feltamadt és lassanként 1)
testet 61t a porul jart Anvil-1 lakosokbol!

Igazi kalandor vagv. ¢s kardforgatoként jarod a
videket. Anvilbe érve elhatarozod. hogy megallsz
pihenni egy hétig tartd gyalogtirad utan. Am amint
beteszed labad a faluba, érzed. hogy nincs minden
rendben. A falubeliek ijedtnek latszanak. és a nok
szaporan a hazakba vonszoljak gyerekeiket, amint
végigmész a foutcan. Ugy dontesz, hogy a helybeli
kocsma lenne a legjobb hely ahhoz, hogy kideritsd
mi lelte a falubelicket, igv hat betérsz a Két Holdba.
A benti fecsegest gvorsan mély zsongas valtja fel ¢s
a helvi vendégek azonnal felfigvelnek rad. amikor
odamész a barpulthoz. A csapos mereven rad bamul
¢s szemeibol azt veszed ki, hogy pokhendi figura és
probalja felelmet palastolni.

- Igen? - morogja mély hangon.

Elmondod neki, hogy te egy olvan kalandor féle
vagy ¢s szeretnel 1) kalandokba keveredni, melynek
vegeztevel onasi vagvonra ¢s tiszteletre tchetsz szert.
A csapos elgondolkodik, mivel nem biztos abban, hogy
megbizhat-e benned.

- Ismerdsen hangzik az a név. hogv Zagor? - kerdi
halkan, és kozelrol figveli reakciodat.
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- Zagor - feleled magabiztosan, - O volt a Tizhegy
varazsloja husz éve, egész addig, amig el nem tették
lab alol.

- A Tuzhegy varazslja él! - szol komoran a csapos.
- Feltamadt a halalbol! Uj testet 6lt és adaz csatlosait
Anvilbe kiildi. hogy €16 donorokkal térjenek vissza!

A csapos baratjaként fogad és gvorsan folvtatja
mes¢jet a romlasrol, mely Zagornak kdszonhetoen
Anvilt sajya.

- A segitségre van sziikségiink, 1degen! — mondja
kétségbeesetten. - Kozilink senkinek nincs akkora
ereje. hogy legvozze Zagort... de lehet, hogy neked
van. Szegénvek vagyvunk, és nem fizethetiink neked
annyit, amennyit megérdemelnél, ha wvallalnal egy
ilven nehez feladatot. de azt biztosan tudjuk. hogy a
Tiizhegy mélve telis-tele van aranvat rejtd ladakkal.
Segitesz nekiink?

Mostanra a kocsma 1s elesendesedik. Mindannvian
téged néznek. Hogvan i1s hagvhatnad oket cserben?
Lassan elmosolyodsz és bolintasz.

- Egv feltétellel. - mondod.

- No. mondd! - feleh a csapos.

- Hogvha vehetek egy jo forro fiirdot ¢s kivehetek
egy szobat ¢jszakara! - neveted el magad.

- Rendben!

A kocsmaban mindenki elkezd éljenezni és vala-
mennyien koréd gvilnek, hogy megveregethessék a
valladat, majd meghivnak egy sorre.

Regeel megtalalod a csapost, akit Javorszarvasnak
hivnak, és ¢pp egv nagy adag reggelit készit neked.
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- Azonnal dél felé kell elindulnod, hogy meg-
latogasd a nagy varazslot, Yaztromo-t. Kizarolag 6
tud majd felkésziteni cllenfeleddel. a Zagorral valo
talalkozasra. Eszedbe ne jusson egvediil megkiizdeni
Zagorral. Erésebb, mint hajdanaban és varazsereje
halalos. - Javorszarvas komolvan beszel.

Megkoszonod a tanacsat ¢s elbacsuzol tole.

Es most lapozz!
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1-2

1.

Magad mogott hagyvod Anvilt ¢s a falubelicket., majd
mélven gondolataidba meriilve kelet felé indulsz.
A Tizhegy nincsen messze Anviltol, de a Yaztromo
tornyaig vezetd ut inkabb csak napokig tarto 1dohuzas
lenne. Hogy segithetne neked Yaztromo? Azota egyre
nagvobb himévre tesz szert. amiota egvediil legyozott
nvolc kiséricties sotctelfet a Fekete Erdo szeleén, ahol
hires tornyat is megépitette. Boles, josagos, hatalmas,
emberbarati és még megannyi szoval illettek a nagy
Yaztromot. Sokan kérték segitségét a gonosszal valo
harcban és senkit sem utasitott ¢l. Hirtelen egy kialtast
hallasz a hatad mégill. Megfordulsz ¢és latod Javor-
szarvast, amint feléd rohan. Eszreveszed. hogy kardjat
kivonta ¢s ijedtseg uilt ki az arcara.

- Zagor hamarosan tudn fog a tervedrol. hacsak el
nem kapjuk a két Nyvomkovetot, akiket nchany perce
lattam kirohanni Anwvilb6l. Bizonyara kihallgattak
minket ¢s rohannak vissza Zagorhoz, hogy ¢rtesitsck.
Gvorsan, kovess. el kell kapnunk oket! - mondja
Javorszarvas scbtében, még mindig erdésen zihalva.
Egvenesen a bozotba rohan ¢és kiabal ncked. hogy
kévesd. Hogvha kovetni akarod. lapozz a 341-re. Ha
nem torodsz vele €s inkabb egvediill mész tovabb az
osvenyen, lapozz a 161-re.

2.

A halott Kaoszharcost csak ugv lehet megdolni, hogy
keresztilldofod a szivét, Mig felemelt, oriasi kardjaval
feléd vanszorog, megprobalkozol a mellvértje folott
beszurmi egy dofést.
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Ha megnyersz egy fordulot, a Kaoszharcos nem veszt
ELETERO pontot. Ehelvett dobj egy kockaval! Ha 1-4.
akkor elhibaztad a szivét. ha 5-6t, vagy 6-ot dobtal,
akkor penged keresztiilhatolt sziven ¢s megolted. Ha
megnvered a csatat, lapozz a 88-ra!

3

Jobbra fordulva egy fabol késziilt, 6reg padot veszel
¢szre, mely felett valamilyen irast olvasol, azonban a
tablara festett szavakbdl szinte semmi sem latszik,
mert nagy része mar lekopott. Csupan az elsé szot
tudod kibetiizni. amely ennyit mond: "Nyugod)". Ha
le szeretnél iilni a padra, lapozz a 211-re. Ha inkabb
tovabb folytatnad utadat. lapozz a 162-re.

4.

Nemsokara egy hatalmas vasajtohoz érsz. ami a jobb
oldali falon van. Az ajto erdsen le van lakatolva, am
cgy nagy kulcslyukat is latsz rajta. Ha van nalad vas-
kulcs, lapozz a kulcsra vésett szamnak megfeleld
oldalra. Ha nincs nalad vaskules, akkor tovabb kell
menned, lapozz a 172-re.

=7

Amint a kinpadhoz hajolva megérinted a csontvaz
ujjat, elfojtott nevetés hangjat hallod a fejed folal
Felnézel ¢s latod. ahogy épp cgv sulvokkal cllatott
halo esik rad. Dobj két kockaval! Ha az eredmény
ugyvanannyi vagy kevesebb, mint UcvEssEc pontjaid
szama, lapozz a 339-re. ha az Gsszeg nagvobb, lapozz
a252-re.
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6.

Nem akarod magadra vonni a figvelmet, ezért azt
mondod a Barbarnak. hogy késobb visszatérsz majd,
hogy ezt megbeszéljétek. Egy kancsonyi vizet iszol
meg, hogv megszabadulj a szemgolvok kinzo izétol.
Bar felfuvodtal legalabb ettél valamit. Visszanyersz
| ELETERG pontot. Ezutan keresztiilsétalsz a Gyik-
ember 0rok kozott ¢s jobbra fordulsz az alagutban.
Lapozz a 304-r¢.

T

Varsz, amig a fergek kozott egy kis rés nem tamad a
padlon, majd leugrasz. Ugy tinik, hogy a Szivo Férgek
nem mutatnak érdeklédést feléd, inkabb a déglétt kutva
husanak lakmarozasaval vannak elfoglalva. viszont az
ceyik féreg rafordult a dobozra. Ha megvarod, amig
lecsuiszik a dobozrol, lapozz a 307-re. Ha a kardlappal
racsapsz, hogy menjen arrébb, lapozz a 396-ra.

o VNN L A W

Abban a pillanatban. ahogv megérninted a varazslo
kezeét. hangos nevetesben tor ki. A teste remegni kezd
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¢s most mar atlatsz rajta; mindez azért tortémk,
merthogy valojaban egv hasonmas kezét razod, nem
Yaztromoct. A szellemszerli Ieny képes kiszivmi a
lelkedet: amikor len¢zel. latod. hogy a sajat tested is
atlatszova lesz. Megprobalod elhizni a kezed, de mar
tul keso. Arra vagy karhoztatva. hogy 6rokre ebben a
kodos vilagban €l). Kalandod itt véget ért.

=

Fentrol taps hangja titi meg fiiledet. Felnézel. ¢s latod,
hogyv a Probamester mosolvog. majd ledob neked egy
kotelet, amin kimaszol a verembol. A masodik verem-
hez vezet, mikozben igy szol: - Kovetkezo ellenfeled
legalabb annyira tapasztalt ¢s alnok. mint amennvyire
eros. A Metallix nem az, aminek latszik.

Lenézel a verem aljara, de csak egy hozzavetdleg
egy meéter magas, inas alakot latsz. Eszben tartva a
Probamester szavait karddal a kezedben beugrasz a
verembe. Erkezésed lattan a Metallix nem hatral meg,
¢s majdhogynem kézényosnek tinik. Teszel iranyaba
néhany lépést. de még mindig meg sem mozdul.
Készen arra. hogy lecsap). mar felemeled a kardod a
fejed folé, amikor atfut az agvadon. hogy talan a
Metallix akar t¢ged megtamadni. Hogvha megprobalod
levagm a fejet. lapozz a 195-re. Ha inkabb felveszel a
verem aljarol egv kovet. ¢s hozzavagod. hogy ezzel
kenyszeritsd mozgasra. lapozz a 279-re.
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10,

Tudod, hogy csak nchany perced van a menekiilésre,
mielott a Mumiak 1smeét életre kelnek. Megpillantod
a csarnok masik végében 1évo ajtot és nekiiramodsz,
lapozz a 102-rec.

11.

Amint lassan reggel lesz, sotét fellegek gviilekeznek
a magasban ¢s a szél gvorsan feltamad. Egy hirtelen
szellokes felkapja a hanykolodo barkat ¢s az oldalra
billenti. Ha a legényséenck 6t vagy ennél kevesebb
tagja van (beleértve téged is). akkor lapozz az 54-re.
Ha 6tnel t6bb emberbaol all a legénvseged. lapozz a
312-re.

12.

Elrakod a kincset hatizsakodba. an¢lkiil hogy tudnad.
hogv az egvik gvémant gonosz varazslattal van meg-
atkozva. Valosziniileg elobb vagy utobb borzalmas.
varatlan halallal fogod szembetalalni magad. Viszont
most valasztanod kell, hogy melyik iranyban halad)
tovabb. Ha a bal kézre eso alagutat valasztod, lapozz
a 124-re. Hogvha inkabb a jobb kéz feloh alagiatban
folytatnad az utadat, lapozz a 38-ra.

13.

Nemsokara egy masik ajtohoz érsz. de ez alkalommal
nincs rajta semmilyen ablak, amin benézhetnél. Az
ajtora tapasztod fiilledet és olvan zajt hallasz, mintha
valaki fajdalmasan nvogdécselne. Hogvha ki akarod
nyitni az ajtot, lapozz a 118-ra. Ha tovabb akarsz
menni, lapozz a 387-re.
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14,
Kihtuzod a tort a csizmadbol, ¢s a patkanyt celozva
elhajitod. Ebbol a kis tavolsagbol szinte lehetetlen
clhibazni. Sikeril is a padléhoz nvarsalnod. A fog-
darab a foldre hull, és éppen idoben engedi szabadon
a Tuz Elementalt. ugvanis a hatalmas Fold Elemental
maris rad veti magat. A Tuz Elemental langolo
karjaval korbeveszi a Fold Elemental derekat és
megprobalja elemelni a padlotol, mikézben a masik
sziklas okleivel iit ra nagvokat. A kiizdelem néhany
perc mulva ¢lddl, mig végill a Féld Elementalbol
sziklakka, porra es felperzselt foldde morzsolt halom
marad. A langok clhalnak. majd felnézel a tronra.,
ahol Zagor halalra valtan al.

Ujra kantalasba kezd. Eldontotte, hogy leszamol
veled. Hirtelen a lépeso aljabol langsugarak csapnak
fel. Egy masik tiizbol allo emberszeri lényt, a Kaosz
utolso elementaljat, egy Tiiz Elementalt idézett meg.
Hogvha van meg egy arany sarkanyfogad. a féldhoz
kell esapnod, hogy megvedd magad a tizdémontol.
Ha nalad van a megfelelo fog, lapozz a rajta lévo
szamnak megfeleld fejezethez. Amennyiben nincsen
nalad a megfelelo fog. lapozz a 365-re.

15.

Nincs vesztegetni valo 1dod, ezért gyvorsan eloveszel
egy fokhagvmat a hatizsakodbol ¢s magad elé tartod.
hogy megfeékezze a Gorgont... azonban a fokhagyma
csupan ¢léholtak ellen jo. olvan teremtménvyekben,
mint a Gorgon, nem tesz kart. A félelemtol bénultan.
kifejezésteleniil bamulsz a foléd tornvosulo szormytol.
Lapozz a 265-rc.
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16.

A sav tovabb marja husodat, azonban te nem tehetsz
semmit. Eloszor atégeti az arcodat, bejut a szadba
¢s lassan a torkodon is leszivarog. Kéhogéssel és
kopkodéssel sem sokra mész. Kalandod itt véget crt.

17.

Villamgvorsan a torkodhoz kapsz ¢s sikeril letépned
magadrol a patkanyt még miel6tt az megsebesitene.
A padlora hajitod. aztan a cipod sarkaval keményen
rataposol és széttrancsirozod. Atkozva a Goblinokat
clhagvod a pincét és visszatérsz az Osvényre. hogy
folvtasd utadat del fele. Lapozz a 238-ra.

18.

Jo par kulénos cimi konyvet fedezel fel a polcokon:
Lelkek Lddikdja, Atvaltozastan, A sotét Feény és a
Vampir vér csak néhany ezek koziil. Figyelmedet
azonban egv vékony, borkotésu koényv vonja magara,
melynek a cime: A Sdrkany szeme. Véletlenszeriien
felitod valahol, azonban az iras tulsagosan kicsi
ahhoz, hogv ¢l tudd olvasni. Ha van nagvitod. ¢s el
akarod olvasm az irast, lapozz az 53-ra. Ha inkabb a
Vampir Vér cimii kényvet szeretnéd atolvasni. lapozz
a 290-rc.
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158,

A sziklak kézt, mintegy harmincmeternvire az
dsvénytol, megpillantasz egy elnagyolt rajzot, anut
fehér festékkel mazoltak egy kisebb sziklara. Ha
kozelebbrol is meg akarod nézni a rajzot. lapozz a
171-r¢. Ha inkabb gyorsan a Tazhegy felé veszed az
iranvt, lapozz a 64-re,

20.
A palca csiszolt galagonvabol késziilt, a végére pedig
csontbol faragott koponyat erésitettek. Ugy dontesz,
magaddal viszed. Ha még nem tetted volna meg, fel-
emelheted a kosar tetejet. lapozz a 107-re. Egveb-
ként nem tudsz mas tenni 1tt. ezért a Halalurak utan
iramodsz, lapozz a 219-re.

21.

Az agvon talalhato szalmaval megtoltod a vodrot
¢s miutan a falrol leemeled a fényt ado faklvat,
meggvujtod. Amint a fiist megtolti celladat, ¢s elkezd
kiszivarogmi a vasracs resein keresztill, elkezdesz
kiabalni. A Goblin rohano Iépteinck zajat hallod.
kozben az ajto melleé huzodsz. hogy nekitamad).
ha netan beveszi tritkkddet. Ahhoz. hogy megtudd.
mennyire okos a Goblin, dobj két kockaval. Ha a
dobott 6sszeg 7 vagy kevesebb, lapozz a 207-re. Ha
7-n¢l tobb, lapozz a 343-ra.
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22.

Gvorsan elohuzod a hatizsakodbol a csengettyiit ¢s
eroteljesen megrazod. Magikus csengéhang hallat-
szik ¢s a boszorkany befogja fiileit, hogy ne érje el a
tiszta hang. Hatratamolvodik ¢s sikitani kezd. majd
eszmeletlenil terill ¢l a padlon. A Kutya- Mutansra
ugy tiinik hatastalan a csengettvii hangja. Ledobja a
talat. amit tartott ¢s rad tamad lancos buzoganvaval.

Mutans Kutyavad UcyRssEc 8 BELETERS 8

Ha nyersz, lapozz a 282-re!

13,

Elérkezel az alagut végeébe, melv egy elagazasba
torkollik. Egy vasracs torlaszolja el az utadat, melyet
1gencsak nehéz lenne felemelni. A jobb oldali falon
két fogantya van. Amikor kozelebbrol i1s szemiigyre
veszed Oket, latod, hogv a bal oldali csak egy osdi
utanzat, amit fekete viaszbol készitettek ¢s évekkel
czelott csapdaként miikodott. Ugy dontesz, hogy a
masik fogantyat nyomod le. Lassan és nagy larmaval
a vasracs felemelkedik, te pedig sértetleniil atmész
alatta. Balra nézve latod. hogy az alagut egy beomlas
okozta kotérmelék halomnal ér véget. Jobbra pedig
latod. hogv az alagut még kb. harminc méteren at
halad. majd balra fordul. Ha balra akarsz menni az
alagutban, lapozz a 308-ra. Ha jobbra. lapozz a 3-ra.
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24,

A doboz apro dolgokat rejt, amiket minden bizonnyval
a Kaoszharcos gyujtogetett 6ssze az ¢vek soran. A
holmik kozétt talalsz egv patkany koponvat, egy réz
karkotot, 3 aranvtallért, 2 czisttallért, cgy aprocska
konvv ecgvik oldalat, egyv lopatkot, cgy gvongviokre
flizott eziist medalt. Ezek kozil, ha akarod, mindet
clpakolhatod a hatizsakodba, kivéve az apro konvv
cevetlen lapjat, a réz karkotdt és az ezist medalt.
Mit teszel?

Elolvasod a kényvbdl valo oldalt? Lapozz a 322-re.
Felteszed a csuklodra a réz

karkotot? Lapozz a 62-re.
Nvakadba akasztod az eziist medalt? Lapozz a 105-re.
Elteszed a karkotot €s a medalt

a hatizsakodba? Lapozz a 313-ra.
Megvizsgalod a fegyvereket,
ha még nem tetted meg? Lapozz a 206-ra.

Elhagvod a szobat ¢s tovabbmész
a folyoson? Lapozz a 151-re.




235.

Eros fajdalmak kozepette, vakon harcolsz, kardoddal
jobbra-balra csapkodva, vagdosol a levegoben.

Gorgon terEssEG 10 ELETERS 8

Minden egves alkalommal, ha elvesztesz egy fordulot,
a Gorgon kigyoi is beled harapnak. Dobj egy kockaval
¢s csokkentsd ennvivel az ELETERO pontjaid szamat.
Ha nversz, lapozz a 79-re!

26.

Kiveszed a hatizsakodbol a sziikséges targvat ¢és a
Trogloditanak nyujtod. aki vigvorogva vizsgalgatni
kezdi azt. (Huzz ki egy targvat a Kalandlapodrol!)
Elmagyarazod neki, hogy sajnos nincs sok 1dod, ezert
nem maradhatsz megnézni a versenyt, de olvannyira
lefoglalja a figyelmét a targy csoddlasa, hogy szinte
cgvaltalan nem veszi ¢észre, amint halkan kisétalsz a
szobabol ¢és jobbra fordulsz az alagutban. Lapozz a
304-rc.
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27.

Foldhoz vagod a sarkanyfogat. és figyeled, amint
kettétonk, A padlobdl szokdkutként, vizsugar tor elo,
ami egvre csak emelkedik. végil egy folvékony titan
alakjat veszi fel. Hirtelen folvoként elérelendiil és a
Tiiz Elementalra zadul. mikézben oriasi gbzfelhd tor
fel. A viz hangosan sistereg. ahogy a langokkal kiizd.
Egv szempillantasig ugy tiinik, hogy a Viz Elemental
felforr, és kodde valik, azonban a langok fokozatosan
kihunynak, végiil kialszanak. Az Elemental visszatér
a fogba. ¢s ismct csond borul a teremre. A gozfelhd
feloszlik és a lépesod aljan megpillantod Zagort. Ugy
latod. hogv remeg ¢s talan a fejét is kissé lejjebb
hajtotta. Lehetscges. hogy mar az Gsszes varazserejct
elhasznalta?

- Parbajjal kell eldénteniink ezt a harcot. - szolal
meg emelkedetten - Hosszu késekkel, pancél nélkiil
fogunk kiizdeni. Elfogadod a kihivast, vagy utolso
erommel villamot eresztek beléd. En és Te, egyenld
feltetelekkel egymas ellen. A Kaosz ¢s Rend harca
¢z, amit nekink kell eldonteniink. Ha ¢én nverek,
a Kaosz elnveli Allansiat. Ha vesztek. akkor a Rend
visszatér. Készil) a halalra! A Kaosz mar készen all
Allansiara! - Zagor leveti palastjat és meztelen felso-
testtel all elotted. Undoritd vords vagasok boritjak
testét, melvek a frissen beépitett testrészek nyomai
lehetnek. Vallabol esetlenil log ki csontvazanak az
a része, amire bal karja keriilt volna. Teljesen
elborzaszt a latvanva. Tudod, hogy nem teérhetsz ki a
kihivas elol, ezért a foldre ereszted pancélodat.
Zagor feléd dobja késedet. és lassan feléd ballag.
Allansia sorsa ebben a harcban dol el.

Zagor UeyEssEc 11 ELETERG 18

Ha gvozicl. lapozz a 400-ra!
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28.
Miutan gyiijtesz egy kis tizifat, hamarosan mar ¢g is
atiized. A sziklanak hattal letelepszel, és csakhamar
clalszol. Habar még nem tudod, a fat Zagor egvik
szolgaja készakarva hagvta ott. A langok ugrandozni
kezdenek. majd egy kis emberi lény formajat &ltik.
A Tizmano kiugrik a tiizbol es azonnal megragadja
kinvujtott karodat. Veszitesz 3 ELETERO pontot. Erds
fajdalomra ébredsz ¢és kétségbeesetten probalod a
karodrol lerazni a Tizmanot, de langolo szoritasa egy
cseppet sem enged. Ha megtamadod a kardoddal.

lapozz a 193-ra. Vagv inkabb megprobalod eloltani a
takaroddal? Lapozz a 98-ra.

29.

- Vagy ugy! - kialtja a pupos - szoval te Zagornak
dolgozol, ugve? Hat Zagor valamennvi szolgaja az
cllenségem. - Micl6tt még barmit is mondanal, az
oregember gorbe botjaval a hatadra vag. Ez nem egy
kozonseges bot. hanem egy zsugorito bot! Az iites
onmagaban nem 1s annyira fajdalmas, de a hatad
mintha gorbiilni és zsugorodni kezdene, varatlanul
merevve valik, és rogzil az 0j pozicigjaban, végul
mar nem 1s vagy képes felegyvenesedni. Vesztesz
2 teyEssEG pontot. Kivonod a kardod ¢s odakialtasz
az oregnek, hogy csinalja vissza az artalmakat, amiket
okozott neked.

- Gvere még kozelebb és uyra megesaplak, te aljas
vérszopo! - kiabalja vissza neked. Ha megtamadod
az oreget. lapozz a 205-re. Ha inkabb megprobalsz
ismét vitaba szallni, lapozz a 301-re.
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30.

A gviiri, amit viselsz, képesse tesz arra, hogy atlass
az illuziokon. A no ¢s a fiatal fin kepe lassan kezd
clmosodni, és felfedik clétted valodi arcukat. Elétted
egy irtozatosan rusnya, pupos boszorkany all. Inas,
gorbe. szoros keze hosszi. mocskos kormi ujjakban
vegzodik. Beesett szemen sotetek. cafatokra szakadt
ruhai felmosorongvként allnak rajta. Szolgaja egy
mutans szornyszilott, aminek emberi teste €s kutva-
feje van. A fejedben hirtelen meghallasz egy hangot,
ami valami csengettyiirdl riaszt téged: "Razd meg a
csengot! Razd meg a csengot!”

Ha van nalad eziist csengettvii, lapozz a 22-re. Ha
nem rendelkezel ilvennel, lapozz a 228-ra.

31.

Sikeriil elforditanod tekinteted az mut teremtmény
nézese elol, mert tudod. hogy elég csak egy pillanatra
1s a szemébe nézned és kévé dermedsz. Gvorsan kell
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cselekedned, ha le akarod gyvézmi. Ha a kardoddal
tamadsz ra, mikézben a szabad kezeddel eltakarod
szemedct, lapozz a 393-ra. Vagy kercshetsz cllene
egy hasznos eszkozt a hatizsakodban. lapozz a 66-ra.

32.

Hamarosan egy ujabb ajtohoz ¢rsz a folvoso jobb
oldalan. Ha ki akarod nvitni az ajtot. lapozz a 144-re.
Amennviben tovabbhaladnal. lapozz a 97-re.

33,

Kardod hegyével felfeszited a lada fedelét, ¢s egy
kis borzacskot fedezel fel benne. A zacsko egv kis
fagolyot és egy pici fatéglat rejt. Ugy dontesz, hogy
megtartod ezen szerzeményeidet és a zsebedbe rakod.
Ha még nem tetted volna meg, megvizsgalhatod
az agvagedénveket, lapozz a 386-ra. Vagy lefekhetsz
aludni, lapozz a 95-re. Ha inkabb mas helvet keresel,
ahol alomra hajthatod fejed, lapozz a 180-ra.

34.

Elérantod a tort a csizmadbol és celhajitod a Goblin
iranyaba. Dobj két kockaval. Ha a dobott 6sszeg
kevesebb vagy egvenlo az UGYESSEGEDNEL. lapozz a
371-re. Ha az 6sszeg nagyobb UcyEssEc pontjaidnal.
lapozz a 130-ra.



35-36
38,

A Halalfejii szoros markaban tartott torék felizzanak,
majd megfeketednek. Ugy déntesz, magadhoz veszed
dket. Ha még nem tetted volna meg, dsszetorheted a
vorosre festett edénvt. lapozz a 41-re. Maskiilénben
nem tchetsz mast, mint ats¢talsz az clozo szobaban
lathato ajton. Lapozz a 347-re.

36.

- Szoval, igazabol a baratom kell, hogy legvél.
- mondja Zoot izgatottan. - Sajna, én mar igy nem
tudlak felismerni, ugvanis amikor o6rids sasomon
Kaadba szalltam. visszafel¢ egy Tilizsarkany tamadott
meg minket, €s én megvakultam. az a gvényori sas
pedig megégett. Valahogy le tudtunk szallni néhany
fa koze. A sas utolso hosies tettevel, ahogy testével
pajzskent probalt védeni, megmentette cletemet.
azonban ezzel felaldozta sajatjat. Egy Ork Orszem
ejtett rabul ¢s hozott ide. Jokedviien mondta nekem.
hogy a bal karomat Zagorra fogjak varmi az ¢ sajat,
rothadt csontjai helyére. Szabadits ki engem ¢&s
segitek legyozni ezt az 6rddgl varazslot.

Megszabaditod béklyoitol ¢s labra segited. - Bar a
szemem vilagat eclveszitettem, még mindig félelf
vagyok. Kildnleges érzckelés-képességem hasznunkra
lehet ezen a csapdakkal teli pokoltoracon. Menjink! -
Kivezeted Zoot-ot a szobabol és jobbra fordultok az
alagutban, ami azonban nemsokara egyv kofalnal ér
véget. A padlon labnvomok vannak, ¢és ugy tinik
a fal masik oldalan folvtatodhatnak. Elmondod
Zootnak. hogyv egy titkos atjardt sejtesz a falon.
Hajszalvékony repedéseket keresve. ujjait lassan
vegighuzza a falon. Hamarosan egy laza kévet talal.
amit kihuz a falbol. Egy vasfogantvu van alatta.
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- A fogantva megnvitja a titkos atjarot, azonban attol
tartok eczzel egviitt egv rejtett csapda is mitkédésbe
lep. Kell. hogy legven egy masik lehetoseg. amivel
kinvithatjuk ezt az ajtot. - A fal labanal egy laza
kovet vesz e€szre, ami mogott egy masik, hasonlo
fogantyu van. - Ez lesz az! Biztos vagvok benne.
H¢j! Talaltam meg valami mast 1s. Tessck. vess ra
egy pillantast és mondd el mi1 az!

Egv sz¢les tomor aranybol keszilt fog az. amibe a
186-0s szamot vésték. Nyersz | SZERENCSE pontot.

Zoot mosolyog, ahogy elmondod. mit talaltatok.
- Allj hatrébb, amig meghtizom a fogantvut! Sose
tudhatod! Sajnos korabban mar hibaztam.

Elforditja a fogantvut és egy kis kattanast hallasz,
A titkos ajté bemélyved. azonban ezzel egv 1ddben
a kopadlo, amin Zoot all, megnyilik. Hallod eleinte
hangos, majd tavolodo orditasat, amint lezuhanva
felnyarsaljak a verem aljan allo karok. Diihtol fiitve,
atugrasz a verem felett és az ajtonyilason keresztiil
stabilan foldet ¢rsz egy keresztalagutban. A titkos
atjaro lassan visszacsuszik helvére €s bezarodik, igy
mar nem tudni, hogy egyaltalan ott volt-¢.

Balra nézve az alagutban egy racsos kaput latsz a
bal kéz feldli falon. Mogotte még husz méteren
keresztiil folvtatodik egy masik alagut, ami rengeteg
beomlott kétormelékkel ér véget. Jobbra az alagut
még hiisz méteren keresztiil folyvtatodik. mielott
balra fordul. Ha meg akarod nézni a csaporacsot,
lapozz a 253-ra. Ha inkabb jobbra fordulnal. lapozz
a 3-ra.
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37.

Az alagatban nchany meéterrel odébb harom ajtot
veszel ¢szre a jobboldali falban. Odamész az elso
ajtohoz ¢és ratapasztod a fiiledet, de nem hallasz
semmit. A kilincs enged. Ha kinvitod az ajtot, lapozz
a 389-r¢. De odamehetsz a masodik ajtohoz is, lapozz
az S6-ra.

38.

Ovatosan atsétalsz a nyilason, egvenesen a faklyakkal
kivilagitott alagutba. A tavolban latod. hogy a jarat
1smet egy tagasabb terembe nvilik, melvben kéonyvek
szazaitol roskadozo polcok huzodnak, végig a falak
mentén. A helviség kézepén egv fekete kdpenvbe
burkolodzott alak all, rancos karjairol a bé ruhaujjak
majdnem a foldig leémek. Egy fekete csukja, szinte
teljesen cltakarja a fejét.

- Lépj be idegen! - szolit meg mély hangjan - a
fejtorokon at vezetd utat valasztottad. Az Inkvizitor
vagvok. A te feladatod. hogv bebizonyitsd nekem.
¢rdemes vagy ra. hogv keresztiilmen) a birtokomon,
¢s azt ajanlom, hogv mindezt elmcd erejcvel tedd.
Ellenkezo esetben halalnak halalaval halsz. Lep
elorebb, és figvelmesen hallgass veégig. A probatétel
megkezdodott!

Hogvha engedelmeskedsz az Inkvizitornak, lapozz
a 262-re. Ha inkabb megtamadnad, lapozz a 141-re.

-

Csak egvetlen mondatot irtak a lapra. mely igv szol:
"A Fény Viz Elementaljanak szama 27 és elpusztitja
a Kdosz Tiiz Elementaljar." Jol az eszedbe vésed az
clobbi szavakat, majd folvtatod utadat az alagutban.
Lapozz a 97-re.
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40.

Egy feher galamb koréz a magasban. majd leszall a
fedélzetre ¢s €szreveszed. hogy egy kis tasak van a
labara erositve. Ugy tinik, a madar egvaltalan nem
nvugtalankodik, mikor kibontod a laban 1¢v6 tasakot.
A tasakban cgyv uzenetet talalsz Javorszarvastol:
- Zagor utanad kiildte Yaztromo hason-masat, ecgy
szellemszerli csalot, hogy csapdaba csaljon, amikor
cléred Kaadot. De mint tudod. a hasonmasoknak
mindig z6ld szemilkk van, Yaztromo szeme viszont
kek. Vigyvazz! - Azon tlinddsz, vajon Zagor hogvan
szerezhetett tudomast kildetésedrol., ezutan az
tizenetet a folvoba dobod. A galamb elrepiil. ¢s a
barka folvtatja utjat lefel¢ a folvon. Lapozz a 11-re.

41.

Foldhoz vagod a vords edény. €s atnézed a tucatnyi
osszetort cserepet. A darabok kozott egy gébmbolyii,
fekete kovet talalsz. Ha fel akarod venni, lapozz a
154-re. Egyébként, ha még nem tetted volna meg,
osszetorheted a barma kocsogot 1s. lapozz a 397-re.
Ha mar mindkét edénvt dsszetorted, akkor athaladsz
a szobrokkal teli szoban ¢s az uj ajtoval probalkozol.
lapozz a 347-re.
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42,

A kezedben tartott gyvémant Zagor egvik magikus
teremtmeénvet rejti. Az €kko egv pillanat alatt, egy
hatalmas gveémant harcossa valtozik at. Felemeli
knstalvkard)at. ¢s azzal sulvt le rad.

Gyémant Orszem UGYESSEG 11 ELETERG 9

A gvémant harcost nem lehet ¢les fegvverrel
megsebesitent. igy kardod hasznalhatatlan ellene. Ha
nincs kalapacsod, a Gyémant Orszem par csapas
utan leterit. Kalandod itt véget ¢ér. Ha kalapaccsal
harcolva legy6zod, lapozz a 63-ra!

43.

A tagas szoba kozepén clhelvezett asztalhoz vezet-
nek. ami koriill harom versenvzd il. Mindegvikiik
elott, egy nagvtanyer, magasra halmozott birkaszem
fekszik. Csatlakozva hozzajuk. leiilsz ¢s az elotted
sorakozd szemek latvanvatol egy nagyot nvelsz,
A tobbiekre nézel és megprobalkozol egy gvatrara
sikeredett kis mosollval. Bal oldali cllenfeled egv
bundaba 6lt6zott. bor fejpantot viselo. oreg Barbar.,
toled jobbra egv Neander-volgyi 6sembernck latszo
Barlanglako, veled szemben egy masik Troglodita
gubbaszt, akinek a kis termetchez képest hatalmas
hasa van... mindenki jol tudja. hogv a birkaszem
a Trogloditak kedvence. A Barbar adaz tekintettel
rad néz, ¢s mogorva hangon megkérdi: - Mellékesen,
akarsz fogadni erre?

Hogvha akarsz a versenv kimenetelére fogadm a
Barbarral. lapozz a 268-ra. Ha nem. lapozz a 380-ra.
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44.

A fiu kérésevel mit sem t6rodve megprobalkozol a
bolt ajtajaval. de zarva talalod. Arra gondolvan, hogy
késobb talan majd visszatérsz, elindulsz megkeresni
Zoot Zimmert. Lapozz a 309-rc.

Az alvd Troglodita fel¢ lopakodsz, azonban meg-
botlasz egy padlobol kiallé kében és elveszted az
egvensulvodat. Tedd probara szerencsep! Hogvha
szerencsed van, lapozz a 70-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 191-re.

46.

A szakadék mindéssze egy méter széles, azonban
ugras kozben, kézepén egy lathatatlan falba atkozol,
¢s fejjel elore a fekete mélységbe zuhansz. A ko-
padlon puffanva, a hatadra csel. Lassan a nyilas
bezarodik feletted. ¢s teljes sotétsegben maradsz.
Nemsokara eszméletedet veszted. Amikor magadhoz
térsz. egv marvany asztalon talalod magad ¢s
ket Halalur hajol foléd éles késekkel. - Kezdjetek!
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- vezényel egy hang. Kevesebb, mint egv 6ra mulva
Zagornak 0j végtagjai lesznek. - amik a tieid voltak!
Kalandod itt véget ért.

47.

Hatrébb mész néhany lépést, majd nekiszaladva
elrugaszkodsz, hogv at tudd ugomi a koponyakat,
Doby két kockaval. Ha a dobott 6sszeg kevesebb
vagy egvenld UGYESSEGEDNEL lapozz a 168-ra. Ha
tobb mint az UcyESsSEGED, lapozz a 261-re.

48.

A jarat végét egy faajtd zara le. amelyre rengeteg
furcsa szimbolumot véstek. Az ajtora még kilonféle
targyvakat szegeztek fel, latsz itt régi pénzérmeket,
nvullabat, mindenféle apro koponyat. egy vorosréz
haromszoget, ¢s egy dsszeaszott fillet. Hallgatozol az
ajton, és ¢ppen meghallod, amint egy noi hang azt
parancsolja valakinek, hogy hozzon egy tal préselt
férget a hang tulajdonosanak. Ha ki akarod nyitni az
ajtot, lapozz a 305-re. Ha visszafordulsz, menj vissza
a legutobbi keresztezddésig és lapozz a 4-re,
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Gvorsan reagalsz ¢s megemeled a pajzsodat. hogy
catat vess az acéltomek, mely egy nagy csattanassal
lepattan a pajzsodrol és sértetleniil hullik a foldre.
Felveszed. ¢s kardodat lengetve beleveted magad a
bokorba. Lapozz a 72-re.

50.

A kard és a tor eltiinik az Inkvizitor kezébdl. Lassu
mozdulattal 1smét oGsszefonja kanjait, s igy szol:
- Helyes. Akkor lassuk a masodik feladvanyt! Az
¢letkoromat kell kitalalnod. azokbol az adatokbol.
amiket most elmondok neked. A Gonosz Varazslatok
Iskolajaba mentem eldszor, 4 és fél éves koromban,
Eletem hatodat toltottem el ott. Ezutan éveim otode
a Deémonit Boszorkanysag Iskolajaban ment el. A
nagy ¢lohalotinal, Pokolholdnal tanultam eletem
negvedcben. majd ezutan ¢letem harmadat Zagor
szolgalataban toltottem.

Ha kitalaltad az Inkvizitor ¢életkorat, lapozz az
ennck megfelelo oldalszamra! Hogvha nem tudod a
valaszt, lapozz a 127-re.

Sl

Felmaszol a plafonon lévo Ivukon keresztill ¢s egy
alacsony, gvertyakkal megvilagitott, kofalu szobaba
jutsz. A teteje olvan alacsony, hogyv képtelen vagy
benne felegvenesedni. Egv szik barlang bejarata
nyilik az egyvik falon. Az alagut nyilasa mellett egy
hatalmas kard fiigg a falon, aminek pengéje sotét,
mondhatni fekete acclbol készilt. Ha le akarod
akasztani a kardot, lapozz a 355-re. Ha keresztiil-
préselnéd magad az alagut bejaratan. lapozz a 68-ra.
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- Nagvon j0 - mondja nyugodtan az Gregember
- Tokéletes kémmunkat fogsz végezmi Zagornak,
miutan n¢hany dolgot megvaltoztattam clmédben.
Egyvszerii feladat cz nckiink Elmehajlitoknak. Nos,
atvaltoztathatlak a Kaosz szolgajava, vagv forgatsz
még valamit a fejedben? - Ameddig az Elmehajlito
magaban kuncog. eldontdd. hogy megtamadod. Mt
hasznalsz?

Ostort (ha van nalad)? Lapozz a 382-re.

Fokhagyvmat? Lapozz a 224-re.

A kardodat? Lapozz a 174-re.
%,

A "Sarkanvfogak" fejezethez porgeted a konvvet. ¢s
nagvitoddal az oldalakat pasztazod., amig a "Fény
¢s Kaosz Elementaljai" bekezdeéshez nem érsz.
Azt olvasod. hogy mindkét oldalon négv alapveto
elemental létezik. A fény felsobb elementaljai arany
sarkanvfogak formajaban vannak jelen, ¢és minden
egves darab egy szamot hordoz. "A Fény Levego
Elementaljanak szama 186, és elpusztitia a Kdosz Viz
Elementaljat. A Feény Fold Elementaljonak a szama. "
A kovetkezd harom oldal hianyvzik a kényvbél, igy
sajnos ncm tudod meg a tobbi Elemental titkat.
Miclott tovabbindulnal a terem masik végeben nyilo
alagutban, jol eszedbe vésed a Levegd Elementalrol
olvasott informaciokat. Lapozz a 337-re.

54.

A legénvység kétséobeesetten probalja leengedmi a
vitorlakat ¢s egyensilyba hozni a barkat. de a sz¢l
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tul erésen fiy. A barka az oldalara billen, majd a
legénységeddel egviitt a hideg vizbe borulsz. Dobj
cgy kockaval; ennyi Pengehal vesz tldozobe ¢s ront
rad. minden figvelmeztetes nelkil. Ha ugvanannyi
(vagy tobb) Pengehal van, mint amennyvi a legényv-
scged létszama. belecrtve teged i1s. lapozz a 101-re.
Ha kevesebb Pengehal van, mint ahanyvan vagytok,
lapozz a 325-re.

e

Ugy érzed. a tenyereden tartott sarkanyfog melegedni
kezd, ezért lelkileg felkésziilsz, mikézben a Levegd
Elemental beborit. A sz¢l zugasa fulsiketito. Muszaj
azonnal ujabb sarkanyfogat a padlohoz vagnod. Ha
tudod, hogy melviket kell hasznalnod, lapozz arra
a fejezetpontra, amilven szam van a fogra vésve.
Ha nincs ilven fogad vagy nem megfelelo a Levegod
Elemental ellen, lapozz a 365-re.

56.

Hegvezed a filled az ajtonal, de nem hallod, hogy
akar egyvetlen hang is atszirdodne a masik oldalrol.
Lenvomod a kilincset ¢s rajossz. hogy az ajtod nincs
bezarva. Hogvha be akarsz Iépni a szobaba, lapozz
a 226-ra. Ha inkabb odamész a harmadik ajtohoz.
lapozz a 273-ra.

7.

- Valoban ¢z a nevem idegen, de te honnan tudod?
Talalkoztunk mar azelétt valahol? Mieldtt megbiznék
benned. meg kell gvozodnom rola, hogyv te valoban
ismersz-¢ engem. Tudod-¢ a Jancsiszég utcai haz-
szamomat? - Hogvha tudod a hazszamot, lapozz az
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czzel megegvezo oldalra. Ha nem emlckszel erre a
szamra, vagy nem tudod, lapozz a 176-ra.

58.

Megvizsgalod a sarkany alaku jatckfigurakat, ¢s meg-
allapitod. hogy fabol faragtak ki, majd arany ¢s eziist-
sziniire festettck Oket. Atvizsgalod a csontvazakat,
melvnek eredménvekeppen | Aranvtallert ¢s egy
iivegedmbot talalsz. Ahogy forgatod kezedben a
gombot, ¢szreveszed. hogy belsejében feher fiist
gomolyvog. Ha 6ssze akarod térni a padlon. lapozz a
392-re. Ha inkabb a szobaban hagynad a gémbdot ¢s
visszamennel az alagutba, lapozz a 373-ra.

. 8

Me¢g nem tudod ugvan. de az eziist patkany egy
olyan amulett, melyet maga Zagor keészitett - és az
emberi borrel ¢rintkezve azonnal mikédésbe lép.
Amint a nvakadra teszed az amulettet, a kis patkany
¢letre kel és vadul a torkodat kezdi harapdalni. Dobj
két kockaval. Ha az Osszeg kisebb vagy egvenlo,
mint a jelenlegi UcvEssEG pontod szama, lapozz a
17-re. Ha az 6sszeg nagyobb, mint jelenlegi UcyEssEG
pontod, lapozz a 276-ra.
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60,
Ahogy kinyitod az ajtot egy pupos, himléhelyes arca
figurat pillantasz meg, testét koszos rongyok fedik.
Lassan vanszorog a sarkanvkoponva sulva alatt,
amelvet a koszos szoban keresztiil probal atcipelni,
A szoba tulsdé végeben talalhato szalmaval tomott,
nagv falada iranvaba araszol. Varatlanul megcsillan
az egvik sarkanvfog. Lehet, hogv aranvbol készilt.
Ha megtamadod a teremtményt, lapozz a 212-re.

Ha inkabb becsukod az ajtot és tovabbmeész, lapozz a
32-re.

61.

Egy rakas torott csont vesz koriill. melyet felre kell
soporndd a kardoddal. hogy ezzel utat képezhess
magadnak. Atkutatod a teremben a szekrényeket, de
csak kezdetleges edényeket, tanyvérokat és kanalakat
talalsz benniik. De a talaloszekrény alatt egy feél méter
hosszu, vékony bortokot fedezel fel. Ha ki szeretned
nyitni ¢zt a tokot, lapozz a 119-rc. Hogyha inkabb
nem nvyulsz hozza ¢s visszamész az alagutban, hogy
jobbra fordulj az clagazasnal, lapozz a 37-re.

62.

A réz karkoétd egv magikus erejii gyogvito kotés.
Seberd begvogvulnak ¢s hirtelen kellemes melegség
terjed szet testedben. Nversz 4 £LETERO pontot. Ha
fel akarod venni a nvakeket, lapozz a 105-re. Ha
meég nem tetted volna meg, megnézheted a kardot,
lapozz a 206-ra. Vagy elhagvhatod a szobat. tovabb-
haladva az alaguton folfelé, lapozz a 151-re.
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63.

Az Orszem, akar egy torott ablakiiveg, millio darabra
robbanva, a foldre szorodik. Ezek utan, ha a bal
oldali alagutba szeretnel bemenni. lapozz a 124-re.
Ha inkabb a jobb oldalit valasztod, lapozz a 38-ra.

64,

A nap eseménvteleniil zajlik, egész addig, amig meg
nem hallod, hogy valaki feléd rohan. Megfordulsz és
cgy magas, ocsmany, ragvas képl, fenevadszeri
humanoidot veszel észre. A szajabol kifolyo nval
mindent beborit. ahogv megprobal téged utolerni.
Ruhazata egyszerii, csupan egy allatborokbol késziilt
agvekkotot visel. Ez egy Ogre, landzsaval ¢s egy
nchéz bunkosbottal van felszerelkezve. Ha vallalod
a kihivast ¢s megkiizdesz vele. lapozz a 395-re.
Ha inkabb megprobalsz elmenekiilni eléle, lapozz
a126-ra.
65.

Kétszer a foldre csapsz a palcaval. ezutan amilyen
gyorsan megnyvilt, olvan gyorsan dssze is forr ujra. A
Halalurak 1degesen néznek rad., ahogv kezedben a
koponyas bottal feléjik lépdelsz. Az egvik elkialtja
magat. ¢s mindannyian hozzad vagjak gombjeiket.
amikbol pengék allnak ki. Dobj egy kockaval. és a
dobott szamhoz adj egvet minden alabbi targy utan.
ami rajtad vagy nalad van: pajzs, sisak, mellvért. Ha
az 6sszeg | ¢és 4 kozott van, lapozz a 285-r¢. Ha az
6sszeg 5 vagy tobb, lapozz a 335-re.

66.

Elegendo 1dod van arra. hogv ha rendelkezel az
alabbi targvak wvalamelyikével, akkor ezek kozil
egvet hasznal), mielott a Gargan teljesen becsuszik a
terembe ¢s rad tamad. Melyiket valasztod:
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Fokhagymat? Lapozz a 15-r¢.
Tikrot? Lapozz a 231-te.
Sipot? Lapozz a 334-rc.

Ha nem rendelkezel a fenti targyvak egvikével sem,
akkor nincs mit tenned. a Gorgonnal szemben. mint
kardoddal kell felvenned a harcot, lapozz a 393-ra.

67.

A nvalka elszall a fejed melled. ¢pp csak elvetve
téged. A vak féreg egyre lassulva, vergodm kezd
korbe-korbe a doboz kériil. Kihasznalva a lehetosé-
get, megragadod a dobozt ¢s kievickelsz a godorbol.
Visszatérve az alagutba, megrazod a dobozt, de
semmilyen zorejt nem hallasz beldle. Ovatosan
felemeled a tetejét, am mindossze, csak egv apro
konyvbol szarmazo lapot talalsz benne. Megforditod
a dobozt, és latod. hogv az aljara a "Tuz" szot irtak.
A doboz elcg nagv. ezert ha magaddal akarod vinm
a hatizsakodban, akkor két targvadat itt kell
hagvnod (czcket huzd le a Kalandlapodrol). Miutan
el-dontotted, hogy mihez kezdesz a dobozzal, meg-
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probalhatod elolvasni, hogy mut irtak a konyvlapra,
lapozz a 230-ra. Vagyv tovabbmehetsz az alagitban,
lapozz a 97-re.

68.

Az alagutban koromsoétet van. ezért rakényszerilsz,
hogy a barlang padlojat, kezedet hasznalva tapogasd
ki az utat magad elott, igy elkeriilheted, hogyv a
sotétben észrevehetetlen lyukba essél bele. Ugy hiisz
meter megtétele utan kezeid egv padlobol kiallo
vasbol keészilt kampoba akadnak bele. A kampo
mogott a fold eltinik és a teljes sotétsézbe borult
melység tatong elotted. Teljesen biztos vagy benne,
hogy az alagut a szakadék masik oldalan fallal
¢r véget, igy abban az iranyban zsakutcaba fogsz
titkézni. Eppen azon tordéd a fejed milven mélven is
lehet a szakadék alja, amikor nyugtalanito, fémes
zajt hallasz kozvetleniil mogiiled. olvan mintha egy
vasracs ereszkedne lefelé az alagitban. Ugy tiinik
csapdaba keriltél. esetleg a Goblin miive volt. De
milven csellel kertilhetett méged? Talan nem talaltad
meg a szobajaban? Ha meg akarsz fordulni és veégig
visszakuszni az alagutban lapozz a 114-re. Hogyha
megprobalsz inkabb lemaszni a szakadckba, lapozz a
383-ra.

69.

Magabiztosan odalépkedsz az 6rhoz. Mivel probalod
ravenni. hogy atengedjen az ajton?

Felajanlasz neki 10 Aranvtallért?  Lapozz a 214-re.
Azt mondod neki, hogy te vagy

a dombormi ore? Lapozz a 385-re.
Felajanlod neki Sotétpengés

Koponvatoro kardjat? Lapozz a 202-re.



70-71

70,

Visszanyered az egvensulyodat, majd a szunyokalo
Troglodita félé hajolva. eclemeled a hajito torét és az
erszenyet. Utobbiban egy kis palatablat talalsz, amire
a "nyil" szot firkantottak. Elteszed a hatizsakodba.
majd a tort a csizmad belsejébe csusztatod. Mivel mas
figvelemre melto dolgot nem latsz, labujjhegven.
halkan a masik ajtéhoz osonsz, lapozz a 158-ra.

71.

Az oras sas teljesen nyugodtnak tunik. amikor Zoot
felkantarozza és egy kétszemelves nyerget is vet a
hatara. Munkaja végeztével Zoot hozzad fordul és
igy szol: - Eszedbe ne jusson jutalmat adni az atért
csercbe. Minddssze szeretnem megbosszuln anvam
halalat, mivel meggvézodiem rola, hogy ez a Kaadot
sujto, szomyili katasztrofa Zagor miive. Gyeriink,
massz fel! - Ugy teszel. ahogy Zoot kér. majd a sas
eroteljes szarnycsapasokkal az ég felé repit.

Kaadot hamar magad mogétt hagvod ¢s az alattad
elterulé vidék paranvyi tereptarggva lesz. A repilés
crzete felfrissit. ¢s egy pillanatra elfeleded a rad varo
veszelves feladatot. Zoot északkelet feleé iranvitja a
nagv madarat, magasan a Poganv Siksag folé.

Egy féloraig semmilven teremtményt nem latsz
az ¢gen, de aztan a szerencse elpartol toled. Zoot
hirtelen a tavoli horizont felé mutat, ahol egy masik
repiild 1ény bukkan fel. Ha utasitod, hogv szalljon le,
lapozz a 240-re. Ha inkabb parancsolod neki. hogy
repuljon tovabb a Tuzhegy felé, lapozz a 131-re.
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72.

Beugrasz a bokrokba, kardoddal a levegot hasitva.
Jobbra toled Javorszarvas all, elotted pedig Zagor
két csatlosa: guggolnak, mikdzben torjiiket elohuzva
morognak ¢s kutvaszerii allkapcsukbol patakokban
csorog a nval. Ezek a félig sotételfre, felig goblinra
hasonlitd lénvek a Nvomkovetok, akik egvébként
kitiind vadaszok ¢s hirvivok. Valloviikben altalaban
dobotoroket hordanak, ¢és tébbnvire nem harcolnak
nviltan, csak ha sarokba szoritjak oket. Hirtelen feled
¢s Javorszarvas fel¢ dobjak toreiket. majd elohuzzak
rovidkardjukat. Viszont elég gvors vagy ¢s kitérsz a
feled repulo tor elol. Nem vesztegeted az idodet,
ratamadsz a legkdzelebbi Nvomkéovetore.

Nyomkaovero UGYESSEG 7 ELETERO 6
Ha gvoztél, lapozz a 306-ra!

i

Ha aktualis szerENCSED 9 vagy tobb, lapozz a 167-re.
Ha 8 vagv kevesebb, lapozz a 320-ra.

74.

Kinyujtott kezeddel az ajtokilines utan nyulsz, am
cbben a szempillantasban, harom landzsa vagodik a
hatadba. Megbotlasz, ¢s fejjel clore esel az ajtonak.
majd lecsuszol a padlora. Kalandod itt véget ért.

™.

A kulcs elfordul a zarban. Amikor keresztillmész a
kapun, az az érzésed tamad, hogy mar kézel lehetsz
killdetésed végéhez, lapozz a 169-re.



76

76.

Felnézel ¢s latod, amint a Veremmester egy kotelet
dob le hozzad. Miutan visszaszerezted kardodat. fel-
maszol a kotélen és varod a dontését. - Most mar
jogod van belépni a Tiizhegy belsé szentélvébe. ahol
a szférak harmonidja a Kaoszba fordul at. - kozli
unnepélvesen a Veremmester - Most indulnod kell.

Mialatt a terem masik végeben Ievo. ujabb alagut
bejaratahoz tartasz, azon morfondirozol, vajon a
Veremmester 1smeri-¢ a kildetésedet? Az egészen
biztos. hogy Zagor szolgaja. De micrt nem probalt
megdlni téged? Nagv a kisérés, ahogy vallad folott
visszanezzel, de nem engedsz a csabitasnak. Bel¢psz
a jaratba, lapozz a 337-re.




77-79

T
Miutan a vitorlakat felvonjatok ¢s a barka egyen-
sulvba keriil, gvorsabban halad és ilv modon a harci
kenukat hamar magatok mogétt hagyyatok.

- Kaadig meg sc alljunk - morogja Lorric s kézben
hevesen forgatja a kormanvrudat. Buntudatot érzel,
maganvosan ildogélsz az arbocrudon és kozben
gvonvorkodsz a szinpompas tajban. ahogv a barka
tovasiklik a vizen. Tedd probdra szerencstp! Ha
szerencsed van, lapozz a 40-re. Ha nincs szerencsed,
lapozz a 258-ra.

78.

A fokhagyvma kiparolgasa egy szamodra ismeretlen,
régi varazslatot indit be, amelyet a medalra biivoltek
ra. A nyakbavalo €les, rovid torré alakul at, amely
magatol a hatizsakodon at beléd dof. Halalos hegve
keresztiilszurja szivedet. Kalandod itt véget crt.

79.

Elveszed a kezedet a szemed elol és latod, amint a
félelmetes teremtmény, sebeibdl szivargo, zold nyal-
kajaban fckszik. Izzadsagban uszva az egyik falnak
dolsz, hogy kifujd magad. azonban nem kockaztatsz
¢s fél szemed még rajta tartod a Gorgonon és a fején
tovabbra is tekergdzd kigvokon. Egy-két perc mulva
ugy érzed. hogy mar elégendd erdt evijtottel, hogy
folvtasd kiildetésed. Ha ki akarod nvitni az ) ajtot.



80-82

lapozz a 347-re. Ha inkabb megnéznéd azt a mellck-
szobat, ahonnan a Gorgon ¢l6bujt. lapozz a 209-re.

80.

Megegvujtod a lampast és korbelobalva latod, hogy
cgy kicsi, iires szobaban vagy. A szemkézti falon
egy alagat nyilik. Ugy tiinik egy sarga krétaval irt
nuzenet 1s van czen a falon. Ha el akarod olvasni.
hogyv mi van a falra irva, lapozz a 323-ra. Ha inkabb
egvenesen tovabbsétalnal a tulso alaguton, lapozz a
372-re.

81.

Csak egy révid mondat van a lapon, mely igy hangzik:
"A Vilagossag Tiiz Elementaljanak szama 315, amely
elpusziitia a Kdosz Fold Elemenialjar." Elismétled
magadban ¢zt a mondatot, majd eldéntdd, mit csinal
czutan. Ha magadhoz akarod venm a sarkanyfejet,
lapozz a 73-ra. Ha inkabb elhagynad a szobat ¢s
balra fordulva folytatnad utadat az alagutban, lapozz
aJ2-re.

82.

Talalsz egv kerck. kifénvezett pajzsot. mely félig a
koszban hevert a foldon. Vedd magadhoz. ha akarod
¢s lapozz a 267-re.




83-86

83.

- Zagor? Az a mult het1 jelszo volt. Most pedig vagy
tavozol rogtén, vagy idehivom az ort! - hallatszik
beliilrél meglehetésen mogorvan az ajtonallo hangja.
Ugy dontesz, inkabb nem kockaztatsz és elindulsz
tovabb a folvoson. Lapozz a 304-re.

84,

Tenveredre helvezel egv aranvtallért. majd a cella
racsain keresztiil kinvajtod a Goblin fele. igy akarod
felkelten1 az érdeklodéset. hatha kozelebb jon es
szoba tudsz elegyedni vele. Azt reméled. hogy Zagor
aranvpenze eleg meggvozo ahhoz. hogv a varazslo
szovetséges talpnvalojanak gondoljon. Tedd probara
szerENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 164-re. Ha
nincs szerencséd. lapozz a 327-re.

85.

A Mumiak felfigyelnek jelenlétedre és kinyujtott
karral feléd csoszognak. Tudod. hogy nem ¢Eppen
adaz harcosok, de szinte lehetetlen ket legvozni.
mert normalis fegvverrel nem lehet Oket végleg
megdlni. Csak egyetlen biztos modon lehet legydzni
oket, méghozza tuzzel. Ha van nalad lampas. lapozz
a 288-ra, ha nines. lapozz a 239-re.

86.

Par 6ra mulva kezd séteétedni és most mar tisztan
latm1 a Thzhegvet a tavolban. Azon morfondirozol.
hogy vajon érdemes lenne-e letelepedni és itt kinn
aludni a szabadban vagy inkabb tovabb kéne allni.
Toled korilbeliil kétszaz méternyire hatalmas szikla-
tombok egy csoportja nvijt valamennyi védelmet. de
sehol mashol nem latsz menedéket ezen kivill. Ha
szeretnel odamenni a sziklakhoz, lapozz a 263-ra. Ha
inkabb tovabbmész a sotétben, lapozz a 357-re.






87-89

87.

Egy elhagvatott helyiségbe lépsz be, mely egykor
kinzokamra lehetett. Kinzoeszkozok hevernek szava-
szét, billogvasak, kések, lancok, hivelvk-szoritok,
kotelek, korbacsok és egv nagy vassziiz. Régen nem
hasznalhattak mar o6ket. porosan, pokhalokkal teli
hevernek a kopadlon. A kamra kézepén egy kinpadot
pillantasz meg, ami a legrémisztobb kinzoeszkdzok
egyike. Egv porul jart aldozat csontvaza meg mindig
oda van kotézve a kinpadhoz. A csontvaz allkapesa
nvitva van, olvan mintha halaltusajat vivna. Amikor
kozelebbrol 1s megvizsgalod, észreveszel az egvik
ujjan cev aranvevirit. Ha elveszed a gviiriit, lapozz
az S-re. Hogyha inkabb elhagynad a kinzokamrat és
folvtatod utadat az alagutban, lapozz a 23-ra.

88.

Nem varod meg. amig a Kaoszharcos ismét felkel,
elhagvod a szobat, becsapva az ajtot magad mogdit.
Jobbra fordulsz az alagutban, lapozz a 151-r¢.

89.

Odauszol a folvo eszaki partjahoz ¢s nagv nehezen
kikaszalodsz beldle. Zihalsz a faradtsagtol. Vissza-
nezel €s latod. hogy a barka a folyoval tovasodrodik,
de a legénységbol egy tag sem ¢lte tul a meg-
probaltatast, csupan a tombolo vizet latod ¢s benne a
pengehalakat, ahogy lakmaroznak. Ha megpihensz
cgy kis ideig. lapozz a 155-re. Ha szeretnél inkabb
azonnal utnak indulni nvugat felé, Kaadba, lapozz
a379-re.



90-93

90.
- Ugy van! - mondja az Inkvizitor — Most mar jogod
van belépm a Tizhegy belsd szentélyébe, ahol a
szférak harmomiaja a Kaoszba fordul at. De még
mieldtt tovabb indulsz, korillnézhetsz valami segitség
utan a kényvtaramban.

Ha at akarsz vizsgalni n¢hanvat a kénvvei kozil.
lapozz a 18-ra. Ha inkabb ats¢talsz a termen. ¢s
egvenesen a masik végében lévo alaguthoz tartasz,
lapozz a 337-re.

91.

- Nagyvszeril! - valaszolja a Troglodita — ugvis meg-
feledkeztem a masodik helvezett dijarol. Arany vagy
eziist a mostan1” Oda kell adnod egv aranvbol vagy
eziistbol keészilt targvadat a Trogloditanak. hogy
elaltasd gyvanakvasat. Hogvha van ilyen targyad. amit
odaadhatnal, lapozz a 26-ra. Ha nincs eziist vagy
arany targyvad. vagy egyszeruen csak nem akarsz ilvet
adni, lapozz a 122-r¢.

92.

Benvilsz a rekeszbe. egész addig. mig a kezed egv
zselészerli anyagot ki nem tapint az aljan. Ha bor-
kesztyiit viselsz, lapozz a 178-ra. Ha nem viselsz
kesztyut, lapozz a 377-re.

oo

A doboz szinte iires, csak egy kis cérnagombolyvagot
talalsz benne, amit a hatizsakodba teszel. Elhagvod a
szobat a szemkozti ajton at, lapozz a 121-re.



94

94,

A fog felpattan a foldrol, majd kettétorik. A Levegd
Elemental és kozotted egv lenvugdzo nagvsagu, ko
teremtmény nd ki a foldboél. Egy Fold Elementalt
idéztél meg. Hatalmas csata bontakozik ki, a Fold
Elemental fejét lehajtva tobbszér lassan elldki a
tombolo forgoszelet, mig annak varazsereje végleg
clfogy. Amint a sz¢l abbamarad. a csend nvomban
visszakoltézik a terembe. Sikeriilt legvoznod a
Levegd Elementalt! A Fold Elemental wvisszatér a
foldon fekvo sarkanvfogba.

Zagor meglepettnek tinik ¢és szemdldoket Gssze-
huzva idezi meg a kovetkezo teremtmenvt. A Iépcso
aljanal sugarban feltord viz egv vizi orias alakjat
veszi fel. Akar egy szokoar, hompélyog feled, hogy
elnveljen. Ahhoz, hogyv megallitsd a Viz Elementalt,
ujabb aranyfogat kell a foldhéz csapnod. Ha tudod




95-97

melviket, lapozz a fogon lévo szamnak megfelelo
fejezetponthoz. Hogvha nines nalad a megfelel6 fog,
amivel a Viz Elemental ellen tudsz harcolni, lapozz
a 365-re.

o

Elkészited borostyanindakbol az agvadat, majd egy
régi zsdkkal letakarod. Miutan eszel egy par falat
kenyeret ¢s sajtot, bezarod a csapoajtot ¢s letelepszel
szunditani. A koromsdététben kaparaszo hangokat
hallasz, ahogvan a rovarok elobujnak rejtekiitkbol,
de csakhamar clalszol. Reggel pont a fejed felett
elosono leptek zajara ¢bredsz. Lassan kitapogatod a
kardodat és megprobalsz minél kevesebb zajt csapni.
Tedd probara szerencsED! Ha szerencséd van, lapozz
a 352-re. Ha nincs szerencsed. lapozz a 370-re.

96.

A Gorgon sajat, halalos tekintetnek tiikdrkepevel
talalja magat szemben ¢és szomvu, filsiketito visitast
hallat. Hirtelen mozdulatlanna dermed és remegés
jarja at. Pikkelves bore vilagosodni kezd. amig
homokszinii nem lesz. Néhanv perc mulva kové
formalodik, ¢s szoborkent disziti tovabb sajat odujat.
Elégedett mosoly il ki az arcodra. mikdzben azon
gondolkozol, hany ilyven rettenetes teremtmeny var
rad a hegy gvomraban, Zagor labirintusaban. Ha ki
akarod nvitni a szemben lévo falon talalhato ajtot,
lapozz a 347-re. Ha inkabb atkutatnad azt a szobat,
ahonnan a Gorgon ¢lobujt, lapozz a 209-re.

97.

Egvenesen tovabbhaladva az alagutban i1smet egy
jobboldalon lévé ajtohoz érsz. Az ajtohoz tapasztod



98

a filedet. de semmit sem hallasz. Ha ki szeretnéd
nvitni az ajtot, lapozz a 222-re. Ha inkabb tovabb-
menn¢l, lapozz a 373-ra.

98.

Felkapod a takarodat és magad illetve a Tiizmano
kore csavarod. Hatborzongato hang jon a takaro alol.
ahogy a Tiizmano levegdé utan kapkod. Hirtelen a
takaro l6tvogni kezd ¢s egv 1zz0 csomoban leesik
a foldre. A Tizmanoét visszauzted a Tuz Sikjaba.
Miutan bekotozod scrileseidet, egy fajdalmas ¢s
kellemetlen €)szakat toltesz el, szinte nem 1s alszol.

Hajnal hasadtaval eltékélten indulsz utnak a
Tizhegy felé, mely a reggeli fényben fenvegetoen
magasodik ki a sik videkbol. Egy kis szerencsevel,
ugy saccolod, hogv kériilbelil délre éred majd el a
hegvet. Lapozz a 221-re.



99-100

e

A Barbar hatraveti bundajat a valla folétt ¢és szembe
all veled egy kétkezes harci fejszével készen allva.
Adaz ellenféllel van dolgod. A tébbiek a szobaban
hurrazni kezdenck. hogy cgv nagvszerii kiizdelem
van kibontakozoban.

Barbar UcYEssEc 10 ELETERS 10

Ha nversz. lapozz a 135-re!
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100.

Mikor a fiilbevalo mar a fiilleden csiing, 6nallo ¢letet
¢lve, mozogni kezd. A fém filbemaszo kiszabaditja
magat a kapocsbol, ¢és beletekergddzik a fuledbe.
Labai ¢lesck, mint a t, ezért gydétrelmes fajdalmat
okoznak. Tedd probara szerencsen! Ha szerencsed
van, lapozz a 274-re. Ha nincsen. lapozz a 299-re.
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101.
A pengehalakat vastag ezist pikkelyvek vedik ¢s ugy
tamadnak, hogy borotvaéles fogaikkal eroteljesen
felszakitjak aldozatuk husat. A folyé hamar piros
lesz legénységed verétdl, mialatt két hal feléd uszva,
rad tamad.

UGYESSEG ELETERO
Elsd Pengehal 7 8
Masodik Pengehal 7 8

Mindkét Pengehallal egvszerre kiizd) meg. Minden
forduloban el kell dontened. hogy melvik ellen-
feleddel kiizdesz meg, majd folytasd a harcot a
szokasos modon - de mindket Pengehal kiilon-kiilon
tamad rad! A megszokott modon hatirozd meg
a Tamadoerdodet a masik Pengehallal szemben is,
de mivel nem sebesited meg, még akkor sem. ha
a te Tamadoerdd nagvobb: ezt vedd ugy, mintha
kivédted volna a csapasat. Ha az 6 Tamadoereje a
nagvobb, akkor viszont megscbez. Hogvha gvoztél,
lapozz a 89-re!
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102.

Az ajto egy kisebb eloszobaba nyilik, az elso, ami
szemedbe tinik, egy hihetetlen nagy, diszes kapu a
szemkozti falon. Hatalmas "Z"-t formazo dombormi
van rajta, amit arany levelek olelnek korbe. Az ajtot
cgv durva kinézetu vadallat 6rzi, kinvujtott keze egy
hatalmas, hegves bunkosboton nvugszik. A vadallat
szoros felsotesten bor keresztovek fesziilnek. feljebb
pedig hegves vallvédéi meredeznek. Bar farkashoz
hasonlatos feje van. mégis szarvval i1s rendelkezik.
amitol meg hatborzongatobb képet fest. Ha meg-
probalkozol valamit bloffélni, hatha sikeriil atjutnod
rajta, lapozz a 69-re. Vagy nem vesztegeted az 1do-
det ¢s rogtén megtamadod. lapozz a 198-ra.

103.

A Veremmester felemeli karjat és ujjaval rad mutat,
mikozben te futva ratamadsz. Kegvetlen hangon igy
szol: - Itt az 1d6. hogy bevégezd! - Fustgomolyag
kezd el ujjhegyel koriil tancolni, majd tiz vords ti,
amiket kérmeinek gondoltal, egvenesen feled repil.
Hamar leteritenck a labadrol. Kalandod itt véget ért.

104,

A vaskampoba kapaszkodva fiiggeszkedsz ala a
szakadékba, azonban labad alatt nem ¢rzel sem-
milyen biztos foldet. Nem tehetsz mast, mint nagy
levegot veszel, clereszted a kampot, ¢s belezuhansz
az alattad tatongd sotét mélységbe. Néhany méter
zuhanas utan, keménven landolsz a féldon. A bokad
elég csunvan kificamodott, ezért le kell vonnod
| teyEssEG és 1 ELETERS pontot. Hogyha rendelkezel
lampassal. lapozz a 80-ra. ha nincs nalad lampas,
lapozz a 278-ra.



105-108

105.

Amint a nyvakadba akasztod a medalt, a Kaoszharcos
teste el kezd rangatodzni. Természetellenesen egvik
oldalra billent fejével, a labaid felé maszik, s kdzben
latod végsé csapasod altal okozott tatongo scbét.
Leszakitod nyakadbol a lancot, majd a foldre dobod,
mikodzben lazasan tordd a fejed azon, hogy tudnal
vegezni az ¢loholt harcossal. Hogvha meg akarsz
kiizdeni vele, lapozz a 2-re. Ha jobbnak latod inkabb
elmenekiilni, és kiszaladnal az alagutba. lapozz a
388-ra.
106.

Visszatérsz az osvénvhez Javorszarvassal, mikdzben
Zagorrol beszélgettek.

- Szoval. a kiildetés teljesitve - teszi hozza vidaman
Javorszarvas. - Legalabb Zagor nem szerez tudomast
jottedrol.

Végezetil kezet raztok ¢és bucsut intetek egv-
masnak. Javorszarvas utnak indul vissza Anvilbe,
te viszont az osvenvt kovetve. az ellenkezo 1ranyba
indulsz. Lapozz a 161-re.

107.

Amint felemeled a kosar tetejét, egy oriasi kigyo
mered rad, és nyomban megprobalja méregfogait
beléd mélveszteni. Tedd probdra szerencsep! Ha
szerencsed van. lapozz a 275-re. Ha viszont nincsen
szerencsed, lapozz a 302-re.

108.

Ugy gondolod. hogy ezek utan nem lenne tanacsos a
csatornaba alaereszkedni. Ezért eldontheted. hogy
leiilsz a tolgyfaszékbe, lapozz a 269-re, vagy kinvitod
a szemkozti falon lévo ajtot, lapozz a 283-ra.
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109,

Végighaladsz a folvoson, melv folvamatosan jobbra
tart, cgészen addig, amig a baloldali falon cgy ajtot
pillantasz meg. Odabentrél mintha apro szarnyak
csapkodasat hallanad. Hogvha ki szeretnéd nvitni az
ajtot, lapozz a 360-ra. Amennyiben inkabb tovabb-
haladnal, lapozz a 172-re.

110.

Hirtelen felkapod a landzsat és felkésziilsz, hogy
elhajitsd a lepkedo Ogre fele. Doby két kockaval. Ha
az Osszeg kisebb vagy egyvenlo, mint az UGYESSEGED,
lapozz a 185-re. Ha az o6sszeg nagyobb, mint az
IGYESSEGED, lapozz a 199-re.

111.

A landzsa a hatadba furodik, amitol elére gurulsz,
Néhany masodperc mulva Gyvikemberek wvesznek
koriil. - Tartsatok életben ezt a betolakodot legalabb
egy oraig, hatha Zagor ujabb kezet vagy mast kér.
- morogja gurgulazd hangon az egyik Gyikember.

Lancban visznek ¢l ¢és egy sotét cellaba vetnek.,
Fél ora mulva, fehér palastot viselé emberek Iépnek
a cellaba, akik hosszu, éles kest tartanak a kezikben.
Azzal a céllal jottek, hogy testrészeidet Zagornak
vigyeék. Kalandod itt véget ért.

112,

A bard tompa puffanassal Fyll hataba furodik. aki
eloreesik a folyoba és még azelott meghal, mieldtt a
vizbe csobbanna. A barka tovasiklik ¢s az egyik tag
varatlan elvesztcse a legénysegbe fojtja a szot. Tedd
probara szerencsiDp! Ha szerencséd van, lapozz a
40-re. Ha nincsen szerencséd, lapozz a 258-ra.
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113,

Miclott a Levegd Elemental rad vetn¢ magat. elo-
veszed hatizsakodbol a sarkanyfogakat. Azonnal
meg kell idézned az egyiket! Ha tudod a magikus
szot, ami szabadon bocsatja Oket a fogakbol, azt
most kell kimondanod. Mit Givoltesz a levegobe?

"Zabaron" Lapozz a 344-rc.
"Cachondo" Lapozz az 55-rc.

114,

Legmelyebb gvanud igazolodik, amikor latod, hogy
az alagutban egy tomor, vasbol késziilt, csaporacs
allja ¢l az utadat. Megprobalod felemelni. de nem
megy. Hirtelen megnyilik alattad az alagut padldja,
¢s jOo par métert zuhansz lefelé, majd fajdalmasan
nckicsapodsz a foldhoz, vesztesz 1 ELETERO pontot.
Koriilnézel, ¢s egy kisebb, homalyosan megvilagitott
szobaban talalod magad. A szoba teljesen iires, csak
egy szalmaval boritott agyat és egy vasbol készilt
vodrot fedezel fel benne. Az egyik falon egv faajtot
¢s egv kisebb beracsozott ablakot latsz. A racsokon
keresztiill latod a Goblin vigvorgé képét. Csapdaba
estel az 6 kis bortonében. Felkaszalodsz és a szoban
atvagva az ajtohoz szaguldasz, ekkor a racsokon
keresztiil latod, amint a Goblin a kinzokamrajaban
alldogal. Nem vetted €szre az ajtot, amikor eldszor
beléptél ide. ugyanis ¢z egy sotétebb sarokban volt,
A Goblin a racsos ajto felé ugrandozik, és vidaman,
¢rdeklodve vesz szemiigvre. Ezutan egy rettenetes,
ismeétlodd notat kezd el karogni. Ez feltamasztja
benned a reménvt: talan egy ilyen kicsi, am annal
agresszivebb lény fogsagabdl is ki lehet szabadulni,
De hogvan? Hogyha van terved a szokéshez, akkor
hasznalhatod:
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a vodrot Lapozz a 21-re.

cgy "Z" betilis aranytallért Lapozz a 84-re.

az czistkulcsot Lapozz a 203-ra.

a vaskulcsot Lapozz a 363-ra.
115.

A boszorkanynal nincs semmi olvan, ami ¢rdeckes
lehetne szamodra. Azonban mikor benczel a karpitok
mogé, egy kilincesel cllatott, kisebb méretii fémajtora
bukkansz. ami folott egv pénzbedobo nyilas van.
"Csak ezist érmek”- figyelmeztet a falon egy felirat.
Ha van nalad 2 darab ezisttallér, amiket be tudnal
dobni a nyilasba, lapozz a 264-re. Ha inkabb mas
c¢rmekkel probalkoznal, lapozz a 362-re.

116.

A fiu arca kivirul, amikor odaadod neki a fateglat.
Felugrik és elrohan, majd par perc malva egy meg-
lehetosen poros ember tarsasagaban teér vissza, aki
coy csirkelabat ragesal. Fehér kotényt visel, és vidam
léleknek tinik. - A bolt ma délutan zarva! - mondja
mosolvogva, - de mivel ajandckot adtal az ifjabb
Melytengernek, szivesen kinyitok neked. - Kitarja az
ajtot ¢s koveted az eléggé koszos boltjaba. Nyilvan
a legtobb targy mar ¢vek ota itt all, mivel vastag por-
réteg lepi be azokat. A helyiségben sokféle targy
sorakozik pl. egv kitomott medve, néhany zsonglor-
bot, karikak., hatalmas vazak. pajzsok. lampak.
abroncsok, dobozok, fafaragvanyvok, festmenvek,
szobrok, uvegek. urnak., agvagedénvek, konyvek.
terképek, orak. parokak. csizmak, gombolyvagok,
jatékok és egy tébbféle szinh kotél motringjai,
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- Elnézést a rendetlenségért, - mondja Mélvtenger,
- 1d6t kell keritenem. hogy az egyik nap kitakaritsam
a helvséget. De altalaban az emberek megtalaljak
Mclytenger Boltjaban azt. amire nagvon vagynak.
A Madzagkiraly, igy hivnak. Nos, hat mennyi pénzt
koltenel, €s mit szeretnel?

Kinyitod Yaztromo erszényét és a pultra boritod
a tartalmat. 15 aranytallért szamolsz 6ssze és ugy
dontesz, hogy 6t6t megtartasz, tizet pedig elkoéltesz.
Megkérded, hogy mi lehetne hasznos egy foldalatti
labirintus felderitéséhez, majd Mélvtenger igy szol:
- Itt van a felszerelési targvak listaja kifejezetten az
ilven vakmerd tettckhez. Mindennck 2 arany az ara.
Valaszd ki, mit szeretnél.

A feérfi egy palatablat mutat, melyre az alabbi
targyak listajat irta ra krétaval:

Lampas

Kaotel

Kalapacs ¢s vasszégek
Fokhagvma

Tikor

Fejsze

Kulacs

Nagyvito

Ludtoll, tinta ¢s papir
Eziisttor

Borkesztvil

Gyogy balzsam

Kivalasztasz 5 targvat (jegvezd fel a Kalandlapodra),
ezutan atnvujtasz 10 aranvtallert Mélvtengernek.
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Megkoszoni j6 szokasod, te pedig elhagvod a boltot,
hiszen mar tudod. hol talalhatod meg Zoot Zimmert,
Lapozz a 309-rc.

117.

A Kaosz Vadember meglatja, ahogy véred patakzik.
Szaja habzani kezd, majd teste megremeg, ¢s hirtelen
novekedni kezd szétszakitva a bor keresztpantjait.
Legalabb cgy métert novekszik magassaga és feje is
groteszk modon felpuffad. Allkapcsa kiszélesedik és
ket agvar tor elo pofajabol. Folvtatnod kell a harcot
az atalakult Vadember ellen.

Muians Nagyvadallat  UcyEssiéc 14  ELETERO 14

Ha nyersz, lapozz a 331-re!
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118.

Az ajto egy igen elhanyagolt cellaba nvilik. Amint
belépsz, két patkany szalad keresztill a piszkos,
szalmaval boritott padlon. A szemben lévd falnal
cgv voros nadragot viseld, vékonvka embert latsz. A
padlon il, kezer a falhoz vannak lancolva, szemét
kotés takarja. A férfi félni kezd, ahogy meghallja
csizmad kopogasat. A falhoz nvomja magat ¢s
kiabalni kezd: - Ne! Ne bantsanak! Nem akarok tébb
fajdalmat! - Ugy gondolod felismerted a hangjat és
megprobalod kitalalni a neveét. Zoot Zimmer az?
Lapozz az 57-re. Vagy Fergus Finn raboskodik itt?
Lapozz a 287-re.

119.

A tok elég kénnven kinyilik, de nem talalsz benne
semmit. A tok fedelének belsd oldalan egy felirat
olvashato; "Orok almot nvijt még azoknak is, akik
sohasem..." Miutan nem talaltal semmi hasznalhatot,
csalodottan visszamesz az alagutban az clagazasig ¢s
ott jobbra fordulsz. Lapozz a 37-rc.

120.

Ugy b egy 6ra mulva segélykialtast hallasz, mely a
cserjés kézepén 1évo fak kozil jon, toled jobbra. Ha
megvizsgalod a cserjést. lapozz a 318-ra. Ha inkabb
tovabbmennél. lapozz a 250-re.

121.

Az ajto egy rovid folvosora nyilik, ami par 1épés
utan, 1smét egyv faajtoban végzodik. Filelsz, de nem
hallasz semmit. Megprobalod lenvomni a kilincset ¢s
az enged. Egy gazdagon diszitett szobaba I¢psz be.
A padlo esiszolt marvanybol van, a falakat feherre
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festettck, de az ¢vek mulasatol megkoptak. Négy
darab, halvany négvzet nvomait latod az egyik falon,
valosziniileg korabban képck fiigghettek rajtuk.
A szemben levo falon egy masik ajtot latsz. ami
hirtelen kicsapodik és egv jol megtermett, 1zmos,
hosszukari teremtmény lép be a szobaba. Mentében
megtorpan, amint felfigyel rad, és szajabdl csorogni
kezd a nvala. Hosszi. agvarszerii fogai fenvegetoen
meredeznek also allkapcsabol. A vad Barlangi Troll
egy tiiskés bunkoval felfegyverkezve, rad veti magat.

Barlangi Troll UGYESSEG 9 ELETERO 9

Ha nyertel. lapozz a 284-re!

122,

Megprobalod elmagvarazni neki, hogy Zagor magaz-
hoz vett minden fellelhetd aranvat €s eziistdt egy 1)
varazskiscrlethez.

- Ezt egy percig se hiszem el. - mondja megvetoen
a Troglodita - Orség! Kapjatok el ezt a csalot!

Arr¢blokod az utbol a Trogloditat, és jobbra ki-
rohansz az ajton keresztiill. Gyikemberek szaladnak
utanad, felemelt kezikben, dardakat lobalva. Az
cgvik utanad hajitja dardajat az alagutban, mikézben
¢ppen meg akarsz logni elélik. Doby egv kockaval!
Ha a dobott szam 1 ¢s 3 koze esik, lapozz a 234-re.
Ha 4 ¢s 6 kozé, akkor lapozz a 111-re.
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123.

Elmosolyodsz az 6regember vakmeroséget latva és
cloveszel egv pénzérmét a zsebedbdl, majd az oreg
felé dobod. lzmos kezével elkapja a levegbben a
pénzt, majd a szajahoz emeli, hogy raharaphasson.
Elégedetten mordul egyet, aztan hunyorit, hogy
kozelebbrol is szemiigyre vegve. - Csak nem egy Z
betit latok az ujjaim kozt lévo aranvtallérba vésve?
- kérdi lassan a pipos. Ha azt valaszolod. hogy az
egy "Z" betil, lapozz a 29-re. Ha inkabb azt mondod.
hogv az egy "N". lapozz a 255-re.

124.

Ovatosan belépsz a faklyakkal megvilagitott alagutba.
Latod, hogy a tavolban az alagut egy ujabb terembe
nvilik, melvben két ketrec van. Onnan, ahol allsz,
nem latsz a ketrecekbe, de vicsorgd hang foszlanyai
sziirodnek ki az egvikbdl. Ahogy belépsz, latod,
hogy a terem kézepen cgy kopasz. pancélinget viselo
ember all. Eszreveszed. hogy vordsre festett ujjain.,
a korom ki van hegyezve. - Keriil) beljebb 1degen!
- szolal meg nyugodt hangon - A vermeken at vezetd
utat valasztottad. En vagyok a Veremmester. Be kell
bizonyitanod. hogy ¢rdemes vagy arra, hogv atmen;
a birtokomon, ¢s azt ajanlom. hogv ezt kizarolag
a kardod erejével ¢és igvességeddel tedd. Hogyha
hibazol. veged van! Lepy elore és készil) a probakra.
A probatétel megkezdodott!
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Ha szot fogadsz a Probamesternck, lapozz a 291-re.
Ha inkabb meg akarod tamadni 6t, lapozz a 103-ra.

125.

A szoba rendkivil kicsi, mindossze ket hokedli és
cev kis asztal van benne. Az utobbin két tal, gdzolgd
levest, egv palcat és egv vesszobol fonott kosarat
latsz. Egy kisebb kérmés lab all ki az egyik tal
levesbol. Megfordul a fejedben. hatha meg kéne inni
a levest. Mit teszel:

Megnézed a palcat? Lapozz a 20-ra.
Leveszed a kosar fedelét? Lapozz a 107-re.
Elhagvod a szobat ¢s iild6zobe
veszed a Halalurakat? Lapozz a 219-re.
126.

Labaid ¢lénken mozognak, és csakhamar magad
mogott hagyvod a faradt Ogrét. Rajon, hogy nem tud
clkapni. megall és utanad dobja landzsajat. Dobj egy
kockaval. Ha 1-t6l 4-1g dobsz, lapozz a 157-re. Ha
5-6t vagy 6-ot dobsz, lapozz a 319-re.

127.

Az Inkvizitor a feje folé emeli kezeit ¢s jéghideg
hangon szol hozzad: - A Tuzhegv belsd szentélvét
fenvegetd behatolo vagy! Uramnak és mesteremnek.,
Zagornak utasitasa szerint, meg kell halnod!

Hirtelen vakitd fényességet latsz magad koériil,
majd a padldo megnvilik alattad és elnvel. A sotét
iirességbe zuhanva mar hasztalan orditasz. Kalandod
itt veget ért.
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128.

A Troglodita egy kisméretii dijat nyajt at a Barbar-
nak, mely egy Zagor mellszobor! A Barbar ezutan
odafordul hozzad és a markat nvujtja. Nem latod
¢rtelmét az cllenallasnak, czért egv aranvbol késziilt
targvat adsz neki (Huzd ki a Kalandlapodrol), Bar
nagvon clfaradtal, a szemgolyé mégiscsak taplalo
cledel. Nversz 1 ELETERO pontot. Miutan egy egész
kancso vizet megittal, elnézést kérsz ¢s elhagvod a
szobat, majd jobbra indulsz az alagutban. Lapozz a
304-rc.

129,

A Goblin tetemek atkutatasa folvaman semmit sem
talalsz, egy apro ezist patkany amulettet leszamitva,
mely az egyik Goblin nyvakaban l6g. Ha a borszijanal
fogva at akarod akasztani az ezist patkanyt a sajat
nvakadba, lapozz az 59-re. Ha inkabb otthagvod az
cziist patkanyt. ahol van, visszamész az osvényre ¢€s
délnek folytatod utadat, lapozz a 238-ra.

130.

A Goblin clhajol a tor ¢lol, ezért az clrepiil a feje
mellett. Lapozz a 184-rc.
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131.
Amint a lény felismerhetove valik, vegigfut a hideg
a hatadon. Az ocsmany, izmos testil és groteszken
hatalmas fejii teremtmény karog, rikacsol és oriasi
borszeru szamyvaival siklorepiilcst vegez. Madarszeri
labai hosszu, hajlitott karmokban végzodnek. Olvan,
mint ¢gy denevérember, kétség sem férhet hozza, ez
egy Harpia. Megtamadja az orias sast. amit raadasul
még a testsulvod is leterhel.

UGYESSEG ELETERD
Harpia 7 6
Orias sas 6 11

Dontsd el a harc kimenetelet a ket repiilo leny kozt.
Ha van acéltérdd, belevaghatod a Harpiaba. Dobj
egy kockaval: ha 1-3-mat dobsz elvéted, ha 4-6-1g
dobsz, cltalalod a Harpiat ¢s 2 ponttal csokkentheted
ELETEREJET. Ha a Harpia megnveri a kiizdelmet,
ugy lezuhansz a melyvbe ¢s meghalsz. Ha az oras sas
nver, lapozz a 166-ra!

132,

Egv kis konvhaba lépsz be, melvben csak mocskos
dolgokat latsz: egy tetejcig megrakott dézsat. amiben
repedezett tanyérokon rothadd ételek vannak, egy
fatiizelésii tiizhelyen undorito, egy hatalmas adag
leves. amennyire invesiklando lehet. mivel zaptojas
szagot terjeszt. A thzhely feletti polcon néhany
gyvogvnovenyes fiola van, a padlon meg egy vizzel
teli kancso all. Felfedezel még egv evoeszkozos
dobozkat, atvalogatod és egy arany kanalat talalsz
benne, amit clraksz, majd atmész az c¢l6zé szobaba,
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ahol az Ork ¢és a Térpe fekszik mozdulatlanul. At-
lépve holttestiik felett, jobbra fordulsz az alagiton,
lapozz a 13-ra.

133.

A papiron 1évé szoveg tal kicsi, hogy ¢l tudd olvasni.
Ha van nalad nagyito, lapozz a 81-re. Ha nincs nagytod,
cltcheted a sarkanvfejet, lapozz a 73-ra. Vagy kilephetsz
a szobabdl, és folvtathatod az utadat a labirintusban,
lapozz a 32-re.

134,

A zold fust tovaszokik a femdobozbol, de nem okoz
neked sériilést. Csakhamar eloszlik, aztan elszall.
A fémdoboz belsejcben egy sarkany aranvfogat
talalod. rajta a 315-6s szam van ¢s az aljaba egy
langold korben 1évo sziv jelképet véstek. Miutan
megvizsgaltad a fogat. ovatosan belecsusztatod a
zsebedbe. Nversz 1 szerencsE pontot. Ha még nem
tetted volna meg, belekotorhatsz a koszba, lapozz a
242-re. Vagyv mas valasztasod nem léven elhagy-
hatod a szobat és odasétalhatsz a masodik ajtéhoz,
lapozz az 56-ra.

135.

Elmagvarazod a tébbicknck. hogy a Barbar meg-
szegte a fogadasotokat. Atkutatod a Barbar szérméjét
¢s egy rongyvokbol keszilt pénztarcat talalsz nala.
Leteped a kotelet, am1 az ovehez rogzitette, majd
kinvitod ¢és egv nagy, aranvbol kesziilt fogat talalsz
benne. amibe a 27-es szamot vestck bele. Nversz
| szerencse pontot. Elteszed a zsebedbe ¢s meg-
iszol nyvugodtan egy kancso vizet, hogy ledblitsd a
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szemgolyvok izét. Bar fel vagy fijodva, a szemgolyo
mégiscsak taplalod eledel. Nversz 1 ELETERS pontot,
Amig a tobbiek azon kezdenek el vitatkozni, hogy
ki¢ legven a Barbar bardja. kilépsz a szobabol és
jobbra fordulsz az alagutban. Lapozz a 304-re.

136.

Ahogy a hajotok tavolodik az Orktol. az vicsorog.
majd egy hajitd bardot dob a hajo felé. Dobj két
kockaval. Ha a dobott 6sszeg 2 ¢s 9 kozott van,
lapozz a 112-r¢. Ha az dsszeg 10 vagy annal tébb,
lapozz a 188-ra.

137.
A gvikemberck szivos, jol képzett fegvverforgatok.
Szerencsére a szik alagutban egyszerre csak eggyel
kell megkiizdened.

UGYESSEG ELETERO

Elso Gyikember 8 8
Masodik Gyikember 8 i
Harmadik Gyikember 8 6

Ha megnverted a csatat, akkor az alagutban felfelé
futsz tovabb. mielott ujabb Gvikemberek sietnek
tarsaik segitségére. Lapozz a 304-re.

138.

Mialatt a teremtmény becsuszik a terembe. atrohansz
egvenesen a szemkozti falon levo ajtohoz. azonban
az be van zarva. Hatrapillantasz és latod, hogy nem
egyszerien egy oriaskigyorol van szo. Hatalmas
farkara tamaszkodva felemelkedik ¢és egy jokora,
felelmet kelto nd1 testil teremtményt latsz, mikézben
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egy ezist kardot lobal. A fejen. haja helvett kisebb
kigvok tekeregnek. Egd, voros szeme behatold utan
kutatva lassan. athato ¢s halalos tekintettel pasztazza
a termet. A Gorgon buvohelyén estél csapdaba. Tedd
probara szerencsgp! Ha szerencséd van, lapozz a
31-re. Ha nincsen, lapozz a 265-re.

139.

Eszedbe jutnak Dan szavai. beleharapsz a gombaba.,
amilyen gyorsan csak tudsz. Amint lenveled az
utolsod falatot, mar érzed is, ahogv kitisztul fejed és
visszanyered eszméleted. Egy perccel késobb mar
magadnal vagy. Ujra teljesen egészségesnek érzed
magad. Noéveld 1 ponttal erLETERSDET. Felkelsz a
foldrél, megrazod magad és tovabbindulsz, lapozz a
373-ra.
140,

Az alagut csakhamar egyv faajtonal ¢r veget. mely
olvan mintha évekkel ezelott eltorlaszoltak volna.
Hallgatozol, de nem hallasz semmit. Mar ¢pp vissza-
fordulnal, hogy visszamen) az elagazashoz, amikor
cszreveszel egyv uveget az alagut sarkaban. a faajto
mdgé rejtve. Amint felveszed, latod, hogy sététkék
uvegbol keszitettck ¢s be van dugaszolva. Valami
fémtargy van benne, mely csordg, amikor megfogod
az iveget. Kihuzod a dugot, de a fémtargy nem jon
ki a keskeny tivegnvakon. Ha Gsszetorad az uveget.
lapozz a 321-rc. Ha inkabb leteszed a padlora, vissza-
mesz az elagazashoz €s oft a masik iranvba haladsz.
lapozz a 281-re.

141.

Amint az Inkvizitor fel¢ veted magad. az a feje fole
emeli karjait. majd hideg hangon kozli veled:
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- Ideje. hogv meghalj! - Vakitd fénvességet latsz,
majd hirtelen megnyilik alattad a padlo és elnvel a
melvscg. Kalandod itt véget crt.

142,

A hatalmas ajto lassan, zsanérjain megnyikordulva,
befelé fordul. Egy rovid folvosén talalod magad. ami
egy nagvobb terembe nvilik. A folyoso masik vegen
cev Goblint veszel észre. Ugvancbben a pillanatban
a Goblin 1s meglat téged, ¢s ckkor egy falban lévo
fogantvuhoz nval. Ha van nalad egv dobotor, ami
a csizmad aljaban van eldugva, lapozz a 34-re. Ha
nincs nalad dobotor, lapozz a 184-re.

143.

Ahogv egvre jobban kozeleg az ¢jszaka. ugv ¢rzed
az Osvényen valo haladas mindinkabb nehézkessé
valik. Hamarosan szinte mar alig latod az dsveénvt ¢s
miutan meég mindig elég messze vagy Kohidfalvatol,
nagvon ugy tinik, hogy semmi értelme tovabbmenni
a sotétben. Epp azon tiinédsz, hogy hol talalsz majd
egy biztonsagos helyet, ahol elalhatsz, amikor szinte
alig hallhato szarmycsapasokat hallasz a fejed foliil.
Elohuzod a kardodat ¢s szemedet erdltetve a sotét
¢gre nézve, egy ragadozo lénvt pillantasz meg, mely
tamadasra készen lecsap rad. Ez egv Vampirdencvér
¢s a véredet akana kiszivm!

Vampirdenevér UGYESSEG 3 ELETERO 4
A harc idejére atmenetileg 2 ponttal csokkentened
kell teyEssEGEDET, mivel hatranyban vagy a sotctség
miatt. Ha gvoztél, lapozz a 350-re!
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144,

Amint kinvitod az ajtot szornvii biiz csapja meg
az orrodat. Az ajto egy siillyesztett padloju szobaba
nvilik. Lefelé nézel €s harom koveérre hizott, négy
mcéter hosszu férget latsz, amik egy doglott kutya
teteme koriil tekergddznek. Sargas-fehér szintiek és
nagy. szivokas szajuk van. amivel vakon probalnak
meg a kutyara ratapadni, hogy kiszivjak beléle
testnedveit. Még szamtalan rothado, dogot latsz a
veremben, amelvek az undorito szagot arasztjak. Az
egyvik Szivo Fereg az oldalara fordul. €szreveszed,
hogy a verem padlojan egyv szépen megmunkalt,
sargar¢zbol készilt doboz fekszik. Ha leugrasz a
verembe. hogy megszerezd a dobozt. lapozz a 7-re.
Ha inkabb becsukod az ajtot és folvtatod az utadat.
lapozz a 97-re.

145.

A kigyoharapasok okozta fajdalom olvan nagy, hogy
csak egy pillanatra ereszted lejjebb a karodat. Attol
tartva, hogy a Gorgon kardjaval ¢ppen most fog
megtamadni, képtelen vagy tovabb vakon kiizdeni,
lapozz a 265-re.

146.

Ha belépsz a szobaba, lapozz a 295-re. Ha becsapod
magad mogott az ajtot és inkabb sietve vissza mégy
az alagutban a legutobbi keresztezodésig, lapozz a
4-re.

147.

Kardod a levegot hasitja. mikdzben megprobalod
kivéedeni a tamado fegyverek csapasat. Az acél-
fegyverek ¢les, csattano hangja betdlt a teret. Jo par
percig sikeriil 1s helytallnod. am a téged szabdalo
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pengék szama meglehetosen nagy. A zajt ujra csend
valtja fel a helyiségben, a fegyverek eltavolodnak a
testedtdl és visszaszallnak a helvitkre. Kalandod itt
veget ert.

148.

A kules nem illik a zarba. Hirtelen szaré fajdalom
szalad vegig karodon. mintha villam csapott volna
bele. Veszitesz 2 ELETERO pontot. Megprobalhatod
meg a vaskulesot, lapozz a 259-re, vagy a rézkulcsot,
lapozz a 75-re.

149,

Kinyitod az ajtot és egy szik alaguton mész végig,
ami ¢lesen jobbra majd azutan balra kanyarodik, és
cgy atjaroban végzodik, Keresztilsétalsz az atjaron
¢s eev fabol késziilt ajtohoz érsz, melynek csontbol
faragott kilincse van. Hallgatozol. azonban nem jén
hang az ajtdo masik oldalarol, ezért lenvomod a
kilincset. Belépsz és egyv furcsa, korte alaku, durva
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kopadloju szobaba jutsz. A tavolabbi falon egy ajtot
latsz, a szoba egvik sarkaban szeméthalom all. Egy
apro teremtmeényt veszel ¢szre, ahogy a szemcthalom
tetején szunyokal. Oriasi fiilei, hossza orra van, és
csak egyv agvékkotot visel. Parnaként egy borszityo,
meg egy tor hever a Troglodita feje alatt. Ha labujj-
hegven a masik ajtohoz lopakodsz. lapozz a 330-ra.
Ha szeretnéd. odasettenkedhetsz a Trogloditahoz ¢s
megprobalhatod ellopni a toret plusz az erszényet,
lapozz 45-re.

150.

Masnap reggel felébredsz. €s olvan érzésed tamad,
mintha csak szaz évet aludtal volna. Visszanversz 2
ELETERG pontot. Asitozva visszaballagsz az dsvényre
¢s folytatod utadat del felé. Lapozz a 238-ra.

151.

Egy faajtot pillantasz meg a baloldali falon. Ahogy
hallgatozol rajta. mintha lassu csoszogast hallanal a
kopadlon. Ha ki szeretnéd nvitni az ajtot, lapozz a
60-ra. Ha inkabb tovabbmesz, lapozz a 32-re.
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152.
Az alagut egy tomor faajtonal ér véget, melynek
oldalan fémzsanérok lathatoak. Ugy tunik, nincsen
bezarva. Hallgatozol és mintha csontok zorgését hal-
lanad. Ha ki akarod nyitni az ajtot, lapozz a 210-rc.
Ha mnkabb visszamész az utolso clagazashoz és ott
jobbra fordulsz, lapozz a 37-re.

153.

Sietve atkutatod a hatizsakodat, ¢és mikor megtalalod
a tojast, ledobod a tatongd mélységbe. Hallod, amint
hosszu utat megtéve. a szakadck aljaba csapodik, de
nem tortenik semmi sem. A kis sziget mar majdnem
eltiint, igv nem tehetsz egvebet, ugranod kell, lapozz
a 46-ra.

154.

Amint hozzacrsz a kohoz, kezed okodlbe randul és
megkeménvedik. Hiaba probalod teljes er6bél, ujjaid
meg sem mozdulnak. A Gorgorn epekovet erintetted
meg. amely kismértékben atvaltoztatoé képesseggel
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rendelkezik. Kardforgaté karod hasznalhatatlanna
valt, igy csak a masik kezeddel fogsz tudni fegvvert
hasznalni majd a tovabbiakban. Vesztesz 2 UGyEszEG
pontot. Ha még nem tetted volna meg, dsszetorheted
a barna edénvt, lapozz a 397-re. Maskiilénben nincs
mas valasztasod, atmész az elozo szoban és belépsz
az ujabb ajton, lapozz a 347-re.

155.

A folvoban tett erdfesziteéseid eléggeé kifarasztanak,
czert ugy dontesz, hogy egy rovid kis szundikalas jot
fog tenni. Nyersz 1 ELETERS pontot. Nem sokkal
kesobb felriadsz almodbol, mert érzed. hogy valami
hosszu ¢s sima siklik végig a testeden. Egy mérges
kigvd! Tedd probara szerencsgép! Ha szerencséd
van, lapozz a 223-ra. Ha nincs szerencscd. lapozz a
336-ra.

156.

- En is ezt gondolom - mondja a Troglodita - Azt
hittem Zonk baratom keriilt elo, de most mar semmi
kétség, utban idefel¢ megint elaludt valahol. Ez az
¢v egyetlen napja, amikor megengedik, hogy joél
¢rezzilk magunkat, ¢s Zonk ezt is elmulasztja. Nos,
ha nem akarsz a versenven részt venni, akkor viszont
mit keresel itt? Ha azt feleled, hogy egy dijat hoztal
a verseny gvoztesének, lapozz a 91-re. Ha inkabb azt
valaszolod, téged azért kildtek, hogv biro legvél a
versenven, lapozz a 272-re.

157.

A landzsa atrepul a fejed felett, és épphogy elvét, Ha
meg akarsz allmi ¢s visszadobni a landzsat az Ogrera,
lapozz a 110-re. Ha tovabbfutsz, lapozz a 353-ra.
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158.

Az ajto egy alagutba nyilik, amely nyilegvenesen a
hegv gvomraba vezet. Ez egy 1d6 utan kiszélesedik,
majd egy széles. homok boritotta barlangba jutsz,
melvet cgy folvo szel ketté. A folvo kozelebbi partja-
tol kezdve, facolopok allnak ki a vizbol, valoszinuleg
cegv hajdan volt hid maradvanvai lehetnek. Ettol
balra. egyv molo mellett. régi. torott harang figg.
Valamilyen jelzés is ki van figgesztve. de az 1dék
soran ugyv megkopott. hogy a "Komp" szon kivil,
mast nem tudsz kivenni. A folvo gvorsfolvasu es
csalokanak tinik, ezért meg sem probalod atuszni,
inkabb ugy dontesz. hogy megkongatod a harangot,
hatha ezzel idehivhatod a révészt. A harang tompan
kondul, ¢s néhany pillanattal késobb, egv kisebb
facsonakban, egv rancos. vénséges veén oregember
kozeledik a part felé.

- Ugorj be - veti feléd mogorvan - Két Zagor arany
az atkel¢s, ¢és elore kell fizetm! - Feltételezed. hogy
a hegvben Zagor akaratanak kell engedelmeskedni,
czért csakis az 6 aranypénzét lehet hasznalni fizeto-
eszkozkent. Hogvha van ket "Z" betiivel ellatott
aranvad és fizetnél a révésznek, lapozz a 399-re. Ha
nincs aranyad. vagy csak nem akarsz fizetni, lapozz
a 260-ra.

159.

Veszélyvt szimatolsz. Valami itt nincs rendjén. Az
oregember tul baratsagos ¢&s egvaltalan nem ugy
viselkedik, mint a jo oreg. mogorva Yaztromo.
Egyszer csak rajossz! Ennek az dregembernek a
szeme zold, holott Yaztromoé¢ kék! Az elotted allo
sz¢lhamos minden bizonnval egy iigves hasonmasa
Yaztromonak, egy szellemszeri orgyvilkos, aki azért
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jott, hogy végezzen veled. At kell dofnéd, ezen
foldontali 1ény szivét a kardoddal, mieldtt hozzad
¢rne, kiilonben test nelkiith Ictre leszel karhoztatva
egy szellemvilagban. A csata lebonvolitasahoz dobj
egyv kockaval a hagvomanvos modon, de ne vonj
le ELETERS pontokat. A Fordulé nyertese mindkét
kockaval ura dob: hogvha duplat dobsz, ¢z esctben
sikerill atszurnod az Alakvaltoztatd szivét, kiillénben az
0 teste talalkozik a ticddel, attol fiigeden, hogy ki nverte
a Fordulét,

Alakvaltoziato UGYESSEG 9 ELETERG 10

Ha gvozicl. lapozz a 316-ra!

160.

A halott Kaoszharcos kinvujtott ujjai éppen csak
elkertilik nyakadat. amikor egy csellel mogé fordulsz.
Bevagod az ajtot magad mogoétt és az alaguton felfele.
tovabb futsz. Lapozz a 151-re.

161.

Deélben a nap verofényesen sit fenn a magasban ¢s
kellemetlen a forrosag, ahogy végigmész a poros
osvényven. Hallod, hogy valaki flitvorészik. Aztan a
tavolban meglatsz egy dregembert, aki egy szamarat
terclget. Két hatalmas, gombahalmokkal teli fonott
kosar van a szamar hatara szijazva. Ahogy kozelebb
¢rsz a férfihez, az megall, és merészen a szamara c¢lé
all karba tett kézzel, majd kézli:

"Tragyadomb Dani
a gombas muki
verseket irok

vagy gyomol irtok"”
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Mosolvog ¢s meghajol. mintha tapsra szamitana. Ha
beszélni akarsz Dan-nel, lapozz a 286-ra. Ha figvel-
men kiviil hagvod és tovabballsz. lapozz a 237-re.

162.

Hamarosan egy elagazashoz érkezel az alagutban. A
bal oldali jaratban egy masik sziklabeugro van, ugy
harminc méter mulva. A jobb oldali alagut 1s be van
omolva, azonban a balkéz feléli falon egv uj vajat
lathato, kozvetleniil a beomlas elbtt. Ugy déntesz,
megnézed a bal oldalt, majd jobbra folvtatod utadat
az uj jarat felé, amely hamarosan egv erds faajtonal
er veget. Megprobalod lenyvomni a kilincset ¢s az
enged. Korbefuttatod tckinteted a szoban ¢és a
szemettel boritott padlozaton egy emberi csontvazat
latsz. kezében egy kedvedre vald kardot tart. Hogvha
meg szeretnéd szerezni a kardot, lapozz a 225-re.
Egvébként még kinvithatod a szoba egyik sarkaban
fekvo régi dobozkat, lapozz a 93-ra. Vagy clhagy-
hatod a szobat a szemkdzti ajton at, lapozz a 121-re.

163.

A Halalurak sarkon fordulnak ¢s egy boltivsoron
keresztil a terem hatso részebe futnak. mikozben
teljes hangerdvel rikoltoznak. Ha uldézobe veszed
oket, lapozz a 219-re. Ha inkabb az oldalso szobat
néznéd meg, ahonnan a Goblinok jéttek ¢lo, lapozz a
125-re.

164.

A Goblin kiss¢ morogva fogadja ¢l a Zagor iranti
elkotelezettseged jelképét. majd kinyitja a zarka
ajtajat. A Goblinra biccentesz, mikdzben nyugodt
léptekkel kisétalsz a kinzokamrabol, és az ajtod elott
jobbra fordulsz. Lapozz a 23-ra.
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165.
Két kisebb targy van a koponva belsejeben: egy apro
csontbol kifaragott sarkanyfe), amely egy gombnal
sem nagvobb, ¢és egy kisebb konyv egvik oldala. Ha
¢l akarod tenni a sarkanvfejet. lapozz a 73-ra. Ha
megvizsgalnad a konyvbol szarmazo lapot, lapozz a
133-ra. Ha inkabb mindent itt hagynal ¢s elhagvva a
szobat folvtatnad utadat az alagutban. lapozz a 32-re.

166.

Mar késo délutan van, amikor végre feltinmk a
Tizhegy, a korabban langvords hegyesiics most
koromsotét, Megmondod Zootnak. hogv olvan kézel
szalljon le a sassal a barlangbejarathoz, amilven
kozel csak lehetséges. A bejarat a hegy déli labanal
feckszik. Az orias madar leereszkedik. majd leszall
egy tisztason. A foldrol szemlélve a Tiizhegyet, elég
fenvegetdonek tiinik: Az clotted tornyosuld meredek
felilet ugy néz ki, mintha valamilyen gigantikus
fenevad karmai hasitottak volna végig. A tisztason
tal. latni a sotét barlangbejaratot. ami remeénveid
szerint talan elvezet Zagorhoz. Par szo kiséretében
Zoot kinvujtja a kezet, hogy bucsut intsen. Ismét a
levegobe emelkedik ¢s nvugatra fordul. Kaad fele.
Odamész a barlangbejarathoz ¢és belesel a sotétbe.
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A barlang tul végén egy alagut van, melyet ¢go
faklyak fénve vilagit be. A barlang falairol csopog a
viz. mely kis tavacskakat képez a padlon. A levegd
hideg ¢s nyirkos. Paranvi. labacskak neszét hallod.
amint atrohannak a folvoso kopadlojan. Egy mély
levegot veszel. belepsz a barlangba ¢s tovabbmesz
az alagutba. ahol hamarosan egv elagazashoz érsz.
Ha itt balra szeretnél fordulni, lapozz a 281-re. Ha
inkabb jobbra. lapozz a 140-re.

167.

A targy, amelyet a kezedben tartasz, egy valosagos
szerencse amulett. Egy Probabus nevu varazslo
készitette, aki ahhoz a furcsa hitéhez ragaszkodott,
miszerint az univerzumban vannak fontos ¢s kevésbé
fontos dolgok. Ugy gondolta, hogy ezek kozil a
legfontosabb erd a szerencse, ami nehany emberrel
¢s teremtmeénnyel egviitt sziletik. Nem hitt abban,
hogv az embereket €ro jo- vagy balszerencse csak a
veletlen esemenvekbol kovetkezik. Probabus szerette
a szerencsés embereket és megvetette azokat. akik-
nek nem volt szerencséjitk. Ertektelennek gondolta
azokat, akik nem értck el a szerencsében egy adott
meértéeket. Te egy szerencsés ember vagy., emiatt
Probabus meg akart jutalmazni. A szerencsemedal
¢rzckeli, a jelenlegi szerencsédet, €s visszaallitja az
elvesztett UGYESSEG, ELETERO pontjaidat a Kezdefi
¢rtckre. Visszateszed a szerencsemedalt a koponyaba,
¢s eclhagyva a szobat, balra fordulsz az alagutban.
Lapozz a 32-re.

168.
Eppen hogy sikeriil a koponyak moégétt talajt érned.
Majd anclkil, hogv megallnal. vagy kortlnéznel,
berohansz a szemkozti alagutba. Lapozz a 314-re.
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169.

Egy hatalmas terembe lépsz be, ahol a falakrol és a
mennyezetrol szikrazoan csillogod fény sugarzik. Két
fekete-palastos férfit latsz, fekete fejfedoben, akik
cgy testet cipelnck maguk kozt, egy marvany asztal-
lap fele. ahol ket feher-palastos. feher fejfedos ferfi
varakozik. Keziikkben megcesillannak késeik. Ezek a
Halal Urai, akik Zagor személvi orvosai. Amikor az
egvikilk megpillant téged, felemeli kését és felkialt.
Hirtelen két ijjal és nyillal felfegyverzett Goblin siet
be egv oldalso szobabol. Mindketto célba vesz és rad
16. Hogvha van nalad pajzs. lapozz a 340-re. Ha nem
rendelkezel ilvennel. lapozz a 189-re.

170.

Az ajté egy masik jaratra nvilik, ¢s agy husz méter
utan. egy ujabb ajtohoz érkezel. a jobb oldali falon.
Kirobband nevetés hangjat hallod a taloldalarol. Meg-
probalod lenvomni a kilineset, de az nem enged. Ha
kopogni akarsz, lapozz a 187-re. Ha nem toérodsz az
ajtoval ¢s tovabbmesz, lapozz a 304-re.

171.

A rajzon egy Vizkopdt veszel ki, lehet, hogy az
¢szaki égbolt Vizkopd csillagképet jelképezi. Minden-
esetre szamodra nincs sok értelme. Korbejarod a
sziklat ¢s a masik oldalan egy 92-ecs szamot latsz,
melvet ugvanazzal a fehér festékkel irtak. Miutan
semmi ¢rdekeset nem talalsz itt, folytatod utadat a
Tuzhegyv fele. Lapozz a 64-re.
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172.

A folvoso egy ¢élesebb kanyarba torkollik. Ahogy be-
fordulsz rajta. hangos kattanast hallasz. erre a padlo
hirtelen megnyilik alattad. Tehetetleniill belezuhansz
a csapda aljan elhelvezett. kiallo, hegves vasrudakba.
Kalandod itt véget ¢rt.

173.

A koponyak koze lépsz, mire azok megmozdulnak
és elkezdenek korilvenni. Allkapcsuk ismétlédden
kinyilik és 6sszezarodik, ami hatborzongato, csattogo
zajként, visszhangzik a szobaban. Az egvik hirtelen
a bokadba harap és éles fogaival egy bordarabot le
is szakit rola. Ujabb harapasokat érzel, és latod,
hogy a tobbi is hasonloképpen szeretne elerni. Vonj
le 2 ELETERO pontot magadtol. Arrébb rugdosod a
koponvakat. amelvek igy szerte-széjjel repiilnek a
levegoben. Lerazol kettét a vadlidrol és az elotted
l1évd alagutba rohansz. Lapozz a 314-re.

174.

Amint megérinted kardod markolatat, az Elmehajlito
fenyegetd arckifejezést 6lt, majd abban a pillanatban
hangosan nevetni kezd. Hogyha tovabbra 1s karddal
akarsz ratamadni. lapozz a 232-rc. Egvébként, ha
van nalad, hasznalhatsz ostort, lapozz a 382-re¢, vagy
fokhagvmat, lapozz a 224-rc.

175.

Crook megcsuszik, amint megrantja a kotelet, hogy
felhuzza a fovitorlat és a kotél kirepil a kezébdl,
a vitorla egy hatalmas csattanassal a fed¢lzetre dol.
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Ujabb nyilzapor talalja el a barkat; dobj egy kockaval
¢s csokkentsd a legénység szamat annyival, ahanvat
dobtal. Ha a legénység tagjai kozial barki életben
maradt, lapozz a 292-re. Ha mar senki sem maradt
¢letben, kivéve téged, lapozz a 201 -re.

176.

- Jol gondoltam! Zagor egvik szolgaja vagv! Nem
mondok ncked semmi hasznosat! Olj meg, ha kedved
tartja. de belolem egy szot sem fogsz kihuzni.

Megprobalod meggvozni Zoot-ot. hogy nem vagy
ellenség, am 6 hajthatatlan marad. Talan sériiléseitol
orilt meg, gondolod. Megprobalkozol kiszabaditani
ot lancaibol. azonban esze vesztetten rangatja karjait.
hogy tavol tartson magatol. Rajéssz, hogy nem tudsz
segiteni rajta. ezert kisétalsz a szobabol és folvtatod
utad az alagutban. Lapozz a 387 -re.
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177.

Aranyfogak nelkil veédtelen vagy a téged beborito,
uv6lto széllel szemben, amu felkap a levegobe és az
cevik oszlophoz csap. Fejed beverve, eszméletleniil
teriilsz el a marvanypadlon, lapozz a 208-ra.

178.

Upjaiddal végigtapogatod a zselét a rekesz aljan ¢s
egy kis, henger alaki fémdobozt tapintasz ki. Miutan
kiemeled, meglepve tapasztalod, hogy a kesztyud
parazslani kezd. A zselé nyilvan savas volt, vonod
le a kovetkeztetést. ¢s szerencsed volt. hogy éppen
kesztyut viseltél. Kapsz 1 szerencse pontot. Latod,
hogy a dobozt vasbol készitettck ¢és a fedele le-
csavarhato. Ugy dontesz. hogy lassan elcsavarod a
tetejét. de amint igy teszel, z6ld fust kezd felszallni
beléle. Ha gyorsan visszahajitod a fémdobozt a falba.
lapozz a 235-re. Ha inkabb tovabbcsavarod a tetejét,
lapozz a 134-r¢,

179.

A Troglodita atnvujt egv kisméretii dijat; egy bronz-
bol késziilt, Zagor mellszobor az! Ugy kell tenned,
mintha rettentoen halas lennél. Bar jol felpuffadtal ¢s
cllenkeztél, hogy ezt a rengeteg szemgolvot magadba
evomoszold, ennek ellenére mégiscsak taplalo eledel.
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Visszanversz | ELETERO pontot. A Barbarhoz fordul-
va, emlékezteted a fogadasra. Felmordul, majd egy
rongvos erszényvt dob a tenyeredbe. Kinvitod ¢s egy
nagy, aranybol készilt fogat talalsz benne, amire a
27-gs szam van ravesve. Nversz | sZERENCSE pontot.
Miutan megittal egy egész kancso vizet, elnézést
kersz. hogy 1t kell hagvnod Oket ¢s elhagyod a
szobat. majd jobbra fordulsz az alagutban. Lapozz a
304-re.

180.

Elhagyvod a romos fakunvhot és odamesz egy par
sziklahoz. abban a remeénvben. hogy talalsz majd egy
biztos helvet, ahol elalhatsz. Ahhoz, hogy elérd a
sziklakat. at kell vagnod a nodvénvek egv kisebb
csoportjan. melyeknek voros szinilik van. ugyanolyan
parazslo voros. mint amilven a Tuzhegyet 1s hiresse
tette. Miutan a névények hossza leveleit leséprod a
labaddal. roppant kellemes illatot kezdesz ¢crezmi
a levegdben. Azonnal bagvadtnak és kelloképpen
kimeriiltnek erzed magad... ¢s ténvleg annyira faradt
vagy, hogy egy perccel se birod tovabb nyitva tartani
a szemed. A foéldre zuhansz. az Altato Fu kellos
kozepébe és mely, eleven dlomba merilsz. Tedd
probara szerencsED! Ha szerencséd van, lapozz a
150-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 366-ra.

181.

A fokhagvma lattan a voros szemi Vampir felsikolt,
majd a gyilolettdl es felelemtol fiitve, hattal a falnak
billen. A fokhagvmat pajzsként magad elott tartva
lassan belépsz a szobaba, ¢és felveszed a kis dobozt.
Miutan kihatraltal a szobabol, becsapodik az elotted
levd ajto. A dobozkaban egy ludtoll pennat és egy
verrel teli Givegeset talalsz. Ugy hatarozol, tavozol, és
folvtatod utadat az alaguton felfelé. Lapozz a 172-re.
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182-183

182.

Hamarosan megerkezel a varos hataraba ¢s az az
¢rzésed tamad, hogyv a koémycket a elkeseredettség
uralja. Egv-egv arra tévedd ember, akivel sszefutsz
vagy beteg, vagy rémiilt, és a hanvatlas szagat érzed
a levegdben. Egy foldut vezet a mellékfolyotol a
varoskapukig ¢s egv oregembert latsz meg rajta, aki
cpp feléd kozeledik. Hosszu. lelogo. skarlatvoros
kontost visel, a haja és szakalla pedig hosszi és
hofehér. Vagy husz méterrol odakialt neked ¢€s igy
szol: - Udvozollek idegen. Ugy gondolom. engem
keresel, én vagvok Yaztromo, a varazslo. - Amikor
odacr hozzad. kezet nyujt, hogy iidvozdljon. Az arca
hirtelen megcsillan a napfényvben, mikeént a felhok
atengedik a nap sugarait és zold szeme sziporkazik.
Ha kezet razol vele. lapozz a 8-ra. Ha inkabb nem
akarsz vele kezet fogni, lapozz a 159-re.

183.

A teremtmény varatlanul a fejedre ugrik, és rossz-
indulatian karmolni ¢s harapdalni kezd. Vesziesz
| ELETERO pontot. Megprobalod lerazni magadrol és
mar ¢ppen azon vagy. hogv ratamad) kardoddal.
amikor villamcsapasszerien eszedbe jut, hogy a
Metallixot képtelenség féembol készilt fegyverrel
megsebesiteni. A verem aljan, szerteszet talalhato
kdveket kell hasznalnod, hogy legyozd.

Metallix UGYESSEG 8 ELETERO 12
A harc id6tartamara atmenetileg 2 ponttal esékkentsd

UGYESSEGED, mivel most nem hasznalhatod kardodat.
Ha gvozicl. lapozz a 76-ra!



184-185

184,

A Goblin meghuzza a kart, ¢s ekkor egy fémlemez
csapodik le a mennvezetrol, kozéd ¢és a Goblin kéze,
clzarva a folyosot. A torlaszt nem birod eltolni és
ahhoz is tilsagosan nchéz, hogy felemeld. Nincs mas
valasztasod, mint visszamész a folyoson. majd jobbra
fordulsz az alagitban. Lapozz a 172-re.

185.

A landzsa célba talal, és belefurodik a feléd rohano
Ogre mellébe. A fenevad arca rémiiletrdl tanuskodik,
mikozben ¢ hatalmas teremtmény eldre-hatra inog,.
mielott a foldhoz vagodik. Amint meggyozodsz rola.
hogv az Ogre halott, atkutatod a testét. Az 6vén lévo
borzacskoban egv eziistkulcsot ¢s egy darabka sajtot
talalsz. Ugy dontesz, megeszed a sajtot (visszanyersz
| ELETERS pontot), majd megtartod az eziistkulcsot.
Kirantod a landzsat az Ogre holttestébdl. és elrakod.
Ugy gondolod, késébb hasznosnak bizonvulhat, majd
ismét utnak indulsz a Tizhegy felé. Lapozz a 86-ra.




186-187

186.

A fog felpattan a foldrol és kettchasad. Egy eros
legaramlat 16 ki arrol a helyrol. ahol a fog be-
csapodott. A 1égsugar egyre gyorsabb forgasba kezd
¢s addig novekszik, mignem cgv tombolo forgoszel
alakjat vesz1 fel. Ez egy Levegd Elemental. A viz
aradata nckilendiil, hogy e¢lboritsa a termet, azonban
a Levegd Elemental lathatatlan keze megallitja azt.
A vizfal egészen a plafonig emelkedik, ahogy a
Viz Elemental nekifeszill az utjat allo, avoltd szél-
viharnak. De a Levego Elemental erosebb. ¢s vissza-
nvomja a vizfalat, majd egészen a padlora szoritja,
mig vegiil az artalmatlan tocsava csillapodik. A Viz
Elemental vesztett, ¢s a Levegd Elemental a féldon
fekvo fogba huzodik vissza.

Zagor, most mar haragosan atkozodik ¢s kiabal. jo
karjaval, eszelos modjara hadonaszik a levegoben,
mikdzben még egyv Elementalt 1déz meg a Kaosztol.
Hirtelen kirobban a féld a labad elott. és szikla-
darabok, marvany ¢s féld emelkedik ki, ami egy
oriasi emberszeri kélénnyé, Fold Elementalla all
ossze. Ujabb sarkanyfogat kell hasznalnod. hogy
legvoz ellenfeledet. Ha van nalad még egy ¢és tudod
is, hogyv kell hasznalni. lapozz a fogon lévé szamnak
megfeleld fejezetpontra. Ha nincs nalad tobb fog.
amit a Fold Elemental ellen tudnal hasznalni, lapozz
a 365-re.

187.
Egv kis kémlelonyilas nyilik ki az ajto kozepén ¢s
egy oriast szempart pillantasz meg. ahogvan téged
szemlel. - Mi a jelszo? - Hallatszik odabentrol. Mit
valaszolsz?



188-190

Zagor? Lapozz a 83-ra.

Nyil? Lapozz a 204-re.

Kaosz? Lapozz a 300-ra.
188.

A bard atrepiil a barka felett ¢s senkit sem talal el a
fedelzeten. A legénység jol lehurrogja az Orkot és
meérgesen fenvegetdznek oklikkel. Az Orkot csak-
hamar hatrahagvod. ahogyv egvre gvorsabban rovod a
z6ld tajat. Tedd probara szerEncsED! Ha szerencséd
van, lapozz a 40-re. Ha nincsen szerencsed. lapozz a
258-ra.

189,

A Goblinok rendkivill j6l képzett ijaszok, remek a
pontossaguk. Dobj) egv kockaval kétszer egymas
utan. Hogvha 1-et. 2-0t vagy 3-at guritasz barmelyvik
dobasnal. akkor lapozz a 236-ra. Egvébként lapozz a
358-ra.

190.

Ha jelenleg nines kardod. akar elveheted a Goblinét.
Miutan atkutattad a Goblin zsebeit, egy kis szaraz
kenyérhéjon kivil semmit sem talalsz. Ugy dontesz,
hogy rejtett kincsek utan kutatva 1s atnézed a
kinzokamrat. Az cgyik faszck aljara szbgezve, cgy
borerszényt talalsz, ami egy bronz medalt rejt. Ego
landzsa dombormyomata van rajta. Becsusztatod a
zsebedbe, aztan visszamész az alagutba ¢s jobbra
fordulsz, lapozz a 23-ra.



191-193

191.

Ahogy elesel. éppen akkora zajt keltesz, hogy fel-
cbreszted a vyt fult Trogloditat. Felugnk ¢s torét
megragadva neked ront,

Troglodita UGYESSEG 5 ELETERO 4

Ha nyersz. lapozz a 220-ra/

192,

A gviiril elvesztette mar az erejct, ezért nem maradsz
teljesen lathatatlan. Mast kell kigondolnod. hogy
kimenekiil) a Mumiak kozil, lapozz a 85-re.

193.

A Tlzmanora nincs hatassal a kardod: penggje kette-
hasitja a langolo figurat. am a langok rogton ujra
egvesillnek ¢s egv masik ¢gdé kéz ragadja meg a
labadat. Vesztesz 3 ELETERS pontot. A kinoktol mar-
mar szédiilsz. amikor kezded gvanitani. hogy czt a
rosszindulatu tiizet a takaroddal kell megprobalnod
cloltani. Lapozz a 98-ra.







194-195

194,

Lenvomod a kilincset ¢s belépsz a szobaba, am a
latvanytol megfagy ereidben a vér. Egy félelmetes
kinézetii harcos éppen a kardvivast gyakorolja egy
ember formaju fadarabon, mely a mennvezetrél log.
Faforgacs szall mindenfelé, ahogv a hatalmas, két-
kezes kard lecsap a babura. A harcos nchézvértet
visel. tiiskes vallvedovel: szarvas sisakjat démonikus
szimbolumok szegélvezik. Ez minden bizonnval egy
Kaoszharcos. Amint megpillant, felemeli kardjat és
egy harci kialtast hallat.

Kaoszharcos UGYEssEG 10 ELETERS 10
Ha legvozted. lapozz a 356-ra!

195,

Kardodat hatarozottan a Metallix nvakaba dofod. és
pengéd mélven elmeriil benne, azonban a furcsa
fenevadon nem latszik, hogy megsebesitetted volna,
egyetlen vércseppje sem csordul ki. Megprobalod
kihuzni kardodat, azonban képtelen vagy. A Metallix
gunvosan felemeh egvik karjat. majd lassan kihuzza
a kardot a nyakabol. Feje folé emeli a fegyvert ¢s
tamadoan elorelép. Hamarjaban eszedbe jut, hogy a
Metallixot nem lehet fémbal késziilt fegyverrel meg-
sebesiteni. Minden, amit tehetsz az ellenféllel szemben
az, hogy koveket hajigalsz felé. Mivel clveszetted
kardodat, a viadal idejére, atmenectileg csokkentsd
2 ponttal UGYESSEGEDET.

Metallix UGYESSEG 8 ELETERO 12

Ha gvoéztél, lapozz a 76-ra!



196-198

196.

Legnagvobb meglepetésedre a tor melven beleall a
bal karodba. Vonj le 2 ELETERG pontot. Kihuzod a
tort a karodbol ¢s egvik kezedben a kardodat, a véres
bal kezedben pedig a tért lengetve, beveted magad a

bokrok kozé. Lapozz a 72-re.

197.

Bar nagvon gyvengének érzed magad. mégis tudod.
mit kell tenned, még akkor is, ha a gondolatatol még
rosszabbul is leszel. Atfésiilod az Ork sz6ros labat és
kiragadsz par kovér tetvet. Egvenként beletomkodod
oket a szadba. mignem a betegscg meg a faradtsag.
fokozatosan el nem tinik. Végil Zagor atka megtorik.
Nversz 4 ELETERO pontot. [smét erére kapva, mit teszel
most”?

Elhagvod a szobat ¢s jobbra

fordulsz az alagutban” Lapozz a 13-ra.
Kinyitod a faketrecet? Lapozz a 375-re.
Belépsz a hatso szobaba? Lapozz a 132-re.
198.

Az 6r egy megszallott Kaosz Vadember, egy olvan
harcos, aki dithongé harci lazaban. néha teljesen
bevadul és még félelmetesebb ellenféllé alakul at.

Kdosz Vadember UGYESSEG 12 ELETERO 13
Ha egvetlen fordulot 1s elvesztesz ellene. azonnal

lapozz a 117-re. Ha ugy nversz, hogy egyetlen kort
sem vesztettel el, lapozz a 331-re.



199-200

199.

A landzsa célt teveszt, ¢s nem talalja el az Ogret,
majd sértetleniil a foldre hull, az Ogre mégaott. Alig
van 1dod, hogy eléhiuzd a kardodat, amikor a fel-
boszitett fenevad egy vérfagvaszto orditast hallat és
bunkosbotjaval vad tamadasba lendil.

Ogre UcyessEc 8 ELETERS 11
Ha gvoztél, lapozz a 248-ra!

200,

Villamgvorsan kirohansz a szobabol hatrahagvva a
Csontvaz Harcosokat. A jarat fénvében észreveszed,
hogy az aranysziniire festett sarkanyszobrot fabol
faragtak. Beleteszed a hatizsakodba ¢s tovabbmesz
az alagutban. Lapozz a 373-ra.




201-202

201.
Egyediil nem vagy képes iranvitani a barkat. segitseg
né¢lkiill maradtal a folvon. A barka egyik oldalanal
beleveted magad a vizbe, de még a levegdben eltalal
harom nyvilvesszd. Tested felbukkan a viz tetején, az
Orkok legnagyobb éromére. Te vagy a folyo ujabb
aldozata., ¢s véred jelentdosen hozzajarult a Voros
Folvo nevének oregbitéschez.

202,

Az or fogat csikorgatva morog valamit, de ugy tinik,
¢rdekli a kard. El¢ tartod a fegyvert, ¢s kiragadja
kezedbdl. A vadallat kozelebbrol is szemiigyre veszi
a pengejét, majd meg is szaglassza. Elégedett, mert
tudja nagyon is megéri, hogy egy ilyen remekmuvet
tudhat magaénak. Ezutan leemeh az egvik kulcsot az
overol és kinyitja az onasi kaput. Nem vesztegeted
az 1dodet, gyvorsan athaladsz rajta. Lapozz a 169-re.




203-205

203.

A kules tal kicsi a cellaajto hatalmas zarjaba. Esze-
veszetten probalod a kulcsot a zarban elforditani, de
csak azt éred el, hogy a kules kettétorik. A foldre
hajitod a torott kulcs darabjait és azon tépelodsz,
mihez kezdjél most. Ha akarod, kiszabadulasodhoz
hasznalhatod a vodrot, lapozz a 21-re. De ha van egy
"Z"-betlis aranvtallérod. ¢s ezt szeretnéd hasznalni,
lapozz a 84-re.

204.
Az ajto kinvilik ¢és egy apréd teremtményt pillantasz
meg, nagy fiilekkel ¢s egv hosszu orral. Ez minden
bizonnval egy Troglodita. Oldalan két gvikember all.
A kis figura felnéz rad és megszolit: - Senki sem
emlitette. hogyv emberek is nevezhetnek a birkaszem
evo versenvre. No mindegy, kovess.

Ha azt mondod a Trogloditanak, hogy itt valami
félreértés van, te nem akarsz nevezni a versenvre,
lapozz a 156-ra. Amennyiben hallgatsz és koveted,
lapozz a 43-ra.

205,
Bosszura szomjazva felemeled a kardod és tamadsz,

Pupos UGYESSEG 6 ELETERO 6

Valahanyszor elvesztesz egy fordulot a harce soran.
nem ELETEROD, hanem UcyEssEGED csokken 2 ponttal,



206-207

mivel a Pupos megiit a sorvaszto botjaval. Mihelyst
megnyered az elsé fordulot, lapozz a 391-re.

206.

A fegyver teljesen normalisnak tlinik, valosziniileg
a Kaoszharcos valamelvik aldozatatol szarmazik,
Talalsz még egv bér ostort. Ugy dontesz, hogy ezt is
clteszed. Ha elhagvod a szobat ¢s tovabbfolyvtatod
utadat az alagutban, lapozz a 151-re. Ha még nem
tetted meg. megnézheted. mit rejt a doboz. lapozz a
24-re.

207.

A goblinok altalaban meglehetésen butak, azonban
¢z a teremtmeény nem az. A cella ajtajahoz sétal ¢s
feléd fordulva rad nevet. A fiustoén keresztiil. egy rad
cé¢lzott bambusz ¢s6 meredezik feléd, a cella racsain
keresztiill. Hirtelen, szurd fajdalom hasit a nyakadba.
A Goblin kopd csoveébol kilott, méreezett véel nyil
talalt el. A mereg 1gen gvorsan hat ¢s eszmcletedet



208-209

veszted. Kis 1d6 mualva, megkdtozve térsz magadhoz.
Sorsod megpecsételddott. Lassu és fajdalmas halalod
lesz. Kalandod itt vcget crt.

208.

Magadhoz térve észreveszed, hogy egy marvany-
emelvénvhez szijaztak. Fejed nagvon kaba még, csak
elmosodott alakokat latsz magad korill. Ekkor egy
kés ¢lezésénck osszetéveszthetetlen hangjat hallod.
Kalandod itt véget ért.

209,

Bar az odi mennvezete magasan van. alapteriilete
mégis kicsi. Nincs benne semmi emlitésre mélto
kiveve ket vilagosabb edényt, amik az egyik falban
kikeépzett, boltozatos melvedésben fekszenek. Egy
¢gd gyertva all a két edény kozédtt, meleg 1zzassal
toltve meg a filkét. Megrazod a lezart edénveket.
closzér a vordset, ebbol nem hallasz zajt, majd a
bammat, amibél egy ké kopogod zorejét hallod. Ha a
voros edenyt akarod dsszetdmi, lapozz a 41-re. Ha a
barnat szeretnéd a f6ldhodz csapni, lapozz a 397-re.







210-212

210.

Az ajto egy tagas terembe nyilik, melyben szemmel
lathatélag mar ¢évek ota nem takaritottak. A padlot
szemet boritja, és mindent vastagon belep a por. A
szobaban terjengd szag roppant elviselhetetlen:
zaptojas ¢s Ork honaljszag kevercke! A szoba valaha
egy ebédlo lehetett az edényekbdl, evoeszkozokbol
¢s mas konyhaeszk6zokbol itélve, melyek szanaszét
vannak szorva a helyiségben. Egy nagy asztal van a
terem kozepén, mely koril 6t csontvaz tldogel és
egy halom patkanycsonton civakodnak, amit egy
iistben talaltak. Még nem vették észre, hogy jelen
vagy. Ha be akarsz Iépni a terembe, lapozz a 296-ra.
Hogvha inkabb becsukod az ajtot és visszamész az
elagazashoz, majd ott jobbra fordulsz, lapozz a 37-re.

211.

Leiilsz a padra ¢s hatartalan nyugalom jarja at tested.
Sebeid okozta fajdalmaid lassan csillapodnak, a
gvogvito padbol sugarzo melegség hatasara. Nversz
2 ELETERS ¢s | UcyEsskc pontot. Felkelsz, ¢s ujult
crovel és elszantsaggal, folvtatod utad az alagutban.
Lapozz a 162-re.

212.

A teremtmeny egy Pestis Terjeszto, ezért egvaltalan
nem eros. viszont ha hozza ér a borodhoz. akarcsak
egyetlen érintésével 1s, Te 1s Pestis Terjesztove valsz,
¢s igy a szolgasag félhomalvos vilagaban fogsz ¢lni
orokké.

Pestis Terjeszio UGYESSEG 6 ELETERO 4
Ha akarcsak cgvetlen fordulot is elvesztetsz, Pestis

Terjesztové valsz, ezért kalandod itt véget ér. Ha
legvozod, lapozz a 241-re!



213-215

213.

A zold teanak jellegzetes borsmenta aromaja van és
kortyolas kdzben kellemes meleg jarja at a tested.
Titokzatos gvogvito hatasa is van. Visszanversz 2
ELETERO pontot. Miutan az utolso cseppig megiszod
a teadat. koveted Zoot-ot a haz mogotti udvarba.
Figveled. ahogy agaskodva, az eget kémleli, majd
cles futtyszot hallat. Par perccel késobb egy foltot
pillantasz meg az égen, mely egyvre nagvobba lesz,
ahogy koénnyedén siklik feléd. Egy hatalmas nagy,
csodaszép sas ez. Tollazata aranybarna arnyalatokban
pompazik. A szamyvait még tovabbra is széttarva,
kozombosen szall le az udvarba. Lapozz a 71-re.

214.

Az 6r komoran, a fogat csikorgatva, kirigja kezedbol
az aranytallérokat. Hegyes bunkojat feje felett lobal-
va, elore lendiil, hogy rad tamadjon, lapozz a 198-ra.

215.

Az aranygvuriibe a 30-as szamot vestck bele. ¢s a
kovetkezd szavakat: "Latni és hinni". Ha fel akarod
huzni a gvirit az ujjadra, lapozz a 384-re. Ha a
csontvaz ujjan hagynad, ¢és inkabb felmasznal a
kotélen a Goblin utan, lapozz az S1-re. Vagy elhagy-
hatod a szobat ¢s folytathatod az utadat a jaraton
felfclé, lapozz a 23-ra.



216-217

216.

A Vérpatkanynal egy "Z" betuvel ellatott aranytallért
talalsz. Nem tchetsz mast, beugrasz a csonakba és
magad cvezel at a folvon. Mar a folvo kézepén jarsz,
amikor is a csonak, hirtelen onallo életet kezd ¢lni,
clfordul, ¢és folvasiranyban lefelé kezd el sodrodni.
Hiaba probalkozol az evezokkel megvaltoztatni az
iranvat, minden erélkodésed hasztalan. A folvo kezd
osszesziikillni, mikdzben a barlang falai is egyre
kozelebb keriilnek, és a mennvezet is egvre lejjebb
van, ezért kénvtelen vagy a csonak szélének szintje
ala bujni, hogv be ne verd a fejed. Szerencsére a
szitk alagit hamarosan kilvukad egv masik tagas
barlangba, amelyet oriasi kristalvok diszitenck. Az
cgész olvan, mintha megannyi faklva csillogna ¢&s
szikrazna. A csonak lassan a baloldalra siklik és a
kéves partra fut ki. Kimaszol. ¢és két alaguttal talalod
szemben magad. A bal oldali alagut fol¢ a kofalba
aprolékos irassal a "VERMEK", mig a jobboldali
folé a "FEJITOROK" szot vésték. Mit teszel?

Megvizsgilod az onaskrnistalyokat? Lapozz a 247-re.
Belepsz a bal keéz feloli alagutba?  Lapozz a 124-re.
Belépsz a jobb kéz feloh alagatba? Lapozz a 38-ra.

217,

Levegoért kapkodva. lenvulsz. majd clérve a tort,
kirantod. ¢s tcljes crobél a harcos mellvértje ala
dofod. Szarasodat a mellkasa felé iranvitod, és abban
reménvkedsz. hogy a halott gvilkost talan megallitja.
keresztiilszart szive. Kétségbeesett probalkozasodat
siker koronazza. A Kaoszharcos ismét a padlora
zuhan. Nem varod meg. mig ujra felkel, ezért sietve
elhagvod a szobat, becsapod magad mogott az ajtot,
¢s jobbra fordulva folvtatod utadat, az alaguton fel-
fele. Lapozz a 151-re.



218-219

218,

A gvurétt papirdarab nedves a veritéktol és émelyitd
szagot araszt. A sarkainal fogva. 6vatosan széthajtod
a lapot. Egy veérvoros szempar van a papirra rajzolva.
A szemek hirtelen kigyulnak és kezed vad remegésbe
kezd. Megatkoztak! Vonj le 2 pontot UGYESSEGEDEOL,
A foldre hajitod a papir fecnit és a remeges rogton meg-
szunik. Javorszarvas hosszasan mentegetozni kezd,
onmagat hibaztatja a téged crt balszerencse miatt.

- Felejtsd el. - nyugtatod meg. - Legalabb Zagor
nem fogja tudni, hogy jovok. - Egviitt visszamentck
az dsvénvhez, ahol 1smételten elbucsuzol téle, majd
cgvedill mész tovabb kelet felé. Lapozz a 161-re.

219.

Keresztillrohansz az arkadsoron ¢s egy kor alaku,
marvany padlozatu szobaba érkezel. A szoba hatso
részeben egy marvany lépeso vezet felfelé egy masik
arkadhoz. mely felett a kobol. egy arany "Z" betii
domborodik ki. Azonban a lépcsd és kozted all a
négy Halalar, akiknek egv-cgy vasgolvot tartanak a
fejik felett. Eloszor arra gondolsz, hogy rad akarjak
dobni czeket. Hidegen rad néznek, majd mormogva
varazslasba kezdenek. Egyre er6sodo hangjuktol a
fold remegni kezd. Varatlanul megnyilik koriilotted
a fold. ¢s te megtantorodsz az ujonnan keletkezo
szakadék szeélén. Ha megprobalod atugrani, lapozz a
46-ra. Vagy valamilyen magikus targvat hasznalsz a
foldrengés ellen, lapozz a 354-re.



220-221

220.

Atkutatod a Troglodita erszényét és egy palatablat
talalsz benne, amire a "nyil" szot firkantottak. Elteszed
a hatizsakodba, majd a csizmad belsejébe csusztatod
a tért. Megevozodve arrdl, hogv nincs mas érdekes a
szobaban, a szemkozti falon 1évo ajtohoz sétalsz.
Lapozz a 158-ra.

221.

A Tuazhegy felé kozeledve, meghdkkent az egykor
vorosen 1zzo csucs latvanva, ami ellenben most
halal-feketeszinii. Amikor végre eléred a hegy labat,
akkor latod csak igazan, milven fenyegetoen is nez
ki: Meredek sziklafala olvan, mintha valami o6riasi
fenevad karmolta volna vegig. Rovidesen megtalalod
a sotet barlangbejaratot. melyv vélhetoen Zagorhoz
vezet. Benézel a félhomalvos jaratba és latod. hogy
a falakrol lecsopogo viz. kis tocsakat keépez a ko-
padlon. A barlang mélyén pedig, egy faklyakkal
megvilagitott alagat huzodik. A levegd itt hideg ¢s
nvirkos, rohano labacskak =zajat hallod a padlo
iranyabol. Még utoljara veszel egy mély lélegzetet
a friss levegobol. majd belépsz a sotét barlangba
¢s elindulsz az alagutban, am szinte azonnal egy
clagazasba botlasz. Hogvha balra szeretnél fordulni,
lapozz a 281-rc. Ha inkabb jobbra. lapozz a 140-rc.







222-224

222.

Az ajté egy szobaba nvilik, melyrdl agy tinik, mar
régen elfeledkeztek: minden csupa pokhalo, a padlot
vastagon por ¢s tormelék boritja. Fény csak a nyitott
ajton keresztiil sziirédik be a helviségbe. A szoba
tavolabbr végében két csontvaz il, télgvfaszékeken,
cegvmassal szemben egy asztalnal. Mindketten pancélt
viselnek. ¢s ugyv tinik. hogv sok-sok ¢vvel ezelott
¢ppen valamiféle tarsasjatckot jatszottak, amikor
hirtelen szembetalalkoztak a halallal. Eszreveszed,
hogv a jatekfigurak mind egvtol-egvig sarkanyok.
amelyvek fele ezist-, fele aranyszinii. Ha szeretnéd
kozelebbrol 1s megnezni a jatekot, lapozz a 333-ra.
Ha inkabb becsukod az ajtot ¢s tovabbindulsz az
alagutban, lapozz a 373-ra.

223.

Meg se mozdulsz, amig a kigyo atsiklik a testeden és
bekuszik a bozotosba. Talpra ugrasz ¢s keslekedes
n¢lkiil, Kaad felé veszed az iranvt. Lapozz a 379-re.

224,

Az Elmechajlito turelmesen nézi, ahogv magad elé
tartod a fokhagyvmat, majd kirobban beldle a nevetés.
- Nem a hallhatatlanok kéziil szarmazom. — jegyzi
meg gunyosan - Még nagvon is ¢lek. De te mar nem
sokaig fogod huzni. Az egvetlen dolog, amire meég
hasznunkra lehetsz, hogy a részeiddel toltjik fel
a testraktarunkat. A Elmehajlito egyetlen, egyszeri
csettintéssel megdermeszti labadat. Hamarosan egy
Ork or, egv zsufolt szobaba visz, ahol Zagor sebcszel
munkahoz latnak rajtad. Kalandod 1tt véget ¢rt.



225-227

225.

Még mielétt a kardhoz érnél meggvozodsz rola, hogy
nincs-¢ Osszekotve, egy folotte clhelvezett csapdaval,
Miutan teljes bizonyossagot szereztél errdl, boldogan
veszed magadhoz a kardot. Ha korabban elvesztetted
a fegyvered, akkor most visszanversz 2 UGYESSEG
pontot. ha megvan mcg a kardod. akkor most lehe-
toséged van eldénteni, hogy a kettd kozil melyiket
csatolod az dvedre. Hogvha ki akarod nvitni a régi
faladikot, lapozz a 93-ra. Ha inkabb elhagynad a
szobat a szemkdzti ajton at, lapozz a 121-re.

226.

Az ajto egy kicsiny kamraba nyilik, mely mar régota
egv fegvverraktarnak ad helvet: harom torott kard
¢ktelenkedik egy tartoban, egy tavoli sarokban pedig
néhany torott landzsa van a falnak tamasztva,
horpadt, rozsdas panceldarabok hevernek a polcokon.
A padlot vastag porréteg takarja ¢s labnyomokat
veszel észre a porban, melvek a tulso falig vezetnek.
Ha odamész a szemkézti falhoz, lapozz a 289-re. Ha
inkabb becsukod az ajtot ¢s tovabbmész a harmadik
ajtohoz. lapozz a 273-ra,

227.

Az Ork, amint meglatja, hogy szélsebesen berontasz
a szobaba. fclrerugja az asztalt, igy a husos tal 1s
elrepil. Megragadja a kardjat és feléd veti magat,
mikozben a Torpe befut a hatso szobaba.



228-230

Ork UGYESSEG 6 ELETERO 5

Ha nvertél, felveheted az Ork kardjat, azonban alig
marad egv szusszanasnyi idod, a Torpe mar vissza 1s
¢r a szobaba, cgv harci kalapacsot lobalva kezében.

Torpe UGYESSEG 6 ELETERO 4

Ha gvozicl. lapozz a 243-ra!

228,

A Boszorkany lassan megkeriili az tivegasztalt, majd
meggorbiilt, jobb mutatoujjaval rad mutat. Szaggatott,
fehér fényi sugarnyalab lévell ki az ujjabol, ami
¢ppen homlokon talal. Pillanatokra elkabulsz, majd
¢szreveszed, hogy meg sem birsz mozdulni. Teljesen
tchetetleniil nézed. amint felkap egv masik ezist
fejpantot az asztalrol ¢s felhuzza a fejedre. Masod-
percek alatt elveszited minden emlékedet, melvek
sosem térnek vissza. Kalandod i1tt veget ert.

229,

A Hobgoblin zsebeiben csak harom iiveggolvo kelt
fel érdeklodésed: egy bibor, egy z6ld €s egy atlatszo.
Zsebedre vagod ezeket, remélve, hogy talan késobb
meg hasznosak lehetnek szamodra. A Hobgoblin egy
sisakot 1s viselt, mely ugy néz ki, mintha passzolna a
fejedre. Ha felprobalod, lapozz a 298-ra. Ha inkabb
visszatérsz az osvényre ¢s tovabbindulsz dél felé,
lapozz a 238-ra.
230.

A lapra irt szoveg annyira kicsi, hogy lehetetlen
clolvasni. Ha van nagvtod, lapozz a 39-re. Ha nincs
nagvitdd, vagy nem érdekel tovabb ez a kénvvlap,
folvtatod utadat az alagutban, lapozz a 97-re.



231-233

231.

Sietve cloveszed hatizsakodbol a tiikrét és becsukott
szemmel magad ¢lé tartod. remélve, hogy a Gorgon
halalos tekintetét visszatikrozod onmagara. Tedd
probara szerencsEp! Ha szerencsés van, lapozz a
96-ra. Ha nem vagy szerencseés, lapozz a 256-re.

232,

- Ej. te esztelen Iény! Lathatéan, er6d hiaba valo.
Legfeljebb arra vagv jo. hogy részeiddel toltsik fel
a testraktarunkat. - mondja lesajnaloan. Eléhazod
kardodat, ¢s ratamadnal, azonban ugy érzed nem
tudsz mozdulni. Az Elmehajlité egvetlen, egyszeri
csettintéssel megdermesztette mindened. Hamar egy
Ork 6r, egv zsufolt szobaba visz, ahol Zagor sebészei
munkahoz latnak rajtad. Kalandod itt veget ért.

233,

Udvézlod a kisfiat, de még csak fel sem néz, annyira
lefoglaljak a jatékai. - Ha Mélvtengert keresed. nincs
itt - kozli mogorvan - de ha adsz egyv fatcglat a gvuy-
teményembe, akkor megyek és eldkeritem! - Nagyon
meglep. hogy a fin milyven pimasz, c¢zért szivesen
képen torélned. Ha van egy fatéglad ¢s kész lennél
odaadni a fianak. lapozz a 116-ra. Ha nincs fatéglad.
vagy nem akarod odaadni a fiinak, lapozz a 44-re.



234-237

234,

A landzsa elsuhan a fejed mellett, majd a foldhoz
csapodik. Megallas nélkiil rohansz tovabb, mignem a
Gyikemberekbdl ki nem fogy a szusz. Lapozz a 304-re.

235.

Mikor a fémdoboz elsiillyved a savas zselében, a zold
fust foszlanyvai eloszlanak, majd eltinnek, igy nem
esik bantodasod. Ha még nem tetted volna meg,
turkalhatsz a koszban, lapozz a 242-re. Egyébként
nincs mas valasztisod. mint clhagyni a szobat és
odasétalni a masodik ajtohoz. Lapozz az 56-ra.

236.

Egv nvilvesszo, kegvetlen pontossagegal a torkodba
furodik, amitél cloreesel a foldre. Az utolsé dolog,
amit latsz, hogy hat fej all feletted korben, teged
néznek és rad mosolyognak. Kalandod itt véget ért.

237,

Fél ora mulva megérkezel egv olyan helyre, ahol
az Osveny kettcagazik. Hogvha tovabbra is keletre.
a Tiizhegy felé szeretnél menni, lapozz a 19-re. Ha
inkabb délnek veszed az iranyt. a Fekete Erdé fele,
hogv felkeresd Yaztromo tornvat. lapozz a 120-ra.
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238.

Harom oran at tarto, tempos gvaloglas utan, veégiil
cléred Kohidafalva hatarat. Betérsz a faluba és két
torpével talalkozol. A hir gyorsan elterjedt Allansia-
ban, mivel egyikiik igy szolit: - Udvozollek idegen!
Mar vartunk rad. - Tanacstalan arckifejezesedet latva,
folytatja mondandogjat: - Egy futar hozta nekiink a
hirt Anvilbol ¢és szeretnénk segitemi neked, hogy
talalkozhass Yaztromo-val. Meég szerencse, hogy
meglatogattal itt minket, Yaztromo ugvanis, jelenleg
nem tartozkodik a tornvaban. Kaad varosaba ment.
mely Kohidafalvatol messze nyugatra fekszik a
Vords Folyod mentén. A varosban ugvanis dogvész
pusztit és segiteni ment. de azt nem tudjuk., hogy
vajon ez 1s Zagor mive-¢ vagy sem. Van egv gvors
vitorlas hajonk, amivel fél nap mulva ott lehetsz:
a legénység mar felkészilt az indulasra. No. akkor
gvere veliink, nincs vesztegetnivald idonk.

Koveted a két torpét a falun keresztill a Vords
Folvo partjaig, ahol egy furcsa kinézeth vitorlas hajo
hnrgnnyzntt le. Kériilbelil tiz méter hosszu, keskeny,
de vaszonnal boritott rudak allnak ki a halobnl
mindkét oldalon. Ugy egy ot meteres rad meredezik
fenvegetoen a hajo orran. amely valoszintleg oklelo
fegyverként mitkodik. Az arboc gorbe és igen magas,
meg egv kicsit hasonlit egv ornasi ijra. A massziv
vitorlak nagy zajt csapnak a szélben ¢s varjak, hogy
vegre 1génybevételnek legvenek kitéve. Kilenc férfi
sorakozik fcl a barka clé. arcuk barna és rancos,
ugvanis mindannyian tapasztalt hajosok. A térpe
ramutat az emberekre ¢s igy szol: - Ezek az emberek
16 cimborai a kéhidafalvi Toérpéknek. El fognak vinni
Kaadba. — Ezutan rabék a legalacsonyabb emberre,
aki az elsd a sorban és folvtatja: - O Sach, 6 felel a
hajoért. A kormanyos pedig Lorrie. A tobbick pedig:
Fyll, Eeyun, Stooy, Crook, Maak, Neel és Ndroo.



239-240

Koszontod a legénységet ¢s bemaszol a fedélzetre.
A hajé nagvon labilisnak tinik és olvan keskeny,
hogy ide-oda kezd imbolvogni. - Induljunk! - kialtja
Lorrie es felugrik a fedélzetre. A ket torpe elkoti a
barkat, ckozben a legénvség tobbi tagja beugrik a
fedélzetre. Ossze-vissza rohangalnak. hogy a kiilon-
féle feladatokat elassak. Ilyenek peéldaul a kotelek
felhuzasa. a hajotest kiegyensulyozasa, a vitorlak
beallitasa. A barka azon nvomban kihuz eés 1jeszto
sebesseéget diktalva, képez barazdakat a vizen. A
barka elott kicsivel egyv kis evezos csonakot veszel
¢szre, mely fejjel lefele hanvkolodik a vizen ¢s 1de-
oda mozgatja a sodras. Egy Ork kapaszkodik meg a
felforditott hajotestben. Ha azt mondod Lorrie-nak,
hogy lassitson, hogv felvegvétek az Orkot, lapozz a
398-ra. Ha inkabb tovabbhajoztok, lapozz a 136-ra.

239.

Nem tehetsz egvebet, megprobalsz kimenekiilni a
Mumiak gyviirijébél. Kardod révén kell legyoznéd
oket. Egyenként kell megkiizdened a hat Mamiaval,
IGYESSEG €s ELETERC pontjaik azonosak.

Mumia (1-6) UGYESSEG 9 ELETERO 12

Ha valahogy tul¢lted az dsszecsapast. lapozz a 10-re!

240.

A hatalmas madar leereszkedik a foldre ¢s egy a
pusztasag kozepén arvalkodo. nagy szikla tetején
landol. Mindekézben a repiild lény tovabbhalad a
magasban, latszolag nem érdekli, hogy mi térténik a
foldon. Ot perc milva ugy itéled meg, hogy mar
biztonsagos tovabbhaladni, és ismét a Tilizhegy felé
repiilsz. Lapozz a 166-ra.



241-242

241.

Kiragadod az aranvfogat a sarkanykoponyabol és
kozelebbrol 1s megvizsgalod. Teljesen sima, nincsen
rajta jelolés. Elteszed a hatizsakodba. majd jobban
koriilnézel a koszos szobaban. Az egvik fal mellett
cgy kis asztal all, melyen ember koponvak vannak.,
A koponyakra gyertyakat ragasztottak. Eszreveszed,
hogv a koponvak teteje keresztiil van vagva. Ha fel
akarod emelni az egvik tetejét, lapozz a 165-r¢. Ha
inkabb elhagvnad ezt a szobat, ¢s folytatod utadat az
alagutban, lapozz a 32-re.

242.

Vagy ot percig kotoraszol a kardoddal a koszban,
mig vegil | aranytallérra, egy csoérfuvolara és egy
onixtojasra bukkansz. Elpakolod szerzeményeidet és
¢ldontéd mitévo légy. Hogvha még nem tetted volna,
megranthatod a lancot, amelvik a falra van erdsitve,
lapozz a 332-re. Egvébként, nincsen mas dolgod itt,
igv kimész a szobabdl és odamész a masodik ajtohoz,
lapozz az 56-ra.



243-246

243.

Ha rajtad van Zagor Démon-lehellet atka, lapozz a
197-re, egyebként valaszthatsz:

Elhagvod a szobat és jobbra

fordulsz az alagutban? Lapozz a 13-ra.
Kinvitod a faketrecet? Lapozz a 375-re.
Belcpsz a hatso szobaba? Lapozz a 132-re.
244,

Csak egv fél mondat van a lapon, melyet igy hangzik:
" 94, ami elpusztitia a Kaosz Levego Elementaljar...”
Jol eszedbe vésed a szavakat és eldontéd. mit teszel:

Felteszed a csuklodra a réz
karkotot? Lapozz a 62-re.
Nvakadba akasztod az eziist medalt? Lapozz a 105-re.

Elteszed a karkotot és a medalt

a hatizsakodba? Lapozz a 313-ra.
Megvizsgalod a fegvvereket,
ha még nem tetted meg? Lapozz a 206-ra.
Elhagvod a szobat es tovabb-
haladsz a folvoson? Lapozz a 151-re.
245.

Ra se¢ hederitesz az oreg kérésére ¢s tovabb indulsz
Kaad felé, magad moégott hagyva az vénembert, aki
szitkozodik az orra alatt. Lapozz a 271-re.

246.

A mérgezo fiist halalos. Térdre rogysz, és hamarosan
cszmeletedet veszted. Kalandod 1tt véget ert.



247-248

247.

A kristalyok kozott lepkedve, egy dragakovekkel teli
kincses ladaban botlasz meg. Ha el akarsz venni egy
marcknyi ¢kkovet, lapozz a 342-re. Ha inkabb ott-
hagvod a ladat, cl kell déntencd. hogy a bal oldali
alagutban folvtatod utadat, lapozz a 124-re. Vagy a
jobb oldali alagutban, lapozz a 38-ra.

248.

A harcban kifaradsz, igv hat leilsz a féldre, hogy
kis erdt gvijts. Az Ogre dvére erositett borerszénvye
cgv cziist kulcsot. meg egv nagvdarab sajtot rejt.
Ug}-’ dontesz. hogy megeszed a sajtot (visszanyertel
| ELETERS pontot) és clteszed az cziistkulesot. Az
Ogre landzsajat 1s megtartod. majd feltapaszkodsz ¢s
ismét a Thzhegy felé indulsz. Lapozz a 86-ra.







249-251

249,

Az ajto egy masik folvosora nyilik, ami agy tinik
egy hossza. marvany padloju elocsarnokba vezet.
ami nagvjabol kétszer olvan széles, mint az atjaro. A
fal mindkeét oldalat harom-harom szobor szegélyezi.
Voltaképpen a szobrok Mumiak. amiknek kiszaradt
testet pecsctes tekercsek burkoljak. Labujjhegven
belépsz az eléesarmokba, aztan kérbenczel, és észre-
veszel egy masik ajtot a csarnok szemkozti végeben.
Hirtelen, valahol egy ora titni kezd, mire a Mamiak
megmozdulnak és kezdenck lemaszni talapzataikrol,
Ugy tiinik, egyikiiket sem zavarta jelenléted... eddig.
Hogvha nalad van a Lathatatlansag Gvirije. lapozz
a 328-ra. Ha nincs nalad, lapozz a 85-re.

250.

A nap hatralévo része eseményteleniil telik, ¢s ahogy
kezd besotétedni. elgondolkodsz azon. hogy vajon
hol fogod télteni az ¢jszakat. Tudod. hogyv a torpék
faluja, Kohidafalva mar nincs messze, bar kivancsi
vagy, vajon eléred-e alkonvat eldtt. Ha keresel egy
helvet ¢jszakara, amig mcg vilagos van, lapozz a
329-re. De akar tovabb 1s mehetsz Kohidafalva felé,
lapozz a 143-ra.

251.

A nvalka kilovell, és a tobbsége az arcodba frocesen:
a savas nvalka azonnal égetni kezdi a borod. Vonj le
| ELETERG pontot. Letdorlod az arcodrol, amilven
gvorsan csak tudod, de a sav tovabb marja. Ha van
nalad egy iiveg viz, lapozz a 293-ra. Ha nincs vized,
lapozz a 16-ra.



252-254

252.

Megprobalsz oldalra kiugrani a halo utjabol. de tal
lassunak bizonvulsz. A széles halo a foldhoz szegez.,
¢s muelott kiszabadithatnad magad, valaki egy kés
hegvét nvomja a torkodhoz, mikézben csizmajaval
fejedet a padlohoz szoritja. A szemed sarkabol egy
gonoszul vigvorgo Goblint pillantasz meg. Kalandod
itt veget ert.

253,

A csaporacs elallja a masik alagutba vezetd utadat,
Tulsagosan nechéz, ezért felemelni sem tudod. A racs
masik oldalan, a falon, két kart latsz, de nem éred el
oket. Az alagut vegebe méesz ¢s elkezdesz kutatni a
kovek kozott. Egy badogdobozt talalsz. melvben egv
nagyv bronzfog lapul. amibe a 280-as szamot utottek.
Elteszed hatizsakodba, majd visszasétalsz az elézo
clagazasig, lapozz a 3-ra.

254,
A Vampir rad veti magat, mikézben szélesre nyitja
szajat, hogy kiszivja véredet.

Vampir UeYEssEG 10 ELETERO 15

A Vampirt csak akkor tudod legyézni. ha cziisttorrel
harcolsz. Ha nem rendelkezel ilvennel, akkor hamar
rajossz. hogv kardod nem fog kart tenni benne.
Ebben az esetben, amint megnversz egy fordulot,
elmenekiilhetsz az ajton at, az alagat felé, lapozz a
172-re. Ha eziist torrel harcolva megnvered a csatat,
lapozz a 390-re!



255.

Az oregember még nchany masodpercig bamulja a
pénzérmét, aztan felnéz és igy szol: - Senkit nem
ismerek, akinek "N"-nel kezdddne a neve és sajat
aranytallérokat verct. De ki vagvok ¢n, hogy csak
ugy panaszkodjak? Az aranytallér, az aranytallér,
Nagvon koszonom, idegen. Sok szerencse kiscrjen
utadon. Viszlat. - Az dGregember elsctal; de 0 egy
saman volt ¢és szerencsét kivant, tehat ¢z szerencsét
is hoz majd neked. Nyersz 2 szERENCSE pontot. Egy
pillanatig nézed még, amint az Gsvényen, lassan
clsétal, ezutan Kaad felé indulsz. Lapozz a 271-re.

256.

Remegd kezeid képtelenek szilardan, egv helvben
tartani a tiikrot ugy. hogv a Gorgon merev tekintete
sajat magaval talalkozzon. A tekergozd széryeteg
mar majdnem elért. igy nem marad mas valasztasod.
kardoddal kell megvédened magad. Lapozz a 393-ra.



257-260

257.

A halott Kaoszharcos kinyujtott ujjai elérik képenved
gallérjat és korilzarjak nyvakadat. A harcos vakon,
markanak erds szoritasaval probal megfojtani téged.
Minden eréddel azon igvekszel, hogv kiszabaditsd
magadat, czért kénvtelen vagy a kardodat eldobni.
Ha van tor a csizmadban, lapozz a 217-re, ha nincs,
lapozz a 311-re.

258,

Egvszer csak felnézel az eégre ¢s egy feher galambot
pillantasz meg, amint a hajo felé repiil. De mielott
foldet erhetne, egy oriasi, koromfekete, ragadozo
madar csap le ra ¢s hossza. hegves karmaival meg-
ragadja a galambot. A galamb szarvaival csapkod a
menekiiles remeénveben, am a nala erdsebb Vérheja
clragadja ¢és egy tavoli fészekbe repiti, ahol meg-
felelo taplalékul szolgal majd a kicsinveinek. Lapozz
all-re.

259,

A kulcs nem passzol a zarba. Hirtelen ¢les fajdalom
nyilall a karodba, mintha villamcsapas érte volna,
Vesztesz 2 ELETERO pontot. Megprobalhatod még a
bronzkulcsot, lapozz a 148-ra. vagy a rézkulcsot,
lapozz a 75-re.

260.

Az oregember méregbe gurul és kilép a csonakbaol.
- Most megfizetsz, amiért az 1dom vesztegettem rad.
- mondja csaknem allatias hangon. Mérete novekedni
kezd, beesett mellkasa izmoktol dagadova modosul,
allkapcsa megnyulik, Ivukas fogai meg hegvesekké,
¢lesekke valnak. Vastag szor boritja be egész testct.



261

Az 6regember Veérpatkannya alakult at! Elorenyujtott
karmaival feléd tamad.

Vérpatkdany UGYESSEG 8§ ELETERO 3
Ha legvozted, lapozz a 216-ra!

261.

Nem sikeril a koponvak mogott talajt émed és az
egyvik koponvara érkezel. Az kigurul a labad aldl, s
czaltal kicsavarja a bokadat, igv elveszted egven-
sulvodat ¢s a foldre esel, amitél a koponvak szerte-
széjjel repilnck. Egyv pillanatig kabultan fekszel,
majd kinyitod szemedet és feléd kozeledo koponyak
rengetegével talalod szemben magadat. Allkapesuk
ismetlodoen kinvilik €s oOsszezarodik, ami rémes,
csattogo zajként visszhangzik a szobaban. Az cgyik
hirtelen elérelendiil ¢és beleharap a bal fuledbe. Vagy
hasz koponva kéveti az elsot €s megprobaljak tested
vedtelen teriileteirdl husodat kiszakitani. Dob) egy
kockaval és csdkkentsd ELETERO pontjaidat a dobott
szammal. Ha még mindig ¢letben vagy, felugrasz ¢s
befutsz a szemkozti alagutba. Lapozz a 314-re.
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262-265

262.

Azt mondod az Inkvizitornak, hogyv készen allsz.
- Jol van, - feleli - két fejtorot kell megoldanod. -
Maga elé tartja kanjait, majd hirtelen a jobb kezében
cgy kard, a balban pedig egy tor jelenik meg. - Az itt
lathato kard és tor egvitt 300 réz garast ér. A kard
200-zal tobb réz garast ¢ér, mint a tér. Mennyvit ¢r a
tor? Hogvha kitalaltad a valaszt. lapozz az ennek
meefeleld szamu fejezethez, Ha nem tudod a meg-
fejtest, lapozz a 127-re.

263.

Hataddal egy hatalmas sziklanak tamaszkodva azon
tiinédsz, vajon miféle lénvek olalkodhatnak éjszakan-
kent a pusztaban. Egész kozel van egy kis fa, mely
clég lesz tiizelonek. Ha szeretnel tiizet rakni, lapozz
a 28-ra. Ha inkabb aludni térsz, lapozz a 359-re.

264,

Fémes kattanast hallasz, majd a panel egv centi-
meterrel besullyed. Megragadod a fogantyut ¢és egy
féemfiokot huzol ki. A fiokban egy oriasi aranvbol
keszilt sarkanvfogat talalsz, amibe a 94-es szamot
karcoltak. Nversz | szerencsg pontot! Meghjult
ismerettel. elhagyod a szobat és wvisszasetalsz az
alagutban a legutolso clagazasig. ahol pedig a masik
iranyba fordulsz, lapozz a 4-re.

265,

A Gorgon rad veti szemet s tekintetetek talalkozik.
Halalos nczese teljesen megdermeszt, mozdulni sem

birsz. A labaidon szomyi fajdalom kezd felfel¢é kuszni,
mikozben koveé valva megkeménvednek. Hamarosan



266-268

egy negyedik szobor fogja disziteni a Gorgon rejteket.
Kalandod itt véget ért.

266.

Azonnali ¢észjarasod megmentette életedet. A véred
szabadon folvik a magad okozta sebbol. a méreg vele
egyutt kicsepeg. Megmenekiilésednek fajdalmas ara
volt ez, de mukodott. Megnézheted a palcat, lapozz
a 20-ra. Vagy tldozobe veheted a Halalurakat, lapozz
a219-re.

267.

Kitartoan szaladsz, hogy lépést tarts Javorszarvassal.
Cikkcakkban halad eclore a bozotosban, idonként
lepillant, nyomok utan kutatva. Egvszer csak megall
¢s feltartja karjat. jelezvén neked, hogy allj meg te is.
Balrol agak zizzenését hallod., melvet eev velbtrazo
orditas kovet. Ha keresztillvagsz a bokrokon a zaj
iranvaba. lapozz a 72-re. Vagy megallsz ott ahol vagy
¢s allod a sarat, lapozz a 374-re.

268.

- Csakis aranyban fogadok - folvtatja a Barbar - ha
nincs aranyad. nincs fogadas. - Ha van esetleg valami
aranybol késziilt targyad. amelvet tétként feltehetsz,
lapozz a 326-ra. Hogyvha nincs aranytargvad. amit
feltegyel. meg kell mondanod a Barbarnak, hogy igy
nem ¢rdekel a fogadas. Lapozz a 380-ra.



269-271

269.

Leiilsz a sima, fenyezett szekbe ¢s hirtelen nagyon
kipithentnek ¢és nyugodinak érzed magadat. Hiaba
probalsz meg kiizdeni ellene, hosszu, mély alomba
meriilsz. Végiil, ki tudja mennyi alvas utan felébredsz
¢s probalsz felallni, azonban moccanni sem birsz.
Panikba esel és kétségbeesctten probalod mozgatni
tagjaidat, de nem megy. Aldozataul estél az Eleterd
Széknek. Egy 1d6 mulva ugy 6sszezsugorodsz, hogy
nem leszel tobb mint egy tiz cm magas figura, a tobbi
szeket borito alak kozott. Kalandod itt veéget ert.

270.

Eppen idében ugrasz félre a lezuhand kelepee alol,
ami aztan hangos csattanassal csapodik a padlohoz.
A ketrec a helyére zarédik és most mar nem tudod
elmozditani, ezért mar nem éred el a fémajtot. Ugy
dontesz, itt mar nincs mas teenddd, ezért elhagvod
a szobat, és visszasétalsz az alagutban a legutolso
clagazasig, lapozz a 4-re.

271,

Par ora elteltével egy gathoz érsz a folvoparton, ahol
egv kis mellékfolvo torkollik a Vorés Folvoba és a



272-273

koérnyeken nylizsgd emberck szamabol itelve, arra
kovetkeztetsz, hogy nem lehetsz mar nagyon messze
Kaadtol. Az emberck foszladozo rongvokban jarnak.
Felettebb levertnek latszanak. ¢s alig-alig beszélnek.
A legtobbjitk apro batvukat és zsakokat cipel. Ugy
hatarozol. hogv odamesz egvikilkkhoz. Egyv magas.
fekete szakallas ember az. ¢s megkérded tole, hogy
mi térténik itt. Kozl veled. hogy egv csonakra var,
mellyel elhajozhat Silvertonba, hogy megmenekiil-
hessen a pestis jarvany eldl, mely éppen Kaadban
szedi aldozatait. Megkérded tud-e valamit Yaztromo
holléteral ¢s azt feleli. hogy utoljara a varos foterén
latta a varazslot, amint épp gvogyitalokat kevert a
beteg emberck szamara. A férfi azt tanacsolja, hogy
kdvesd egy darabon a keskeny mellckfolvot, észak
felé, ugy elérhetsz Kaadba. Lapozz a 182-re.

272.

- Mar van bironk - mondja a Troglodita, a homlokat
rancolva. - Ki kiildétt? - Egy név se jut eszedbe, ezért
ugy dontesz. kercket oldasz az ajto iranvaba. Arrébb
10kéd az utbol a Trogloditat ¢s kiviharzol az ajton.
ahol aztan jobbra fordulsz. A Gyikemberck régvest
ildozobe vesznck. mikozben éles landzsaikat fejiik
fole emelik. A jaratban a hozzad legkozelebbi or.
clhajitja dardajat. Dobj egv kockaval! Ha a dobott
szam 1-3, lapozz a 234-re. Ha a dobott szam 4-6,
lapozz a 111-re.

213,

Az alagutban a kovetkezd ajto témor vasbol készalt.
A hideg femre tapasztod a filledet. de nem hallasz
semmit sem. Ha kinyitod az ajtét. lapozz a 87-re.
Ha inkabb tovabbmesz az alagutban, lapozz a 23-ra.
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274,

Megprobalod megragadni a kis fiillbemaszo farkat a
mutato- és hiivelvkupjaddal, miclott az elttinne a fuled
mélyén. Az apro, tiszert labak belekapaszkodnak a
fillkagvlodba, mikdzben ovatosan kiemeled a filed-
bol. Véreddel teljesen beboritva, tekereg az ujjaid
kozott. Igy hat megmenekiiltél Zagor egyik kedvenc,
clvarazsolt gvilkosanak, az Agvevo bogarnak rémes
vegzetétdl. Széttaposod a bogarat, majd atlépsz az
elotted 1évo ajton, lapozz a 149-re.

275.

A kigyd méregfogai, fedetlen testfelileted helvett,
a pancélodba melvednek. Mivel elhibazta harapasat.
¢s merge elfogyott. gvorsan visszahuzodik kosaraba.
Visszazarod a kosar tetejet. hogy benntartsd a kigvot.
Vethetsz egy pillantast a palcara, lapozz a 20-ra.
Vagy elhagyvhatod a szobat ¢s iilldézébe veheted a
Halalurakat, lapozz a 219-re.

276.

Miclott még reagalhatnal, a patkany éles fogaival
sebet ejt a nvakadon. A vagas nem lehet tal mely. de
elég nagv ahhoz. hogy a patkanv. fogaibol Zagor
merget beléd fecskendezhesse. Dobj egy kockaval és
vond le az értcket az ELETERO pontodbol. A méregtol
megtantorodsz, de végil sikeriil letépned magadrol,
a nvakadon ¢loskodo patkanvt. aztan dsszetaposod a
cipod sarkaval. A Goblinokat atkozva otthagvod a
pincét €s visszamesz az dsvényre, ahol aztan dél fele
folvtatod utadat. Lapozz a 238-ra.
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277.

Tudtodon kiviil, egy Eléholt-idézé gyiiriit huztal az
ujjadra. Hirtelen vakito villanas vesz koriil, amelven
keresztiil egy hosszukas, csuklyas palastot viselo
teremtmény. sotét alakjat latod lassan kozeledni.
mikézben két csillogo tort lobal. Néhany masod-
percre megpillantod az arcat, azonban a latvanvtol
felfordul a gvomrod: élettelen arca teljesen ki van
szaradva, rothadd bore olvan szorosan fesziil. hogy
nchany helven felszakadt ¢s gennvedzik. Hirtelen
cey féreg tekergdzik elé az covik szemgddrébol,
aztan a foldre hull. Egy Halalfejut idéztél meg, ami-
nek egyetlen célja, hogv késeivel lehantsa hisodat.

Haldlfejii UGYESSEG 9 ELETERO 9

A Halalfejii minden egves vesztes forduloban csupan
| ELETERS pontot veszit, kivéve, hogyvha rendelkezel
eziist-torrel. Ha gyoztél, lapozz a 35-re!

278.

Negvkezlab korbetapogatodzol magad korul. majd
rajossz, hogy egy kicsi, kofali szobaban vagy, ami
minden bizonnval teljesen tres. Az egvik falon ki-
tapogatsz cgy széles Ivukat, amirol kikévetkezteted.
hogy valoszinileg egv masik alagut bejarata lehet.
Mivel ebben a sotet helyiscgben az orrodig sem latsz.
czért inkabb bemaszol az ujonnan felfedezett jaratba,
Lapozz a 372-re.

279,

Hozzavagsz egy kovet, ¢s eltalalod a Metallix vallat.
amire fajdalmas. nyiszitd hangot hallat. Ha tovabb
dobalod kovekkel a Metallixot, lapozz a 183-ra. Ha

most mar kardoddal tamadnal ra. lapozz a 195-re.
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280.

Gvorsan a foldhoz vagod a sarkanyfogat, azonban
nem torténik semmi. Bronzbol készilt, ezért nincs
benne Elemental. Amint Zagor Elementalja lecsap
rad, ugy ¢érzed. véged van. Lapozz a 365-rc.

281.

Nemsokara egy olvan szakaszhoz érsz, ahol az alagut
jobbra kanvarodik. Itt a fal egvik mélyvedésében egy
alacsony. emberi csontvazat veszel ¢szre. Repedezett
borpancélt visel és tiszta por. Pokhalok boritjak az
arcat €s az allkapcsa nyitva van. Bizonvara ¢vek ota
zavartalanul pihent itt. Amint befordulsz a sarkon.
harom ajtot pillantasz meg egymas mellett sorakozni
a baloldali falon. Mindharmat rendesen bezartak ¢s
vasrudakkal is bereteszelték. Ugy tiinik, hogy évek
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ota nem hasznaltak czeket az ajtokat. Késobb egy
clagazashoz érsz. Balra nézel, és ugyv latod, hogy tiz
méter mulva, az alagut egv falnal ér véget. Majd
jobbra fordulsz ¢s egy ujabb elagazashoz ¢rsz. Ha
balra szeretnél fordulni, lapozz a 37-re. Ha inkabb
tovabbmesz egvenesen, lapozz a 152-re.

282.

Koriilnézel és latod. hogv a boszorkany tovabbra is
eszmeletleniil hever a padlon. Odamész az élettelen
Kutva- Mutanshoz, ¢s meglatod a szikrazo ekkoves
fejpantjat. Ha fel akarod venni a fejpantot, lapozz a
338-ra. Ha inkabb tovabb kutatsz a szobaban. lapozz
a115-re.
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283.

Az ajto egy boltozatos mennyezetl, szeles terembe
nyilik. A marvanybol készilt padlon harom marvany
talapzatu szobor néz veled farkasszemet. A szobrok
harcosokat formalnak, kébe fagvott arcukon szérnvii
halaltusajuk tikrozodik, Nyitott szajuk ¢és kifordult
szemiik varatlan, hatalmas fajdalomrol tanuskodik.
Egv negvedik talapzat i1s nyugszik a padlon. azonban
¢zen nem all szobor. A szemben 1évo falon egy ajto
talalhato. Amint belépsz a szobaba ¢és kozelebbrol
1s szemiigvre akarnad venni a szobrokat. varatlanul
becsapodik mégotted az ajto. Az egvik fal egy széles
szakasza elkezd felemelkedni ¢€s a fal alol. egy oriasi
kigvo elokuszo farka latszodik, mikozben hangos.
sziszegd hangot hallasz. Mit teszel?

Megprobalod kinyitni

a masik ajtot? Lapozz a 138-ra.
Megprobalod azt az ajtot kinvitni,

amelyiken bejottél? Lapozz a 381-re.

Felkésziilsz a harcra? Lapozz a 294-rc.
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284,

A Barlangi Troll 6vére kotott erszényben 3 eziistot,
egy kis fokhagymat, egy durva készitésu, fillbemaszo
alaku fiilbevaldt és egy papir fecnit talalsz, melyre a
"Lab" szot irtak. A Barlangi Troll valosziniileg ¢ppen
cgv koruton volt, hogv egv labat szerezzen Zagor uj
testéhez. Az ezistok, a fokhagvma és a papirdarab
kozil. amelviket akarod. vagv akar az Osszest is
¢lteheted. Ezutan el kell dontened. mit kezdesz a
fiilbevaloval. Ha a filledre akarod akasztani, lapozz a
100-ra. Maskiilonben az elotted allo ajton keresztiil
elhagyod a szobat, lapozz a 149-re.

285,

Az egyik csiszolt gomb megvagva. belefurodik az
alkarodba. Kiilonés modon nem vérzik a karod. am
mikor megprobalod kihizni. mar nem sikeriil, mert
masodperceken belil elajulsz. Amikor magadhoz
térsz, egy marvany asztalon fekszel, ¢s ket Halalur
hajol foléd, éles késekkel hadonaszva. Egy 6ra mulva
Zagomak mar 1) karja lesz... ami valaha a tied volt!
Kalandod itt véget ért.
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286.

Mar éppen szolni akarnal, mikor abban a pillanatban
Dan egv masik verssel vag kozbe,

"Vegy egy gombat, bar nem kényszer;
De ha rosszul vagy, ez majd kikezel "

Rajossz. hogy Dan-hez beszélni csupan idopazarlas:
koszonettel elfogadod ajandékat, majd beteszed a
combat a hatizsakodba. Dan cztan utnak indul a
szamaraval Anvilbe, ¢és otthagy téged. Folytatod utad
kelet felé. Lapozz a 237-re.

287.

- Ne probal) meg azzal becsapni, hogy baratsagos vagy!
Eldszor 1s. a nevem nem Fergus Finn! El akartam
mondani a ftitkomat. igy azonban meggondoltam
magam. Olj meg, ha kedvet tartja, de beldlem egy
szot sem fogsz tudni kihtizni - mondja a ferfi maga-
biztosan. Megprobalkozol mas nevekkel is, mindent
megteve. hogyv a ferfi megbizzon benned. azonban
mar minden hiaba. teljes némasagban marad. Mcg
megprobalkozol kiszabaditani ot lancaibol. viszont
esze vesztetten rangatja karjait, hogy tavol tartson
magatol. Ugy gondolod szegény 6rdog valosziniileg
mar régen megorilt, ezért ngy dontesz, elhagvod a
szobat ¢s tovabb folytatod utad az alagutban. Lapozz
a 387-re.
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288.

Kardod markolataval o6sszetorod a lampast, majd
meglobalod a fejed felett, és reménykedsz, hogy a
kozeledd Mumidkra tudsz spriccelni egy kis égd
lampaolajat. Dobj cgv kockaval!l A dobott szam
jelzi, hogy mennyt Mumiat sikeriilt langba boritanod.
Csontszaraz kotéseik ugy kapnak langra, mint a
kanoc. A megmaradt Mumiak (ha vannak ilvenek)
cllen kardoddal kell megkiizdened. Egyvmas utan
tamadnak, UGYESSEG €s ELETERO pontjaik azonosak.

Miumia (1-3) UGYESSEG 9 ELETERO 12

Ha nvertél, tudod. hogy csak néhany perced van a
menekiilésre. mielott a Mumiak 1smet életre kelnek.
Megpillantod a csarnok masik végében lévo ajtot és
nekiiramodsz, lapozz a 102-re.

289,

Ahogy atsétalsz a poros padlon, az ajtdé varatlanul
bevagodik mogotted. Ekkor jo par fegyver, magatol
mozogni kezd: a kardok felemelkednek a tartokbol
¢s a landzsak 1s elmozdulnak. Csakhamar lebegd
fegvverek korgvirijében talalod magad. Mit teszel?
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Odarohansz az ajtohoz? Lapozz a T4-re.

Megkiizdesz a fegvverekkel? Lapozz a 147-re.

Lchajitod a sajat kardod? Lapozz a 348-ra.
290.

Jo par fejezetet atfutsz, amibdl annyit jegyzel meg,
hogv rengeteg gonosz bajital alapvetd Osszetevojét
a gyikver adja. A "Betegség", "Zombiva valtoztatas”,
"Véres szem" és "Eletero elszivas" csak néhany azok
kozil a bajitalok kozil, amelvekhez viszont Vampir-
ver szitkséges. Mielott tovabbindulnal a terem masik
vegeben nvilo alagutban, jol eszedbe vesed az elobbi
informaciokat. Lapozz a 337-re.
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291.

Azt valaszolod a Probamesternek, hogy készen allsz
a kiizdelemre.

- Rendben. - valaszolja - két ellenfelet szilkséges
legvoznod. A két verem kozil a kisebbikhez vezet.
Lenczel ¢és a melvben egv hajas teremtmenvt latsz.
ami harom mcter magas ¢s kozel ket meter szeles.
leginkabb egy it oriasbékahoz lehetne hasonlitani.
Hatan a bore helvenként zoldes, és puhanak tiind,
sareas hasa aljan vords pettvek meredeznek clore.
Erdteljes karja és éles karmokban végzodd kézfeje,
sarkanylab nagysagu. Amint elkapja tekinteted, nyal
csorog végig also allkapcsan. ¢és 6rjongve hergelni
kezdi magat a kozelgd utkozetre. Egy nagy levegot
veszel, mielott beugranal a verembe, hogy szembe-
szallj a Kaosz Iszap vaddal.

Kdosz Iszap vad UGYESSEG 12 ELETERS 12

Az Iszap vad savas nvalat kop feled. ezert minden
kor utan, dobj egy kockaval, hogy megtudd. a nvala
clérte-e a borédet. Ha 1-3-ig dobsz, az Iszap vad
elhibazta. De ha 4-et vagy 6-ot dobsz, a harcban el-
szenvedetteken felil, tovabbi 1 ELETERS pont sériilést
szerzel. Ha gvoztel, lapozz a 9-re!

292,

Segitségeddel a maradék legénységnek sikeril fel-
vonni a vitorlakat és a barka maris uton van, jocskan
maga mogdtt hagyva a harci kenukat.

- Gveriunk, szedjik a satorfankat! Kaadig meg se
alljunk. - morogja Lorrie s kézben hevesen forgatja a
kormanyrudat. Ugyet sem vetsz ra, hiszen épp azon
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keseregsz, hogy te vagy a felelos, amiért a legénységbol
ennyien meghaltak ¢s elszomorodva lerogysz. Egv oran
keresztiil senki sem beszél. Tedd probdara szerEncsgD!
Ha szerencséd van, lapozz a 40-re. Ha nincsen, lapozz a
258-ra.

293.

Az ¢g0 borddre ontdd a vizet. Ez gyorsan semlegesiti
a savat ¢€s lassanként megsziinik az égetd érzés is.
A megsebesitett Szivo Féreg rangatozva elteril a
foldon, éppen a dobozra, Kihasznalva a lehetoséget,
megragadod a dobozt ¢s kikapaszkodsz a godorbol.
Visszatérve az alagutba megrazod a dobozt, azonban
semmilyen zoérejt nem hallasz beldle. Ovatosan
megemeled a tetejét. am mindossze csak cgy apro
kényvbol szarmazo lapot talalsz benne. Megforditod
a dobozt, ¢s latod, hogy az aljaba a "Tuz" szot véstck.
A doboz elég nagv. ezert ha magaddal akarod vinni a
hatizsakodban, akkor két targvadat itt kell hagvnod
(ezeket huzd le a Kalandlapodrol). Mindezek utan
eldontotied, hogy mihez kezdesz a dobozzal. Meg-
probalhatod elolvasni, hogy mit irtak a kénvvlapra,
lapozz a 230-ra. Vagy tovabbmehetsz az alagutban.
lapozz a 97-re.
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294,

Hogvan szallsz harcba ujonnan érkezo ellenfeleddel?
Ha nvitott szemmel, lapozz a 265-re. vagy csukotit
szemmel, lapozz a 31-re.

293.

Ahogv belépsz a szobaba. a no kinézete megvaltozik.
Immar elotted egy irtozatosan mt, pupos boszorkany
all. Inas, gorbe, szoros keze hosszi, mocskos kérmi
ujjakban végzodik. Beesett szemer sotétek, cafatokra
szakadozott ruhai felmosdérongvként lognak rajta.
Az illuziovarazs megsziinéscével, most mar egy ujabb
magiara keépes Osszpontositani. Lapozz a 228-ra.

296.

A Csontvazak cgyszer csak abbahagyjak a szovaltast.
majd szembefordulnak koézos ellenségiikkel - veled!
Felsorakoznak ¢s rad tamadnak. de egvszerre csak egv.

UGYESSEG ELETERO

Elso csontvaz 6 5
Measodik csontvaz 6 4
Harmadik csontvaz 3 5
Negvedik csontvaz 5 4
Otédik csontvdz 6 4

Ha gvozicl. lapozz a 61-re!
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297.
A patkany eliszkol. szajaban a fele sarkanvfoggal.
A Taz Elemental artalmatlanul pislakolo tizként a

foldhoz ragadva, egvhelyben all. Par masodperccel
késobb a Fold Elemental rad tamad. lapozz a 365-rc,

298.

Amint a fejedre teszed a sisakot, pokoli fejfajas kezd
oyotorni; a fajdalom szintelen csak fokozodik és
clviselhetetlenne valik. Aztan leveszed a sisakot ¢s
megsziinik a fajdalom. Azonban valami szémyi
dolog tortent: Semmit sem fogsz mar latni valodi
szemszOgbol. A Zirzavar Sisakja mindent torzitva
lattat. mintha cgy domboru tikron at szemlélnéd a
vilagot. Vesztesz 3 UGYESSEG €s 2 SZERENCSE pontot.
A korilotted lévo Gsszes fa ¢s novény rovidnek és
dblasnck latszik. Nagvon levertnek ¢s zavarodottnak
¢rzed magad. de visszatérsz az Gsvenvre, es dél fele
indulva, megprobalod megszokni az 1) kémvezetet,
amit latsz. Lapozz a 238-ra.

299,

Szeretnéd megragadni a fulbemaszo farkat, mikézben
az megprobal eltiinni a filled mélvén, azonban tul
lasst vagy. A fajdalom egvre névekszik, ahogy éles
féemfogaival egyre mélvebbre ragja be magat. Zagor
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cgvik kedvenc, elvarazsolt gyilkosanak, az Agvevo
bogarnak estél aldozataul. Kalandod itt véget ért.

300.

- Orség! Hivjak az érséget! Itt cgy behatold! - orditja
az ajtonallo. Az ajto kivagodik ¢és harom zold bori
Gvikember ront ki rajta, szegecses borpancélban és
landzsat szegeznek neked. Hatralepsz. majd kardot
rantasz. Hogvha megprobalsz elmenekiilni, lapozz a
367-re. Ha inkabb maradsz ¢s megkiizdesz a Gyik-
emberekkel. lapozz a 137-re.

Jo1.

Részletesen clmagvarazod, hogy jutottal hozza az
aranvhoz illetve hogv muert vallaltad a kiildetest.
hogv elpusztitsd Zagort.

- Hat miért nem ezzel kezdted? - kérdezi a pupos.
- Nem kérdezte - feleled ironikusan. - Es most, ha
nem tal nagy kérés, kiegvenesitenéd a hatam?
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- Hat attol tartok van egyv kis gond - motvogja a
pupos, kicsit szégvenlosen. - Nem igen vagvok jo
az cfféle hokuszpokuszokban. Azonban, mivel ugy
1s Yaztromot keészilod meglatogatni. azt javaslom.
vedd ra, hcgt egyenesitsen ki. O profi az ilvesmiben.
Vagyv az 1s lehet. hogy egv Kaad beli 1s rendbe tud
téged hozni. Most viszont mennem kell. Sajnalom ezt
a kis kavarodast, de manapsag senkiben sem lehet
megbizni. Szervusz ¢s sok szerencset!

Alig tudod elhinnmi, hogy ez toérténik, figyeled az
oreget. amint tovacsoszog ¢s hagyja, hogy igencsak
gorbe hattal men) tovabb Kaadba. De az oreg egy
saman volt, hogvha 6 egyszer szerencsét kivant, a
szerencse melled all, igy visszanyersz 2 SZERENCSE
pontot, lapozz a 271-re.
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302.

A kigyo méregfogai mélyen belevajnak alkarodba ¢s
halalos mérget spriccelnek bele. Vesztesz 2 ELETERG
pontot. Kivagod a karodbol azt a részt. ahol a kigyo
megharapott, ¢s reménykedsz abban, hogy a mereg
vereddel egyiitt tavozik a szervezetedbol. Vajon elég
ovorsan cselekedtél? Dobj egv kockaval egészen
addig. mig minimum 20} pontot ¢l nem érsz. Ha ezt
5 vagy kevesebb kockadobasbol érted ¢l, lapozz a
266-ra. Ha ez a pont 6 vagy t6bb dobasbol jon dssze.
lapozz a 378-ra.

303.

Rahurkolod a koételet a kampora, czutan a kotélen
lassan lcereszkedsz a szakadck éjfekete sotétjébe.
Nehany méter mulva eléred a szakadek aljat. majd a
kotel egvik végeét megrantod ¢és magadhoz veszed a
kotelet. Ha rendelkezel lampassal. lapozz a 80-ra.
ha nem lapozz a 278-ra.

304,

Végtelennek tiind gvaloglast kovetéen a folvoso egy
elagazasba torkollik. Hogvha balra mennél. lapozz a
109-re. Ha inkabb jobbra fordulnal, lapozz a 349-rc.
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305.

Az ajto kinyilik €s egy pazarul berendezett teremben
talalod magad: a falakat voros és lila selvem karpit
boritja, a padlon hatalmas, vilagos szinli diszparna
fekszik. Egyv halofiilke nvilik a szemkozti falon,
ahonnan egyszer csak egy fiatal fia tanik fel, aki egy
talat cipel magaval. Eziist fejpantot visel, aminek a
kozepére egv hatalmas ckkovet varrtak. Az egvik
iivegasztalhoz viszi a talat, ahol cgv szépséges nod
mozsartorovel, kilonb6zo oOsszetevoket tor aprora.
O is ugyanolyan fejpantot visel. viszont az 6vé mezei
viragokbol van fonva. Finom, fatyolszévet szoknyaja
hullamzik az alagutbol erkezo legmozgastol. Vegiil
feln¢z, ¢s rad mosolvog.

- Gyere ide és csukd be az ajtot... - mondja csabito
hangon. Hogvha rajtad van az aranygvurii. amibe a
"Latni és Hinni" szavakat vésték, akkor lapozz arra
az oldalra, ami szintén a gyiiribe van vésve. Ha nem
viseled ezt a gyurut, lapozz a 146-ra.

30e.

Lazan kihuzod kardod a Nyomkévetoé mellkasabol és
amint kérbepillantasz, latod, hogv Javorszarvas is
ovOzott, annak ellenére, hogy egy igen mély vagas
keletkezett a bal karjan. A Nvomkovetok holttestét
atkutatva clékeriil 6 aranvtallér, mindegyikre a "Z"
betit vésték. Megegveztek, hogy harmat megtartasz
¢s két acéltoért is magadhoz veszel. Nem clégedtek
meg a zsebek kiiiritésevel. ezért Javorszarvas lehuzza
a Nvomkdvetdk csizmait és megrazogatja azokat.
Egy 6sszegyurodott, barna foltos papir esik ki beldle
a foldre. - En nem nyulnék ahhoz a biidés izéhez.
- nevet Javorszarvas. - Hogvha akarod, felveheted.
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Ha akképpen teszel, ahogv Javorszarvas javasolta,
lapozz a 218-ra. Ha inkabb otthagvod a papir fecnit a
foldon, lapozz a 106-ra.

307.

Csaknem azon nyomban lecsuszik a féreg dobozrol,
Felismered a lehetoséget, megragadod a dobozt ¢és
kimaszol a verembol. Az alagutba kilépve megrazod
a dobozt, de nem hallasz semmilyen zéreést beldle.
Ovatosan felemeled a tetejét, és mindossze egy apro
konvvbol szarmazo lapot latsz benne. Korbeforgatod
a dobozt ¢és észreveszed, hogy az aljara a "Tuz" szot
vestek ra. A doboz elegge nagy. ezért ha magaddal
akarod vinm, két masik targvat itt kell hagvnod
(Huzd ki ezeket a Kalandlaprol), hogy beférjen a
hatizsakodba. El kell dontened, hogv mit csinalsz.
Megprobalod elolvasni az apro kényv oldalt, lapozz a
230-ra. Vagy tovabbmész az alaguton, lapozz a 97-re.
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308.

Elmesz az alagut végeig ¢s beletirsz a kéhalomba.
Egy kicsiny fémdobozt talalsz, melyben egy oriasi
bronzfog lapul, melvbe a 280-as szamot vésték bele.
A zsebedbe csusztatod a fogat, majd visszasétalsz az
alagutban. Lapozz a 3-ra.

I VA S R O W

309.

Minden kiilléndsebb gond nélkiil ralelsz a Jancsiszog
utcara. Bekopogsz a 36-0s szamu ajton, mire egy
nvulank, vékony férfi nvit ajtot. Fule kissé hegves és
¢lénkpiros nadragot visel.

- Szervusz! - mondja lassan. nyugodtan. - A nevem
Zoot Zimmer és minden bizonnval te vagy az, aki
minél e¢lébb szeretne eljutni a Tizhegvhez. Latom az
arcodrol. hogy kivancsi vagv vajon honnan tudom
ezt. Nos, hallottam. hogy Yaztromo-val beszéltél.
Tudod. roppant j6 a hallasom. mivel felelf vagvok.
Kérlek, farad) beljebb. - Koveted Zootot a hazaba.
A szobak festése olvan, mintha egv erdében jarnal.
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Minden falat, a padlotol a plafonig, fak, bokrok,
novénvek, kis allatok és rovarok tarkitjak, és olyan
aprolckosan vannak kidolgozva., hogy rendkiviil
clethii hatast keltenek. - Az Elf szol belolem! - nevet
fel Zoot. - Anvam Filizfaliget-i volt; velem lakott itt,
mig el nem vitte a dogveész. A falfestmenvek érez-
tettek vele, hogy mindig itthon van. Sosem tett ugy.
mintha varosban lakna. - Az arcarol hirtelen eltlinik
a boldogsag ¢s gondolataiba meriil. - Kersz egy kicsit
a kiilonleges gyvogvteaim egyikebdl, mieldtt meg el-
indulunk? - kérdi Zoot.

Ha szeretnél egy kis teat inni, lapozz a 213-ra. Ha
inkabb udvariasan visszautasitod az ajanlatat és ki-
jelented, hogy azonnal induljatok, lapozz a 361-re.

310.
A négyvbdl az egvik nyilvesszo célt talalva, nvakadba
furodik. Kileheled lelked, miel6tt még a vizbe tudtal
volna ugrani. Kalandod itt véget ert.

J11.

Levegoért kapkodsz. és a harcos egyre erdteljesebb
szoritasaban, folvamatosan gyvengiilsz. Ereje sokkalta
nagvobb a tiednél, és nyvakadnal fogva, a féldre haz.
Hamarosan elveszted az eszméletedet, amit a teljes
sotétség kovet. Kalandod itt véget ért.
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312.

A legényscg konnyen urra lesz a hanvkolodason ¢s
ovorsan, felesleges erofeszités nélkial egvensulyba
hozza a hajot. Hala nagy tapasztalatuknak ez kénnyi
feladatnak tlinik a szamukra. Hajod folvtatja scbes
utjat a folyon lefelé, mig végil pihenésképp cgy part
menti moléhoz siklik, ahol egy keskeny északrol
crkezo patak torkollik a folvoba. Partra szallsz a
barkabol és megkodszonod a legénvséenck az utat,
Mikézben 6k a hajot és a vitorlakat, a folvon valo
visszauthoz fordifjak. addig te kozelebb sctalsz a
molon allo emberekhez. Elég sokan tolonganak itt
korilotted, tobbsegik szegény ¢s rongvos ruhazatu.
Kis batvu ¢s zsak van naluk ¢s mindannvian elég
szomorunak és lehangoltnak timnek. Beszélgetésbe
clegvedsz egy magas. feketeszakallu férfival, ¢s
hamarosan megtudod, hogy egy folvon felfelé tarto
hajora varakozik, ami Silvertonba viszi. Igy talan
megmenekillhet a Kaadban tombolo pestisjarvanytol.
Megkérded tudja-e, hogy merre talalhatod Yaztromot.
Valaszképpen clmondja. hogy a varos foterén latta a
varazslot, ahogv gvogvitalokat kevert ¢s ezt beteg
embereknek adta. A férfi azt is elmondja. hogy ha
cgv kis szakaszon észak felé koveted a mellékfolvot,
akkor eljutsz Kaadba. Lapozz a 182-re.
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313.

Ha van fokhagyma a hatizsakodban, lapozz a 78-ra.
Egvebkeént, ha meég nem tetted volna. megvizsgal-
hatod a fegvvercket, lapozz 206-ra. Vagy clhagvva a
szobat, folytathatod utadat az alaguton folfelé, lapozz
a 151-re.

314,

A jarat egv tomor faajtonal ¢r veget. Megprobalod a
kilincset lenvomni és ¢rzed, hogy enged. Az ajto egy
masik, kisebb, kéfalu szobaba nyilik. A szemben lévo
falon egy ujabb ajtot latsz. A szoba teljesen iires,
kozepén. a padlon egy csapoajto nvilik. Ezen kiviil az
egyik sarokban egy tolgyfabol készult, diszes szék
all. A szcéket faragott figurak boritjak. Mit teszel?

Kinyitod a szemkozti ajtot? Lapozz a 283-ra.

Felnyitod a csapoajtot? Lapozz a 368-ra.

Leiilsz a diszes szekre? Lapozz a 269-re.
315.

A harmadik aranyfogat is a féldhéz vagod és latod,
amint az kettétornk. Langcsova csap ki a foldbol és
oriasi langolé emberszert lénnvé all éssze, egy Tiz
Elementalla. A Fold Elemental feléd lépdel. de a Tiiz
Elemental furcsamod nem mozdul, hogy megvédjen.
Am Zagor Elementalja egyre kézelebb keriil hozzad,
¢s aggodni kezdesz, amikor észreveszed, hogv a
sarkanvfog cgvik darabjat, egy patkany kapta fel. és
¢ppen elrohanm készil vele. Ha a ket darab nem ér
teljesen a féldhoz. az Elemental nem tud egészen
megjelenni. Ha van nalad dobotor, lapozz a 14-re. Ha
nincs nalad dobotor, lapozz a 297-re.
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316.

Az Alakvaltoztato felordit, majd elporlad ¢s eloszlik,
ahogy a fiist a szélben. Hiivelvébe dugod a kardod és
megkonnyebbiilten felsohajtasz. Hamarosan beérsz
a varosba ¢és cgvenesen a varos fotere fele veszed
az iranvt. Itt emberck sokasagat talalod. akik cgy
maganvos alakot vesznek koriill. Az alak egv Osz,
hosszu haju. feher szakallas oregember. ¢lenkvoros
kontost visel. O Yaztromo! A nevét kialtod és hallod
amint a tomeg zajabol kiszlirdédik rideg hangja: - Ki
zavar pont most? — Baratsagtalan hangja annvira
megnyugtat. hogy majdnem mosolvt fakaszt beldled.
azt az aprocska tenyt leszamitva. hogv nagyon beteg
helvbéhiek veszik koriil. Megmondod neki a nevedet
¢s megkéred. hogy szanjon rad par percet és segitsen
felkesziilni a kozelgd megprobaltatasra Zagorral.

- Zagor! - kialtja. - Ha még egyszer meghallom,
hogy valaki kiejti szajan ezt a pokoli varazslonevet,
azt ¢n valtoztatom varanggya! - Yaztromo diithsen
meglengeti a karjat és eclereszt egy-két szitokszot,
mig végiil lehiggad ¢és igv szol: - Nos, kedves Kaad-
beli lakosok. osztogassatok szejjel egyvmas kozott ezt
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a varazsitalt ¢s olvan cgészségeseck lesztek, mint a
tliz rokak. Na, most megvek, meg kell nézzem ezt a
fontoskodo alakot. aki varatlanul betolakodott ide.

Yaztromo tarsasagaban kimész a tomegbal és el-
mescled neki a torténetedet ¢s kéred, hogy segitsen.

- Nos. mint lathatod, a segitségemre most itt van
szitkség, ezért nem tudok veled menni. Egvedil kell
szembenézned Zagorral ¢és mivel most mar erdscbb,
mint husz éve, az emberfeletti erdket kell segitségiil
hivnod, hogy szembeszallhass rendkiviili varazs-
ergjével. Meg kell talalnod az Elementalokat! Csak
az Elementalok menthetnek meg a biztos halaltol,
amikor majd szembekeriilsz Zagorral. A kézzel fog-
hato formajuk olvan, mint amilvenck az aranvozott
sarkanvfogak, mindegyvikbe egy szamot wvestek.
Minden fog kiillonleges erdvel bir, de tudnod kell a
varazsszot, mely felszabaditja ezen elemi erdket.
Ezutan, mind6ssze annvit kell tenned. hogy a foldre
hajitod a fogakat, hogy ezaltal miikédésbe 1épjenek.
Hogv-hogv nem. ezen sarkanyfogakra a Tilzhegy
labirintusaban talalhatsz ra. A Feltamasztas varazslat
¢lmondasanak az az ara, hogy hasznaldjanak leheto-
s¢get kell biztositania a sajat elmulasara. De meg
mernck eskidni ra, hogy Zagor a sarkanyfogakat
gondosan elrejtette. Am legalabb kettére biztosan
szitkséged lesz. Ahogy mondani szokas, min¢l t6bb
van beldle, annal jobb. Most vissza kell mennem a
betegeimhez. - Yaztromo baratsagosan megveregeti
a hatad, majd visszatér a kaad-1 betegekhez. Egy
pillanatra megall, visszanéz, és azt mondja: - Menj,
latogasd meg Zoot Zimmer-t a Jancsiszog utcaban.
Van neki egy hatalmas sas madara. ami elrepithetne
téged a Tiizhegyhez. Es talan érdemes lenne benézned
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Dowland M¢lyvtenger boltjaba a Puding utcaban. Van
néhany hasznos targva. Itt van egyv kis kéltépénz. -
Yaztromo odadob neked egy borzacskot, majd a
betegeskedd varosiak felé fordulva, meg sc vara,
hogy koszdnetet mond,.

Nem keslekedsz tovabb, elindulsz a Puding utca
iranyaba. Egy tizletsor végében ratalalsz Mélytenger
boltjara. Az tzlet elott egy kisfin il és par darab
fatéglaval jatszik. Ha beszélni szeretnél a fiaval,
lapozz a 233-ra. Ha inkabb azonnal belépsz a boltba,
lapozz a 345-rc.

317.

Csapdat vagy gonosz varazslatot gvanitva. ovatosan
megvizsgalod a mellvértet, de teljesen normalisnak
tinik, ezért felveszed magadra. Rendkivill jo Gtvos-
munka. mely remek védelmet fog nvujtani szamodra.
Nversz 1 1iGYESSEG €8s | SZERENCSE pontot. Mivel
mas ¢rdekeset nem latsz. kinyitod a szemkdzti ajtot,
lapozz a 170-re.
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318.

Hamarosan egy férfire bukkansz. aki félmeztelentl
fekszik a foldon, facovekekhez kotve. Valaki mézet
csurgatott az arcara ¢s a mellére, ezeért most a rajta
maszkalé voréshangvak szazai esipkedik. Szaporan
kiszabaditod a kotelek fogsagabol. meghempergeted
a porban. hogv leperegjenck rola a hangvak. Bar
nagyon szenved a testén lévo vords csipésnyomoktol,
azért még nines életveszélyben. - A banditak csapdat
allitottak nekem, amig az o&svénven lovagoltam.
Mielott még elszaguldhattam volna a lovammal. ugy
dontottek, hogy meg kell fizetnem, mert megéltem a
vezetOjiket egy harcban. Hala neked. tervitk csodot
mondott. Itt van, vedd el a jutalmad, idegen: ez a
Lathatatlansag Gyirtije. Gyanitom, hogy hasznalnom
kellett volna, hogy elrejtozzek a banditak elol. de ez
mar egy nagyon régi gyuri és mar csak egyszer
hasznalhato. Most pedig indulj. Ne 1s torod) velem.
Mihelvst a lovamat, egy pillanatra egvedil hagyjak,
azok a gonosz banditak, vissza fog vagtaini hozzam.
- Miutan meggyozodsz arrol, hogy a ferfi elég jol
van ahhoz, hogv egvedill hagvhasd, dél felé indulsz
az 6svénven. Lapozz a 250-re.

319.

Az Ogre dobasa halalosan pontos: a landzsa tompa
puffanassal a hatadba furodik, ¢s ahogy elteriilsz a
foldon, porfelhd szall fel. Az Ogre gvorsan odaér
hozzad €s nem 1s nagvon vesztegeti az 1dot azzal,
hogy elintézzen, csak a Zagor altal kittzott kildetest
teljesitette. Kalandod itt veget ért.

320,

A targy, amit a kezedben tartasz, cgv valodi szerencse
amulett. Egy Probabus nevezetii magus készitette, aki
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ragaszkodva furcsa hitehez. mi szerint az univerzum-
ban vannak fontos és kevésbé fontos dolgok. Ugy
gondolta. hogyv ezek kozil a legfontosabb erd a
szerencse. Szerinte par emberrel s teremtménnyel ez
egvutt szilletik. Nem hitt abban. hogyv csupan véletlen
esemeényekbol kovetkezik az embereket éré jo -
vagy balszerencse. Probabus szerette a szerencsés
embercket és megvetette azokat, akiknek nem volt
szerencséjiik. Ertéktelennek gondolta, akik nem értek
el a szerencsében egy mertcket... A te szerencsed
szintén lealdozoban van. A szerencsemedal érzékeli
czt, ¢s megbiintet. Vesztesz 2 pontot az UGYESSEGED-
BOL és 4 pontot az ELETERSDBSL., Ha még életben
vagy. a foldre hajitod a medalt. ¢s elhagvod a szobat.
majd balra fordulsz az alagutban. Lapozz a 32-re.

321.

A ¢s6rompolod tiveg hangja az egész alagutban visz-
hangzik, igy aztan j6l megragadod a kardod. ha netan
a hangra olvasvalaki figyelt fel, akivel nem szivesen
talalkoznal. A padlon talalsz egv apro réztojast. Bele-
teszed a zsebedbe, aztan visszamész az elagazasig
¢s a masik iranvba indulsz el az alagutban. Lapozz a
281-re.
322,

Az oldalon lévo iras tulsagosan paranyi. ezért nem
tudod elolvasni. Ha rendelkezel nagvitoval. lapozz a
244-re. Ha nincs nalad. akkor a kévetkezoket teheted:

Felteszed a csuklodra a

rez karkotot? Lapozz a 62-re.
Nvakadba akasztod az
eziist medalt? Lapozz a 105-rc.

Elteszed a karkotot ¢s a medalt
a hatizsakodba? Lapozz a 313-ra.
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Megvizsgalod a fegyvercket,

ha még nem tetted meg? Lapozz a 206-ra.
Elhagvod a szobat és tovabbmész
a folyoson? Lapozz a 151-re.
323.

A falra a kovetkezot irtak: "A Démon lehellete lassu
halal." Ez Zagor atka. amitdl hamarosan meg fogsz
halni, hacsak nem eszel Ork-tetvet. Egy pillanatig
meleg ¢s rothadasszagu légdrvény boritja be tested.
A Démon lehellete az, amit belélegeztél. Ez nagyon
lassan meg fog mérgezni. Innentdl kezdve. minden
u) szakaszhoz valo lapozaskor, 1 ELETERS pontot le
kell vonj magadtol. Ha nem sikeriil Ork-tetvet enned
mielott ELETERO pontjaid szama nullara csdkkenne.
meghalsz. Nem vesztegeted az 1d6t, maris belépsz az
alagutba. Lapozz a 372-rc.

324,

Megprobalsz kiugrani az egyik oldalra, a lezuhano
ketrec elol, de tal lassan reagalsz. A ketrec hangos
csattanassal csapodik a foldhéz. Csapdaba keriiltél.
Megprobalod felemelni a ketrecet. azonban az erosen
raszorult a padlora. Nem telik el sok 1d6, mikor egy
arra jaro Ork or felfedez téged. Csakhamar odssze-
lancolva vezetnek Zagor sebészeihez. Kalandod itt
veget ert.

325.

A siri, ezist pikkelvekkel védett, fényesen csillogo
Pengehal 1gen alattomosan tamad. Pengecles fogaival
szakitja fel aldozatainak husat. A folyo hamarosan a
legénység vérétdl voraslik. A folvam feléd sodor egy
Pengehalat, ami rad tamad.
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Ha legyozted, lapozz a 89-re!

326.

Elmondjak. hogy az evést haromra kell elkezdened.
Az a versenyzo lesz a gvoztes, aki 6t percen belal a
legtébb szemgolyot tudja megenni. Felemelsz egvet
készen arra, hogy clkezdd, de a nyers szemgolyo
hideg ¢és nvalkas tapintasatol cléggé rosszul érzed
magad. Meghallod a visszaszamlalast: - Egy! Ketto!
Harom! Gveriink! - Lehunvod szemed ¢s benvomod
szadba az elso szemgolyot.

Ahhoz. hogy megtudd. ki hany szemet evett meg.
doby 6tszor egymas utan, minden versenyzo neveében,
magadat 1s beleértve. Add ossze a dobasok eredménvét!

VERSENYZO 1/2]3]4]|5]| OSSZESEN

LB

BARBAR

BARLANGLAKO

TROGLODITA

Ha déntetlen alakulna ki, akkor addig dobj wjra egy
kockaval, amig egyetlen, tiszta gyoztes nem lesz. Ha
megnyerted a versenyt, lapozz a 179-re. Ha a Barbar
nyerte meg a versenvt, vagy tobbet evett meg, mint
Te, lapozz a 128-ra. Ha nem Te nyertél, de tébbet
cttél meg, mint a Barbar, lapozz a 351-re.
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327.

A Goblin nem doél be a trilkkkédnek ¢s egy szeket huz
a cellad ajtajahoz. Visszahuzod a karodat ¢s hatrebb
Iépsz. Egy bambuszesd jelenik meg a cella racsan
kozott €s hirtelen szurd fajdalmat érzel a nyakadnal.
A Goblin kopocsovebdl kilott. mergezett nvilvesszo
talalt el. A mereg azonnal hatni kezd. Kalandod 1tt
veget ert.

328.

Megdorzsolod a régi gyiirit, és remeénvkedsz benne,
hogv magikus ereje meg elegendo. Tedd probara
szerRENCSED! Ha szerencsed van, lapozz a 346-ra. Ha
nincs. lapozz a 192-re.

329.
Letérsz az dsvényrol es az aljnévénvzetben folytatod
utadat; végil rabukkansz egy fakunvhé romjaira,
ami ugy néz ki, mintha évekkel ezelott leégett volna.
A falakat és a padlot, mar ami megmaradt beloliik,
repkény boritja és az cgvkor itt lako emberck mar
régen tovabballtak innen. Ugy dontesz. hogy meg-
piszkalod egv kicsit a kunvho padlojat a kardoddal.
Nchanvszor odaboksz kardoddal a repkényre ¢s egy
tompa zorejt hallasz, amint a kardod valami fémes
targyba utkozik. Szétvagdalod a repkenyt ¢s egy
vaskarikat pillantasz meg, ami egy csapoajtohoz
van erositve. Az ajtot felemelve, nyikorgd hangot
hallasz. ¢s ahogy bekémlelsz a sotétbe. rovarok és
kiscbb lénvek szarnvesapasait, illetve maszkalasat
hallod. Innen a mélvbe vezetd lépeso tetején latsz
egy gvertvat ¢s egy tuzkovet. Hamar meggvuajtod a
gvertvat ¢s lemaszol a sotctbe. Egy sziuk pinceben
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talalod magad, mely ¢épp elég magas ahhoz, hogy fel
tudj benne egyvenesedni. Mindent pokhald borit. Egy
polcon két agvagedény all. egy roskatag asztal alatt
pedig egy fadoboz lapul. A rovarok ¢s az aprobb
ragesalok nyiizsgése ellenére, elég biztonsagos helvnek
tunik. ahol eltéltheted az ¢jszakat. Mit teszel?

Aludni térsz? Lapozz a 95-re.
Megvizsgalod az agvagedénvyeket? Lapozz a 386-ra.
Megvizsgalod a faladat? Lapozz a 33-ra.

Keresel egy masik helvet, alvasra? Lapozz a 180-ra.

330.

Olvan finoman lépkedsz, ahogv csak kitelik toled.
Keresztilmész a szoban ¢s eléred a szemkdzti ajtot,
Lapozz a 158-ra.

331.

A rémséges szormy veégil a foldre rogy. lzzadsagban
uszol ¢s teljesen kimeriiltél egy ilven faraszto csata
utan. Gvyorsan leakasztod a kulcskarikat az or 6verol.
Harom kulcs talalhato rajta. El kell dontened, melyik
kulcesal probalod meg kinyitni az ajtot:

A vaskulccsal probalkozol? Lapozz a 259-re.

A bronzkulccsal probalkozol? Lapozz a 148-ra.

A rézkulccsal probalkozol? Lapozz a 75-re.
332.

A ko6, melvhez a lanc rogzitve van, mozogni kezd.
M¢eg durvabban megrantod. ¢s a ko kirepiil a falbol.
majdnem ledéntve a labadrol. Megvizsgalod a Ivukat
¢s radébbensz. hogv egy titkos rekeszt fedeztel fel.
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Megprobalod atdugni a fejedet a lyukon, hogy belass
a rekeszbe, de tal nagy a fejed. Mit teszel?

Bedugod a kezedet a rekeszbe? Lapozz a 92-re.
Turkalsz egy kicsit a koszban,
ha meg nem tettel igy? Lapozz a 242-re.
Vagy elhagvod a szobat ¢s
odamész a masodik ajtohoz? Lapozz az 56-ra.
333,

Felemeled az aranvsarkanyt, €s ebben a pillanatban a
szekekben 1o Csontvazak feléd fordulnak. Felallnak
¢s kivonjak kardjukat. Hogyha ugv dontesz. hogv a
sarkannyal a kezedben kirohansz a szobabol. vissza
az alagutba, lapozz a 200-ra. Ha inkabb felkészilsz a
kiizdelemre. lapozz a 369-re.

334.

Remegd kézzel eloveszed hatizsakodbol a sipot ¢s
néhany magas hangu szolamot kezdesz jatszani rajta.
Remeled, hogy sip szamodra ismeretlen varazsereje
megallitja a Gorgont. Azonban a sipnak semmilyen
magikus hatalma nincsen ¢s a Gorgon még kézelebb
csuszik hozzad. Atmenetileg a félelemtdl bénultan,
kifejezésteleniil bamulsz a foléd tornvosulod szémye,
Lapozz a 265-rc.







335.

A négy gomb elsiivit melletted ¢s a mogotted levo
falba vagodik. Amint egyenként a falhoz csapodnak,
ugy foszlanak semmivé a Halalurak maguk is, csak
szoknyaik maradnak utanuk. gyiirott halomban a
foldon. Ujult erovel buzog fel benned a tettvagy.
Kettesével szeded a lépesdket ¢s keresztillfutsz az
atjaron.

Egv oszlopsorral dvezett fejedelmi terembe lépsz
be. A végeében pedig lépcsdfokok vezetnek fel egy
talapzaton elhelyezett, diszes tronhoz. amiben egy
olyan rettentd kinézeti férfi il. amihez foghatot még
cletedben nem lattal. Arcbore rafesziill koponvajara
¢s arcanak mindket oldalat oltések fogjak dssze. Lila.
fekete és fehér szint palastjan mellmagassagban egy
hatalmas, voros "Z" betti hirdeti 6nndén nagysagat.
Zagorral talaltad szemkozt magad!

- Légv udvozolve te egvigvli bolond! - mondja
lassan ¢s fenvegetoen - Mar vartalak téged. de nem
oondoltam volna, hogy ilven messzire eljutsz. Ezért
most fajdalmas, lassu halal var rad! Igazan figyelmes
toled. hogv clhoztad nekem az utolso vegtagot 1s.
melvre szitkségem van, hogy ujraformaljam testemet.
Bal karod erdsnek tiinik... az enyém lesz!

Eloveszi a palastja alol sajat bal karjat. ¢s latod.
hogv az csak egv csontvaz csonk. A jobb oldalit is
¢szreveszed. ¢és latod, hogy igazan eros jobbjahoz a
csuklojanal levo oltésekkel, egy oriasi kezet varrtak.
Ez az orniasi kéz egv kristalvt tart, ami sarga fénnyel
ragvogja be a boltozatot. Majd figvelmeztetes nelkiil
a levegdbe hajija a kristalyt, ¢és nehany érthetetlen
szot mormol, mielott ujra elkapna.

A levegd mozogni kezd a teremben ¢s hamarosan
ordito széll¢é erdsodik. Zagor tovabbra 1s nyugodtan
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il tromjan, még akkor is, mikdzben dilborgd forgo-
sz¢l csap le rad. A sz€él mar-mar emberi alakja csak
cgvet Jelenthet: ez bizony egy Levegd Elemental!
De a Zagor altal megidezett Elementalok a Kaosz let-
sikjarol szarmazo, Démon Elementalok. Semmilven
fegvver nem tehet kart bennilk. Kizarolag a Fény
létsikjardl szarmazo Felsobb Elementalok képesek
elpusztitani 6ket, melyek arany sarkanvfogként mani-
fesztalodtak a Titanon. Ha van nalad barmilven arany
sarkanyfog, lapozz a 113-ra. Ha egyvetleneggvel sem
rendelkezel, lapozz a 177-re.

336.

Gondolkodas nelkill a kardod markolata felé kapsz.
A kigvo veszélyt észlel, ezért méregfogait a kezedbe
melveszii. A harapas fajdalmas. de artalmatlan. Nem
ugy a meéreg, amely végigaramlik ereidben. Vesztesz
4 £LETERC pontot. Villamgyorsan lesépréd magadrol
a kigvot ¢s talpra ugrasz, hogv védd magad. am a
kigvo eltiinik az aljnévénvzetben. Maradék erodet
osszeszedve elindulsz és Kaad felé veszed az iranyt.
Lapozz a 379-re.

337.

A jarat egy tomor falnal er véget, amelv legnagvobb
meglepetésedre, mikor kozelebb érsz, az egyik oldala
fel¢ elcsuszik. Egy tagas szobaba lépsz be, mikézben
mogotted. a fal visszacsiszik a helyére. A helységet
négy gvertva vilagitja meg, amelvek egy kozépen
talalhato asztal sarkain allnak. Egv fénvesre csiszolt
mellvértet latsz az asztalon, Ha felprobalod, lapozz
a 317-re. Hogvha inkabb kinyitod a szemkozti falon
1évo ajtot, lapozz a 170-re,
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338.
A fejpant ¢kkove fekete magiaval van atitatva. Par
perc mulva orokre kitérlodik az emlckezeted. Azon
gondolkozol, miért 1s alldogalsz a szoba kozepén...
De nincs semmi &tleted. Kalandod itt véget ért.

338,

Eppen id6ében ugrasz arrébb, igy a nehéz hald a
csontvaz fejére zuhan. Felnézel, és egy ureget veszel
¢szre a plafonban. Egy zo6ld. bibircsokos, szeplos
orru, fiillit és allu arc bamul rad. Egv Goblin az ¢s
most. hogy elszalasztotta aldozatat. eleg dithos. Feled
razza oklét, kop egvet, majd eltiinik a jaratban. Ha
fel akarsz utana maszni a plafonrol lelogo kotélen.
ami a halohoz van erositve, ¢s a Goblin utan erednel,
lapozz az 51-re. Hogvha inkabb lehiiznad a csontvaz
ujjardl az aranvgyurat, lapozz a 215-re. Ha akarod,
clhagvhatod a szobat ¢s folytathatod utadat a jaraton
felfele. lapozz a 23-ra.

340.

A Goblinok iranyaba forditod pajzsodat, s ezt éppen
abban a pillanatban teszed. amikor clengedik ijaik
harjat. Hallod amint a nyilvesszék belefurddnak a
pajzsodba. Majd a Halalurak utasitasara, a Goblinok
tamadasba lendilnek, hogy megkiizdjenek veled.

UGYESSEG ELETERO
Elso Goblin 4
Mdsodik Goblin 5 5

L

Egvenként kiizdj meg a Goblinokkal. Ha jelenleg nincs
nalad kard. akkor atmenetileg csokkentened kell erre a
csatara az UGYESSEGEDET 2 ponttal. Ha sikeriilt gyvoznéd,
lapozz a 163-ra!
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341.

Javorszarvas utan eredsz, mikozben fejedet lehajtod,
hogy elkerild a kinvulo faagakat. Hirtelen valam
csillogot pillantasz meg a bokrok kézt. Ha megallnal
cgv pillanatra, hogy kideritsd mi az, lapozz a 82-rc.
Ha nem akarsz megallni, lapozz a 267-re.

342.

Belemarkolsz a dragakévek kozé, azonban az egvik
kiilseje magikus bevonatu, és azonmod aktivalodik,
amint emberi hus érinti meg. Ha viselsz borkesztvit,
lapozz a 12-re. Ha nem, akkor lapozz a 42-re.

343.

A Goblin rettentd féleszu és kinvitja a cellaajtot.
Amint lenvomja a kilincset, ratamadsz, s fellokad.,
azonban villamgvorsan talpra ugrik. ¢s harcra készen
kivonja kard)at.

Goblin UGYESSEG 5 ELETERO 5

Ha nincs nalad a kardod, akkor pusztakézzel leszel
kénvtelen megkiizdeni a Goblinnal, ezért csokkentsd
UGeYESsEG pontjaidat 2-vel a csata idejére. Ha nversz,
lapozz a 190-re!

344.

Varazserod nem elégséges ahhoz, hogy képes legyél
iranyitani a Fény Felsobb Elementaljat, ugyanis a
magikus szo - ami kimondtal - téves volt! Hirtelen
felszippant egy légdrvény és az egvik oszlophoz vag.
Fejed a marvanvhoz csapodik, majd eszméletleniil esel
ossze. Lapozz a 208-ra.
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345.
Megprobalkozol az ajtoval. de nem nyilik, vagyis a
bolt zarva van. Elindulsz megkeresni Zoot Zimmert,
mikézben azon morfondirozol, hogy késobb vissza-
j0ssz. Lapozz a 309-rc.

346.

Ebben a régi1 gyaruben még ¢lég magia maradt, hogy
lathatatlanna tegven, de csupan cgyv vagv két perc
leforgasaig. Amig a Mumiak megmozgatjak merev
végtagjaikat, keresztiilrohansz az ¢léesarnokon a
szemben 1évo ajtoig. Eppen akkor érsz oda, mikor a
gvirl varazsereje abbamarad. lapozz a 102-re.
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347.

Az ajtot keresztben lelancoltak ¢s le van lakatolva: az
cevik szobortdl elveszed a dardajat és ezt hasznalva
feltorod a lakatot. Az ajto ugv néz ki, mint ha mar
¢vek ota zarva lenne, erdteljesen lenvomod a kilineset.
Lassan kihajtod magad ¢lott az ajtot, ami a rozsdas
sarokpantjain nyikorogva kitarul. Egy faklyak altal
megvilagitott alagut tarul fel elétted. Ugy tiz méterrel
elorébb tjabb ajtot latsz. a jobb oldali falon, amin egy
bedeszkazott ablak talalhatd. Labujjhegven, zaj nélkil
vegigosonsz az alaguton ¢s belesel az ablakon.

Bent, egy ocska faasztalnal egy Ork il, akit ¢ppen
parolt patkannyal szolgal ki egy rémes kinézeti. pupos
Torpe. Egy ronda. vords forradas fut vegig a Torpe
arcan. a szemoldokétol az allaig. Az Ork 1s undorito,
allatias kinézeti, mint altalaban az orkok. Tovabb
fizveled, ahogy az Ork ujjaival kihiuz egv patkany-
tetemet a halombol ¢és elkezdi fogvasztani a fejétol a
farkaig, Az asztal alatt észreveszel egy faketrecet. Ha
kinvitod az ajtot ¢s megtamadod az Orkot, lapozz
a 227-re. Ha tovabbm¢sz az alaguton, lapozz a 13-ra.

348.

Amint a kardod a padlora zuhan, a téged korilzaro,
csorba fegyverek szintén a padlora hullnak. Rajossz,
hogy tul kockazatos Gjra felvenni a kardodat, ezért
kénvtelen vagy nelkiile tovabb menni. Csoékkentsd 2
ponttal tcyEssEceED, ameddig nem talalsz egy masik
kardot. Vesztesz 1 szErENCSE pontot 1s. Védtelennek
¢rezveén magad. odamész a harmadik ajtohoz. Lapozz
a273-ra.
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349.

Végighaladsz a folyoson, amely folyamatosan balra
tart. Egészen addig, amig a jobboldali falon egy ajtot
pillantasz meg. Ahogy jobban fiilelsz, bentrél mintha
favagas zaja sziirédne ki. Ha ki akarod nyitni az ajtot,
lapozz a 194-r¢. Hogvha inkabb tovabbmész, lapozz
a 151-re.

350.

A meglepetésszerii tamadastol, még mindig inogva,
dvatosan letérsz az osvényrol, hogy valami hajlékot
keress. ahol aludmi térhetsz. Véletleniil ralelsz egy
kidolt fara ¢s agyv dontesz. hogy az agai alatt hajtod
alomra fejed. Az éjszaka eseményteleniil telik és nem
sokkal pirkadat utan, visszamész az 6svénvhez. ahol
deli iranyba indulsz. Lapozz a 238-ra.

3al.

Amig a gvoztesnek atnyujtjak a dijat. a Barbarhoz
fordulsz ¢s megkérdezed tole. mikor fizet a fogadas
¢rtelmében.

- Milven fogadas? - kérdezi a Barbar rit mosollyal
az arcan. Ha egvszeriien elkeriillod a keényelmetlen
helyzetet és elhagyvod a szobat, lapozz a 6-ra. Vagy
kihivod a Barbart egy 6sszecsapasra? Lapozz a 99-re.

352.

Ugy érzed magad, mint egy kelepeébe keriilt allat,
liktet ereidben a vér, mig ki nem tapintod kardod
bizalomgerjesztdo, hideg acélpengéjét. Szamitasz ra,
hogy a csapéajto barmelyik pillanatban feltarulhat,
Fojtott hangokat hallasz, csakhogy nem embereckre
emlékeztetnek. Hirtelen egy duda hangja harsan fel
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¢s a feletted jarkalo lények elrohannak. Varsz még 6t
percet, mieldtt ovatosan felemelnéd a csapoajtot.
Kikukkantasz. de nem latsz cgy teremtett lelket sem.
Kimaszol a pincebol, visszaballagsz az dsvényhez ¢s
délnek indulsz. Lapozz a 238-ra.

203,

Az Ogre vegiil mar nem kerget tovabb ¢s vegre ki-
pihenheted magad még egvszer, majd gjra felveszed
a gvaloglo sebességed. Néha-néha visszanczel, hogy
megbizonyosod) rola. hogv nem kévetnek mar. majd
a Tilzhegy felé sietsz. Lapozz a 86-ra.

354,

A kis kosziget, amelven allsz, porladni kezd, ¢s egvre
kisebb¢ valik. Gyorsan kell cselekedned. Csak egy
targy hasznalatara van elég idod. hogvha van nalad
az alabbiak kozil valamelvik. Mit teszel?

Ledobod a mélybe az Onyxtojast? Lapozz a 153-ra.
Ledobod a mélvbe az iiveggolvot? Lapozz a 394-re.
Raversz a foldre a koponyas

palcaval? Lapozz a 65-re.

Ha a fenti targyvak koziil egvikkel sem rendelkezel,
meg probalod atugrani a szakadckot. lapozz a 46-ra.

355,

A fegvver markolataba karcolt iras szerint a kard
"Sotétpengés Koponyatordje”. A nevet olvasva hideg
fut végig a gerinceden, ugvanis emlckeid szerint ez a
kard a valaha ¢lt legvadabb Kaoszbajnoké volt. Azon
gondolkozol, hogvan kerilhetett Sotétpengés kardja
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a Tuzhegy melyeére. egy goblin dregeének falara, am
mivel 1dod fogytan, ezért kérdésed megvalaszolatlan
marad. A Kaoszbajnok kardjaval kezedben, atpréseled
magad a szuk alagutbejaraton. Lapozz a 68-ra.

356.

A szoba nyilvan a halott Kaoszharcos lakhelve volt.
Az egyik sarokban szalmaval fedett agv van. a masik
sarokban, egy asztalon fél tanvér zabkasa, valamint
egy doboz lathato a falon 1évo polcon. A fegyvertarto
telis-tele van kiilonbozo fegvverekkel. Mit teszel?

Belenézel a dobozba? Lapozz a 24-re.
Megvizsgalod a fegyvercket? Lapozz a 206-ra.
Elhagyod a szobat ¢s tovabbmész
a folvoson? Lapozz a 151-re.
35 7.

A felhok lassan betodltik az eget. a gyvenge holdfénvt
1s teljesen eltakarjak és csakhamar az orrodig sem
latsz. Nincs mas valasztasod. igy hat jol betakarozol
¢s a legjobbakat remclve. elalszol a szabad cg alatt.
Lapozz a 359-re,
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358.

A nyilvesszok ¢ppen csak a fejed mellett suhannak
¢l és a mogotted 1évo ajtoba csapodnak. Elorefutsz.
¢s maris ratamadsz a Goblinokra, még mieldtt Gjra
felajzanak a nyilaikat. A Halalurak rajuk orditanak,
majd azt parancsoljak nekik, hogy buzoganyaikkal
sujtsanak halalra téged.

UGYESSEG ELETERO
Elso Goblin 5 4
Masodik Goblin 5 5

Egyenként kiizd] meg a Goblinokkal. Ha jelenleg
nincs nalad kard, atmenetileg erre a csatara 2 ponttal
csokkentsd UGcyEssEGED. Ha nyersz, lapozz a 163-ra!

359,

Bar kényelmetleniil alszol, az ¢jszaka eseményteleniil
telik ¢l és pirkadat utan nem sokkal ébredsz. Kelet
felé pillantva. a Tizhegy elképeszto latvanyt nvujt a
felkeld nap arnvékaban, ugy becsiillod. hogy délre
oda 1s érsz. Lapozz a 221-re.






360-362

360.

Egy sotct szobaba lépsz, melv a halal illatat arasztja
magabol. Csupan egv maganvos gvertva vilagit, egy
koponya tetejére allitva, a szemkdézti fal melletti kis
asztalon. Alatta egy kis doboz talalhato, kozvetleniil
az asztal mellett pedig egv nyitott koporsot latsz.
A terem feélhomalvos sarkaban egy sotet képenves
figura, bizonytalan alakja bontakozik ki. A képeny
hirtelen meglebben, felfedve vérvords szegélvet. Az
alak lassan elorelép a fénybe, és észreveszed a két
¢les metszofogat, a szaja sarkaban. Ez egy vampir!
Ha van nalad fokhagyma, lapozz a 181-re. Ha nincs
nalad fokhagyma, megtamadhatod a vampirt, lapozz
a 254-re. Vagy becsapod az ajtot ¢s tovabbmesz a
folvoson, lapozz a 172-re.

361,

- Ahogy akarod - mondja Zoot kézonyosen. Koveted
ot a hatso udvarba: ott aztan felnéz az égre ¢s egy
¢leset fittvent. Percekkel késobb cgy foltot latsz az
¢gen, amely egvre csak no, ahogy kénnvedén feled
szall. Ezen folt nem mas. mint egy gvonyori, oriasi
sas. tolla ragvogo. aranybama arnvalati. Szarnvait
szettarva leszall az udvarra. Lapozz a 71-re.

362.

Fémes kattanast hallasz a fejed felett, amit ditborgo
za] kisér. Felnézel, ¢s egy lefelé zuhand fémketrecet
pillantasz meg. Dobj két kockaval. Hogvha a dobott
osszeg kevesebb vagy egyvenld az UGYESSEGEDDEL,
lapozz a 270-re. Ha nagyobb, lapozz a 324-re.



363-364

363.

A kules tal nagy a zarhoz képest. Nem szamit, hogy
milyen erdsen, de belenyomod a kulcslvukba és
clkezded tekergetni, de sajnos nem illik a zarba. Mast
kell kitalalnod. hogy kijuss innen. Vesztesz 1 pontot
a SZERENCSEDBOL. Ha a vodrot szeretnéd hasznalni.
hogy kiszabadulj, lapozz a 21-re. De ha van egy "Z"
betiis aranytallérod és ezt hasznalnad. lapozz a 84-re.

3o64.

A nvilvesszok elszallnak a fejed felett, mialatt fejest
ugrasz a folyoba. A viz alatt, a folyasiranyt kévetve
uszol, egészen addig, mig ugy nem érzed, hogy
felrobban a tiidéd. Amikor végre felbukkansz a viz
felszinén, cgy masik hatalmas. kristalyokkal teli
barlangban talalod magad. Faklvad fénvében minden
ragvog ¢s csillog. A bal oldali part felé uszol, majd
kivergodsz a fovenyre. Két barlangbejarattal allsz
szemben. A bal kéz feloli bejarat folé a "VERMEK",
mig a jobb oldali barlangnyilas f5l¢ a "FEJTOROK"
szavakat vésték. Mit teszel?

Megvizsgalod az oniaskristalyokat? Lapozz a 247-re.
Belépsz a bal oldali alagutba? Lapozz a 124-re.
Beleépsz a jobb oldali alagutba? Lapozz a 38-ra.



365-366

365.

Az Elemental lecsap rad a fejed folil, majd felkap
¢s a labadnal fogva, fejjel lefele. elkezd himbalni.
Labaidban elviselhetetlen a fajdalom, ezért tivolteni
kezdesz. Néhany masodperccel késobb Zagor ordogi
kacajat hallod. Aztan falhoz csap az Elemental és ¢l-
veszted az eszméleted. Lapozz a 208-ra.

366.

Masnap reggel felébredsz, és ngyv ¢rzed. mintha szaz
¢vet aludtal volna. Visszanyersz 2 ELETERS pontot.
Mikor feliilsz, megrémiilsz, ahogy meglatsz egy rut,
bibircsokos, roskatag panceélt viselo teremtményt,
mely a kozeledben fekszik. Raadasul életre is kel Ez
egy Hobgoblin ¢s ki akart rabolni, amig aludtal. de 6
1s az Altato Fi aldozatava valt. Felil ¢s mordul
egvet, aztan hirtelen eszébe jut, hogv épp azon volt,
hogy megtamadjon. Megragadja tiskékkel ckesitett
bunkosbotjat, majd megfordul, hogy szembenézzen
veled. Meg kell kiizdened a Hobgoblinnal.

Hobgoblin UGYESSEG 6 ELETERS 7

Ha legyézted, lapozz a 229-re!




367-369

367.

Futas koézben a Gyikemberek vezére utanad hajitja
landzsajat. Dobj egv kockaval! Ha a dobott szam 1-3,
lapozz a 234-rc. Ha a szam 4-6. lapozz a 111-rc.

368.

A vastag vasfogantyijanal megragadva. felnvitod a
csapoajtot. Mikdzben lenézel, vékony hangu sikitast
hallasz odalentrol ¢s szérmyu biudos szag arad feléd.
Hirtelen egy megtermett patkany ugrik eld a sotetbol.
be a szobaba, ekkor gvorsan elengeded a csapoajtot.
hogy bezarddjon. Dobj egy kockaval, hogy megtudd
mennyi Ornas csatornapatkany tudott felszaladni a
szobaba, még mieldtt a csapodajto lecsukodott volna.
Egvenkent kiizd) meg veluk!

Csatorna Patkdny (1-6) UcYESSEG 5  ELETERS 3
Ha nversz, lapozz a 108-ra!

369,

A csontvaz harcosok diillongélve tantorognak feléd,
hogy megkiizdjenck veled. - )
UGYESSEG ELETERO
Elso csontvaz harcos 8 6
Masodik csontvaz harcos 7 6

Mindkét csontvaz harcos kiillon-kilén tamad rad,
minden forduloban neked kell eldontened, hogv a
kettd koziil melyiket thmadod meg. A kivalasztott
ellenfellel az altalanos szabalyok szerint harcol).
Utana ugyvanazon forduldban dobj ismét a masik
ellenfél ellen. Hogvha dobasod sikeres, akkor az azt
jelenti, hogv kivédted a csapasat. de te nem sebezted
meg 6t. Ha tamadoerdd alacsonvabb, mint e¢llen-
feledé, akkor az ellenfeled megsebez téeed (normal
modon). Ha gv6zol, lapozz az 58-ra!



370

370.

Kezeddel megerinted a kardod, de ezzel csak azt
sikeril elémed, hogy levered az egvik lépesofokrol,
amelviken éppen pihent. Az nagy csoérémpdléssel a
padlora esik, de gvorsan felkapod. Pulzusod scbesen
ver, amint a sotétben allsz, és ugy érzed benne vagy
a pacban. A csapoajté hamarjaban feltarul és fény
szirodik a pinccbe, mely szinte megvakit. Folotted
két teremtmény fe)ét veszed ki, amik kissé kitakarjak
a napot. Mindketten elkezdenek hangosan kiabalni.,
mikézben landzsaikkal a lépcso fele szurkalnak. am
semmit sem értesz mindabbol, amit mondanak. Ezek
Goblinok ¢s meg kell, hogy kiizd) velik. Egyszerre
csak az egyikiik ereszkedik le a Iépcson a pincebe,
igy kiilén-kiilén harcolhatsz veliik.

UGYESSEG ELETERDO
.ﬁ

-

Flsé Goblin h)
Muasodik Goblin % 4

Ha gvoztél, lapozz a 129-r¢!
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371-372

371.

A tor celba talal, egyenesen a Goblin mellkasaba
furodik, aki arccal elore dsszerogy. Miutan vissza-
veszed a torddet. tovabbmész a folvoson és belépsz
cgv helvségbe, ami egy tanacskozo teremnck tlinik.
A szoba kozepén egy hossza asztal van, korilotte
nvolc szé¢kkel. Korben a falak mellett polcok sora-
koznak. tele konyvekkel. keziratokkal, tekercsekkel
¢s térképekkel. Egv halomnvi aranvpénz lathato az
asztalon ¢s nchany tovabbi ¢rme hever szétszorva a
foldon. Varatlanul kinyilik a szemkozti ajto. ¢s egy
lila szind, hosszu. allonvakua galléros kontost és lila
fejpantot viselo vénember leép be rajta. - Betolakodo!
- mondja zordan az 6reg - Nem szabadna itt lenned.
De ha elég iigyes vagy, akar hasznodat is vehetem.
Ha valaszolsz kerdésemre. akkor életben hagvlak.
am ha tévedsz, meghalsz. Mondd meg nekem, hany
darab aranyérme van itt a szobaban?

Nézd meg a képet és szamold meg az aranyakat.
Ha tudod mar, hogy mennyi arany van a szobaban,
akkor lapozz a szamnak megfelelé fejezetpontra. Ha
tcvednel. jegvezd meg. hogy a 232-re kell lapoznod.

372,

Az alagut egy gvertyafényes szobaba vezet, ahol
emberi és allati koponvakkal van teliszorva a padlo.
A szoba bejarata mellett, kétoldalt fatalapzaton, réz
gvertvatartoba allitott gyvertvak égnek. A szemben
1évo falon egv ujabb faklvakkal megvilagitott alagut
nvilik, aminek mélye a tavolba vész. A megszokott
modon besétalsz a szobaba., s ekkor a koponvak
elkezdnek osszeallm a foldon, mig veégiil a szemben
lévd  bejaratig, egy kikévezett athoz hasonloan,
egymashoz nem illeszkednek. Hogyha megprobalnal



373-375

keresztiilugrani a koponvakon. lapozz a 47-re. De ha
elég bator vagy. hogy a koponvakon lépkedve men)
tovabb, lapozz a 173-ra.

X713,

Az alagut hamarosan egv T elagazasba torkollik. Ha
balra mennél, lapozz a 4-re. ha inkabb jobbra, lapozz
a 48-ra.

374.

Egv tor repiil ki a bokrok koziil, egvenesen feled. Ha
van nalad pajzs. lapozz a 49-re. Hogyha nincs nalad,
lapozz a 196-ra.

Slaanal Py

e bl o R T

375.

Szaporan leemeled a ketrec tetejét és latod. hogy
kaposztalevelekkel van tele, amik kozil a legtobb
mar rég megrohadt. A ketrecbdl feléd szallo szag
rettenetes. Undorodva atkutatod a leveleket ¢s egy
kis, eziist harangot talalsz. Elrakod a hatizsakodba és
megfontolod. mit tegvél most. Ha el akarod hagyni a
szobat ¢s jobbra fordulva az alagutban, folvtatmi az
utadat, lapozz a 13-ra. Ha m¢g nem tetted meg, ¢s be
akarsz menni a hatso szobaba, lapozz a 132-re.



376-377

376.

Miutan dsszeszedicl ¢s a zsebedbe tomkodiel annvi
aranytallért, amennyit csak el tudsz vinnmi, egy futo
pillantast vetsz a kiillonbozé konvvekre, térképekre
¢s tckercsckre. A legtobb konyv az emberi és allati
agyrol szol. A térképek foleg Allansiat, és jorészt a
Tilizhegvet és a koriilotte 1¢vo teriileteket abrazoljak.
A tekercseket foleg jelképekkel vetették pappirra.
de talalsz egvet. aminek a tetejére a sajat nvelveden
azt irtak ra: Az Elementalok. Elolvasod és megtudod
belole. hogv arany sarkanvfogbol oly modon lehet
Elementalt megidézni, hogy birtokosanak a féldre
kell hajitania a fogat ¢s hangosan ki kell mondania,
hogy "Cachondo". Ujra és tjra elismétled magadban
a szot, ezutan atmész az ajton, amin az Elmehajlito
jott be. lapozz 249-re.

377.

Amikor hozzaérsz a zselchez, elsoszor hidegnek ¢s
nyalkasnak érzed. Am varatlanul nyilallé fijdalom
hasit kezedbe. mintha foszlana a husod. Kihiuzod a
karodat az iiregbol és elborzadva nézed, ahogy karod
fiistol és holvagosodik. A savas zsel¢ halalos. Le kell



378-379

vonnod 2 UGYESSEG €s 3 ELETERO pontot. Amennyvire
tudod, bekétozod kezfejedet, és ha van nalad Gyogy
balzsam, ugy visszanversz 1 UGYESSEG és 2 ELETERD
pontot. Ha még nem tetted volna meg, turkalhatsz a
koszban. lapozz a 242-re. Egyebként nincs mas hatra,
mint ¢lhagyod ezt a szobat ¢s odasétalsz a masodik
ajtohoz. Lapozz az 56-ra.

378.

A méreg gvorsan szétterjed ereidben. még mielott a
oyogyvmodod segitene. Eszméletedet veszted és hattal
a foldre rogvsz. Kalandod itt véget crt.

379,

A Voros Folyo partjan huzodo dsveényt kdvetve, egy
maganyos alakot veszel €szre a tavolban, amint feléd
kozeledik. Nem bizol meg sem a Goblinokban, sem
mas visszataszito lénvben, ezért gvorsan megragadod
a kardod markolatat. Azonban mikor az alak vegre
kozelebb ¢ér, kideriil, hogy csak egy pupos vénember,
aki gorbe botjara tamaszkodva, lassan biceg. A foldet
bamulja, és egvaltalan nem vesz rolad tudomast, de
mikor odaér hozzad. varatlanul feléd forditja a fejét
¢s meglepetésedre fenvegetozni kezd: - Ad) egy
aranvat! - Hogvha van cgyv aranvad ¢és odaadod az
oregembernek. lapozz a 123-ra. Ha nincs aranvad
vagy nem 1s akarsz adni az 6regnek, lapozz a 245-re.



380-381

380.

- Mindenki fogad a szemgolyo jatckra. - szolal meg
fenyegetoen a Barbar - Talan nem 1s koziilink valo
vagy! Orok! Allitsatok meg a betolakodot!

Hatrarigod a szc¢kedet, felpattansz és megprobalsz
gvorsan kirohanni a szobabol, egvenesen az alagutba.
A Gyikemberek felemelik landzsaikat ¢s iildozobe
vesznek. Az egvik vezer rad veti landzsajat. ¢s meg-
probal futas kézben eltalalni. Dobj egy kockaval! Ha
a dobott szam 1-3, lapozz a 234-re. Ha 4-6, lapozz a
111-re.

381.

Atszaladsz a szoban az ajtéhoz, amit - mint latod -
valamilyen okbol jol lezartak. Hatranézel, €s mar
latod, hogv a teremtmény tobb mint egy oraskigvo.
Oriasi, tekergdzo farkara tamaszkodva felemelkedik,
¢s egy rémiszto, pikkelves testii. emberszerii ndalak
formajat veszi fel, aki eziist kardot forgat a kezében.
A fejbubjan, haj helvett kisebb kigyok tekeregnek.
Egﬁ, voros szeme betolakodo utan kutatva lassan,
athato ¢s halalos tekintettel pasztazza a helyscget.
A Gorgon buvohelyén estél csapdaba. Tedd probara
szerRENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 31-re. Ha
nincsen szerencsed, lapozz a 265-re.



382-386

382,

Leveszed az ostort az dvedrdl, ¢s az Elmehajlito fele
csapsz. Remekil céloztal, a vékony bor ratekeredik
a nvakara. Hirtelen. erdsen megrantod a markolatot.
mire O lezuhan a foldre. Majd egy fagolyot nyomsz a
szajaba. vaszonszakot hizol a fejére ¢s megkotozod a
karjait az ostorral. nehogyv valamilyen fekete magiat
hasznalhasson. Ha at akarod kutatni a szobat, lapozz
a 376-ra. Hogyha inkabb keresztiilmész a szoban az
ajtohoz, amin keresztiil az Elmehajlitd bejétt. lapozz
a 249-re.

383.

Van nalad ko6tél? Ha igen, lapozz a 303-ra. Ha nincs
nalad semmilven kotel. lapozz 104-re.

384.

Nyugtalanul a mutatoujjadra huzod a gvurit. ezutan
az cgész testedet lassu melegség jana at, de semmi
sem torténik. A kilénos érzés aztan elmulik. El kell
dontened, hogy mit tegyel. Ha felmaszol a kotclen,
¢s iildozobe veszed a Goblint. lapozz az S1-re. Ha
inkabb folytatnad az utadat felfelé, lapozz a 23-ra.

385.

Az Or fogesikorgatva, lenézéen rad mordul és hegyes
bunkojat lobalva, tamadoan, rad veti magat. Lapozz
a 198-ra.

386.

Az clso edeny tires. de a masodikban egy hatalmas
vaskules lapul, melvnek fejére a 142-es szamot vésték.



387

Ugy déntesz, hogy elrakod a kulcsot és jol eszedbe
vésed a szamot. Hogyha még nem tetted meg. most
megvizsgalhatod a faladat, lapozz a 33-ra. Vagy le-
fekhetsz aludni., lapozz a 95-re. Hogvha inkabb mas
hajlék utan nézel ¢jszakara, lapozz a 180-ra,

387,

Az alagit egy kofallal ér véget. Eszreveszel néhany
labnyomot a padlén, amik mintha a fal masik oldalan
folvtatodnanak. Arra kovetkeztetsz, hogy egy titkos
atjaro elott allsz. és valoszintleg kell itt lennie egy
titkos ajtonak. Hajszalvékony repedések vagy netan
rejtett fogantyl utan kutatva, lassan wveégigfuttatod
ujjaidat a falon. Majd egy lazabb kovet talalsz a fal
alsd részén. Ovatosan kihizod a kovet a falbol ¢és
egy vas fogantvut talalsz. Kihuzod. ¢€s egy kattanast
hallasz. Gyozelmi mamorod révid életi, mert egy
mérgezett darda repiil ki a fogantyu felol és torkodba
furodik. A méreg halalos ¢s 1gen gvorsan hatm kezd.
Kalandod itt véget ért.




388-390

388.

Ahogy kikeriilned a harcost, 6 rad veti magat ¢s meg-
probalja a nyakadat megragadni. Dobj két kockaval!
Hogvha az 6sszeg kevesebb vagy egyenlé, mint az
UGYESSEGED, lapozz a 160-ra. Ha az 6sszeg nagvobb,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 257-re.

389.

A szoba elég kicsi, mindenhol csontok, térmelék és
mocsok boritja a padlot. Az egvik tavolabbi sarokban
egy falhoz erositett lancot veszel ész. Mit teszel?

Turkalsz egy kicsit a koszban? Lapozz a 242-rc.
Megrantod a lancot? Lapozz a 332-re.
Inkabb a masodik ajtohoz mész? Lapozz az 56-ra.

390.

Végignezed, ahogvan a Vampir teste elporlad. majd
n¢hany pillanat malva mar csak a képenve marad
beldle. Hirtelen egy denevér roppen ki a kopenybal,
majd kirepiil a szobabol. A dobozkahoz sétalsz, ¢s
cev ludtollat meg egy vérrel teli iiveget talalsz benne.



391-393

Ugy dontesz, itt nem keresgélsz tovabb, ezért balra
fordulsz az alagutban. Lapozz a 172-re.

391.

A pupos kezébol kiesik a bot. szinte hitetleniil nézi
a karjan lévd sebet. Ezutan felnéz rad, majd koézli:
- Na, gveriink, folvtasd. 6lj meg! - Hiivelyébe tolod a
kardod és megprobalod meggvozni az dreget, hogy
Zagor ¢llensége vagy, nem pedig a baratja. Lapozz a
301-re.

392,

Az iveggdmb dsszetorik a kopadlon, téged pedig
azonnal beborit a fehér fiist. Kéhogsz és levegoert
kapkodsz. mikozben kifelé¢ tamolvogsz a szobabol.
¢s megragadod a mogotted 1Evo ajtot. Szédilsz, mar
szinte teljesen elveszted a tajekozodod képességed.
elég rosszul érzed magad. Ha van nalad Tragyvadomb
Dan gombaibol. lapozz a 139-re. Ha nincsen nalad
gomba. lapozz a 246-ra.

393.

Mivel az egvik kezeddel eltakarod a szemedet, von)
le 2 UGyEssEG pontot, amig a Gorgonnal kiizdesz. A
foldon allva varod a csatat. kézben a fején tekergod
kigvok kiszabadulnak ¢s megprobalnak megharapni
tcged. Dobj egv kockaval, hogy megtudd hany kigyo
harapott bele. a szemedet védo kezedbe. majd vonj le
ugyvanennyi pontot az ELETERODEOL. Ha még ¢letben
vagy ¢s a dobott szam 1-3, akkor lapozz a 25-re. Ha
a dobott szam 4-6_ lapozz a 145-re.



394-395

394,

Sietve atkutatod a hatizsakodat, ¢s miutan megtalalod
az uveggolvot. keslekedés nelkiil lehajitod a tatongo
mélységbe. Hallod, amint hosszas utat megtéve, a
szakadék aljaba csapodik. de semmi nem térténik.
A kis sziget mar majdnem cltiint, nem tchetsz mast,
ugranod kell. lapozz a 46-ra.

395.
Az Ogre egy vérengzd vadallat és egy vérfagvaszto
orditast hallat. amint bunkosbotjat feléd lenditi.

Ogre UGYESSEG 8 ELETERG 10

Ha gvoztel, lapozz a 248-ra!



396-397

396.
Kardod kénnvedén belevagod az oriasi féreg husaba,
czaltal mindent sargas nyalka terit be. Tedd probara
szeRENCSED! Ha szerencses vagy. lapozz a 67-re. Ha
nem, lapozz a 251-re.

a7,

A foldhéz vagod a kocsogot. majd megvizsgalod a
darabokat. Az edény cserépdarabjai kdzott egy kicsi,
cérnaval atkoétott szalmagombolyagot veszel észre.
A szalmagombolvag kézepeén egv eziistgyvurire lelsz.
amibe a 69-es szamot véstek. Ha fel akarod huzni
ujjadra a gvurit, lapozz a 277-re. Ha inkabb a féldén
hagvnad ¢s 6sszetorned a vords edénvt, hogvha meg
nem tetted meg, lapozz a 41-re. Ellenkez6 esetben
keresztiillvagsz a szobrokkal teli szoban, ¢s kinvitod a
szemkozti ajtot. Lapozz a 347-re.







398-399

398.

A legénység gvorsan levonja a vitorlakat és a barka
odasiklik a felborult evezds csonakhoz, majd megall
mellette. Ndroo odahajit egv koételet az Orknak, am
az Ork megfordul és elmeriil a folvoban.

- Csapda! - kialtja Fvll. Hatrafordulsz ¢és két, feléd
tartd, orkok altal hasznalt harci kenut latsz, melvek
a faagak alatt rejtéztck a folyo mentén. Nyilzaport
16nek a hajotokra. Dobj egv kockaval és ennvivel
csokkentsd a legénvséged Iétszamat (veled egyviitt tiz
ember). Stooy megragad cev nvilvesszdt, mely pont a
nvakan firodott keresztiil, majd levegdért kapkodva
cloreesik a fedélzetre, labai goresoésen rangatodznak,
Ezzel mit sem torddve, a legénvség tébbi tagja azzal
kiiszkodik, hogy felvonja a vitorlakat, mikdzben a
harci kenuk egvre kozelebb keriilnek. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 77-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 175-re.

399,

Beszallsz a csonakba. ¢s az 6regember lassan evezve
atszeli veled a folyot. Partot értek a masik oldalon,
¢s mikozben te kiugrasz a csonakbol. a venember
felemeli fejet ¢s allati hangon vonvitani kezd. Ekkor
negyv. nvilpuskaval felfegvverkezett Gyikember lép
eld a sotétseg gvurijebdl. Sebesen celba vesznek és
rad lonek. de te kozben a folvo sotet habjaiba veted
magadat. Dobj egy kockaval! Hogvha a dobott szam
1-4 kozott van. lapozz a 310-re. Ha 5-6t vagy 6-ot
dobtal, lapozz a 364-re.



400

400,

Legvozted a Tizhegy Varazslojat! A nehéz kiizdelem
vegen, nagvokat zihalva allsz Zagor teteme felett.
A testét Osszetarto oltések nagy része furcsa modon
felnyilt. De Allansia megmenekilt! Fellépkedsz a
[épecson, Zagor tomoraranybol késziilt, dragakovek
szazaival diszitett tronjahoz. Megérdemelt jutalmad
egy karnvujtasnyira van téled. Teletomod kincsekkel
a hatizsakod. Utnak indulva, csakhamar megtalalod a
hegvbe rejtett labinntus kiyjaratat.

Alig egy nap alatt visszaérsz Anvilba, ¢s részletesen
beszamolsz a kiildetésedrol az eljenzd falusiaknak.
- Zagor halott! Eljen Allansia! - kialtozza mindenki.
Turelmetlenil kerlelnek. hogy vezesd oket vissza a
Tiizhegvhez, hogy a sajat szemiikkel bizonvosodjanak
meg Zagor halalarol, és kincseit fclosszak egvmas
kozott. Végil 1s beleegyezel, de tiz foben allapitod
meg annak a tarsasagnak a Iétszamat. aki elkisérhet
téged. Amikor odacrtek, a tekergdzo labirintus teljesen
kihaltnak tiinik; Zagor orei és szolgai megfutamodtak.
Veégil eléntek Zagor termet. €s még mindig. arccal
a padlora borulva talaljatok a testét, ott ahol életét
vesztette. A falubeliek nevetgelve, megjegvzeseket
téve, vitatkozva alljak korbe. Keresztiilsétalsz kozottik
¢s csizmaddal bokdosve. megforditod a testet. Nagy
megrokonyodést valtasz ki a kérben allokbol; Zagor
arcan, tagra nyilt szeme: alatt. széles mosoly latszik,
noha ketsegtelenil halott. Csak egvetlen dolog aggaszt
igazan; a baloldali csontvazkeze hianyzik, és tudod,
hogy ez volt az egyetlen része Zagornak, ami igazan a
sajatja volt. Vajon ebbél a hianvzo csontkézbdl testesiil
ujja Zagor? Bizonvara nem igy lesz...
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Steve Jackson

Félelmetes fantdziajaték
A lihdis Te vagy!
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Steve Jackson és Ian Livingstone
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A fdhis Te vagy!
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Konyv és tarsasjaték az, amit a kezedben tar-
tasz, amelynek féhése TE vagy!

A jatékhoz nem kell més,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobokocka, no meg némi szerencse.

A megoldas a TE kezedben van!

Visszatérés a Tiizhegybe
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