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BEVEZETES

A jatékhoz egy ceruzéra, egy radira és két dobdkockéra
lesz szilkséged. A hétrébb lathaté kalandlapod fontos szere-
pel kap majd jaték kozben. A kalandlapra ceruzéaval irj,
hogy késébb kiradirozhasd, de az is jo 6tlet, ha a jaték el6it
fénymasolatokat készitesz rola.

Ugyesség, Eleteré és Szerencse

Mieldit nekivdgnal a kalandnak, meg kell hatarozni az erGs-
ségeidet ¢s gyengeidet. Két kockara lesz sziikséged, hogy
meghatarozd a kezdeti UGYESSEG és ELETERO pontjai-
dat. A hairébb taldlhatd kalandlapon nyilvantarthatod a fel-
szerclésedet. Ugyanitt taldlod azokat a rublikakat, ahova a
kezdeti UGYESSEG és ELETERO pontjaidat irhatod be.

Dobj egy kockaval. Az eredményhez adj 6-ol. Az Ossze-
get ird fel a kalandlapodra az UGYESSEG rovatba.

Dobj két kockédval. Az eredményhez adj 12-t. Az Osszeget
ird fel a kalandlapodra az ELETERO rovatba.

Dobj egy kockdval. Az eredményhez adj 6-ot. Az Ossze-
get ird fel a kalandlapodra a SZERENCSE rovatba.

Kiilonféle okok miatt (melyekel aldbb ismertetink) az
UGYESSEGED, ELETEROD és SZERENCSED élland6an
valtozni fog a kalandod soran. Ezeket mindig nyilvan kell
tatanod, ezérl azt tanacsoljuk, hogy vagy kis szamokkal irj,
vagy tarts kéznél egy radirt. De soha ne 16r0ld ki a kezdeti
ériékeket. Novekedhet ugyan jit¢k kozben az UGYESSE-
GED, az ELETEROD és a SZERENCSED, de ezek soha
nem haladhatjik meg a kezdeti éntéket, csak igen ritka alkal-
makkor, amelyekre majd kiilén figyelmeztetni fogunk.

Az UGYESSEGED a harcban vald jartassagodat jelképe-
zi, ha egymagad kiizdesz, de akkor is, ha egy robolot ird-
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nyitasz. Minél magasabb ez az érték, annal képzettebb vagy.
Az ELETERO pontjaid az egészségi dllapotodal, az életdsz-
Wwnidel, az dltalanos kondiciédat jeldlik. A SZERENCSE
pontjaid azt jelképezik, mennyire vagy szerencsés. A maga-
sabb értékek a jobbak!

Robotok

Ha mér ismered a Fantdzia Harcos sorozat kdnyveit, a
szabdlyok nagy részét mar otthonosan alkalmazod. A robo-
tok azonban a szamodra is djak lesznek.

Sokféle kiilonbdz8 lipusi robot van, és le mindegyiket
képes vagy irdnyitani. Barmilyen robotot felhasznélhatsz,
ami csak az utadba akad. Egyszerre azonban csak egyetlen
robotod lehet! A robotok képességei az alabbiakban foglal-
hatok Ossze:

A PANCELZAT a robot erdsségét, a kiilsS behatdsokkal
szembeni ellenalloképességél jeloli. Ez ugyanaz, mint a te
ELETEROD. A robotnak ELETEREJE helyett PANCEL-
ZATA van.

A SEBESSEG azt mondja meg, milyen gyorsan tud koz-
lekedni a robot. Ez kiilonosen a harcban elfnyGs. A gyor-
sabb robot egy lassiibb cllenfél ellen ugy kiizd, mintha

I-gyel nagyobb lenne az UGYESSEGE. A robotok Lassdak,
Kozépsebességdek vagy Gyorsak lehetnek, esetleg (repils
robotok esetén) Szupergyorsak. Ha a sajai robotod lassiibb,

mint a kizdSpartnered, a harch6l még akkor sem menekiil-
hetsz el, ha erre a konyv egyébként lehetSséget adna!

HARCERO: Ha egy robotot haszndlsz, a sajat UGYES-
SEGED felhasznaldsaval kiizdesz. Vannak olyan robotok
amelyeket specidlisan a harcra terveztek, ezért a harc idcjén,:
a HARCEREJUK hozzdadodik az UGYESSEGEDHEZ
Vannak azonban olyan robotok is, amelyek az :1I.1a<:nz§i 1<
esetlenebbnek mutatkoznak, ha harcra keriil sor, ezért az &
H;_\ARCEREJUK negatlv, igy az UGYESSEGEDET csokken-
tik.

SPECIALITASOK: Ezek minden robotndl kiilonbdzséek,
Ha egy hasznos specidlitdssal rendelkezd robotot talaltal, je-
gyezd fel a plusz tulajdonsdgait a kalandlapodra, vagy pe-
dig ird fel annak a lapnak a sorszdmat, ahol a robot Tcirﬁm
megtalalhato.

A targyaid

A kalandod kezdetén csak egy kard és ot egészségiigyi cso-
mag van nalad (ezekkel gydgyithatod be a scbcidhct)A A ka-
landod soran egyes térgyaidat el fogod vesziteni, és dj tar-
;;_\‘*kaul Is beszerzel majd. Mindezeket pontosan tartsd nyil-
vin a kalandlapod megfelel§ rovataban.

Ha cgy targy leirasanél nem emlitjik kiilon, hogy az vég-
Ecgum a ral'nhnlh(w. l.anpzik, ha otthagysz egy robotot, a néla
¢vl tirgyakat automatikusan magaddal viheted.

Ha egy érdekesebb targyhoz jutottdl hozza, jegyczd fel
fumn!( a lapnak a sorszamat, ahol a téargy lcirzi;k;:tc;;;f.en:pcl
igy kdnnyen barmikor utdna tudsz nézni a targy lulajdon.sz’i—.
;_;:unnk_ Lehet, hogy a targyak nevei és mudelf;‘zﬁn.*af fontos
informaciokat tartalmaznak. Mindig ird le a térgyak és ro-
botok teljes nevét és pontos szamat! 3
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Kozelharc

Gyakran érsz majd a konyvben olyan részhez, ahol valami-
féle lénnyel kell megkiizdened. Néha lehetGség van a mene-
kiilésre, de ha nincs erre méd — vagy ha le.magad dontesz
gy, hogy inkébb dllod a sarat —, akkor harcolnod kell. A
harc szabalyait aldbb olvashatod. (A roboital valo harcrol a
Robothare fejezetben olvashatsz.) A harc szabdlyal pontosan
megegyeznek a tobbi Fantazia Harcos konyben leirtakkal,
ezért. ha mar ismered Oket, nyugodtan étlapozhatod ezt a
fejezetet. 3 :
Elgszor is jegyezd fel az ellenfeled UGYESSEG és

ELETERO pontjait a kovetkez6 ires Talalkozas Ellenfelek-

kel rovatba a kalandlapodon. Ezek az ¢ériékek minden cgyes

ellenfélre meg lesznek adva, ha harcra keril a sor. A harc
menete a kovetkezd:

1. Dobj két kockaval az ellenfelednek. Add a dobéashoz az
UGYESSEG pontjait. Az Osszeg az ellenfeled tamadoe-
reje.

2. Dobj két kockédval magadnak. Add hozzd a sajit
UGYESSEGEDET. Az Gsszeg a te tamadéerdd.

3. Ha a tamad6erd nagyobb, mint az ellenfélé, megsebez-
ted &t: ugorj a 4-es pontra. Ha az cllenfeled timaddereje
nagyobb, mint a tied, § sebzell meg téged: ugorj az 3-0s
pontra. Ha a két tamadéer§ egyenlS, kolesonosen kivéd-
tétek egymés tamadésat. Folytassitok tovéabb a harcot a
kovelkezd korrel (1. pont).

4. Megsebezted az ellenfeled, vonj le 2 pontot az ELETE-
REJEBOL. (Hasznalhatod a SZERENCSEDET is, hoey
még nagyobb sebet okozz — lejjebb részletesen ]Cil“jl‘]_k'..
hogyan.)

5. Az _ellenfeled eltaldlt, vonj le 2 pontot az ELETEROD-
BOL. (Ismét hasznalhatod a SZERHNCSEDET — lejjebb
elolvashatod, hogyan.) :

6. Jegyezd fel az ELETERO pontok megviltozasit. (Ha
hasznéltad a SZERENCSEDET, jegyezd fel a SZEREN-
CSE pontok megvaltozasat — lisd aldbb)

7. Kezdj tjabb kort az akkor éppen aktualis UGYESSEG
pontjaiddal. Ismételd az 1-6. lépéseket egészen addig,
amig valamelyik kiizd§ fél ELETERO pontjai nullara
nem csokkennek. h

Robotharc

Az alabbi szabalyok az Oridsrobotok és dinoszauruszok elle-
ni harera vonatkoznak. Amikor a robotoddal kiizdesz — vagy
amikor az cllenfelednek UGYESSEG, PANCELZAT és SE—
BESSEG pontjai vannak a szokésos UGYESSEG és ELET-
ERO helyett — az alabbi szabalyokat kell hasznalnod. Ezek
:1e1g_\-'o1| hasonlitanak a kozelharc hagyoméanyos szabalyai-
102

1. Dobj két kockaval az ellenfelednek. Add a dobéshoz az
UGYESSEG pontjait. Adj hozzd l-et, ha az ellenfeled
gyorsabb a te robotodnal. Az Gsszeg az ellenfeled tama-
doereje.

2. Dobj két kockaval magadnak. Add hozza a sajit
UGYESSEGEDET. Add hozzi a robotod HARCERE-
JET. Adj hozza 1-et, ha a robotod gyorsabb, mint az el-
lenfél. Az Osszeg a te tdmadderdd.

3. Ha a tamadéeréd nagyobb, mint az ellenfélé, megsebez-
ted Gtz ugorj a 4-es pontra. Ha az ellenfeled tamadéereje
nagyobb, mint a tied, § sebzett meg téged: ugorj az 5-0s
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pontra. Ha a két tamadderd egyenld, kdlesonssen kived-
télek egymés tamadasat. Folytassitok tovabb a harcot a
kovetkezd korrel (1. pont).

. Megsebezted az ellenfeled, vonj le 2 pontot a Ps\‘\ICEL

ZATABOL. Hasznalhatod a SZERENCSEDET is, hogy
még nagyobb sebet okozz (lejjebb részletesen lu:‘lltk ho-
“‘\‘1"“2?[@]!1&,]0(! eltaldlt, vonj le 2 pontot a robotod l’AN
CELZATABOL. Ismét hasznalhatod a SZERENC SEDET
(lejjebb elolvashatod, hogyan).

Jegyezd fel a PA\ILFLLAF pontok megvaltozisal. (Ha
haszndltad a SZERENCSEDET, jegyvezd fel a SZEREN-

) ovaltozasal — lasd alabb)

I e ’L]:;”\ nl/ akkor éppen aktudlis UGYESSEG
pontjaiddal. Isméleld az 1-6. I:.put,ku egészen addig,
amig valamelyik kiizdd fél PANCELZAT pontjai nullara
ncmL csOkkennek.

. Ha az ellenfeled PANCELZAT pontjai elérték a nullat,

oy(ziél. Ha a sajat robotod PANCELZAT pontjai cs(')_k—
iLmLk nullara, a robotod elpusztult. Ez viszont nem je-
lenti azt, hogy fe is elpusztultdl — lehet, hogy még meg
sem sebesiiltél. Csak akkor veszitesz az ELETERO pont-
jaidbdl, ha a kényv a megflelelS helyen erre T‘Eg}fch;ncxtct_
Megvan tehdt az esélyed, hogy életben maradj, és sze-
rezz magadnak egy masik robototl.
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Menekiilés

Ha o dolgok rosszul alakulnak, és a szdvegben is engedélyt
Kapsz ri, clmenekiilhelsz a harcbol. A gydvasignak azonban
ara van - ha elfutsz, az cllenfeled automatikusan sebez raj-
tad 2 ELETERO vagy PANCELZAT pontot. Megjegyez-
ziik, hogy ilyenkor is hasznalhatod a SZERENCSEDET,
hogy csokkentsd a sebesiilés mértékét (lejjebb elolvashatod,
hogyan). Azonban csak akkor menekiilhetsz el a harchol, ha
a konyv meglelel§ helyén ezt konkrétan megemlitjiik, és a
robotod gversabb, mint az ellenfeled,

Kuzdelem egynél tobb ellienféllel

Ha cgynél 16bb ellenféllel keriilsz szembe a kalandod sordn,
a meglelel helyen el fogjuk mondani, hogyan kiizd; meg
velik. Néha dgy, mintha egyetlen ellenféllel kiizdenél (sor-
Jaban), néha pedig gy, hogy mindnydjan cgyszerre tamad-
nak rad.

Szerencse

Kalandod sordn néha olyan helyzetben taldlod magad, hogy
clddl, szerencséd van-e vagy sem (ilyen alkalmakkor felszo-
litiist kapse majd, hogy Tedd prébira a SZERENCSEDET?).
Ha szerencsés vagy, a 10nénések szamodra kedvezden ala-
kulnak. De vigydzz! A SZERENCSERE hagyatkozni kocké-
Zatos, ¢s ha nem jon be, az eredmény konnyen tragikus le-
het.

Ha felszolitunk, hogy Tedd prébira a SZERENCSEDET!,
a kovetkezket kell tenned: Dobj két kockaval. Ha az ered-
mény kisebb vagy egyenld, mint az éppen akkori SZEREN-
CSE pontjaid szama, akkor sikerrel jartdl, szerencséd volr.
Ha az eredmény nagyobb, mint az aktudlis SZERENCSED,
nem jartal sikerrel, peched volt.



Minden alkalommal, amikor prébdra teszed a szerencsé-
det, csokkentsd a SZERENCSE pontjaid szamét 1-gyel. Igy
hamar rajossz, hogy minél t0bbszor hagyatkozol a szeren-
csére, a dolog annal kockézatosabb lesz.

A szerencse haszndlata harcban

A tOrténet cgyes pontjain felszolitast kapsz, hogy Tedd pro-
béra a SZERENCSEDET!, igy hamar fel fogod mémi, mi-
lyen kovetkezményekkel jar, ha szerencsés vagy peches
vagy. Emellett a lehetGség mindig nyitva all eldited, hogy
harc kozben is hasznéld a S?ERENCSED[”I vagy azer,
hogy egy laldlattal nagyobb sebet okozz az ellenfélnek,
vagy azért, hogy egy elszenvedett tallat karos hatésat csdk-
kentsd.

Ha a harc sordn valamikor eltalaltad az ellenfeledet, a
fentebb leirt modon prébdra teheted a SZE ‘RENCSEDET.
Ha szerencsés vagy, silyos sebet iitottél az ellenfeleden, és
2 réadas pontot vonhatsz le ellenfeled ELETEREJEBOL

vagy PANCELZATABOL. Ha viszont peched volt, a bevitt
talalatbol mindossze egy karcolas lett, igy 1 ELETERO

vagy PANCELZAT pontot vissza kell adnod az ellenfélnek
(magyardn csak 1 pontnyi sebzést okoztal, ahelyett, hogy 2
pontnyi sebzést okozt: al volna).

Ha a harc sordn te szenvedtél taldlatot, akkor is prébdra
teheted a SZERENCSEDET, hogy csokkentsd a sebesiilésed
mértékét. Ha szerencsés vagy, félig sikeriilt clkeriilndd a
csapast, és 1 ELETERO vagy PANCELZAT ponttal keve-
sebbet sebzédtél (vagyis csak 1 pontnyit sebzSdi€él a szoka-
sos 2 ponlnw helyett). Ha azonban peched volt, a csapis
mélyen iilt, és 1 rdadds pontot le kell vonnod az ELETE-
RODBOL vagy a robotod PANCELZATABOL.

Ne feledd el: minden cgyes alkalommal, amikor prébdra
teszed a SZERENCSEDET, 1-gyel cstkkentened kell a SZE-
RENCSE pontjaid szamét.

_ Az ligyesség, az Eleterd
€s a szerencse visszanyerése

Ugyesséy

f\/ UG‘YESSEGED nem sokat fog viltozni a kalandod so-
Irzm. Nc‘ha cldfordulhat, hogy a szoveg gy rendelkezik
hogy .n(')\!c]ncd vagy csokkentened kell az L'_-JGYFISISIEG:
pontjaidal. Lehet, hogy éltaliban megné az UGYESSEGED,
vagyis minden harcra vonatkozni fog a valtozés, de az is le-
het, hogy csak egy harclajtara leszel ligyesebb, Az UGYES
SEG pontjaid soha nem haladhatjik meg kezdeti Lﬂ.(.]\ukt,t

A pluszok azonban (ritka targyak vagy robotok HARCE-
ROI) tetszdlegesen magasra emelhetik az UGYESSEGE-
DET.

A jaték elején minden helyzetben ugyan: nnyi az UGYES-
SEGED. Vannak ol yan targyak, amelyek csak egy bizonyos
harcfajtdhoz ndvelik meg az UGYESSEGEDET, mig a Lob-
bi harcfajtanal vdllozalhmul hagyjak. Példanak okacn egy
kiilonlegesen j6 minGségid kard megnévelheti az UGYESSE-
GEDET a kozelharcban, de nincs hatdsa a robotharchan —
karddal nem Ichet kapesol6kat pdccintgetni!



Eleterd

Az ELETERGOD sokat fog valtozni a kalandod sordn, mivel
nehéz feladatokat hajtasz végre, & szomyekkel kiizdesz
meg. Vigyazz! Eldfordulhat, hogy mire a célodhoz kozel
érsz, az ELETEROD annyira lecstkken, hogy esetleg egy
gyengébb ellenfél is konny dszerrel elbanik veled.

Kalandod elején a hétizsakodban Ot egészségiigyi csoma-
got talalsz. Minden ilyen csomag 1 pontot visszaad az el-
vesziett ELETEROBOL. Ha clhaszndltal egyet, hizd le a
kalandlapodr6l. Feltessziik, hogy ezeket mindig, mindenho-
va magaddal viszed. Harc kozben természetesen nincsen
modod az egészségiigyi csomag hasznalatira — csak harc
utén. Es ne feledkezz el a6l sem, hogy az ELETEROD
nem mehet a kezdeti értéke fOlE.

Szerencse

A SZERENCSE pontjaid szama akkor ndvekedhet a kalan-
dod sorén, ha egy helyzetben egészen kivételesen szerencsés
voltdl. Ha ilyesmi tonénik, a szdvegbdl megfelels tajékoz-
tatast fogsz kapni. Ne feledd: az ELETEROHOZ hasonléan,
a SZERENCSED sem novekedhet a kezderi éntcke fole.
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TANACSOK A JATEKHOZ

{\ kGnyben magéanyos harcos leszel, aki a betolakoddk epész
armadiajaval veszi fel a kiizdelmet. Harom médja van I;)r.-y‘
Icg:,y_(‘izd a betolakoddkat — az egyik egészen n},-ilva’m\:alécn
masik kettd nem annyira! Azonban mindhirom Gt més t:' -
gyakat, més elhatarozésokat igényel.

7 AIZL tanacsoljuk, pontosan jegyezd fel, milyen helyeken
Jartal, és miket tanultal: ezek az ismeretek gyakran az Slete-
df:t mcnthe_uk meg. Néhany alkalommal médodban lesz
visszamenni egy olyan helyre, ahol méar voltal korabban. Ha
azonban meghaltal, vagy elakadtél, és djrakezded a kalan-
dot, ne dobd el a régi feljegyzéseidet! Segitségiikkel gyor-
san és biztonsagosan dtmehetsz egyes szaka.s‘mkim. 3

1o dtlet tér.l‘(épel rajzolnod a teriletekrdl, ahol megfor-
;_J(L)lll;:l;niﬁcir; konnyedén el tudsz majd igazodni mas jatékok

Ncm‘ minden helyen kell megfordulnod ahhoz, hogy si-
kerrel jarj — vannak haszontalan pontok is. Van ahof csa
csapdzik_\ vérnak, vagy olyan ellenfelek, akik egé,szen bizto-
san le fognak gyGzni. Sokféle rossz (it lehetséges... Esrha
még el is érted a célt, nem biztos, hogy minden targyad
meglesz, amely a sikerhez kell. ' L

Han‘mr ra fogsz arra is jonni, hogy a toriénetdarabkak
nem értelmesek, ha az elejét6l kezded olvasni a kényvet.
[-'t'mm:s, hogy szigoriian betartsd a konyv 4ltal el6irt sorren-
det, Kezd az olvasast a HA’l'I‘ERrel‘ majd az 1-gvel.

Az, egyik sikerhez vezelS it nem nyilkve’mvaléaélsﬁrc — de
hﬂ_ ritaldlsz, egészen minimalis kockazallal mehetsz véeie
rajla. Ezen az dton barki végig tud menni fiiUtvctfcnﬂr:
kezdeti pontszamaitol. i :

Sok szerencsét!



HATTER

Farmer vagy a tavoli Thalos foldjén. Az embereid (és az el-
lenségeitek, a harcos karossiaiak is) robotokat épitettek,
hogy megkonnyitsék velik a munkijukat. A robotok egy
megfelelen képzett irdnyitoval a pildtafiilkéjikben szinte
barmire alkalmazhat6ak — béanydsznak, épitkeznek, rakod-
nak, stb.

A Thalos dshonos vad dinoszauruszok ellen is a robotok
jelentik a legjobb védelmet. A hatalmas Gshiillék rengeteg
pusztitdst vittek véghez évekkel ezelSit. De az emberek
megtanultak idomitani a szornyetegeket, és Thalos sok lako-
ja — koztik te is — ma mar dinoszauruszokat tenyészi. A
farmerek Mark 5A segédrobotokat haszndlnak (ezeknek
egyszerden csak ,cowboy” a beceneviik) az Gshiillék korda-
ban tartdsira. De a vad dinoszauruszok még mindig veszélyt
jelentenek, igy minden robot megfelelS fegyverzettel is el
van latva.

Egyik nap kordn reggel az egyik embered tintorog be a
konyhéaba, ahol éppen a reggelidet fogyasztod. — Olyan &l-
mos vagyok — panaszkodik. Aztdn leiil az asztalhoz, fejét a
karjara hajtja, és azonnyomban horkolni kezd.

Megrazod, de semmi eredménye a dolognak. Felpattansz
a székedrdl, és segitség utdn nézel — de mindenki alszik!

Visszaszaladsz a héazba, és bekapcsolod a radidt. A radio-
b6l hangfoszlanyok jutnak csak el hozzad: ,Mindenki el-
aludt... karossiai tamadés... nem tudok én sem ébren ma-
ra...” — azlin mar csak iitemes szuszogast hallasz. Lelocso-
lod hideg vizzel az udvaron horlyogd tarsaidat, de hiaba —
tovéabb fekszenek és alszanak.

Hirtelen diiborgést hallasz a fejed foliil. Felnézel, és egy
karossiai robotdrhajé baljéslati korvonalait pillantod meg a
kék égen!

Végre eljut az agyadig, mi is tortént. A karossiaiak vala-
hogyan mindenkit elaltattak Thaloson... Mindenkit, csak té-

18

ged nem. Valamilyen oknél fogva rad nem hatott az dlmos-
sig.

A kovetkezd néhany Ordt azzal 101dd, hogy az ellenséges
radioforgalmazast hallgatod. A hallott hirekbSl nagyjabol si-
keriilt Osszeraknod a képet. A karossiaiak mar réglta szeret-
nék meghéditani Thalost; de a bétor thalosi harcosok, no
meg a rengeteg thalosi robot idaig sikeresen ellendllt min-
denféle invazionak. Az ellenség vezére, Minos azonban (j,
ravasz tervet eszelt ki. Kémei befurakodtak a thalosiak ko-
78, és fertGzG dlomkort okozd vegyianyagokat szértak a ku-
takba — és most, annyi év utén, gy tinik végre sikeriil
Thalost térdre kényszeriteniiik!

Nemsok4ra maga Minos is bekapesolédik a szamos radi6-
adis egyikébe, hogy tamado katonaihoz beszéljen. Egy ezer
harcosb6l és 16bb ezer robotbol 4ll6 elit kiilonitmény alkotja
az invazits erdt. De ez csak a kezdet. Most, hogy a lakos-
sdg tehetetlen, Minos teljesen ki akarja fosztani az orszagot:
a robotokat és a targyi javakat elorozni, az embereket pedig
rabszolgasorba taszitani! Es te vagy az egyetlen, aki ezt
megakadélyozhatja.

Tudod mér, hogy mit kell tenned. Besétilsz a hézba, és a
derekadra akasztod apad régi kardjal. Az élelemre nem lesz
gondod — pontosan tudod, hol taroltdk a thalosiak az éElel-
miiket -, viszont magadhoz veszel ot egészségiigyl csoma-
got. Elindulsz a robotparkol6 felé. Egyediil kell szembe-
szallnod a karossiai behatolokkal, hogy felszabaditsd a szii-
[6fldedet!

S MOST LAPOZZ!
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1

A robotparkoléban megallsz, és koriilnézel. A sok robot
koziil esak kett§ tinik alkalmasnak a hosszabb tavi utazis-
ra. MindkeltSt alaposan megvizsgilod. Ha a szokésos ,,cow-
boy” robotot vélasziod, amely nem gyors ugyan, de strapa-
bird és minden kdmyezetben megallja a helyét, lapozz a 24-
re. Ha a konnyd repiil§ robotot vélasztod, amely nagyon
gyors és jol mandverezik, de nem igazin harcra terveziék,
lapozz a 47-re.

2

- Elégtelen informécié — valaszolja a szamitégép. —~ Ka-
rossiai csapda valOszindsége 67 szazalék. Ot mésodperce
van, hogy dontsén. — Ha gy dontesz, hogy tovabbi adato-
kat adsz a szamilogépnek, lapozz a 357-re. Ha megfordulsz,
¢és eltiinsz innen, lapozz a 376-ra.

Mivel nem ismered ennek a robotnak a kezelését, a robot
HARCEREJE nem adddik hozza az UGYESSEGEDHEZ a
harc idejére, s6t, amig ezzel a robottal harcolsz, az UGYES-
SEGEDET l-gyel csokkentened is kell. Rajossz, hogy jobb




=3

lesz innen minél elGbb elhdzni a csikot, amig még lehet. 6
Lapozz a 147-re.

A Szupertank egy 19vése telibe talalja robotod pilétafiilké-
jét. Csak egy nagy felvillanast érzékelsz, amint kabinod ve-
4 led egyiitt apré darabokra robban. Koézel jutottdl a gyGze-
lemhez, és bér tonkreziztad az ellenséges tamadd erfket —
A karossiai tibort nem nehéz megtaldlni: a vérosi stadion- kalandod a végss siker kiiszObén mégis véget ér.
ban itdttek tanyat. Mar messzir@l j6l lehet l4tni a stadion
fOlou koréz6 karossiai harci robotokat. Ha a robotodban ké-
zelited meg a tabort, lapozz a 18-ra. Ha inkébb gyalog 7
mész, lapozz a 32-re.

Megadtad a helyes vélaszkodot. A karossiai Grszem visz-

szasz6l radidn: — Rendben, tovabbmehetsz! — Sikeriilt be-
= csapnod! Tovibb folytatod a kiildetésedet. Hol talalkoztdl a

fenti Grszemmel:
Egy sekélyes mocsar felé vezet az utad; az Gt meglehets-

sen keskeny, és mindkét oldaldn puhdnak és ragadGsnak td- A Tudés Varosdban? Lapozz a 63-ra
nik a talaj. Egy kanyar utén hirtelen egy nagy dinoszauruszt Az Ipar Vérosiban? Lapozz a 132-re
pillantasz meg magad eldit. Szerencsédre cz csak békés ng- A fGvéarosban? Lapozz a 222-re

vényevd, viszont keresztben éppen eldllja az utat. Ha megté-
madod, lapozz a 239-re. Ha letérsz az 1tr6l, lapozz a 95-re.

8

A tengerpart keskeny homoksavijat egyik oldalr6l az Gee-
én, masik oldalr6l hatalmas sziklak hataroljak. Néhany perc-
nyi utazas utan valamit észreveszel magad eldtt. Egy hatal-
mas c¢sorda brontosaurus! Legtobbjiik a vihar altal partra so-
dort tengeri moszatokon és hinarokon csamesog, de néhé-
nyan valami fényes targy koré sereglettek kivancsian. Ha te
magad is megvizsgalod a targyat, lapozz a 84-re. Ha inkabb
megfordulsz, és visszamész a vérosba, lapozz a 144-re.




Tobb egyforma robotot latsz. Hasonloak ahhoz a cow boy
robothoz, amelyet a farmodon is hasznéltal, de ezek sokkd
erGsebb pancélzattal és fegyverzettel vannak ellatva. Nyil:
vanvaléan nagyobb, erSsebb dinoszauruszok kordéban tarts
sara tervezték Sket. Ezek a szupercowboy robotok is két 14

bon jarnak. Fegyvereik csaknem olyan erSsek, mint egy
harci robotéi.

SZUPERCOWBOY ROBOT
PANCELZAT 14 SEBESSEG 2 HARCERO +1

SPECIALITASOK: Ezek a robotok egy speciilis
»Hangsugér” nevil fegyverrel vannak felszerelve, mely a di
noszauruszok szdméra artalmas hanghullamokat bocsat ki
Ha egy dinoszaurusszal kiizdesz, ez a fegyver 1-gyel csok-
kenti a dinoszaurusz UGYESSEGET a harc idejére. Sajnos
azonban ez a fegyver hatastalan més robotok ellen.

Az egyik ilyen robotot magaddal viheted. Ha mar volt ro-

botod, jegyezd fel a kalandlapodra, hogy a régit itthagytad
Mit teszel?

Beszillsz a robotodba,

és atmész az elektromos keritésen?
Bemész az igazgatOsagi épiiletbe?
Elhagyod a Dinoszaurusz Rezervatumot?

Lapozz a 129-re
Lapozz a 85-re
Lapozz a 150-re

10-12
10

Ug)’ dontesz, hogy felkeresed az Orszéghazat, a thalosi
kormany székhelyét. Ha robottal mész, lapozz a 42-re. Ha
gyalog, lapozz a 71-re.

11

A korhazban mindenhol karossiaiak nyiizstgnek, orvosok
€és katonak egyarant. Egyik részbdl a mésikba lopbzva nagy
szerencsével sikeril két egészségligyi csomagol szerezned.
Mér ez is L6bb, mint amire szamitani lehetett, igy nem koe-
kéztatod tovabb az esetleges lebukast. Kilopakodsz a kor-
hazbol, és visszatérsz a robotodhoz. Lapozz a 308-ra.

12

A varos folott repiilsz. A vihar rendkiviil heves, alig birod
irdnyitani a robotodat! Dobj két kockaval. Ha az eredmény
kisebb vagy egyenld, mint az UGYE&)SLGED lapozz a

316-ra. Ha az eredmény nagyebb, mint az UGYESSEGED,
lapozz a 379-re.




13-14
13

Kériilnézel a faluban. Talélsz egy hasznilhat6é [6ldmunka-
robotot. Ez lassd, de erfteljes, lanctalpas robot. Hatalmas to-
16lap van az elején, markolSlapat a végén, és két irdatlan
emeldkarom a két oldalan.

FOLDMUNKAROBOT 7 . )
PANCELZAT 16  SEBESSEG Lassi ~ UGYESSEG 0

SPECIALITASOK: A foldmunkarobot a hatuljéra erGsi-
telt markol6lapattal tud tdmadni. Ez meglehetGsen ligyetlen
szerszam (-2 a dobésodra), de ha taldl, akkor 6 pontot se-
bez!

Ha nincs robotod, magaddal viheted a foéldmunkarobotot.
Ha mér eddig is volt robotod, vélaszthatsz, hogy melyiket
viszed magaddal. Tovabb folytatod az utadat a Tudas Véro-
siba. Lapozz a 361-re.

14

A robotodban maradsz, és elmész a hatalmas Thalos Mi-
zeumba, Ez az orszég legnagyobb mizeuma. Szinte minden
témardl van kidllitas. Ha mar vollal itt, lapozz a 160-ra. Ha
még nem voltal itt, folytasd tovédbb az olvasést. Ahogy ko-
zelebb érsz a mizeumhoz, gyanakvéan koriilnézel, de ellen-
ségnek nyomat sem litod. Leparkolod a robotodat az épiilet
eldlt, és felmész a lepesdn a két hatalmas, faragott kOsér-
kény kozé, amelyek a bejarati kaput &rzik. A portas alszik,
de egy kis informacids robot felfigyel rad, és eléd kacsazik.
— Segithetek, uram? — kérdezi. Mit teszel?

Katonai informéciok utin érdeklédsz? Lapozz a 36-ra
A kiilonos alomkérrol kérdezel? Lapozz a 80-ra




15-16

A karossiaiakrol

akarsz informéci6t hallani?
Elhagyod a mizeumot?

Lapozz az 58-ra
Lapozz a 102-re.

15

Az alaglt egyre mélyebbre hatol a fold ald. Nemsokéra)
egy széles, homalyos terem nyilik belSle. Ha belépsz a te-
rembe, lapozz a 340-re. Ha tovabbhaladsz az alagitban lefe-
18, lapozz a 178-ra.

16

Eszaki irAnyba tartasz a kihalt varos utciin. Latod, hogy!
néhény ember az utcdn aludt el, é most itt fekszenek,
Eszedbe jut, mennyire kozel van a dzsungel, ¢s megbor-
zongsz. Nem is mered végiggondolni, mi térténne ezekkel 4
szerencsétlen Ordogokkel, ha egy dinoszaurusznak eszébe
jutna megldtogatni a varost. Amikor azonban befordulsz a
kisvetkez& sarkon, félelmeid valosagos testet Oltenek! Egy
nothosaurus kozelit feléd, hosszd nyelvét oltégetve. Ez a di-
noszaurusz sekély mocsarakban Gshonos, ahol is hol fiszva,
hol négy vaskos laban jarva kozlekedik. Egyszerre ragadozd
és dogevs. Ha azonnal elmenekiilsz, lapozz a 331-re. Ha
nem, meg kell kiizdened a lénnyel:

NOTHOSAURUS

PANCELZAT 7 SEBESSEG Lassi ~ UGYESSEG 9

Ha megolted a bestidt, lapozz az 51-re. Ha a robotod
PANCELZAT pontjainak szama 0O-ra csokkent a harc soran,
lapozz a 279-re. Ha clmenekiilsz, lapozz a 331-re.

17 -20
17

Ha tudod, mit talalhatsz az épiiletben, adj 50-et a modell-
szamahoz, és lapozz a megfeleld oldalra. Ha ez nem mond
a szamodra semmit, lapozz vissza a 85-re.

18

Ha repiilve kozelited meg az ellenséges tabort, lapozz az
55-re. Ha a foldon, lapozz a 187-re.

19

Viératlanul csdrtetd hangokat hallasz a dzsungelbdl. A
hangok feléd kozelednek, és nemsokédra meg is pillantasz
egy péncélos dinoszauruszt, mely bunko formaji farkat eld-
re-hitra lengetve egyenesen feléd tart. Ha elmenckiilsz, la-
E&/}; a 115-re. Ha megtamadod a dinoszauruszt, lapozz a

-Ta.
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A Kozpont hatodik emelete Ggy fest, mintha egyszerre
lenne laboratérium és tomaterem. A terem kdzepén egy



21-24

péncélruhaszerd targyat latsz. Mellette egy aly6, atlétaruhis
ember hever. Rovid vizsgélat utdn megallapitod, hogy ¢z az
@n. ,Erdsité Ruha”. A ruha majdnem olyan gyorssa és erGs-
< leszi a viselGjét, mintha maga is robot volna. Ha felpro-
balod a ruhdt, lapozz a 83-ra. Ha inkabb egy masik emelet-
re mész, lapozz a 333-ra.

21

Kimenekiilsz a templombol. frzed, amint elmilik a Di-
csGség Erdinek érintése. Csokkentsd 1-gyel a SZERENCSE
és az UGYESSEG pontjaidat. Lapozz vissza a 166-ra; de
ebbe a templomba mar nem térhetsz vissza.

22

Azt a kodot hasznélod, amelyet a térképhez kaptdl. -
Rendben — recsegi az Srszamitogép hangja. — Belépés a
Nullss Belsd Szintre. — Lapozz a 175-re.

23

Ez a harci gép sajnos Kiilénbozik az Osszes robottdl, ame-
lyekkel eddig dolgod akadt. A +2-es HARCEREIJET egé-
szen addig nem hasznalhatod, amig két harcot meg nem
vivtal vele. Lapozz a 378-ra.

24

Ezt az emberforméji robotot dinoszauruszok Orzésére ter-
yezték. Két laba van, ezeken jarva tudja a helyét valtoztatni,
Olyan fegyverel yannak, hogy azok clégségesck legyenek

23

dmoszaun_lszok ellen is, de azért természetesen nem olyan
erSsek, mint egy harci robotéi.

COWBOY ROBOT

PANCELZAT 10  SEBESSEG Kozepes HARCERO 0

SPECIALITASOK: Nincsenek

ILM]:SI CI, lfcll dontened, hogy merre indulsz: lapozz a 70-
e. Ha mégis meggondoltad magad, és a repii ' E
lasztod, lapozz a 47-re. 2 et - g

25

A Robotkisérleti Kozpontban vagy. Ha méar voltél itt, la-
pozz a 251-re. Ha még nem voltal itt, olvasd tovéibb A‘ ne-
vén kiviil nem sok mindent tudsz a Kozpontrol d(, annyit
azért hallottdl, hogy szamos ,,SZIGORUAN Tﬁ:l{{JS“ ;1)1jl~

ndsitést kapott projekten dolgo: G
goznak a kozpont n atédrsai
o I nunkatérsai,
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26

Egy karossiai Légiharcos tamadott meg. Ez egy karesi,
nyil forméji robot. Labak nyilnak ki a testébdl, ha foldre
akar szallni, de a f6ldon esetleniil mozog, ezért mindig a le-
veg(Gben harcol.

LEGIHARCOS : . ;
PANCELZAT 7  SEBESSEG Gyors UGYESSEG 9

SPECIALITASOK: Nincsenek

Py
i . -.')L'— ' ’l'l
l ’ . f Sk b Ha legyGuzted a Légiharcost, lapozz a 113-ra. Ha a robo-

L 1

il tod PANCELZATA 0O-ra cstkkent, lapozz a 136-ra.

i)
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"--"f_- & %i \ \\ SN ‘ '\ %\’ — Ehhez a karossiai robothoz hasonlét még sohasem lattal.
B T M Ez a hirhedt Pusztit6, egy gigantikus méretd humanoid ro-
= = r . n .?— .
\ﬁkﬁk Y . bot. Legaldbb kétszer akkora, mint az életedben eddig latott
bR e : ; legnagyobb humanoid robot! Nincs fegyvere, idomtalan
Ny S alakjat er6dok lerombolésdra és az ellenséges vonalakon va-
16 étiorésre tervezték. Rad ront, és megprobil eltaposni.

© R

PUSZTITO : : :
PANCELZAT 14  SEBESSEG Lassi  UGYESSEG 8

SPECIALITASOK: A Pusztité nem valami ligyes szer-
kezet, de ha egyszer talal, kétszer akkora romboldst visz
véghez, mint egy hagyoményos robot. Magyaran 4 pontot
normalis taldlat esetén, 2 pontot, ha sikerrel hasznéltad a
SZFRENCSEDI:T ¢s 6 pontot, ha sikerteleniil hasznaltad a
SZERENCSEDET!




28-29

Nem menekiilhetsz el. Ha legydzted a Pusztitdt, lapozz a
275-re. Ha a robotod PANCELZATA O-ra csOkkent, lapozz
a 384-re.

Ujjaid villamgyorsan végigszankaznak a megfeleld vezér-
|gombokon €s kapesolokon. Ugy tinik, mintha az altaldban
oly gyors &s sima #talakulas most Orakat venne igénybe.
Egyik szemed Alland6an a vészesen kozeledd dinoszaurusz-
csordan van. Az utols6 pillanatban sikeriil felemelkedned.
Ha varsz, amig a dinoszauruszok szélszorodnak, és meg-
vizsgilod a csillogd targyat, lapozz a 62-re. Ha inkdbb
visezamész a varosba, lapozz a 144-re.

29

Felhizod a Léthatatlansag Kopenyét, és elindulsz, hogy
bejard a korhazal. Bér az épiiletben nyiizsog az clienség, a
Kopeny segitségével mégis konnyedén elrejtGznetsz eldliik.
Az egyik orvosrobol elldtja a sebesiiléseidet. Allitsd vissza
BELETERO pontjaidat a kezdeti ériékre. Egy elhagyott 8zO-
biban még két egészségiigyl csomagot talalsz, ezenkiviil
azonban semmi mast. Nemsokdra a Kopeny vibralni kezd,
ebb6l megtudod, hogy mér csak percek vannak hétra a lat-

30-32

hatatlansagbd rOrsa ' 1SS7Z.a51

e msagbol. Gyorsan visszasietsz a robotodhoz Lapozz

- & : i B : . AL v L] WILYE &
ra. (A Kopenyt mér nem hasznalhatod tbbet!) :

A - ] = . x AE

A L odokal elpusztitottad ugyan, de hallod, hogy mé
16bb ellenség kozekedik. Csak egy x:"li'wt ssra v: “')c%‘\'( 'He
o o PO e g gy Vvalasztasra van idéd. Ha
II‘]L‘?_'VL/.b-gdft){jx a tripodok roncsait, lapozz a 68-ra. H: "'E
épsz a finomilételepre, lapozz a 132-re s

31

Ugy dontesz, 1 A
/2 ilesz, hogy koszélsz egy kicsit a féviros Ai
Bt b oy kicsit a fovaros utcdin.

Repiilve?
A lf’lld("}n. ¢és balra indulsz?
A [6]ddn, és jobbra indulsz?

Lapozz az 55-re
Lapozz a 153-ra
Lapozz a 290-re

32

Ha ndlad van a L3

7 an a Lathatatlansé Openve, é ¢
£ ey 9}} .( ](Ulb‘{;__’, Kopenye, és még nem
‘ . lapozz a 90-re. Ha nincs nélad, vagy mar hass
naltad, lapozz a 103-ra, i SO



33-35

33

Megtartva a kiilénOs kinézetd novénytsl a tiszics téavolsd-
got, folytatod az utad. Lapozz a 237-re.

34

koriilnézel, mit lehet talalni a vAaros-
hevernek, ott, ahova le-
mivel a vezelSik el-

Ugy dontesz, hogy
ban. Az utcdkon OsszetOrt robotok
zuhantak vagy ahol a falnak mentek,
aludtak., Ha kelet felé indulsz, lapozz a 342-re. Ha nyugal

felé veszed az dtirdnyt, lapozz a 195-re.

iai tamadé alakulatot. Mindharom ro-

1Olognek az utecan. Mit

LegyGzted a kaross!
bot roncsai a ldbad eldut fis

Lapozz a 366-ra
Lapozz a 170-re
Lapozz a 298-ra

Bejarod a varost?
sjarod a dzsungelt?
Elhagyod a vérost?

36 - 38

Nos, altél fiigeg,

.:n-'x'lc:'n‘ hadtudomannyal >solatos adatok nem Allnak

. .c:ﬁuli?\ru, feldliik a Katonai Fdiskoldn ll:iFt;\ I"'II'A ¢
- zul!“, A !f’ﬁénf!rili katonai 111Ll:'.~|;'|:'1-'=\'n£<- ] ;}1
ben lathat kidllitast. Remek kollekcitink v url-ﬁk 8
H-.‘_. megnézed a mai kiallitast a Béta TCI.'L"“. e i
146-ra. Ha valami mést kérdezel, lapozz vis: ,

AL, !‘!I'F(_"_."'_.-' a
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Néhdny 6rai utazds utan sziklas teriiletre érkezel. Az it
Osszeszikiil, igy a robotod mindkét kezét mészdsra vagy
kénytelen hasznélni. Barcsak egy repiiléképes robotban iil-
nél! Vératlanul mély iivoltést hallasz. Hétrafordulsz, és egy
hatalmas tyrannosaurust pillantasz meg, amint a kovek ko-
z0U feléd rohan. Hatalmas allkapesét kitatja, és megprobilja
egyben lenyelni a robotodat, s vele egyiitt téged is. Ezt a
hatalmas ragadozot a dinoszauruszok kirdlyaként emlegetik,
€s nem véletleniil; csillapithatatlan, hatalmas étvdgyaban
minden él6t ¢és mozgbt megtamad. Most te keriiltél sorra.

TYRANNOSAURUS - % ,
PANCELZAT 8 SEBESSEG Gyors UGYESSEG 9

SPECIALITASOK: Nincsenek

Nines moédod a menekiilésre; a tyrannosaurus gyorsabb
nalad, és jOl ismeri a kornyéket. Ha legy&zted a bestit, la-
pozz a 235-re. Ha a robotod PANCELZATA nullara csok-
kent, lapozz a 258-ra.

40

Visszatértél a Tudas Varosdba. A tévolban az Orvostudo-
manyi Egyelem épiiletei magasodnak. Az égen egy karossiai
Légiharcos robot tdnik fel! Ha tudod a kédszdt, amellyel
megszolithatod az ellenséget, lapozz az annak megfeleld ol-
dalra. Ha nem tudod, lapozz a 305-re.
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41

A repiilGtéren rengeteg, szorakozasra szolgalo repiilSgépet
latsz. Ezeknek nem nagyon tudod a hsznt venni. AZ egyik
parkoléboxban azonban egy apro, de erésnek tdnd harci re-
piilSgépet pillantasz meg. Ez egy hosszi Kisérletezés ered-
ményeképpen megalkototl harci gép, a Lédarizs robot. Nin-
csen rajta sokK péancél, de j6 fegyverei vannak, amelyeket ha-
tékonyan tud kezelni.

LODARAZS ROBOT

PANCELZAT 6 SEBESSEG Szupergyors UGYESSEG 11

SPECIALITASOK: Ha a Lodardzs tamadoereje egy kor-
ben legalabb 4-gyel nagyobb az ellenfeléénél, a robot sz0
szerint korberepiili az aldozatat. Ilyenkor a kovetkezd kort
automatikusan megnyeri, igy nem kell dobni a kockaval

semL.
Magaddal viheted, ha akarod. Ha kés6bb visszatémél ide,

a régi robotod még itt lesz (jegyezd fel a kalandlapodra,
hogy ilt hagytad). Lapozz a 165-re.

42

Ahogy kozelitesz, egyTe \5bb és obb karossiait latsz. Ré-
jossz, hogy ezzel a modszerrel nem mész semmire, igy ha-
mar felfedezik a robotodat. Lapozz a 71-re.

43

Elhagyod a Viharok Vérosat. Hova indulsz:

44 - 45
A Tudas Véarosaba?
Az ITmidsig Vérosaba?
Az Orok Viarosaba?

Lapozz a 361-re
Lapozz a 166-ra
Lapozz a 1XX-re

AZ )I'ﬂk V( dlle oy &l ”\UI, !I & lUlII c
I0s lli i 11 I
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a7 \_‘i\( IIL[}(HC bl.o]l(U]LiU SZamot 2 £ ) rld

44

A liftajtok Oss:
sszecsukddnak, és a lift eli
beliil & perc mdlv: nak, és a lift elindul lefelé. Kori
| Ot perc milva megall. Odakint egy még sé i e
lyosét latsz, mint amilyenen eddig 6 -i") meg solétebb fo-
N S S yenen eddig jottél. A liftajté csak ré
nyire nyilik ki, de azént si e e S
? J 5 azént sikeriil kipréselne ’ -b
Messvenits il S (]IILSL]IILL’ magad rajta.
) 8 s (lapozz a 269-re)
vagy

inkabb kilépsz a lift e
15.1)7 bdl, és elindulsz a folyosén (lapozz a

Visszalérs: Z ar

M;,gam;ﬁ:ﬁi q;del(ljm.z a mhotifoz. amelyik a varosba hozott
e m;,e]yhikdkcld- Idclg‘zm“clescnlcl, és kimészol abb6l a m..
o e a : zm:r}ge]bﬁl Jjotél. Epp amikor a labad
i ]_::_ robbands rfmlegtcti meg a levegst. Csap-
g hogy " kl-,;?(lrl:")b'?md langokban all. Mcgfoc;'dt;ls:cdgs‘
o e .sb_;f'i](ﬂc Ipost a dzsungelrobotodat vc:,;yﬂ::

yorsan visszamaszol, és felveszed a k[i;z.dclmé:t

lapozz a 347-re. Ha inka
-re. Ha i eE gt K :
159-re. inkdbb fedezék utdn nézel, lapozz. a



46 - 48
46

robotot iranyitd karos-

Szilaj rohamba kezdesz! A mésik
a tamadasod. Dobj k&t

siait tokeletesen késziilteleniil érte
kockaval, hogy megtudd, mennyi kant okoztal az ellenség-
ben, mieldtt az reagdlni tudna. Ha 12+ dobtdl, lapozz a
109-re. Ha nem, konyveld el az okozott sebzést, és lapozz a
78-ra, hogy megkiizd] ellenfeleddel.

47

Ez egy Szitakdis-D fantazianevi repild robot. Igazén ra-
szolgdlt a nevére: figy fest, mint egy hatalmas szitakots,
még zimmogs szédmyai is vannak. E6 eldnye a nagy sebes-

sége.

SZITAKOTO-D

PANCELZAT 5 SEBESSEG Szupergyors HARCERO 0

SI’]’EIALITASO K: A robot kivald manGverez0készsége-
nek koszonhetGen barmelyik ellenfeled elGl clmenekiilhetsz
(még a ,szupergyors” sebességlick eldl is), feltéve, hogy a
konyv engedélyezi a menckiilést.

Most el kell dontened, hogy me
re. Ha mégis meggondoltad mage
vilasztod, lapozz a 24-re.

48

Allépsz az Grrobol maravany
umba. Odabent egy nagyon érdekes
Nyomkovetd Rakéta prototipusat. Csak

rre indulsz: lapozz a 70-
i, és a cowboy robotot

ain, és belépsz a laboralori-
dolgot taldlsz: egy
egy van belfle, de

49

biztos vagy
biztos vagy benne, hogy az is nagyc
2 enne, hogy az is nagyon hasznos lesz. B4
i e B s nagy asznos lesz. Barme-
> mhm(]):m Ifl;u{‘imthclﬁ kivilr6l. Csak akkor huwn"l(lh"uﬁ
a ro arcol folytatsz. Barmikor ki ) 5t kazdit,
> .. Barmikor kilShetd két kor koze
-5 g [olyta rmi Shetd két kor kozot
l{d ‘ER_LE(E) automatikusan el Togja taldlni az ellenséees 1 );l'h
K-.\Lh. 1 —:,c.l csokkenteni fogja annak I"/'\l\l("lﬁL?/\Tl‘;z\Tbk ¥
mint. Aekes zeAlcfianvod - [ ‘
s h-.-i) ;[Itli,];un L.ab(d\nmn)-(xhlad lefelé igyckszel a lépesén
2y hasonlé Orrobotot pillantasz int ami clébb
g : z meg, mint amilyet az el¢
legy6ztél. Gyorsan kisictsz az épii ol it
s sietsz az épiiletb6l, és visszatérsz a ro
. = R - 1 s sl ol L s
et 1 :ll\.dl‘()d, azonnal felszerelheted a Nyomkdvets
e <\..’1¢lc megtarthatod egy kovetkez$ robotnak is. Ha r‘(IJ
ot valtasz, a rakélat magaddal vi : AR
oL al magaddal viheted az aj
S L o gadc led az 4 robotra.
4 ‘.11 d.kk'UI vesziled el, ha kilévad, vagy ha J-*I et &
azL hordozé robot. Lapozz a 206-ra FE e

49

Melyik templomot akarod meglatogatni:

A Béke Templomat?

A Félelem Templomat?
A Semmi Templomat?
A Dicsdség Templomat?

Lapozz a 365-re
Lapozz a 304-re
Lapozz a 249-re
Lapozz, a 339-re



5052
50

A karossiaiak mér tgyis idegesek a thalosi ‘tobotokrél
s5z0l0 jelentések hatésara, igy nem lacafaciznak. Csoméan
elscreglenck, €s lefegyvereznek. A robotodat Osszetrik,
veled pedig ligy jamak el, ahogy az haborids idékben a ké-
mekkel szokés. Kalandod véget ért.

51

Elpusztitottad a dégevé nothosaurust. Adj 2 pontot a
SZERENCSEDHEZ, mert megmentetted az alvé embereket
a dinoszaurusz altal képvisell szomy halaltél. Ha még nem
jartad be a varos déli részét, most megteheted (L:pou a
225-re). Ha nem igy teszel, lapozz a 137-re.

52

Harcoltdl mér robotokkal, harcoltdl mér dinoszairuszok-
kal, de ez a hibrid ellenfé] til sok neked. A dinoszaurusz
kemény harapisai nem csak a robotodat érintették Cr?ékc,-
nyen, te is beiitdtled magad a pildtafiilkében. Venj le 2
ELETERG pontot. Amint félredllsz a robot tyrannosaurus
Utjabol, az hatalmas gépi diadaliivoltést hallat, és eltrappol
vatamerre. Gyorsan el kell tdnndd a komyékrdl, mieldtt a
karossiaiak idegyiilnének, és megvizsgalnik, mi okozta az
iménti nagy zajt. Utnak indulsz hét; a mizeumba azonban
nem térhetsz mar vissza, akkor sem, ha a konyy megadija
erre a lehetGségel. Lapozz a 63-ra.




33

A szekrényben egy kozonséges vallfat taldlsz — amikor
azonban benyilsz érte, érzed, hogy nehéz! Megtaldltad a
Lathatatlansag Kopenyét. A kopeny egyik zsebében megta-
lalod a hasznalati Gtmutatét. EbbGl megtudod, hogy a Ko-
peny Ggy mikodik, hogy elferditi kozvetlen komyezetében a
fénysugarakat, igy azok megkeriilik a kopenyt, és a kOpeny
teljességgel lathatatlan marad. A Kopeny energidja koriilbe-
liil egy Orara clegendd, aztan mér csak Gjratdltés utdn lehet
hasznalni ismét. Aol sajnos nem ir az dtmutatd, hogyan
kell djratdlteni a Kopenyt. Lapozz vissza a B5-re.

54

Az Orvostudoméanyi Egyetemen vagy. Az egyetem ad
helyt az orszag legnagyobb korhazanak és orvosi kutatéla-
boratériuménak is. Ovatosan kozelitesz, de semmi nyoma
karossiaiaknak. A fGbejérat 1épessi elGut kiszallsz a robotod-
bol, és belépsz a [Gépiiletbe. Ha mar voltal itt, lapozz a
232-re. Ha a sebeid ellatasa a célod, lapozz a 77-re. Ha a
kiilonds alomkorral kapesolatban keresel informéciét, lapozz
a 126-ra,

35

Robotoddal a levegbe emelkedsz, s hamar megpillantod
az ellenséges taborl. Ezalalt a karossiaiak sem alszanak: ket
repiild robot csap le rad odafentrdl. Még csak kodszol sem
kérdeznek, hanem azonnal tizet nyitnak. Meg kell kiizdened
a két Myrmidonnal. A Myrmidon a szokasos karossiai harci
robot. Két formét tud felvenni: emberformét &s harci repiils-
gép format. Ket cllenfeled ez utobbi alakjiban probal el-

56 - 57

l[:ulsz%tam (a harc folyamén nem fognak emberfomaba 4tala-
culni).

Els§ MYRMIDON
PANCELZAT 8 SEBESSEG Szuper: g :

\ SSEG Szupergyors s YESS
Masodik MYRMIDON .
PANCELZAT 8 SEBESSEG Szupergyors UGYESSEG 9

SPECIALITASOK: Nincsenck

I’;}a m:}ndkeue_][ikel legyGzted, lapozz a 75-re. Ha Gk gyoi-
:1@ le téged, lapozz a 125-re. Ha elmenckiilsz, lapozz a 98-
', iy

56

Legy&zted az ankylos : S
| A v - 4 v - 2 -
o ,:l) - : 1¢1rr1_k, IOde.lT‘I:IhL nglgllu’.ul a dinoszaurusz
tal a sird novény zetben vagott dsvényen, és fém csillana-
:xill_ latod. Ha megnézed, mi is az, lapozz a 263-ra. Ha nem
torédsz vele, és tovabbmész, lapozz a 321-re

Leparkolod a robotodat a Félelem Temploma eldit. A
lempllmn egy nagy, szabalytalan alakd épiilet, melyet az I
poktdl a tetGszerkezetig éjfekete kSbal ép'ilcitck )E'x 1 ‘;?"i‘
lelem ErGinek a kozpontja Thaloson. Ha 'Lnkﬁhb’n'mgé‘zond;—



58 — 60
lod magad, és visszafordulsz, lapozz a 166-ra. Ha mégis m-
kabb belépsz, lapozz a 193-ra.

58

- Nagyszerd — feleli a kis robot. — Csodalatos kmlll_ifasrl;r;t
van a karossiai kultirar6l az Epszilon ,Tercm?f:n:‘— . d“ '10;
akarod nézni a fent emlitett kjﬁl!itésl, és clme_bz 'm: k{.)":,\:ﬁl]bb
Terembe, lapozz a 124-re. Ha mkz’ll_ab valami n\apra t?f‘::;w
informéaciét akarsz hallani, lapozz vissza a 14-re, és vilassz
valami mast.

59

Beallsz a sorba, és kis id6 milva a ro}m/tod_ is-mfl, (_)F)::)t[:-,
mintha most keriilt volna ki a gyﬁr‘bﬁﬁl.‘AJlltsd ws?.f,‘? 101:}
tod PANCELZAT pontjait a kczd“etl] fmckukrc:; Al‘:;)g); a]i:;]
befejezi a munkat, véraﬂmu:ﬂ ?Ist)t_clulnck a }_T(nya:l, Ef C; }
a ué:psor. Megprobalod 1’1jramc}n;m1, d? nenvl‘ ?1 cru i-.h _,‘W%-
ben azt is jelenti, hogy nem lcrh‘clsxf 1(153 v1s,—.sz,‘a u _]u‘ {t,mw
sért. Korbenézel még, de semmi mis érdekeset nem lalalsz
az lizletben. Lapozz a 110-re.

60

Eszreveszed, hogy robotod mér a teljes mﬁkﬁdcsk:;:pltcl?;‘—]
ség hataran van. Ha katapultdlni akarsz, lapozz a 18 im. é¢
» = & (s . : i e r 5 S
ink4bb be akarod fejezni a harcot, lapozz vissza a 341-re,
kiizdj utols6 leheletedig.

61-63
61

A te szerencséd sem tarthat a végtelenségig. Robot nélkiil
kOszdlni egy ellenséges varosban... Hmm, ez még egy ma-
gadfajta hSs szédméra is til kemény feladat. Nemsokéra el is
fognak. Amikor a tarsaid felébrednek mély almukbdl,
ugyanabban a rabszolgatdborban talaljak magukat, mint ahol
te is sinylGdsz. Talan egyszer majd meg tudsz szokni, de
most mindenesetre a kalandod véget ért.

62

A csillog6 targy, amelyre a dinoszauruszok is kivancsiak
voltak, egy félig a homokba temetett cowboy robot. Valé-
szintleg ez a robol volt a csorda terelGje. A robotot ugyan
nem Crdemes mér Kidsni, de a pildtafiilkéjében taldlsz két
egeszségiigyi csomagot. Ha magadhoz veszed 6ket, ird fel a
kalandlapodra. Visszamész a varosba (lapozz a 144-re), de
a tengerparira mar nem tudsz visszajonni.

63

Merre indulsz:

A Thalos Mizeumba?

Az Orvostudoményi Egyetemre?
A Katonai Fdiskolara?

A Dinoszaurusz Rezervitumba?
Kimész a virosbol?

Lapozz a 160-ra
Lapozz az 54-re
Lapozz a 277-re

Lapozz a 66-ra
Lapozz a 380-ra

~¥
k.



64

Gyalog nekivagsz a dzsungelnek — bétor, de eszetlen don-
tés! Hitelen megreccsennek a lombok a fejed 616t és mi-
re felismeméd a veszélyt, méris egy dinoszaurusz fogai ko-
zOit taldlod magad. Kalandod véget ént.

65

Leparkolod a robotodat, és belépsz a Katonai Féiskola
épiiletébe. Egyelfre csak a kinti Srszem az egyetlen karos-
siai, de bérmelyik pillanatban djabbak is johetnek. Az eldte-
rekben és szobikban mindenfelé thalosi katonai egyenruha-
ba Oltozott emberek alszanak.

Az informécios tdblakat kovelve elindulsz a konyvtar felé,
hétha ott taldlsz valami hasznos informacict. E‘pp amikor el-
éred a kOnyvtir ajtajat, robajt hallasz odakintrél, Kinézel az
ablakon, és hirom erdteljes repiil6gépet pillantasz meg,
amint leszéllnak az épiilet elé, és szinte masodpercek alatt
humanoid robotokka alakulnak. A karossiaiak kotelékben ér-
keztek!

Gyorsan korbenézel a teremben. Az egyik asztalon né-
hany konyv hever, mintha valaki varatlan elalvasa el6it még
el akarl volna gyorsan olvasni valamit. A konyvek tdl na-
gyok ahhoz, hogy elvihesd Gket, olvasésra pedig nincs idéd:
legfeljebb az egyik konyvbe tudsz belenézni. Melyiket vi-
lasztod:

Az Orok Varosa cimit? Lapozz a 256-ra
Az Eljards végsziikség esetén cimit? Lapozz a 300-ra

A Karossiai harci robotok cimiit? Lapozz a 268-ra



66

A Dinoszaurusz Rezervatum bejaratandl 4llsz. Thalos leg-
vadabb és legveszedelmesebb teremtményeit tartjak itt meg-
figyelés céljaira. Ha mér voltal itt, lapozz a 189-re. Ha nem
olvass tovabb.

Elektromos kerités tartja a kijeldlt teriileten a dinoszauru-
szokat. A kerités feléd esS oldalan dpolt gyepszényeg, a til-
oldalon a lehetd legvadabb dzsungel. Két épiiletet liatsz még
(no persze a kerités innens$ oldalan): az igazgalOsigi épiile-
tet és egy hatalmas, jellegtelen, gabonatarol6 kinézetd €piile-
tet. Mit teszel:

Kiszillsz a robotodbdl,

és megnézed az igazgatOsagi épiiletet?
Kiszallsz a robotodbodl,

nézed a masik épiiletet?
todban maradsz,

nész a keritésen? :
agyod a Dinoszaurusz Rezervatumol?  Lapozz a 1.‘.»0—&-

Lapozz a 85-re

Lapozz a 171-re

Ahogy kozeledsz a véroshoz, latod, hogy
felhSk gyiilekeznek., Azonban még a radiod hangos
gésén keresztiil is meghallod a karossiai hangc
karossiai kozeledik feléd apré robotokban. Ha me
veliik, lapozz a 217-re. Ha elrepiilsz eldliik, lapozz a 12-re

az, égen vihar-

68

Atkutatod a tripodok roncsait. Szerencséd van! Mivel eze-
ket a robotokat moduldrisan tervezték, taldlsz egy sértetlen

69 -70

pancélegységet az e
Akar most is felszerelheted, de ha akarsz, virhatsz vele.
yediil harc kdzben nincs lehetdséged a Ic]r;lk:’!. 1
felszereled, 1-gyel noveli a IC ,Inmd PANCELZAT pontjait.
‘igyelem! A PANC ELZAT sem emelkedhet a .*'\'f.'.-_’,.(fi.’f.f
érték fOlé, és ezt az \.Ik...LlL‘.x/,i csak egyszer hasznalhatod
Lapozz a 293-ra.

gyiken. A darab a te robotodra is jo.

69

Gyalog elhagyod az letet. Robotod roncsai még min-

dig az utcin hevernek; a 16bbi robotot nem latod sehol.
Kén\-".v'un vagy gyalog bejarni a va
:_t) talan

, abban a remény-
valami hasznalhatd robotra bukkansz. Amig
altal magadnak robotot, nem tudsz dlmenni e -
:;_Ik varosba; ha pedig dinoszauruss

'y Ta-
kellene megkiizdened
hiszem el tudod k

robot nélkil, akkor... hmm... nos,
zelni. Merre indulsz:




71-73

modhoz. Ha a Tudas Véarosiba akarsz menni, lapozz a 93-
ra. Ha az Ipar Vérosét viélasztod, lapozz a 209-re.

7%

Ugy dontesz, hogy inkébb gyalog mész. Ha nalad van a
Lathatatlansag Kopenye, és még nem hasznéltad, most meg-
teheted: lapozz a 106-ra. Ha nem akarod, vagy nem tudod
(nincs nalad, vagy mar hasznaltad) hasznélni, lapozz a 134-
re.

72

A folyos6 egy darabig felfelé halad, majd kiegyenesedik.
Vonj le 1 ELETERO pontot. Sokéig kell gyalogolnod, amig
a folyos6 egy nagy terembe torkollik, melyben hatalmas
méretd valamik halvany kérvonalait latod. Lapozz a 340-re.

73

Alig mész egy keveset, amikor az Osvény ismét keliédga-
zik. A bal oldali Osvény mellett nagy betikkel az alibbi
felirat 4ll: ,VIGYAZAT! EMBERFOGO!”. A jobb oldali Gt
mellett nincs tabla. Ha balra mész, lapozz a 128-ra. Ha in-
kibb jobbra tartasz, lapozz a 188-ra.

7476
74

Ha a sebesiiléseidet szeretnéd ellatni, lapozz a 219-re. Ha
a rejtélyes alomkémrol szeretnél informaciot begyidjteni, la-
pozz a 395-re.

75

LegySzied a két ellenséges robotot, de elég nagy drat kel-
lett fizetned értiik. A vad légi mandverek sordn egyszer-két-
szer beverted a fejed a mdszerfalba: vonj le 1 ELETERO
pontot. Latod, hogy a tavolb6l még t6bb karossiai repiild
kozeledik. Ha tovabbrepiilsz az ellenséges tabor felé, lapozz
a 245-re. Ha inkdbb meghétralsz, lapozz a 98-ra.

76

Tovabbhaladsz az ellenséges tabor belseje felé. Nemsoka-
ra megpillantod azt a széles korlatot, amely a legénységi te-
riilletet a tisztek teriiletétdl elvalasztja. Nem létsz errefelé il
sok robotot, de az a kevés igen félelmetesen néz ki. Az
egyikiik atszol hozzad radién: — Alle Mi a jelsz6? — Mit te-

szel:

Azt valaszolod, hogy ,,Nyolcvannyolc™? Lapozz a 120-ra
Lapozz a 264-re
Lapozz a 145-re

(="
Azonnal megtamadod?
Azt vélaszolod, hogy ,,Minos™?




7779
77

Az Orvostudoményi Egyetem kérhazépiiletei felé irdnyitod
Iépteidet. Kis id6 midlva talalsz egy egészségiigyl csomagot,
ezt felirhatod a kalandlapodra. Mi lesz a kdvetkezd I€pésed:

Tovéabb kutatsz a korhazban? Lapozz a 185-re
Adatokat keresel a kiilonos alomkorrol? Lapozz a 126-ra
Elhagyod a korhazat? Lapozz a 210-re

78

Megkiizdesz az ellenséges robottal. Ez egy Myrmidon, a
karossiai hadseregben a legelterjedtebb harci robot. Két for-
mat tud felvenni: humanoid formét és repiilSgép format.
Mostani ellenfeled a humanoid formajat hasznalja, és harc
kozben nem is fog tudni atalakulni repiilévé.

MYRMIDON : : :
PANCELZAT 12 SEBESSEG Kozepes UGYESSEG 10

SPECIALITASOK: Nincsenek (ezen csata idejére)
Ha az ellenséged PANCELZATAT 0-ra csokkentetted, la-

pozz a 109-re. Ha 6 csokkentette a tiédet O-ra, lapozz a
133-ra.

79

Uj&lbb hisz percig jatszol. Amikor az id6d lejar, a gép el-
solétiil; nem ajanl fel még egy jitékot. A Lodardzs 200
szinte tokéletes szimulacidjanak koszonhetden azonban a ro-



80 - 83

botharcok idejére 1-gyel nagyobb lesz az UGYESSEGED.
Lapozz vissza a 288-ra.

80

- Sajnalom — feleli az informéciés robot. — Van ugyan
egy éltalanos orvosi termindlunk, de az On altal kereseft in-
formacid csak a kérhazban vagy az Orvostudomanyi Egye-
temen talalhaté meg. — Ha elhagyod a mizeumot, lapozz a
102-re. Ha még akarsz kérdezGsdkodni, lapozz vissza a 14-
re.

81

Ugy dontesz, hogy felkeresed a Vérosi Korhazat. Ha a ro-
botodban akarsz maradni, lapozz a 99-re. Ha inkéabb gyalog
mész, lapozz a 152-re.

82

A ronestelep olyan, mint régebben volt. A hatalmas goril-
la azonban nincs sehol. Nincs itt semmi dolgod. Lapozz a
110-re.

83

Magadra 6ltod az erGsitd ruhdt, és iizembehelyezed. Ek-
kor kisérletképpen egy lépést teszel, majd egy mélemyire
felugrasz a levegGbe! Az asztalon heverG haszndlali utasitas
felé nyiilsz — és az Oklod atszakitja az asztallapot! Abraza-
tod felderiil. Egy kézzel felemelsz egy szazkilGs iratszek-

84

rényt, feldobod a levegSbe, majd a mésik kezeddel elkapod.
Aztan megprobilkozol egy ugrassal. U")* érzed, magas épii-
leteket is al tudnal ugrani bokd(i egyetlen kis mozdulataval!
Amikor azonban lu1}leg el is rugaszkodsz, felrepiilsz, neki-
litkdzol a pl fonnak... Majd miutén kis ideig pattogsz a fa-
lak kozot, végre nyugalomba kertilsz. Ovatosan kiks apesolod
a ruhdt — &s lefekszel pihenni egy kicsit. 2 ELETERO pon-
tot veszitettél. Ez utéb tw momentum megmagyarazza, miért
nem hoztak nyilvanossagra eddig ezt a taldlmanyt!

Ha elhagyod az épiiletet, lapozz a 206-ra. Ha valahol
méashol (de azént az épiileten beliil) akarod folytatni a kuta-
tast, lapozz vissza a 333-ra, és vilassz djra.

A kivancsiskodd dinoszauruszok egészen koriilveszik a
targyat. Mi teszel:

Eldrefurakodsz a targyhoz?

Leadsz néhany 16vést,

hogy megrémitsd a dinoszauruszokat?
A kiilsG hangszordidon keresztiil
rijuk fivoltesz valamit?

Lapozz a 387-re
Lapozz a 299-re

Lapozz a 119-re



Az 1 Gsdgi épiiletben va
L~ o e Arrdalrscnt catm 14
ilszik. Semmi érdekeset sem lat

OZZ a 17-re
27 a 96-ra

keresel?

86

A i inddars TRAat
led minden bato

Sivel. Lehet, hogy nem tudod, 1

Semimi
le azt igenis tudod, h fontos kiildetést
ilénds
. N

hirtelen

88 - 90
88

- Nyolevannyole! — mordulsz ri a karossiaiakra. — Hét! —
valaszolnak vissza. Aha! Legaldbb megtanultad a vélaszkod-
jukat! Réadasul, mivel megadtad a helyes jelszot, tovabben-
gednek. Hol taldlkoztél a fenti ellenséges jarGrrel:

Lapozz a 132-re
Lapozz a 63-ra
Lapozz a 192-re

Az, Ipar Virosédban?
A Tudas Véarosaban?
A fGvarosban?

89

Foglyulejt§id megvitatjik, mihez kezdjenek veled. Végiil
egy pinceszobdba 10knek, és rdd zéarjak az ajloL. Minden fel-
szerelésedet elveszik (hizd le a kalandlapodiol). Ha me
probalsz most megszokni, lapozz a 315-re. Ha inkébb varsz,
hitha lesz egy jobb alkalom, lapozz a 397-re.

A Lathatatlansag Kopenyének segitségével kinnyedén dt-
jutsz az ellenséges vonalakon. Nemsokard méar Minos sétra
ban vagy! Ha a meglepetés erejét kihasznalva azonnal neki-
ed a kdpeny

tamadsz, lapozz a 201-re. Ha levesz
lami mas megoldést keresel, lapozz a 103-ra.




91-93
91

A probléma szerencsére nem komoly. Minddssze két szi-
geteletlen drét keresztezi egymaést. Uzembe hozod az orvos-
robotot, és kezelést kérsz t6le. A robot ziimmogni kezd (1111-
kizben a legkiilonfélébb pontjairdl villannak fel fények), és
nekilat a gy6gyitashoz. ELETEROD a kezdeti értckére all
vissza, és 1-gyel megndvelheted a SZERENCSEDET is. Ha
most az dlomk6trol sn.n.,me] informaciot gydjteni, lapozz a
126-ra. Ha inkabb elhagyod az egyetemet, lapozz a 210-re.

92

Habar jelen pillanatban sehol sem ltsz karossiai katonit,
tudod, hogy barmikor erGsités érkezhet! Lapozz vissza a
308-ra.

93

Elindulsz a Tud4s Varosiba. Ez a kornyék legnagyobb tu-
domanyos és mivel6dési kozpontja. Azt reméled, hogy az
ott felhalmozott gigantikus mennyiségd informaciobol csak
taldlsz valami olyasmit, amit fel tudsz majd hasznélni a be-
tolakodsk ellen. Koriilbeliil egy 6rdja utazhatsz mér, amikor
egy repiild dinoszauruszt pillantasz meg magad elSit. A hiil-
16 megfordul, és zuhandrepiilésben neked ront. Meg kell
kiizdened vele. Egy pteranodon az, hatalmas, repiil6 ragado-
76, Nem tdl massziv a felépitése, de gyors és harcias.

PTERANODON : ; ,
PANCELZAT 3  SEBESSEG Gyors  UGYESSEG 9

SPECIALITASOK: Nincsenek
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Ha legyGzted a pteranodont, vagy ha elmenekiilsz, lapozz
a 186-ra. Ha a pteranodon O-ra csokkenti a robotod PAN-
CELZATAT, lapozz a 116-ra.

A lépcsS egy folyoséra vezet, mely ismét lefelé kanyaro-
dik. Szerencsére azonban kis idé miilva a folyoso egy lifl-
ben ér véget. Nincs kedved visszafordulni, igy beszdllsz a
liftbe, és megnyomod a gombot. Lapozz a 44-re.

95

Ez a dontésed végzetesnek bizonyult. Szinte pillanatok
alatt belesiillyedsz az ingovanyba. A dinoszaurusz lustin
megforditja idomtalan fejét, és buta szemeiben kozonnyel
nézi a nyugvohelyeden a mocsirbol néha fel-felbdffend bu-
borékokat. Kalandod véget ér.

96

Mikozben a ,, BELEPNI TILOS” feliratd ajtét probalod ki-
nyitni, a biztonsagi rendszer életbe 1ép. Aram nyilall a ke-
zedbe a kilinesen keresztiil. Egy darabig nem is birod elen-
gedni. Nagy nchezen hitraugrasz. Vonj le 1

: 1€ pO]'llOl. a7
ELETERODBOL. Lapozz vissza a 85-re.

97 - 99
97

A harc véget ért. Darabokra szaggattad az emberfogd nd-
vényt. A vad természetd nOvénybdl csak egy lapos zold folt
marad a kicsit mocsaras talajban. Lapozz a 237-re.

98

Amikor raébredsz, hogy nincs sok esélyed a gySzelemre,
elhizod a csikot. Ellenfeleid kdvetnek, de addig-addig keve-
regsz a fOvaros épiiletei kozott, amig sikeriil lerdznod Gket.
Na, most aztdn jOl felbolygattad az egész dardzsfészket!
Folytatnod kell a tamadast valahogyan, mielSit nagyobb
erfkkel a keresésedre indulndnak. Mit leszel:

Valahol maéshol probélsz segitséget taldlni?
308-ra

Megprébalsz gyalog beosonni az ellenséges tdborba? La-
pozz a 32-re

A robotodban maradsz, és a [0ldon tamadod meg Gket?
Lapozz a 187-re

Lapozz a

99

Befordulsz egy sarkon, és két karossiai robotol pillantasz
meg feléd kdzeledni! Tedd probdra a SZERENCSEDET! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 130-ra. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 172-re.




100 - 101
100

Amikor a miszereid tajékoztatnak rola, hogy elérted a vi-
har szivét, elGveszed a kék gyOgyfolyadékot tartalmazé tOré-
keny lvegesét, és lecsvarod a kupakjat. Utdna a tartalmat
villimgyorsan beledntdd egy iiritdnyilasba. A folyadék szét-
szorddik  korilotted a leveg@ben. Elmosolyodsz: a vihar
most egész Thalosra szét fogja szoémi a gyogyitd folyadékot.
De amikor leszallsz, azt kell tapasztalnod, hogy az emberek
ugyaniigy alszanak, mintha mi sem tortént volna. Ugy lat-
szik, a folyadék nem volt elég hatasos. Lapozz a 166-ra.

101

Legyd&zted a tylosaurust. A kiontott vér szagara maris kez-
denek idegyidlni a kisebb (relative!) dogevdk és ragadozok.
Ha visszatérsz a varosba, lapozz a 144-re. Ha kitszol a
partra, hogy megvizsgald a csillogd targyat, lapozz a 62-re.

102 - 104
102

Ha van nalad egy amulett, azonnal lapozz a 250-re. Ha
nincs, clhagyod az cEpiiletet azon az dtvonalon, amelyen #t
| jouel. Visszamaszol a robotodba. Lapozz a 396-ra.

: 103

| Az ellenséges tdbort természetesen jOl Orzik, igy téged is
| hamar megallit egy erSs Orjarat. Ha birtokodban van vala-
mely informéci6, amelynek most hasznat vehetnéd, lapozz
az annak megfeleld oldalra. Ha nines, lapozz a 228-ra.

104

| Megnézel egy kérhéaztérképet, és latod, hogy a kutat6labo-

ratérium nincs messze. A hénod ald csapod a kényvet, és
| elindulsz a laboratériumba. Mikozben a labor felé tartasz,
| furcsa nyivakolasokatl és neszezéseket hallasz az elSlérben,
: de latni nem ldtsz semmit. Némileg megborzongat a tudat,
|




105

Jay dontesz, hogy ellalogatsz az lizemanyagfinomilt te-
lepre. Ezen a telepen dolgozzik fel a robotok mikddtetésére
gald radipaktiv-anyagokat. Egyetlen energiablokk is éve-
kig el tud latni egy robotot. Ahogy kbzelebb - érsz; lalod,
hogy a telep koriil alldogalé robotok kéziil néhany még ak-
tiv! A karossiaiak nyilvan védelmi erSket rendeltek ki erre a
stratégiailag fontos pontra. Mit teszel:

Rendesen tovabbhaladsz? Lapozz a 236-ra
Megtamadod Oket? Lapozz a 169-re
Elmenekiilsz? Lapozz a 135-re

Csellel probalkozol? Lapozz a 197-re




106 - 107
106

Felveszed a Kopenyt. Mint a mesében: elsétilsz egy rak-
tarablak eldit, de nem latod a tiikorképedet! Kicsit késGbb
mér sokkal nehezebb proba elé allitod a Kopenyt: elsétalsz
egy karossiai jarGr elStt. Mintha ott se lennél, st neked kell
félrelépni, nehogy beléd iitkdzzon az egyik katona! Sikere-
den felbuzdulva belépsz az Orszaghizba. A parlamenti
Sroknek semmi nyoma, Ggy laszik, fogsagba vitték Oket.
Mikézben az épiiletben sétdlsz, két karossiai katondra leszel
1|;,\L1mn.\ akik egy vitrines VLI(ILII)L Griznek. Kozelebb hi-
z0dsz, és kihallgatod Oket. — J6I mondod — mondja az
egyik. — Minos személyesen l'og eljonni, hogy eclvegye ezt a
kardot. Szerintem valami ceremonia is lesz. — A szekrényre
nézel, és latod, hogy az Orszdg Kardjat Grzik benne! Nem
szivesen hagyod itt ezt a nemes ereklyét, hogy a zsamnok
megkaparintsa — viszont tdl nagy kockazattal jama, ha meg-
probélnad elvinni innen. Mit teszel:

Kérbenézel mashol is az Orszaghizban?
Megprobilad csellel

megszerezni a kardot?

Megtamadod az Oroket,

és elviszed a kardot?

Lapozz a 164-re
Lapozz a 190-re

Lapozz a 215-re

107

A Béke ErGihez szOl6 imidban azt kéred, hogy juttassik
hozzé népedet ahhoz a békéhez, mely csak a smbadsagb()l
fakadhat. Valahonnan harangsz&t hallasz, és kellemes érzés
aramlik végig testeden. Allitsd vissza a SZERENCSEDET 4
kezdeti ériékére. Lapozz vissza a 166-ra; de mdr nem Leér-
hetsz vissza ebbe a templomba.

108 - 110
108

Ha hare, hat legyen harc! Az ellenséges robot megfordul,
rad tdmad. Egy Fémharcossal keriiltél szembe, ez a ka-
nehéz harci robotok egyike.

FEMHARCOS
PANCELZAT 11  SEBESSEG Kézepes UGYESSEG 11

SPECIALITASOK: Ha a Fémharcos tamaddereje egy
korben lagalabb 4-gyel nagyobb, mint az ellenfeléé, &;_kk('J[?']
plusz pontnyi sebzést okoz abban a korben. Ez ellen a plusz
sebzés cllen nem lehet alkalmazni a SZERENCSET.

Ha legyGzted a Fémharcost, lapozz a 290-re. Ha a sajit
robotod PANCELZATA csokkent le O-ra,

lapozz a 61-re.
Menekiilésre ezittal nincs lehetGség.

109

Vad rohamod azonnal elintézte a karossiai robotot. A pi-
I6tanak semmi nyoma. Ha Ovatosan meg akarod vizsgilni
az ellenséges robol roncsait, lapozz a 155-re. Ha inkdbb be-
Iépsz a Katonai Féiskola épiiletébe, lapozz a 65-re.

110

Még egy darabig koészilsz a vérosban. Sok érdekes dolgot
litsz, tlL scmmi olyasmit, amely segitségedre lehetne vala-

milyen médon. Kis id§ milva egy nagy térre érkezel. A tér
egyik felén egy nagy épiilet
a7, a Robotkisérleti Kozpont.
deti

all, tetején felirat hirdeti, hogy
A tér tilso felén egy tabla hir-

»Robotok munka kdzben”. Ugy tinik, ez utébbi tabla a




111 - 112

yaros alatt hizodo alagitrendszer bejirata felé mutat. Ha
bemész a Robotkisérleti Kozpontba, lapozz a 25-re. Ha le-
mész az alagiitrendszerbe, lapozz a 127-re.

111
Mit teszel:

Személyes parbajra hivod ki Minost? Lapozz a 253-ra
Azt mondod, hogy fontos iizenetet hoztdl? Lapozz a 267-re
Jelsz6t hasznalsz? Lapozz a 173-ra
Megprobalod erGvel

kiverekedni magad innen? Lapozz a 283-ra

A Dinoszauruszvadaszat jatékban hatalmas fegyverrel kell
a legkiilonfélébb hologram-dinoszauruszokra 16n6d. Egy da-
rabig l6voldozgetsz, de a jaték nem il valGséghd, I'E‘KL(!:-’J.SI”
rettentGen unalmas. A dinoszauruszok egyszerten csak atse-
talnak a szinen, mintha a vadészt (téged) észre sem venné-
nek.

Undorral abbahagyod a jatékot. Azonban észreveszel egy
kis tablat a jatékfiilke ajtajan. Ez all rajla: ,..ez a jalék a
Lathatatlansag Kopenyének 3-as prototiusin alapul. A proto-
tipus tesztelése folyamatban van a Dinoszaurusz Rezerva-
tumban.”

113 - 116

Nagyon érdekes! Ha még egy jatékot akarsz jatszani, la-
pozz a 288-ra. Ha inkabb elhagyod a jéitéktermet, és valaho-
va mashova mész, lapozz a 165-re.

113

Az cllenséges robot vastag fiistesikol hiizva maga utén a
foldbe fir6dik. A hatalmas robbanést senki sem élhette til.
Mehelsz az utadra. Lapozz a 63-ra.

114

A szomszédos szobdban egy nyitott szekrényt taldlsz. Be-
lenézel, és egy egészségiigyi csomagot latsz! Amikor kéze-
lebb mész, latod, hogy a felszerelésed tobbi része is a szek-
rényben lapul. Nekidllsz felnyaldbolni a cuccaidat, de vérat-
lanul egy lézerkarabély puskalusanak (itését érzed a tarko-
don... Kalandod véget ért.

115

Gyorsan kitérsz az 1tjabdl. A lény elesoriet melletted, és
eltinik a sirdben. A Dzsungel Varosinak kiilsS keriileteibe
vezet az Osvény. Ha djbol nekivagsz a dzsungelnek, és ezit-
tal a masik utat valasztod, lapozz a 73-ra.

116

Ha repil$ robotod van, lapozz a 139-re. Ha nem, lapozz
a 162-re.



117 - 118
117

Atmész az elektromos keritésen, és belépsz az igazi dino-
szaurusz rezervatumba. Kisebb (j6 vice, ezek is vagy 4-5
méteresek) gyikok surrannak odébb kozeledtedre. Néhény
percel eltdltesz, az ide-oda maszkélassal, de semmi érdekeset
sem taldlsz. Aztdn valami furcsa, trombitalé hangot hallasz.
Két hatalmas, nagyszarvii triceratops szaguld feléd, azzal a
veszedelmes szdndékkal, hogy elfogyasztanak vacsordra. Ha
alakvalté robotod van, a dzsungel siri novényzete most
megakadélyozza abban, hogy repiil6 foméat vegyen fel; min-
denképpen a foldon kell megkiizdened a szomyekkel.

Fis6 TRICERATOPS :
PANCELZAT 9  SEBESSEG Kozepes UGYESSEG 9
Masodik TRICERATOPS

PANCELZAT 10  SEBESSEG Koézepes UGYESSEG 8

Mindkettejiikkel egyszerre kell megkiizdened. Minden
korben mindkét dinoszaurusz tamadni fog rid, neked vi-
szont el kell dontened a kor elején, hogy melyikkel foglal-
kozol abban a korben. Amelyiket kivalasztottad, azzal bo-
nyolitsatok le rendes iitésvaltast. Azonban a masik ellen is
meg kell hataroznod a tdmadoderddet abban a kérben. Ha a
timadéerSd kisebb, a masik lény eltaldlt (nem tudiél eléggé
figyelni rd, mikdzben az egyikkel kiizdottél). Ha a tamadoe-
r8d nagyobb, akkor vedd tgy, hogy a szemed sarkabol
meglattad, mire késziil, és kivédted a csapasit. Ha elmene-
kiilsz, lapozz a 270-re. Ha legydzted az ellenfeleidet, lapozz
a 291-re. Ha elpusztult a robotod, lapozz a 310-re.

118

Visszamenekiilsz a lépcsShazba. Ha késcbb vissza akarnél
térni ide, az Srrobot még mindig itt lesz, és annyival keve-




119 - 122

sebb lesz az ELETEREIE, amennyivel a harc sorfin cstk-
kentetted. Visszalérsz az el6csarnokba. Lapozz a 333-ra.

A dino,

I APOEZ VISSZA A

zik a valasz, — Tiszll te-

- Helytelen valasz, katon

rileten vagy. Azonnal... vi c csak! A H ! Ez az a thalosi!
— Amint a hatalmas Srrobot megtamad, le is viszonzod a 1i-
zel. Lapozz a-27-re, &8 harcolj.

121

Megprobalsz elszaladni, de a pothosaurus gyorsabb. Ké-
riilbeliil két falatjaba keriilsz neki... Kalandod véget érl.

122

A radi6dban hirtelen recsegd, gépi hang szolal meg. — Az
Orsk Varosat kozeliti meg. Azonositsa magét! — Ha olvas-
tad a katonai informaciokat tartalmazé konyvet az Orok V-
rosdban, lapozz az ott megadott lapra. Ha nem olvastad a
konyvet, lapozz a 218-ra.

123 - 125
123

Beljebb. mész a templomba, de hamar észreveszed, hogy
semmi sem az, aminek els§ ranézésre létszik. Es kozben
semmi sem tOrténik. Ugy tdnik, semmi el6nydd sines abbol,
hogy idelatogattal. Es semmit sem szolgalsz azzal, hogy el-
mész! Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 86-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 204-re.

124

Felkeresed az Epszilon Termet. Sokéig kell gyalogolnod,
mikOzben t6bb helyen is furcsa, visszhangzo neszeket és z0-
rejeket hallasz. Raddbbensz, hogy nem egyediil vagy az
épiiletben! Nemsokéra rabukkansz a karossiai kiallitasra. At-
tanulményozod, de a katonai szokasokon kiviil alig taldlsz
valami anyagot: a karossiaiak kultirija a folytonos haborira
épiilt. Tobb, mint egy Orat vesz igénybe az egész anyag at-
tanulményozésa. Ha nekidllsz, lapozz a 180-ra. Ha inkabb
visszatérsz a recepciohoz, lapozz a 224-re.

125

Maisodpercekkel a robotod teljes megsemmisiilése elétt ra-
csapsz a KATAPULT feliratd gombra. Tedd prébira a
SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 176-ra. Ha




126 — 127

nincs szerencséd, a katapultdlé rendszer is tOnkrement a
harc sorén, igy a lezuhand, langolé roncsban életedet vesz-
ted. Kalandod véget érl.

126

Az tltmutatd tablakat kovelve eljulsz az orvosi konyv-
t4rba. Beveted magad a hosszi, poros konyvekkel teletdmaoit
poleok kozé. Végiil egy régi szoveggyiijteményben sikeriil
egy nyomra bukkannod. A szdveg egy gyOgyszem(l szdl,
mely — legaldbbis a konyv szerint — egycsapésra meggyo-
eyit mindenféle dlomkért. Ha megprobilkozol a gyGgyszer
elGallitasival, lapozz a 104-re. Ha inkabb elhagyod az egye-
temet, lapozz a 210-re.

127

Ledllitod a robotodal az alagitrendszer bejaratinal. Nem
tudod, hogy ugyan, miért jo neked az, ha bemész cbbe az
alagitrendszerbe, de még sohasem voltal itt, és a titkok
mindig is vonzottak. Az alagutak gyengén vannak megvila-
gitva, de azént elég fény van a szemednek. Kis id6 milva
egy elagazishoz érsz. Ha jobbra mész, lapozz a 15-re, ha
balra, lapozz a 240-re.

128 - 129

128

Kis id6 milva egy nagy tisztdsra érsz. A tisztds kdzepén
nagy, tiiskés leveld novény terpeszkedik. A névény kozepé-
bol egy csap nyilik ki, a csap végén pedig t6bb piros-sirga
virdg pompazik. Mi teszel:

Nagyon Ovatosan
megvizsgalod a ndvényt?
Szakitasz egy virdgot?
Megkeriilod a novényt,

és lovdbb folytatod az utadat?

Lapozz a 292-re
Lapozz a 373-ra

Lapozz a 33-ra

129

Ha atrepiilsz a dzsungel folott, lapozz a 252-re. Ha a fol-
dén haladva lépsz be a dzsungelbe, lapozz a 117-re. Ha a
robotod a kett6 koziil csak az egyikre képes, akkor nincs
vilasztasi lehetGséged.



130-132
130

Félrehtizodsz, és egy épiilet oldaldhoz lapulva megmere-
vedsz a robotoddal. Es csoddk csoddja!l A karossiaiak 10-
vibbmennek anélkiil, hogy észrevettek volna! Elkapsz egy
foszlanyt a radiGbeszélgetésikbsl: — ... itt kell lennie valahol

. — Amikor eltavolodiak, el6bijsz, és folytatod az utad a
kérhaz felé. Lapozz a 192-re.

131

Ha egy Lédarazs robottal vagy, lapozz a 359-re. Ha nem,
lapozz a 378-ra.

132

Ki sem szillva a robotodbdl, belépsz a finomito teriiletére.
Az épiilet tele van csillogd gépekkel. A falak mentén hosz-
szi sorokban Allnak az értékes energiacgységek. Rajtuk ki-
viil azonban nem litsz semmi olyasmit, ami taldn segithetne
a harcodban. Réadasul, mivel a robotodat nem ilyen kornye-
zetre tervezték, a radioaktivitastél 1 ELETERO pontot is el-
veszitesz. Lapozz a 293-ra.
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Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
sikerlil még az épiilet sarkan befordulni a robotoddal, mi-
eldtt az a foldre rogyna. Lapozz a 289-re. Ha nincs szeren-
cséd, az utolsd dolog, amit éleledben latsz, az a karossiai
harci robot acéldkle...

134

Megprobalkozol mindennel, hogy észrevétleniil bejuss —
de tdl sokan vannak a karossiaiak. Ha van nélad karossiai
egyenruha, és felveszed erre az alkalomra, lapozz a 243-ra.
Ha nincs, vagy van, de nem veszed fel (ez utobbi nem hi-
szem, hogy val6szind), lapozz a 266-ra.

135

Gyorsan megforditod a robotodat. De mar megléttak. Ha
robotod SEBESSEGE Szupergyors, lapozz a 293-ra. Ellen-
kez$ esetben lapozz a 362-re.

136 - 137
136

Az cllenséges repiild a haladba keriil. Hallod, amint fel-
ugatnak a fegyverei, majd robbanasokat észlelsz a robotod
hatsé részébdl. Latod még, amint a miszereid vadul Ossze-
vissza porognek, aztan elsttéledik el6tted a vilag. Kalandod
véget ért.

137

A Dzsungel Virosiban vagy. Ha mar voltdl itt, lapozz
azonnal a 349-re. Ha ez az els$ litogatdsod ilt, olvass to-
vabb.

A viaros viszonylag kicsi, csak a kalandozis lelkiiletdek,
az egrzotikus novények gydjtéi és a vadon szerelmesei lak-
nak itt. Az utcdkon gyakran vad dinoszauruszok sétdlnak.
Mihez kezdesz itt:

Bejarod a vérost?
Bejarod a dzsungelt?
Elhagyod a véarost?

Lapozz a 366-ra
Lapozz a 170-re
Lapozz a 298-ra
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A gorilla hozzédvag néhiny nagyobb robotalkatrészt. 2-
vel csokken a PANCELZAT pontjaid szama (ha elére a
nullat, lapozz rOgvest a 61-re). Amikor azonban megtama-
dod, sarkon fordul, és elinal. Korbenézel a roncstelepen, de
nem talalsz semmi hasznosat, vagy konnyen mozdithatét (a
roncstelep gépparkja sajnos nem mikodik). Lapozz a 110-
fe.

139

Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, a
robotodat a pteranodon felé iranyitod. A becsapbdas eldit
egy mésodperccel katapultdlsz! Vonj le 1 pontot az ELETE-
RODBOL az elszenvedett sérilések eredményeképpen. Az
ejtéernySd egy kis falucskat6l nem messze helyez puhdn a
foldre. Lapozz a 13-ra. Ha nincs szerencséd, nem tudsz ids-
ben katapultdlni, a robotod irényithatatlanna valik, és dugé-
hiiz6ban zuhanva a foldbe csap6dik. Kalandod véget ért.
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Amikor a miszereid tajékoztatnak rola, hogy elérted a vi-
har szivét, el6veszed a kék gy6gyfolyadékot tartalmazé toré-
keny iivegesét, és lecsavarod a kupakjit. Utdna a tartalmét

:llen todna allni az emberfogd ndvény élviy

dod véget érn.

142

A kiildetésed sikere sokkal fontosabb, mint ez az izgiga
robot itt! Kénytelen vagy erdt alkalmazni vele szemben.
ORROBOT UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ez a robot ember méretd, ezért gy kell kiizdened vele,
mintha emberi ellenfél volna. Barmikor elmenekiilhetsz, ha
akarsz (lapozz a 118-ra). Ha legy&zted a robotol, lapozz a
48-ra.
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Belépsz a Nemzeti Kincses Galéria teriiletére. Ide rendes
koriilmények kozott nem johetnél be — de hat ki 4llitana
meg most? Korbejaratod a szemed a tornyokban 4ll6 arany-
rudakon, nagy halom érmén és ékszeren. Viszont semmi
olyasmit nem latsz, amit fegyverként hasznalhatnil. A héts6
kijarat elSit egy nagy teherszallitd robot parkol. Ha akarod,
magaddal viheted. Ha nincs robotod jelen pillanatban, akkor
itt a ragyogd alkalom! A gép gy fest, mint egy hatalmas
rak, nem véletleniil kapta a Teherrdk fantazianevel. Nyolc
laba és két hatalmas, nagy teher felemelésére képes fogé-
karja van. A szallitmanyokat a tetején 1évé tol6tetSn 4t lehet
berakodni.

arlaibay
TEHERRAK
PANCELZAT 12 SEBESSEG Lassi ~ HARCERO 0

SPECIALITASOK: A Teherrdk nagy mennyiségd anya-
got és felszerelést képes fuvarozni.

Ha magaddal viszed a Teherrdkot, akkor a mostani robo-
todat it kell hagynod a Nemzeti Kincses Galéria el6tt (ha
igy teszel, ird fel a kalandlapodra; hogy il hagytad a régi
robotodat). Lapozz a 363-ra.

144

A Viharok Viaroséban vagy. Ez a csoddlatos metropolisz a
tengerparton fekszik, ahol a legvadabb viharok szoktak tom-
bolni. Merre indulsz tovabb:

Az 1dGjarasi Hivatalba? Lapozz a 260-ra
A tengerpartra? Lapozz a 335-re
Egy misik véarosba? Lapozz a 43-ra
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Ilyesmivel nem lehet az Grszemet megtéveszteni. Azonnal Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
tizet nyit. Vonj le 2 PANCELZAT pontot, és lapozz a 27- | lapozz a 91-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 161-re.
Ie.

149

Viaratlanul a templomon kivil taldlod magad. Vonj le 1

146

A Béta Terembe hosszi, félhomalyos folyoskon 4t vezet SZERENCSE pontot, mert nem mertél kockéaztani a sike-
az it. Hamar felismered, hogy eltévedtél. Végiil egy clfiig- rért. Lapozz vissza a 166-ra; ebbe a templomba azonban
gobnyozOu kiallitasi teremhez érsz. A felirat az alabbi: A mar nem johetsz vissza.

szerencse kegyeltjei”. Odabentrdl furcsa hangokat hallasz —
mintha egy nagydarab valami mozogna. Ha belépsz, lapozz
a 202-re. Ha tovibbmész, lapozz a 168-ra.

{
147 Mit teszel?
'l Elmész az Orcostudomanyi Egyetemre? Lapozz az 54-re
Elhagyod a Katonai Foiskolat. Hova mész: lmész a Katonai Fdiskoléra? Lapozz a 277-re
Elmész a Thalos Mizeumba? Lapozz a 14-re
| Az Orvostudomanyi Egyetemre? Lapozz az $4-re Elhagyod a Tudas Vérosit? Lapozz a 380-ra
A Thalos Miizeumba? Lapozz a 14-re
A Dinoszaurusz Rezerviatumba? Lapozz a 66-ra

Egy masik véarosba? Lapozz a 380-ra




151-153
151

Erzed, amint a robotod lassan siillyedni kezd. Mocsar!
Oszt6ndsen beletaposol a gazba, hom gyorsan athaladj az
ingovianyos szakaszon. Lapozz a 237-re.

152

Ovatosan, lopakodva kozlekedsz az egykor oly népes ut-
cikon. Az egyik sarkon két ellenséges robot jon szembe, de
behizodsz cgy kapualjba, igy nem vesznek észre. Sikeriil
biztonsdgosan eljutnod a koérhézig. Lapozz a 192-re.

153

Egy magas épiiletekkel szegélyezett utlcin mész végig.
Amikor befordulsz a sarkon, hirtelen egy karossiai robotol
pillantasz meg! Szerencsére €ppen hattal all neked. Mit te-
szel:

CsoOndesen elsomfordalsz?
Megtamadod?
Kihivod parbajra?

Lapozz a 290-re
Lapozz a 311-re
Lapozz a 108-ra

154 - 155
154

2 ELETERO pontot veszitesz. Véresen és Osszetdrve hiz-
nak ki a roncsok kozil. — OK, fidk, elkaptuk a bajkeverdt!
— hallasz egy karossiai hangot. Nincs id6d most arra, hogy
gybgyitsd a sebeidet (nem haszndlhatsz most egészségligyi
csomagot)! Ha van karossiai egyenruhédd, lapozz a 241-re.
Ha nincs, lapozz a 89-re.

155

Megvizsgalod a tonkrement robotot. Felfedezed a pilotajat
is odabent; dgy tdnik, nem sebesiilt meg. De ahogy egy ro-
botkarral feléje nytlsz, hirtelen mozdulattal lecsap egy
gombra az iranyitopultjan. Onmegsemmisité mechanizmus!
A hatalmas robbanas méterckkel hatradobta a robotodat, te
pedig Ossze-vissza UtGdtél a pil6tafiilkében. Vonj le 2 PAN-
CELZAT és 2 ELETERO pontot. Ha a robotod PANCEL-
ZATA 0O-ra csOkkent, lapozz a 61-re. Ha nem, lapozz a 65-
Te.
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Varatlanul megremeg a fold, és a félhomélybol egy irdat-
lan szomyeteg tidnik el6. Egy mésik ellenséges robot! A ré-
diédban megszOlal egy hang: — Hé, thalosi! Minos vagyok
személyesen! Hogy izlik a halal? — A két robot heves harc-
ba bocsétkozik. Koriiléttetek a karossiai tabor langokban all.
Az ellenséges tank egyetien eltévedt lovésével darabokra
robbant egy kisebb harci robotot. De nincs id6d szemléléd-
ni, minden figyelmedet lekéti az elétted all6 feladat: Minos
legy&zése. A karossiaiak vezére természetesen az dltaluk va-
laha is épitett legnagyobb harci tankot irényitja. Nevének

" megfelelGen, a Szupertank leginkdbb egy hatalmas harcko-

csira hasonlit. Korbeforgé tornyédra egy iszonyid tizerejd
Agyii van szerelve, de szinte minden oldalabél kisebb fegy-
verek 4llnak ki. Vastag péncélzata szinte mindentGl képes
megvédeni vezetSjét.,

SZUPERTANK 3 : -
PANCELZAT 16  SEBESSEG Lassi  UGYESSEG 12

SPEC]ALI'I:ASO‘K: A Szupertank kisebb fegyi«’crci még
akkor is 1 PANCELZAT pontnyi sebzést okoznak, ha a
Szupertank elveszti az adott kort!

Ha legydzted a Szupertankot, és még maradt a robotod-
nak P}}NCELZAT pontja, lapozz a 354-re. Ha a robotod
PANCELZATA O-ra csokkent (akkor is, ha ezzel egyidSben
legyGzted ellenfeledet), lapozz a 6-ra.

157

A rozsdas liftajtok becsuk6dnak, és a lift elindul felfelé.
Egyre feljebb és feljebb halad. Aztan a kébel hirtelen elsza-




158 — 160

kad, és a silyos lift egyre gyorsulva zuhanni kezd. Kilomé-
lerek milva eléri a liftakna aljat... Kalandod véget ér.

Ha nalad volt az Orszag Kardja, lapozz a 242-re. Ha
nem, lapozz a 214-re.

159

A hétad mogdtt a masik robot is felrobban. Berontasz a
legktzelebbi épiletbe, és lerohansz a pincébe. Meglepeté-
sedre a pince igen téagas, és egy eziisttsen csillogd robotot
pillantasz meg benne. A robot orrén hatalmas firéesavar
lathat6. Beugrasz a robotba, és bevagod az ajtét. A robot
szinte azonnal életre kel. Ezt az alagiitfird robotot {6ld alat-
ti kOzlekedésre szoktik hasznilni. Nincs fegyverzete, nin-
csen pancélja, igy nem is alkalmas harcra. Bedsod magad a
fldbe. Kis id6 mulva hallod, amint az épiilet tsszeomlik
mogolied. Nagyon j6... A karossiaiak legaldbb biztosak lesz-
nek abban, hogy elpusztultal. Lapozz a 338-ra.

160

Ahogy kozelebb érsz a mizeumhoz, fiistfelhdt latsz az
épilet eldit. A radiobol zavart karossiai hablatyolas hallat-
szik. Ha tovabbmész, lapozz a 184-re. Ha ink4bb masfelé
mész, lapozz a 63-ra, de ne valaszd még egyszer a mizeu-
mot!

161 - 162

161

Figyelmesen megvizsgilod az orvosrobotot. U"y tinik,
két szigeteletlen drét keresztezi egymast. De amikor elvé-
lasztod ket egymastol, a gép életre kel, ¢s szorosan megra-
gad! Ez itt a helyszinen meg akar operalni! Elvesztetté] 1
ELETERO pontot. Kénytelen vagy felvenni a kiizdelmet ez-
zel az Oriilt robottal.
ORVOSROBOT UGYESSEG 6  ELETERO 8

A szoba nagyon szik, igy nem tudsz elmenekiilni. Ha le-
gyGzted az orvosrobotot, lapozz a 126-ra, ha az Alomko6rrdl
akarsz informaci6t szerezni, vagy lapozz a 210-re, ha el
akarod hagyni az egyetem teriiletét.

162

A robot a foldre omlik, és felmondja a szolgélatot. El-
bijsz a roncsok kozott, és vérsz, amig az ellenfeled elkotro-
dik. A gomolygd, mard fiist és az éles sz€ld fémlemezek
megteszik a maguk hatasit: vonj le 1 pontot az ELETE-
RODBOL. Amikor tiszta a levegd, eldbijsz, és elindulsz a
lathataron felbukkané falu felé. Lapozz a 13-ra.
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Az IdGjarasi Hivatalban a legkiilonfélébb, lazasan dolgozd
gépeket talalod. Taldlsz egy kinyomtatott jelentést is, amely
elmagyarazza, miérl lengeneck a vords zaszlok., Nemsokira
nagy vihar fogja émi Thalost. Az Imédsdg Varosanal fog
partol émi, és a szarzafold belseje felé haladva fog eloszol-
ni. Ha van nélad egy livegese abbdl a bizonyos folyadékbél,
lapozz a 213-ra. Ha nincs, lapozz a 144-re.

164

Mindenfelé sétélsz az Orszaghdzban, amikor egy villanés
a tudtodra adja, hogy a Kopeny kezd kimeriilni. Visszasietsz
a robotodhoz. Lapozz a 308-ra.

165

Az Elvezetck Virosdban vagy. Ez az orszag legfGbb iidii-
I6kozpontja, ahol szegény és gazdag egyforman megtalélja a
szOrakozasat. Mit teszel:

Megnézed a jatéktermet? Lapozz a 288-ra

166

Megléitogatod a repiilGteret?
Elhagyod a vérost?

Lapozz a 41-re
Lapozz a 131-re

166

Az Iméadsag Véarosaban vagy. Ha mér voltal itt kordbban
a kalandod folyamén, azonnal lapozz a 67-re. Ha ez az els@
litogatasod a véarosban, folytasd tovabb az olvasast.

Az cgész metropoliszban hemzsegnek a templomok, ka-
tedralisok, temeték, és hasonl6 kegyhelyek. Lakohédzat szinte
alig taldini. Ez a vdros mindig is csOndes hely volt, kiléno-
sen most, hogy a lakéi alszanak. Csak a tengeri madarak ki-
dltozdsa 16ri meg néha a nagy csendet. Viratlanul kényel-
metlen gondolatod tdmad. Ha te vagy az egyetlen ébren lé-
v§ thalosi, akor most a Felsébb Hatalom figyelme egyediil
terdd irdnyul személyesen. Lehet, hogy az Imadsdg Varosi-
ban telt ldtogatdasod meglehetGsen... érdekes lesz. Mihez
kezdesz:

Ellatogatsz az egyik templomba?
A varos folé repiilsz

(ha a robotod képes a repiilésre)?
Elmész egy masik varosba?

Lapozz a 49-re

Lapozz a 227-re
Lapozz a 244-re




Egy lomha, de erGs humanoid (emberformdjd) robotot vé-
lasztottal, a Zsoldos IX-et. Ez Thaloson a legelterjedtebb
harei robot. Két formét tud felvenni: hatalmas fémharcossa,
és erds harci repiilévé tud alakulni.

ZSOLDOS IX

Ember forméiban: 2 5
PANCELZAT 12 SEBESSEG Kozepes HARCERO +2
Repiil§ formaban: : 3
PANCELZAT 10 SEBESSEG Szupergyors HARCERO +2

SPECIALITASOK: Ember forméban a Zsoldos IX egy
lézerfegyvert tart az egyik kezében €s egy pajzsot a masik-
ban. Ha tamadderSre 18-at vagy annal nagyobbat dobsz, a
robol maga elé tartolta ezt a pajzsot, igy az ellenséges 10vés
még akkor sem okoz sebzést, ha el is talalta a robotot. Re-
piilé formdban ezt a pajzsot nem tudja haszndlni a robot.

Az alakvaltast egy harci kor alatt tudja végrehajlani a
Zsoldos IX. Ebben a korben ugyanigy kell dobnod, de ha a

168

te tamadGerSd a nagyobb, akkor nem okozol sebzést, csak
kivédted az ellenfél csapasit. Ebben a kérben a pajzs nem
ad kiilon védelimet.

Tobb ilyen robot is van itt, igy egyet elvihetsz, ha akarsz.
Ha elviszel egyet, és tavozol innen, lapozz a 376-ra. Ha
azonban mégis inkabb a tank robotot valasztod, lapozz a
247 -re.

ﬁ S, 4
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Kis id§ milva megtalilod a Béta Termet, ahol a milt ha-
ditechnikajarol szolo kidllitas helyet kapott. Az épiiletbdl in-
nen-onnan hallhaté hangok egy kicsit idegesitenek, ezén
agy dontesz, hogy nem szentelsz sok id6t a régi katapultok-
rol és egyéb harci gépezetekrdl szolo képeknek és cikkek-
nek. Visszamész a recepcidhoz. Lapozz vissza a 14-re.
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Meg kell kiizdened a két ellenséges tripoddal (haromlabd
robottal). Ezeknek a gyors gépeknek két erSs karjuk van,
mellyel kiilonféle fegyvereket tudnak kezelni. Ahogy kéze-
lebb &rsz, felismered, hogy ezek a telepen dolgozd robotok
voltak, de a karossiaiak most Orségként haszniljik dket.
Egyszerre kell megkiizdened veliik.

Mindkét tripod timadni fog rad mindegyik kérben, de ne-
ked az adott korben csak egy vélasztamadésod lehet; a kor
elején el kell dontened, melyik ellen. A masik robot ellen is
kell dobnod, mintha rendesen kiizdenétek, de a szabaly az,
hogy ha a te timadGeréd a nagyobb, akkor sem sebzel rajla,
csak kivéded a csapasat. Ha azonban az ellenfél tamaddere-
Jje nagyobb, & a hagyomanyos médon megsebzett.

Els§ TRIPOD ; {
PANCELZAT 7  SEBESSEG Gyors  UGYESSEG 8
Masodik TRIPOD :
PANCELZAT 7  SEBESSEG Gyors UGYESSEG 10

SPECIALITASOK: Nincsenek
Ha elmenekiilsz, lapozz a 293-ra. Ha mindkét tripodot le-

gyGzled, lapozz a 30-ra. Ha elpusztult a robotod, lapozz a
336-ra.

170

Hogyan indulsz az utra:

Repiild robottal? Lapozz a 285-re
Nem repiilé robottal? Lapozz a 356-ra
Robot nélkiil? Lapozz a 64-re
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Ha mér kinyitottad egyszer ezt az épiiletet, azonnal lapozz
a 231-re. Ha nem, olvass tovabb. Korbesétdlod a gabonaté-
rolé kinézetd épiiletet. A falak vastag, nehéz fémlapokbdl
dllnak. Egyetlen, hatalmas ajtol talasz az épiilet oldaldban.
Az ajton rikitd szind felirat: LVIGYAZAT! VESZELY!".
Mit teszel:

Kinyitod az ajtot?

Megnézed inkdbb az igazgatOsagi épiiletet
(ha még nem tetted meg)?

Beszillsz a robolodba,

és Atvagsz az elektromos keritésegn? Lapozz a 129-re
Itthagyod a Dinoszaurusz Rezervatumol?  Lapozz a 150-re

Lapozz a 212-rc

Lapozz a 85-re

172

Eszrevettek! Az egyikiik felemel egy nagy fegyvert, és
rad szegezi. — Mi a jelsz6?7 — hallod a kérdést a fejhallga-
todban. Mit valaszolsz:

Hét? Lapozz a 262-re
Kettd-nulla-harom? Lapozz a 203-ra
Nyolevannyolc? Lapozz a 88-ra

173

Taldlomra elmondod az ismert jelszavak kozil az egyiket.
ztalan. Nemsokdra a falhoz lancolva taldlod magad egy
bortoneellaban. Kalandod véget ért.

174 - 175
174

Vigydzva atkutatod az épiiletet. Tedd prébdra a SZEREN-
CSEDET! Ha szerenesés vagy, lapozz a 259-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 114-re.

175

A szamitogép az Ordk Vérosanak kU/pO]’!ll épiiletéhez ka-
lauzol. Kiszillsz a robotodbdl. Azt sajnos hamar meg kell
tanulnod, hogy a Nulla Szint azt jelenti, hogy a titkos dol-
gokhoz vald hozzaférésed igen alacsonyra van rangsorolva.
Az Orszamitogép vagy nem tudja, v agy nem akarja felfedni
a bazis titkait. Azt szerencsére azért engedélyezi, hogy a ro-
botodat egy nagyerejd harci robotra cseréljed. Ha belemész
a cserébe, jegyezd fel a kalandlapodra, hogy a régi roboto-
dat itt hagytad. Egy lassi, de erds tankrobotot valasztasz
(lapozz a 247-re), vagy egy gyors, alakvaltd humanoid/repii-
16 robotot (lapozz a 167-re)? Ha azonban inkdbb a mostani
robotodnéal maradsz, lapozz a 376-ra.
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A robbanas eldit néhany pillanattal katapultalsz. Az ellen-
séges robotok nem vesznek észre, a robotod megsemmisiilé-
sét latva elégedetten elhiznak. Kis id6 milva meghizod a

meglelel§ kamp&t a mentSruhadon — és egy sikléernyG

bomlik ki folotted! Ezt a fajta ejtSernySt szinte vitorldzore-
piil6ként lehet haszndlni, olyan kénnyen irdnyithald, és
olyan lassan zuhan. Latod, hogy az cllenséges taborban j6
nagy tomeg verddott Ossze a fejik folott zajlé 1égicsata lat-
vinydara. Ezek a katondk most szajtatva figyelik roptodet.
Ha feléjiik korméanyozod az emyddet, lapozz a 205-re. Ha
inkabb minél messze akarsz innen siklani, hogy kdnnyebben
eltdnhess majd a hazak kozott, lapozz a 226-ra.

177

A cseled sikeres volt. A karossiai latja az egyenruhadat,
és kérdés nélkiill magadra hagy. Nyugodtan tovibbmehetsz.
Lapozz a 65-re.

178

Ugy tinik, a folyos6 a végtelenbe nyilik lefelé. A féaradt-
sag és a bezartsag érzése eluralkodik rajtad. 1 ELETERO
pontot veszitesz. Végiil taldlsz egy felfelé vezetd lépcsdi: la-
pozz a 94-re.

179

Egy 6raja utazhatsz, amikor erSs szélvihar csap le rad. Ha
repiilS robottal kdzlekedsz, lapozz a 280-ra. Ha nem, sikertil

180 - 181

biztonsagosan kievickélned a viharbdl a f6ldon, és folytatod
az utadat: lapozz a 144-re.

180

Amikor mér éppen abba akarod hagyni az olvasast, egy
érdekes koOnyvet talalsz a karossiali parbajszokasokrol. Az
Osi karossiaiak a torzsek kozti viszalyaikat dgy intézték el,
hogy mindkét torzsbdl egy bajnokot éllitottak, és azok kiiz-
dottek meg egymassal. Igy a tOrzseknek nem kellett egy-
méssal megiitkdzniiik, amely rengeteg ember életét kovetelte
volna. A kOnyv hivatkozasi szama 111. Jegyezd ezt fel a
kalandlapodra, és lapozz a 224-re.

181

Dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb vagy egyenld,
mint az UGYFSSEGED lapozz a 28-ra. Ha az eredmény
nagyobb, mint az UGYESSEGED, lapozz a 318-ra.




182 - 184

182

Amint kilépsz a liftb6l a harmadik emeleten, beleiitk6zol
egy emberformaji biztonsagi robotba a folyosén. — Sajna-

! lom. Tilos a belépés. — szélal meg a gépi hang. Mitévd le-
1 szel:
! j . _
| Megprobilsz beszélni a robottal? Lapozz a 295-re
Megtamadod a robotot? Lapozz a 142-re
Megfordulsz, beszallsz a liftbe,
NO ADMITTANCE i} {_'t m, @9 és egy masik emeletre mész? Lapozz a 333-ra

X H

183

Megnyomod a ,KATAPULT” feliratd gombot. Oszinte
meglepetésedre a gép nem téged 16 ki a levegdbe, hanem az
egész, pilotafiilke levélik a robotrél. Egy pillanattal késébb a
robotod maradék része nagy villanéssal felrobban. Latvan a
robbanést, a Lodardzs elégedetten tavozik. Korbenézel a pi-
I6tafiilkében. A kabin oldalaibél szamyak hajlanak ki, és ro-
vid, ujjakban végzGdS kezek jelennek meg. Egy aprd repiils
robotban vagy, mely éppen akkora, hogy még elférj benne —
és épp elég gyors, hogy hamar elvigyen az tticélodhoz.

| MENTOKABIN : =
PANCELZAT 1  SEBESSEG Szupergyors HARCERO 0

Lapozz a 137-re.

184

Tovabbhaladsz a mizeum irdnydban. A mizeum -elGit
azonban furcsa latvany fogad! Két karossiai szallitérobot




185 - 186

roncsai hevernek az épiilet eldtt. Ahogy kozelebb mész, ka-
rossiai katondk hullait pillantod meg. Egy hatalmas, csillogo
fémdinoszaurusz sétdl biiszke kordkben a mizeum koril.
Felismered, hogy ¢z az a dinoszaurusz, amely a muzeum
egyik legériékesebb gydjteményének a legszebb darabja
volt. A karossiaiak valahogyan mikodésbe hozhattak!

Erés a kisértés, hogy itthagyd egyediil a robot dinosza-
uruszt, hadd pusztitsa tovdbb az ellenséget, de az is kony-
nyen lehet, hogy inkdbb csak az épiileteket rongilna meg,
vagy alvo thalosiak vérét ontand ki. Ha megtamadod a ro-
bot tyrannosaurust, lapozz a 207-re. Ha inkabb magdra ha-
gyod, és masfelé mész, lapozz a 63-ra, de ne valaszd a md-
zeumot.

185

Kis idd milva felfigyelsz egy ,,RENDEL 0" feliratra. Ko-
veted a nyilat, és egy orvosrobotot taldlsz végiil a rendels-
szobaban. A nyakaban tabla 16g: ,NEM MUKODIK”. Ha
megprobalod tdjra mikddésbe Imzm a robotot, lapozz a 148-
ra. Ha inkébb itthagyod, és valami informéaciét keresel a kii-
[6nds alomkérral kapesolatban, lapozz a 126-ra.

186

A harc eldit nem sokkal egy kis falucska mellett haladtal
el. Lehet, hogy taldlsz otl valami hasznosal. Ha megnézed a
falucskét, lapozz a 13-ra. Ha tovabb folytatod az utad a Tu-
das Varoséba, lapozz a 361-re.

187 - 189
187

Nem mehettél tdl sokat, amikor a stadion kiils§ részhez
vezelS keskeny kapun kell athaladnod. A kaput néhédny ro-
bot &rzi. — Nyolevannyole! — szélnak rad. Ha tudod a jel-
szora a feleletet, lapozz az annak megfeleld oldalra. Ha nem
tudod, lapozz az 50-re.

188

Az Osvény egyre keskenyebb lesz; a talaj hirtelen mocsa-
rassa vélik. Dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb vagy
egyenld, mint a robotiranyité UGYESSEGED, lapo 2z a 151-
re. Ha az eredmény nagyobb, mint a robotiranyité UGYES-
SEGED, lapozz a 312-re.

189

Minden olyan, amilyen volt. Ugy tinik, a karossiaiak nem
torédnek ezzel a lertilettel, és csak annyira mennek kozel a
dinoszauruszokhoz, amennyire feltétleniil sziikséges. Mit te-
szel:

Kiszallsz a robotodbdl,

és megnézed az igazgalOsagi épiiletet?
Kiszillsz a robotodbdl,

€s megnézed a masik épiiletet? Lapozz a 171-re
A robotodban maradsz,

és atmész a keritésen?

Elhagyod a Dinoszaurusz Rezervatumot?

Lapozz a 85-re

Lapozz a 129-re
Lapozz a 150-re




190 - 192
190

Tedd probdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
sikeriil a szekrény mogé keriilnod, és észrevétleniil elvenned
a kardot. A Kopenyed ala rejted az énékes ereklyét, &s kisi-
etsz az Orszaghazbdl (lapozz a 296-ra). Ha nincs szeren-
cséd, az 6rok débbenten tapasztaljak, hogy a kard felemel-
kedik a helyérfl, és a kijarat felé kezd repiilni. Lapozz a
215-re, és kiizdj meg az Orokkel.

191

1 ELETERO pontot veszitesz, ahogy kiesel a fGldre zuha-
n6 robotbol. Ha még életben vagy, villimgyorsan felpat-
tansz, és elrohansz. Visszanézve latod, amint a nothosaurus
lassan szétcincélja a robotodat. Ha még nem jirtad be a vé-
ros déli részét, most megleheted (lapozz a 225-re), de a
dzsungelbe is kimenekiilhetsz (lapozz a 64-re), ha akarsz.

192

Biztonsagosan megérkeztél a Vérosi Kérhdzba. Azonban
Gvatosnak kell lenned: a hosszi folyosdkon karossiai han-
gok visszhangzanak. Ha ndlad van a Lathatatlansag Kope-

193 — 194

nye, és még nem hasznaltad, most megteheted (lapozz a 29-
re). Ha nincs nélad, vagy egyszerfen csak nem akarod id8
eldtt elhasznalni, lapozz a 74-re,

193

Belépsz a vészj6slo, fekete épiiletbe. A bizonytalansag ri-
asztd Grzése lesz (rrd rajtad, Az emberek a [6ldoén feksze-
nek, és alszanak. Vajon tényleg alszanak? Inkabb halottnak
tinnek! Felemeled az egyik ember karjat, és megprobélod
kitapintani a pulzusit. Semmit sem érzel! Vadul koriilnézel,
de semmit sem léatsz. A rémiilet eluralkodik rajtad...

Kialtozva kirohansz a napfényre. Amint kilépsz a temp-
lombdl, a szorit6é félelem azonnal elmilik. De az ¢lmény 6]
még mindig borsédzik a hétad. Csokkentsd az UGYESSE-
GED I-gyai. Ha megembereled magad, és visszamész a
templomba, lapozz a 327-re. Ha inkabb itthagyod ezt a sétét
helyet, lapozz a 166-ra.

194

Viratlanul felvagodik az ellenséges robot pildtafiilkéjének
ajlaja, és a karossiai katona nagy wbm kirepiil rajta. A sze-
rencsétlen fl6tds véletleniill megnyomta a katapult gombot!
A katona kozvetleniil sajit robotjanak irdatlan kerekei elé
esik... Ha akarod, lecserélheted a robotodat az EpitSrobotra.
Az Lpltdrobot HARCEREIJE 0. Ha eldontétted, melyik ro-
bottal folytatod tovabb a kiildetésedet, lapozz a 308-ra.
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195

A viéros kiils§ keriileteiben készdlva egy hatalmas robot-
roncstelepre taldlsz. Ha mér voltél itt, lapozz a 82-re. Ha
nem, olvass tovabb.

Amerre csak a szem ellat rozsdas robotroncsok és alkatré-
szek hevemek egymés hegyén hétdn. A szemed sarkabol
azonban mozgasra leszel figyelmes. Mintha egy roncshalom
mogiil valaki figyelne téged! Ha felderited a roncstelepet,
lapozz a 370-re. Ha inkébb elmész innen, lapozz a 110-re.

196

Szerencsédre a robotod elég gyors volt ahhoz, hogy le-
hagyja a megrémiilt dinoszauruszcsordédt. Menekiilés kdzben
visszaértél a varosba. Lapozz a 144-re.

197

Ha mar felszolitottak valamikor a karossiai katonak, hogy
cgy kédszamot adj meg vélaszként, & még emlékszel is er-
re kédszamra, lapozz az annak megfelelS oldalra. Ellenkez6
esetben lapozz a 236-ra.
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Eppen idejében veszed észre, hogy a térség ugyanolyan
n’)botokkzil van tele, mint amilyennel koribban mégkijzdél—
tél. Gyorsan visszatérsz a robotodhoz, és elhagyod a teriile-
tet. Lapozz a 206-ra, és valassz valami mast,

199

Ko.ck{%ztaltél, és sikerrel jaral. A karossiainak nincs oka
azt {1111111, hogy akar egyetlen thalosi is ébren lehet, ezért azt
hiszi, hogy bardt vagy. Nem foglalkozik veled, amint nyu-
godt léptekkel elhaladsz mellette. Lapozz a 65-re.

200

"Vjsszaemlt’.:kczvén a videojétékban szerzell tapasztalatokra
l;ggnyedcn fogod tudni irdnyitani 4j robotodat. Lapozz a
~fd,

201 - 202
201

Tiirelmesen vérsz... majd amikor elérkezik a megfelel§
pillanat, lestjtasz! A zsarnok térdre hull! Pillanatnyi elényo-
det kihasznalva megtamadod a kozeli tiszteket is. A Létha-
tatlansag Kopenyével olyan vagy koztiik, mint a haldl gydz-
hetetlen démona. Azonban sokan vannak, é mindnyédjan ba-
tor harcosok. Téged ugyan nem litnak, de a pengédet igen.
Sokan elhullanak gyilkos csapasaidtol, lassan mégis leteper-
nek. Kalandod véget ént. Elpusztitottad a zsarnokot, de ha-
74d mégsem menekiilt meg a rabigitol. Kudarot vallottal...
Igaz, dicsGséges kudarcot!

202

Szerencsére csak egy székben alvé kovér ember horkold-
sanak hangjait hallottad. A szoba tele van a j6- illetve a
balszerencsével kapesolatos dolgokkal. Koriilnézel. A sze-
med egy iivegvitrinre téved. Valami nagyon &rtékes dolog
lehet benne, mert két Ort is allitottak mellé! Most persze
mind a keltd a fo6ldon hever, és hangosan szuszog.

Az iivegvitrinben egy meglehetGsen durvan megmunkalt,
ékkovekkel diszitett nyaklancot taldlsz. A feliral tanisiga
alapjan azonban ez egy csodélalos, tudoméanyosan is igazolt
hatast Szerencseamulett. Ugy tdnik megéri kolesdnvenni
egy kicsit. Kinyitod a vitrint, és kiveszed a Szerencseamu-
lettet. Valahol riasztécsengs kezd el berregni, ezért gyorsan
lelécelsz. Az amulelt azonban tényleg miikodik! Noveld
meg a SZERENCSE pontjaid szdmit 1-gyel (a kezdeti érték
is megnd!). Tovabbmész a Béta Terem felé. Lapozz a 168-
ra.




203 - 205
203

'Tévedsx, thalosi! — vilaszolnak metsz6 hangon. Ezzel
egyiddben mindkét robot tiizet nyit, az egyik azonban (meg-
Icljclcsed:‘e-!) cClt téveszl. Sajnos igy is veszitettél 2 PAN-
CELZAT pontot. Lapozz a 281-re.

204

De hiét végiil is kit érdekel? Ugy tdnik semmi okod sincs
arra, hogy valamit is tégy, illetve minden okod megvan ar-
ra, hogy semmit ne tégy. Mivel odabent nincs semmi sem,
egy id6 milva elhagyod a templomot. Amikor ismét nap-
fény éri a testedet, energidid egy része visszatér. Azonban
igy is teljesen kifacsarva érzed magad. Vonj le 4 pontot az
ELETERODBOL, ha annak értéke magasabb volt 4-nél. La-
pozz vissza a 166-ra.

205

Eg;'e11escn a omeg kozepébe ereszkedsz. Furcsa mddon
senki sem tdmad meg! Ugyesen foldet érsz a karossiaiak

206 - 207

kozott. Tudod, hogy ettdl a pillanatt6l kezdve azon milik az
életben maradasod, hogy mennyire tudsz j6 képet mutatni
magadrél. Ha birtokodban van olyan informéci6, amely
most a segitségedre lehetne, lapozz az informéci6val egyiitt
megadott szamd oldalra. Ha nem tudsz semmi ilyesmirGl,
lapozz. a 228-ra.

206

Visszaszéllsz a robotodba. Ha az Ipar Varosinak egy mé-
sik részét is 4l akarod kutatni, lapozz a 265-re, és valassz
egy masik irdnyt. Ha egy mdsik varosba akarsz menni, la-
pozz a 309-re.

207

Ugy dontesz, hogy felveszed a harcot. De vigydznod kell
— a robot tyrannosaurus (mivel fémb6l van) sokkal kemé-
nyebb az igazi tyrannosaurusnal, bar arra sem lehet egy-
konnyen résiitni a gyengeség bélyegét. Nincs pildtdja, egy
elSre betaplalt (és igen pusztitd) program irdnyitja.

ROBOT TYRANNOSAURUS - ;
PANCELZAT 11 SEBESSEG Gyors UGYESSEG 10

Ha legy&zted, lapozz a 230-ra. Ha a robot lyrannosaurus
gyGzott, lapozz a 255-re. Ha elmenekiilsz, lapozz az 52-re.
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208

A targy dgy fest, mint egy gigantikus kigy6! Ahogy
azonban kozelebb érsz, latod, hogy ez egy Kigy6 VII tipusd
dinoszauruszvadasz robot. Nincsenek labai; hasznélaton ki-
viil pedig markolSkezei szorosan a testéhez simulnak. Kigyo
forméaja miatt remekiil lehet vele a dzsungelban mozogni.

KIGYO vII

PANCELZAT 9

SEBESSEG Gyors (dzsungelben); Kozepes (méashol)
HARCERO +1

SPECIALITASOK: Ha a Kigy6 VII tamaddereje egy
korben 16 vagy nagyobb, korbefonja az ellenfelét. Etdl a
pillanattél kezdve egészen a harc végéig (amikor az egyik
fél el nem pusztul, vagy a Kigy6 VII el nem menekiil) min-
den korben 1 pont plusz sebzést okoz, fiiggetlenil attél, ki
nyeti a kovetkez§ koroket. Ezt a harci technikéat a robot ter-
mészetesen nem tudja repiilS ellenfél elten alkalmazni.

Ha akarod, magaddal viheted a Kigy6 Vil-et. Ha magad-
dal viszed, jegyezd fel a kalandlapodra, hogy a régi roboto-
dat itt hagytad (ha késObb visszatérsz ide, ismél magaddal
viheted). Ha még nem tetted meg, most bejirhatod a véros
északi részét (lapozz a 16-ra). Ellenkezd esetben elhagyod a
varost (lapozz a 137-te).

209

Elindulsz az Ipar Varosaba, ahol a hatalmas tizemek szin-
te ontjik a gépeket. Azt reméled, ott majd talalsz valami ro-
botot vagy gépet, amelynek segitségével a betolakoddk folé
kerekedhetsz. Ha a Szitakotd robotot haszndlod, lapozz a
265-re. Ha a cowboy robotot irdnyitod, lapozz a 39-re.




210-213
210

Ugy dontesz, hogy inkdbb nem probélkozol tébbet az Or-
vostudoméanyi Egyetemmel. Visszamészol a robotodba. Mer-
re indulsz;

A Thalos Mizeumba?

A Dinoszaurusz Rezervatumba?
A Kalonai Féiskolara?

Kimész a varosbol?

Lapozz a 14-re

Lapozz a 66-ra
Lapozz a 277-re
Lapozz a 380-ra

211

A leszakitolt virdgot gyorsan elrejted a robot belsejébe.
Kinyitod a folyadékot tartalmazo iiveget, és beledobod a vi-
ragot. A folyadék kékr6l gyorsan levendula szindre vAalt. Ep-
pen biztonségba helyezed a levedula folyadékot, amikeor ka-
par0 hangokat hallasz kiviilr6l. Lapozz a 248-ra.

212

Az az érzésed, hogy ez az épiilet valamilyen okbél jelen-
tGséggel bir. Az ajté azonban nagy és nehéz, meg sem moz-
dul, hidba réngatod. Visszaszillsz hét a robotodba, és gépi
ervel sikeriil kinyitnod az ajt6t. Odabent robotokat pillan-
tasz meg! Lapozz a 9-re.

213

Radobbensz, hogy it van elbited a nagy lehetSség! Ha a
folyadékot a vihar kozéppontjdban 6ntdd ki, a vihar nemso-
kéra egész Thalost be fogja szémi a gyogyité folyadékkal.

214-215

Ehhez azonban egy repiild robotra lenne sziikséged, no meg
arra, hogy gyorsan az Imadsag Varosaba érj. Lapozz a 144-
re.

214

Minos nagydarab, feketehaji ember. Arcit sird, géndor
szakall keretezi. Impozéans rubdjéit csillogd aranyszalak diszi-
tik. Csodalkozva néz végig rajtad. — Parbajozzak veled? —
kérdezi hitetlenkeve. — Es ugyan miént parbajozzak veled,
thalosi féreg? — Azért, mert én vagyok az egyetlen ébren lé-
vO thalosi! — feleled. — Meg kell kiizdened velem. Kovete-
lem! — Minos koriil a tisztek sugdolézni kezdenek. Tedd
prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a
314-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 297-re.

215

Az Oroket nem képeziék ki lathatatlan ellenfél elleni harc-
ra. Nem véletlen, hogy ebben a kiizdelemben ilyen alacsony
az UGYESSEGUK. Egyenként kiizdj meg veliik:

Els6 OR _ UGYESSEG 5 ELETERO 8
Masodik OR UGYESSEG 4 ELETERO 9
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A Kopenyed lehetGvé teszi, hogy sebesiilés nélkiil barmi-
kor elmenekiilj. Ha megragadod az alkalmat és a kardot, és
elmenekiilsz, lapozz a 296-ra. Ha inkdbb maradtél, és le-
gyGzted az Grdket, lapozz a 334-re.

216

Vonj le 1 SZERENCSE pontot, mert gyava voltdl. La-
pozz a 308-ra.

217

Kiizdj meg veliik gy, mintha egyetlen ellenféllel kiizde-
nél:

MINIROBO TOK
PANCELZAT 9 SEBESSEG Gyors UGYESSEG 10

SPECIALITASOK: Nincsenck
Ha elmenckiilsz, lapozz a 278-ra. Ha legy0zied ellenfelei-

det, lapozz vissza a 166-ra, és valassz egyet az oit felsorolt
lehetdséeck kozil. Ha a robotod PANCELZATA O-ra csk-

218 -220

kent a harc folyaméan, a karossiaiak kOrilvesznek, és... szo-
val, kalandod véget érl.

218

Réjossz, hogy egy szigortian titkos katonai bézisba botlot-
tal bele. Késtségbeesetien bediktalod a szamitogépnek, hogy
mi tortént, és segitséget kérsz. Tedd probdara a SZEREN-
CSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 337-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 2-re.

219

Ha karossiai egyenruhdt viselsz, lapozz a 303-ra. Ha nem,
lapozz a 11-re.

220

Mivel a robotodat nem teherhordisra lerveziék, csak kis
(relative!) mennyiségd aranyat vihetsz magaddal. Ha felpa-
kolsz, lapozz a 287-re. Ha inkabb nem viszel el semmit, la-
pozz a 308-ra.




221-224
221

Beleiilsz a székbe. Egy pillanattal késdbb maris egy harci
repiilSgép — a Lodarazs 200 — pil6tafiilkéjében taldlod ma-
gad. Koriilbeliil hisz percen 4t az égen ropkddsz, és ellen-
séges robotokra vaddszol. Aztin egy cseng szblal meg, és
ismét a jatékteremben taldlod magad. A képernyOn eldtted a
LJHALADO JATEK KESZEN!” felirat villog. Olyan j6l har-
coltdl, hogy még egy kis jatékidst nyertél. Ha gy dontesz,
hogy lejéitszod ezt az extra idét, lapozz a 324-re. Ha inkabb
felallsz a székbdl, lapozz a 288-ra.

222

- Rendben, tovabbmehetsz! — jon a vilasz a radion. — De
ne menj tovabb a kovetkezd gyirinél. Az a tiszick terepe. —
Ha a robotoddal mész tovabb, lapozz a 76-ra. Ha gyalog,
lapozz a 32-re.

223

A karossiai Grszem azonositdjelet kér tdled radidjan ke-
resztiil. A valaszod nem elégiti ki, ezért neked tamad. La-
pozz a 78-ra.

224

Otthagyod a katonai kiallitast, és visszaindulsz a recepeid-
hoz. A rividebb utat vilasztod, amely egy hatalmas termen
vezet keresztiil. Amint beérsz a terembe, azonnal a szemed-
be otlik a pusztulas képe! Egészen nagy leriileten Ossze
vannak torve a kidllitasi targyak. Két fekete egyenruhés ka-




225 -226

rossiai teteme fekszik a terem kdzepén. A terem oldal4ban
egy irdatlan méretd lyuk tatong. KiviilrSl kialtozds hangja
hallatszik be. Ha meg akarod vizsgélni, vajon mi okozhatta
a riadalmat, lapozz a 374-re. Ha inkabb elkeriilod az esetle-
ges bajt, és elmész az informécids pulthoz, lapozz a 14-re.

225

D¢l felé tartasz a kihalt varos utcéin. Kisebb gyikok sza-
ladgalnak az utcdko n, és bijnak fedezékbe a jbitddre.
Eszedbe jut, hogy innen mér nincs messze a dzsungel. El6t-
ted egy hosszd, csillog6, pipa alaki formét pillantasz meg.
Mit teszel:

Megvizsgalod? Lapozz a 208-ra

Megfordulsz, és a viros északi részét kutatod at
Lapozz a 16-ra
Lapozz a 137-re

(ha még nem tetted meg)?
Felhagysz a varosban maszkalassal?

226

A menekiilés reményében egy lombos park felé irényitod
magad. A karossiaiak azonban kovetik a rdptidet. Amikor
foldet érsz, joforman még le sem szedheted magadrdl a he-
vederekel, maris foglyul ejtenek. Nem volt rossz otlel ez az
cjitGernydzés — de j6 sem volt. Kalandod véget ért.

227 - 229
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Az Gcean feldl erds vihar kozelit; percek milva eléri a
szarazfOldet. Ha berepiilsz a viharba, lapozz a 12-re. Ha in-
kédbb a szarazfOld felé repiilsz (ezzel eltavolodsz a varostol),
lapozz a 244-re.

228

Ha megprobélsz bloffolni valamit, hogy kikeriilj ebbdl a
kényelmetlen helyzetbdl, lapozz a 267-re. Ha erdvel proba-
lod atvagni magad a karossiaiakon, lapozz a 283-ra.

229

A tizedik emeleten egymés hegyén-hitan kis kamricskak
sorakoznak, de semmi nyoma robotnak, vagy valami érde-
kesebb dolognak. Magas konyvespolcokat 14tsz, st még a
padlén és az asztalokon is garmadaval hevernek a konyvek.
Ha fel akarod deriteni a szobat, lapozz a 360-ra. Ha vissza-
térsz az elGtérbe, lapozz a 333-ra.
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A robot tyrannosaurus fiistologve a foldre rogy. Gy&ziél!
Annyira felvidulsz, hogy megmentetted a népedet ettdl a ve-
szedelmes dogtdl, hogy 2 SZERENCSE pontot visszanyersz.
De azt is tudod, hogy a csatazajra felfigyeltek a karossiaiak
is, igy erre a helyre méar nem jGhetsz vissza tobbet. Elin-
dulsz hét; a mizeumba mér nem johetsz vissza a késSbbi-
ekben, akkor sem, ha a konyv felkinalja a lehetSséget. La-
pozz a 63-ra.

231

Az épiilet ugyanigy néz ki, mint amikor elhagytad. Ha itt
hagytad a régi robolodat, most ismét magaddal viheted, ha
akarod, de beszéllhatsz egy \j szupercowboy robotba is. Mit
teszel?

Beszillsz a robotodba,

és aimész az elektromos keritésen? Lapozz a 129-re
Bemész az igazgatésagi épiiletbe? Lapozz a 85-re
Elhagyod a Dinoszaurusz Rezervitumot?  Lapozz a 150-re

232

A korhéz folyos6in sétalgatva furesa nyivékolé hangokat
és neszezéseket hallasz. A feliratok tudatjik veled, hogy

233

mar a laboratériumi részlegben jarsz. Nem valGszin, hogy
a hangok embert6l szdrinazninak — de az biztos, hogy robo-
tok nem keltenek ilyen zorejeket! A kardoddal a kezedben
egy kicsit jobban érzed magad. Athaladsz két dupla ajtén,
¢s egy ketrecekkel teletdbmott nagy terembe jutsz. Réjossz,
hogy mik is voltak azok a hangok. A kérhéz kisérleti allatai
megsziktek... és most éhesek!

Hirtelen megfordulsz, és harom virdsen izz6 tekinteld 6ri-
asgyikkal taldlod szemkozt magad. A sarokba hatrélsz, hogy
cgyszerre csak egy férjen hozzad. Amig meg nem olted az
elsd kettdt, nem tudsz elmenekiilni.

e iis £ UGYESSEG ELETERG
Els6 ORIASGYIK 7 4
Masodik ORTASGYIK 6 6
Harmadik ORIASGYIK 7 5

Ha mindhérmat legy6zted, vagy sikeresen elmenekiiltél,
lapozz a 254-re.

233

Ha a robotod humanoid tipusi, lapozz a 351-re. Ha nem,
lapozz a 318-ra.
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Csititblag beszélni kezdesz a gorillanak, mire az baratsi-
gosan dérmégni, és szuszogni kezd. Bzt az allatot bizonyéra
arra idomitottdk, hogy itt segédkezzen a robotroncstelepen.
Korbenézel, minek vehetnéd hasznat, de az érdekesebb dol-
gok til nehezek, a telep gépei pedig nem mikddnek. A go-
rilla figyel egy darabig, majd kinyijtja a kezét. Ovatosan el-
veszi t8led a robotdarabot, amelyet éppen cipelsz, és vira-
koztan néz rad. Amikor megmutatod neki, hova vigye a
ronesol, odaviszi. Nagyszeri! A gorilla segiségével megjavi-
tod a robotodat: niveld 4-gyel a PANCELZAT pontjait (a
kezdeti érték f6lé nem mehet). Lapozz a 110-re.

235

A iobotod alaposan megrongalédott, de azén gzbziesen
keriltél ki a kiizdelemb6l. A Ttyrannosaurus hatalmas iitése;
azonban ide-oda velettek a vezetdfiilkében: vonj le 1 pontot
az ELETERGDBOL. Folytatod az utad az Ipar Varosiba.
Lapozz a 265-re.

236

A radibban megszolal egy hang: — Nyolevannyole! — Ha
tudod a vélaszkédot, lapozz ara a lapra, amennyi a vélasz-
kod értéke. Ha nem tudod a megfelels valaszt, lapozz a
389-re.
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Folytatod az utad a dzsungelen keresztiil. Nehéz az elSre-
haladas; alattomos godrok és fadgak nehezitik a robotod Ele-
tét. Csokkentsd 2-vel a robotod PANCELZAT pontjainak
szamét. (Ha ezzel a PANCELZAT pontjai O-ra vagy az ala
csikkennének, ird at 1-re.) Végiil feltdnik a varos képe: mi-
csoda megkonnyebbiilés! Amint azonban beérsz a vérosba,
latod, hogy azota karossiai robotok szélltdk meg a fontos
pontokat. Fel-ala cirkdlnak a vérosban. Valahdnyszor egy
ilyen Grjarattal talalkozol, azonnal mozdulatlannd mercvedsz,
és kikapesolsz mindent a robotodon, igy az Orjarat azt hiszi,
csak egy gazddtlan robottal taldlkozott, €s tovabbmegy. A
varos azonban t6bbé mar nem biztonsagos; mindenfelé ka-
rossiaiak nyiizsdgnek. Ha egy masik robottal érkeziél a va-
rosba, és most vissza akarsz véltani arra a robotra, lapozz a
45-re. Ha a mostani robotoddal hagyod el a vérost, lapozz a
298-ra.

238

Katapultilsz, és megprobilsz eltinni egy kapualjban. Tedd
probara a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, a karos-
siaiak elvesztik a nyomodat: lapozz vissza a 308-ra. Ha
nincs szerencséd, fogsagba esel, és nem Kerilod el a rab-
szolgasorsot sem. Kalandod végel ért.

239 - 242
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Megtamadod az utadat eldllé iguanodont. Az iguanodon
két labon jar6 békés novényeys, de ha harcra keriil a sor,
hegyes ,hiivelykujjait” remekiil tudja hasznélni.

IGUANODON
PANCELZAT 5  SEBESSEG Kozepes UGYESSEG 9

Nem menekiilhetsz el. Ha legyGzted az iguanodont, la-
pozz a 137-re. Ha a robotod PANCELZATA 0O-ra csokkent
lapozz a 306-ra. .

240

Az alagit Osszevissza kanyarog. Kis id6 miltan mar fo-
galmad sincs, merre jarhatsz. Aztén az alagit véaratlanul ket-
l_éf’ugﬂzﬂ{. Az egyik 4g felfelé indul, mig a masik lefelé. Ha
felfelé mész, lapozz a 72-re. Ha lefelé, lapozz a 15-re.

241

FoglyulejtGid még csak arra sem pazaroljak az energiju-
l‘w{, hogy megvitassdk, mi legyen a sorsod. Azonnal falhoz
allitanak, és agyonlSnek. Kalandod véget ért.

242

Minos nagydarab, feketehaji ember. Arcat sird, gondor
szakall keretezi. Impozéns ruhéjét csillogd aranyszalak diszi-
tik. Csodalkozva néz végig rajtad. — Parbajozzak veled? -
kérdezi hitetlenkeve. — Es ugyan miért péarbajozzak veled,



243

thalosi féreg? — Azért, mert én vagyok az egyetlen ébren 1é-
v§ thalosi! — feleled. — Es birtoklom az Orszag Kardjat. Ez
feljogosit egész Thalos képviseletére! Meg kell kiizdened
velem!

Minos koriil suttogni kezdenek a tisztek. — Igaza van —
mondja az egyik. — Ez a torvény — hallasz egy masikat. A
tobbi tiszt is helyesléen bologat. Minos diihGsen felhorkan.
Aztdn nevetésben tor ki. — Ha igy ragaszkodsz hozza, am
legyen! — mondja. — Megkiizdiink egymassal. Méghozza
azonnal! — Visszakapod az Orszég Kardjat, és felveszed a
harcot Minosszal. Lapozz a 330-ra.

243

Magadra 6ltéd az egyenruhit, és belépsz az épilletbe. Am
alig fordulsz be az elsG folyoson, amikor egy savos egyen-
ruhas tdbornok jon veled szembe. — Ormester! J6jjon ide! -
Az OrdOgbe! Most aztan nehéz lesz kimagyardznod magad.
Nem is probalkozol vele, inkabb sarkon fordulsz, és ro-
hansz, ahogy a ldbad birja. Kint az utcan megallsz egy pil-
lanatra, gyorsan leveled az egyenruhdt, és mar futsz is to-
vibb. A szembejovs Grjaratot megtévesztends, lefekszel a

f6ldre, és hangosan hortyogsz. Amikor elhaladnak melletted,

usgyi tovabb. J6 darabot futsz, mire meg mersz llni. Az
Orszaghézba azonban nem mehetsz vissza tobbet. A kime-
riiltségtdl vesztetté]l 1 ELETERO pontot. Visszatérsz a robo-
todhoz. Lapozz a 308-ra.

244 - 246
244
Elhagyod az Imadsag Vérosit. Merre akarsz menni:
A févérosba?

A Tudas Varosaba?
A Viharok Véarosaba?

Lapozz a 308-ra
Lapozz a 361-re
Lapozz a 144-re

245

A hatalmas tdlerGben 1évS karossiaiak egyszertien leradi-
roznak az égrdl. Kalandod véget ért.

246

A.hogy a vizen haladsz, egy hatalmas arnyat veszel észre
amint feléd igyekszik. Egy tylosaurus, cgyii(c a ]cgl‘élc]mc—.
lesebb tengeri ragadozoknak! Ugy fest, mintha egy hatal-
mas, sokfogi gyikot egy nem kevésbé hatalmas ce’np;'w:] ke-
reszteziek volna; a ldbai helyén tompe uszonyok lathatGak.
Altalaban halakat eszik, de most igy dont, hogy a véltoza-
tossdg gyonyorkodtet! S i I

TYLOSAURUS
PANCELZAT 9  SEBESSEG Kozepes UGYESSEG 10

A vizben a te SEBESSEGED is Kozepes, igy egyikdiok
smes elényben ebbdl a szempontbél. Ha cIvc.\:;z.i.cc:J- ezl a
kiizdelmet, vagy megfulladsz, vagy elfogyaszt a szomyeleg
Az is lehet, hogy mindkettd... Ha 2ydzol, lapozz a 101-re. :
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Egy rendkiviil erSs robotankot valasztottil. Ez a félelme-
tes gép Ugy fest, mint egy massziv harckocsi, két ijeszt
dgyival, 4&m a toronyt6l felfelé a robot emberi alakban vég-
z&dik. Ez a robot egyike annak a néhany, els@ sorokba ter-
vezell harci gépezetnek, amelyek Thaloson rendelkezésre
allnak.

ROBOTANK : 2
PANCELZAT 18  SEBESSEG Lassi HARCERG +2

SPECIALITASOK: A robotank egy specidlis szonikus
fegyvert tart az egyik kezében. Ezt mas robot nem tudja
haszndlni. Ezt a fegyvert minden kdrben elsiitheted a robot
szokéasos lamaddsa mellett. Sajnos azonban csak haromszor
lehet hasznilni, utdna kimeriil. Hasznalatakor a szonikus
fegyver azonnal meg6l a hatésugardban minden embert, aki
nincs megfeleld védelemmel ellatva. Ha robot ellen haszné-
lod, dobj egy kockaval, hogy meghatarozd, hiny PANCEL-
ZAT pontot veszit az ellenfeled. Egy dinoszaurusz ellen
dobj két kockaval, hogy meghatérozd, mennyi kart okozott
a fegyver a szOmyetegben.

Harom ilyen robotot talalsz itt. Ha elviszel egyet, és tavo-
zol, lapozz a 376-ra. Ha inkdbb mégis a gyorsabb robot
mellett dontesz, lapozz a 167-re.

248

A hegyes levelek feléd nyidjtoznak, a szines csap pedig
visszahizodik, hogy egy hatalmas, fogakkal teletdzdelt all-
kapesot fedjen fel. A novény éhes!
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EMBERFOGO NOVENY 2 1
PANCELZAT 8 SEBESSEG lasd alabb UGYESSEG 9

Mivel a harc elején a novény mag;ihm._ szoritott, a sel?.e:st
ségkiilonbségnek nincs jelentSsége. Igy viszont elmenekiilni
sem tudsz. Ha legySzted az emberfogé ndvényt, lapozz a
97-re. Ha a robotod PANCELZATA O-ra csokkent a harc
folyaman, lapozz a 141-re.

249

Ugy dontesz, hogy megldtogaiod a ‘Scmmi_ Tcmplon?:’ll,
Még soha nem voltal itt, és fogalmad sincs, mire lehet sza-
mitani. A templom oldalhaj6iban a szokasovs ‘a}vé a]ak_okat
latod a foldon. Kowiilik sokan tdblakat és feliratokat _c]pcl-
tek. Vajon mi célbol? Elolvasol egy I."chram%: ,,S{fmrm sem
rossz”. Ha inkabb nem akarod alaposabban ft‘:lderlLE.‘,I'l,l ezt a
furcsa helyet, lapozz vissza a 166-ra. Ha beljebb mész, la-
pozz a 123-ra.

250

Intesz a robotnak, és kifelé indulsz... De hirtelen riaszto-
csengl szdlal meg. — Sajndlom — szdlal meg a mlbot -, de
on engedély nélkiil elvett egy, a muizeum uﬂegdonul?q T.ﬂ[:Li_)-
z6 targyat. Itt kell maradnia. — A robot t’cm k.Ell‘_]i'l_l feléd
nyilnak. Dobj két kockéaval. Ha az credmény kisebb va,g'y
egyenld, mint az UGYESSEGED, lapozz a 272-re. Ha a
eredmény nagyobb, mint az UGYESSEGED, lapozz a 294-
re.

251-254
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Ismét visszatérsz a Robotkisérleti Kozpontba. Ha egy ko-
rdbbi alkalommal mar megszerezted a Nyomkovet§ Rakétét,
lapozz a 198-ra. Ha nem, lapozz a 333-ra.

252

Ropkodsz egy kicsit a dzsungel felett, aztan elunod a dol-
got. Talan te magad sem tudod, mit akartal itt keresni! Ugy
dontesz, hogy elhagyod a rezervitum teriiletét. Lapozz a
150-re.

253

Koveteled, hogy mint a thalosiak képviselGje, megkiizd-
hess Minosszal. Az iigyeletes tiszt megrazza a fejét. — Ku-
tassatok at! — parancsolja az embereinek. A tekinteted elsd-
tétil. Minden nalad 1évS targyat elvetiek (az egészségiigyi
csomagokat is). Utdna viszont az 6rok egyenesen Minos elé
vezetnek. Lapozz a 158-ra.

254

A kozelbdl ljabb motoszkalast hallasz. A teremben nem
csak harom nyitoft ketrecet talltal. Ha atkutatod az egész
laborat6riumot, lapozz a 276-ra. Ha inkabb elhagyod az Or-
vostudoményi Egyetemet, lapozz a 210-re.
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255

A gépdinoszaurusz €les fogai széitépik a robotodat. 2
ELETERO pontot veszitettél. Amikor a robotod besziinteti a
tiizelést, a dinoszaurusz elfordul, és eltrappol valahova.
Amikor méar biztos tavolsidgban van, el6maszol a roncsok
kozill, és korbenézel. Az egyik karossiai robotroncs még
hasznalhat6. Beszéllsz, és megvizsgilod. Egy mlndenfé‘lc
feladat végrahajtasara tervezett, emberforma robotot talaltal.
Mivel a robot igen szakadt éllapotban van, a HARCEREIE
negativ, ha vele harcolsz.

KARBANTARTO ROBOT T
PANCELZAT 4 SEBESSEG Lassi HARCERO -2

SPECIALITASOK: Nincsenek

Minden gondolatod az, hogy mielébb cltﬁnj' innen. E_g_(?-
szen biztos, hogy a csatazajra ide fognak jonni a karossiai-
ak, és nem akarod viragesGvel fogadni Sket. SGt az a leg-
jobb, ha mér ide sem jossz vissza tobbet. Elhagyod hit a
mizeumot: ha a konyv fel is ajanlana a lehetGséget, mar
nem térhetsz ide vissza. Lapozz a 63-ra.

256

A konyvbdl megtudod, merre fekszik az Orok ‘V{a.rosa:%
thalosi hadsereg titkos f6hadiszéllasa. A véros hivatkozasi
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257 - 259

szama 22. Jegyezd fel ezt a szamot a kalandlapodra. Ha a
't)-1cncl folyaman valamikor lehetGséged lesz elmenni az
Ordk Varoséba, az XX helyére ezt a szamot kell behelyette-
sitened, hogy megtudd, hova kell lapoznod. Ezt a hivatkoza-
si szamol persze még méasra is felhasznilhatod. Azonban
most az €piilet elott gyiilekezG karossiaiakkal kell foglalkoz-
nod! Lapozz a 368-ra.

257

A halad6 jaték til erSs neked. Ujra és tijra leldnek az el-
lenfeleid. Amikor a jatékid$ lejar, verejtékben firddve allsz
fel az ilésbSl. A gép tilzottan is val6saghtd volt! 1 ELET-
ERG pontot veszilettél. Lapozz vissza a 288-ra.

258

A dinoszaurusz nem elégedett a gyGzelmével. A roncsok
kozé ront, és vadul turkédlni kezd chelé maradékok utén
(amely kategériaba sajnos te is beletartozol). Buta iény
ugyan, de azt azérl tudja, hogy fémmel nem tud jollakni.
Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, la-
pozz a 282-re. Ha nincs szerencséd, lapozz, a 391-re.

259

A szomszédos szobdban egy nyitolt szekrényl taldlsz. Be-
lenézel, €s egy egészségiigyi csomagot latsz! Amikor koze-
lebb mész, latod, hogy a felszerelésed t3bbi része is a szek-
rényben lapul. Gyorsan felnyalédbolod a cuccaidat, és meg-
16gsz egy nyitolt ablakon keresztiil. Lapozz a 69-re.
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Atrepiilvén az ldGjarasi Hivatal folott, vords zaszlokat
latsz, amelyek kozelgé viharra figyelmeztetnek. Az épiilet
mellett egy nagy lépegetd robotot pillantasz meg. Ezt a fajta
robotot kifejezetten utazasra tervezték. Négy hosszi 1abaval
szinte minden terepen biztonsagosan &és gyorsan tud mozog-
ni.

LEPEGETO ROBOT : 3
PANCELZAT 6 ~ SEBESSEG Gyors ~ HARCERO -1

SPECIALITASOK: Nincsenek

Ha akarod, lecserélheted a robotodat a lépegeld robotra.
Ha késGbb visszatémél erre a pontra, a régi robotod még
mindig itt lesz; ezért jegyezd fel a kalandlapodra, hogy itt
hagytad a robotodat. Ha bemész az Id6jarasi Hivatalba, la-
pozz a 163-ra. Ha inkéabb tovabbmész, lapozz a 144-re.

261

Letérsz az itr6l, hogy kozelebbrdl megszemléld ezt a fur-
csa robotot. Alacsony épitésd, és tiskék boritjak kiviilrSl.
Léitod, hogy szinte agyon van zsifolva fegyverekkel, nem
véletlen, hogy Siindisznénak hivjak ezt a tipust. Repil§ di-
noszauruszok elleni légvédelemre terveziék, de termé-
szetesen igen jol hasznélhatd repiil§ robotok ellen is.

SUNDISZNO ROBOT
PANCELZAT 8
SEBESSEG Lassi
HARCERO +3 vagy 0
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SPECIALITASOK: A Siindiszn6 robot HARCEREJE re-
piil§ ellenfelek ellen +3, ami jocskén kompenzélja a robot
Jasstiséga miatti hatranyokal.

Ha akarod, lecserélheted a robotodat. Ha igy Lc_s;f,cl, je-
ovezd fel a kalandlapodra, hogy @ régi robotodat itt hagy-
tad: ha kés6bb visszatérsz ide, ismét magaddal viheted. Ha
tovibbmész a Félelem Temploméba, lapozz az 57-re. Ha
visszafordulsz, lapozz a 166-ra.

262

A valaszod egy kicsit Bsszezavarhaita Oket, mert gyorsan
beszélgetni kezdenek egymas kozoit. Ha kihasznilod az al-
kalmat, ¢és megtamadod &ket, lapozz a 281-re. Ha maradsz,

és megvérod, milyen elhatarozasra jutottak, lapozz a 203-ra.

263

Egy nagy, lanctalpas robotot talalsz. A legénysége egylﬁ‘l
egyig hangosan horkol. Ugy dontesz, hogy nem veszed a-:}. a
robotjukat, és hagyod itt Gket a dmngclhcn. A robot/ban
azonban egy érdekes késziiléket talalsz; Ilyen furcsa g(?pcl
még életedben nem la1tal. Elolvasod a lanctalpas parancsno-

264 - 265

kanak utasitisait: — ... A kikisérletezett HilomezG hasznalha-
t6 repiil§ gépek ellen; de nem minden esetben. A feladata,
hogy repiil§ dinoszauruszok ellen probélja ki. — A szOveg
alatt piros kézirassal az aldbbi olvashat6: — Nem mukodik!

Magaddal viheted a Halémezdt, ha akarod (ird fel a ka-
landlapodra). Ha az elagazésndl a masik utat vilasztod, la-
pozz a 73-ra. Ha inkébb valahovd mashova akarsz menni,
lapozz a 137-re.

264

Varatlan tAmadasod meglepi az ellenfeledet. Lapozz a 27-
re, hogy megkiizdj vele, de az elsd kot kockadobas nélkiil
is te fogod megnyerni!

265

Az Tpar Véarosdban vagy. Amikor még az €let a rendes
kerékvagasban folyt, a varosban nyiizsdglek az emberek &s
a robotok. De most mindenki alszik... Egyediil csak te vagy
talpon. Merre keresel hasznélbaté gépeket:

Az izemanyagfinomité telepen? Lapozz a 105-re
A Robotkisérleti Kdzpontban? Lapozz a 25-re
A viros alatti alagiitrendszerben? Lapozz a 127-re
Egyszerfen csak elindulsz valamerre? Lapozz a 34-re
Elthagyod a varost? Lapozz a 309-re

~¥




266 - 268
266

Az épiiletben csak Ggy hemzsegnek a karossiaiak. Egész
egyszerfen nincs esély r4, hogy bejuss. Visszalersz a robo-
todhoz. Lapozz a 308-ra.

267

. Fontos iizenetet hoztam, magéanak Minosnak! — kiéltod,
hogy mindenki j6l hallja. — Engedjetek at! — Mit mondjak,
jobb dtlet is eszedbe juthatott volna. A karossiaiak érdeklS-
déssel figyelik, mivel probalkozol még, majd megkotdoznek,
és 2 tobbi thalosi fogoly mellé zarnak. Nemsokdra Karossia
egy zord vidékén talalod magad csikos ruhdban... Kalandod

véget ért.

268

Az Osszes ellenséges robot kezeléséhez felhasznathato
komplett leirast talaltal! Felkacagsz, amikor eszedbe jut,
mekkora meglepetést fogsz majd okozni a karossiaiaknak,
ha lchetGséged lesz ra. Lapozz a 368-ra.

269 -272
269

Melyik gombot nyomod meg:

ekt 2

f?: x,n.;ldu L Lapozz a 369-re

:-\ ?II[\}MII.- Lapozz a 157-re
~aleal D

A kékel? Lapozz a 44-re

270

_Harc kOzben beverted valamibe a fejedet: vonj le 1
ELETERO pontot. Sikeril elmenekiilndd, de a szdk utakon
a dzsungelben nem tudod tgy irdnyilani a robotodat, haé\
nem iitédjon neki ennek-annak. Csokkentsd 3-mal a PAN-
CELZAT pontjainak sziméat. Ha ezzel elérte a nullit, lapozz
a 310-re. Ha tdlélte, sikeriil kimenekiilndd a dzsungelbdl:
lapozz a 189-re. : ;

271

4 A :

; SZ yt bont. Csondesen az Or hita
mogé lopakodsz... Aztan egy kardesapas, és az 6r hang nél-
kiil a foldre rogy. Lapozz a 143-ra. 5

272

Elhajolsz a robot karjai eldl, és kirohansz az ajton. Vil-
limgyorsan beugrasz a robotodba, és elhizod innen a csi-
kot. Lapozz a 396-ra.




273-275
273

Semmi érdekeset sem talalsz az tlizletben. Ahogy tavozol,
a kopécsolas tovébbra is folytatédik a hitad mogott. Hidba
aludtak el az emberek, a gépek tovabb dolgoznak. Lapozz a
110-re.

274

Ha repiilsz, lapozz a 341-re. Ha a [6ldon utazol, lapozz
az S-re.

275

A csata j6 nagy zavart okozoit a karossiaiak soraiban,
Hirtelen nagy futkosis és jovés-menés tdmad. A tébor fel6l
robbanasok hallatszanak, és tizek csapnak fel (igy latszik,
egy eltévedt 16vés eltaldlhatott egy |Gszerraktérat). Azonban
nem élvezheted sokaig diadalodat, mert egy kotelék repiilS-
robot csap le rad fentrdl. Ha birtokodban van a Halémezd,
és hasznalni akarod, lapozz a 301-re. Ha nincs nélad (vagy
nem akarod hasznalni), lapozz a 326-ra.




276 - 277

276

Ez a dontésed végzetesnek bizonyult. Kis id§ mdlva egy
lezart végil folyosdha Jutsz. Amikor megfordulsz, l4tod,
hogy az egész folyosén nyiizsdgnek az éhségtdl megvadult
allatok, amelyek tobbsége minden bizonnyal valami Griilt
mutacio lehet... Ez nem igazén egy hésnek val6 vég. Kalan-
dod véget ént.

277

A katonai fGiskoldt nem nehéz megtaldlni: egy hatalmas,
Otszogd téglaépiilet. Ha mar voltal itt, lapozz a 332-re. Ha
még nem voltdl itt, olvass tovabb.

Furcsa kinézetd robot all az épiilet eldit. Felismered, ez
egy karossiai katonai robot. Mit teszel:

Megtamadod azonnal? Lapozz a 46-ra
Megprobiélsz karossiainak
kiadva magadat elmenni mellette? Lapozz a 87-re

Olajra I1épsz, mielditt észrevennének? Lapozz a 147-re

278 - 281
278

Mit teszel:
Berepiilsz a viharba CE
(ha rzp[ild robotod van)? Lapozz a 12-re

A foldon haladva elhagyod a vérost? L]_elipoizyaqj’.;t;l:f
Bejarod a templomokat? apozz

279

Tedd probdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsé:\' vagy,
l-tpo.z,:r, a 191-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 121-re.

280

j ckavi a az eredmény 1 vagy 2, lapozz a
Daobj egy kockéval. Ha az erec gy 2, Ao
1"”-rc-.} 1-1%1 az eredmény 3, 4, 5 vagy 6, lapozz a 144-re.

281

Eovenlént kell megkiizdened a két cllcns{-g‘%s" '\/I\mm\l‘w:l
robottal. A Myrmidon a leggyakrabban ulk:ﬂ,m,"fmfi ’\"(Jbuiﬁ
harci robot. Két forméja van — egy C]llb(.‘l'!’t‘?hr \,lgyuu,ﬂﬁn,
Ellenfeleid most emberi I‘ormiﬂ*fan vannak, és a harc sors
ezt nem is fogjak megvaltoztatni.




282 - 283

Els6 MYRMIDON : :
PANCELZAT 11 SEBESSEG Kozepes UGYESSEG 10
Masodik MYRMIDON *
PANCELZAT 12 SEBESSEG Kozepes UGYESSEG 9

SPECIALITASOK: Nincsenek ebben a harcban

Ha mindkét robolot elpusztitottad, lapozz a 192-re. Ha a
sajit robotod PANCELZATA O-ra csokkent, lapozz a 238-
ra. Ha elmenekiilsz, lapozz a 308-ra.

282

Mikézben a tyrannosaurus éppen a mdszerfallal van el-
foglalva, sikeriil észrevétleniil kiosonnod a roncsck aldl.
Felkapod a hatizsikodat, és a sziklak kozott keresel mene-
déket. A sériilések miatt vonj le 3 pontot az ELETERGD-
BOL. Tirelmesen varsz, amig a bestia be nem fejezi rom-
bolé munkajit, és el nem diibdrdg a helyszinrSl. Lapozz a
367-re.

283

Hésies, bir nem tdl bolcs cselekedet egy szil karddal
szembeszallni a karossiai taborral. Csak az a meglchetdsen

sovany Vig . ‘
vittél... Kalandod véget crt.

284 - 285

oaszod marad, hogy azér par karossiait magaddal
Sk ’ L

284

yart £616tt, de egy nagy csorda dino-
ié 1 14ts? inoszauni-
sauruszon kiviil semmi érdekeset nem latsz. A dm_u:;] :mm
YA / : - i ‘
i korii oriosulni > ilyen messz
5 alami k )ponobulmds, de i
szok valami koriil csc e T s
tudod kivenni, hogy mi az. Ha visszalersz d varo;/h L, div-'ﬂ
1 144-re, és v:llzu,;sz valami mast. Ha a robotod at tlu m:‘)
£ -Te, €: B ,_ SR S e . 3
tozni, és a foldon is tud kozlekedni, leszéllhatsz, €s 8
ozni, €5 &

artot: lapozz a 8-ra.
vizsgélhatod a tengerpartot: lapozz ¢

Végigrepiilsz a tenger}

- oy
B Ao,
)ﬁﬁ'éc_)( = _d_‘)/‘-. Fingy Mgt

285

1 >m alkalmas a
Hamar rajossz, hogy egy repiil§ robot nem alkalma
L d € S8, £ £

dzsungel-kozeli felderitésére. Mit teszel:

Atalakitod a robotodat 1épegetd formaba
(ha képes ra a robotod), P

&s bemész a dzsungelbe a foldon?
Elhagyod a varost?

Bejarod inkabb a varost?

Lapozz a 356-1a
Lapozz a 298-ta
Lapozz a 366-ra




286 — 287
286

- Akkor kiizdj meg az ellenséggel! — valaszolja a hang.
Egy karossiai katona jelenik meg elétted, hozzad hasonld
fegyverzettel. Meg kell kiizdened vele.

KATONA UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha elmenekiilsz, lapozz a 21-re. Ha legyGzted, lapozz a
352-re.

287

Eppen az arany rakodasival vagy elfoglalva, amikor fém
csikordulasat hallod. Felnézel, és harom Oridsi tankot pillan-
(asz, meg, korilottik tucatnyi zord kinézetd katonéval. Az
ellenallas felesleges. Réaadasul még csak nem is kémként,
hanem kozonséges tolvajként tart6ztatnak le. Nemsokéra
dton vagy Karossidba, ahol az egyik rabszolgataborban kell
letSltened életed hatraléve részét. Kalandod véget ért.




288 — 289
288

A jatéktermek épiiletében vagy. Ez itt az élénk szinek és
vad hangok birodalma. Az egyik videojaték vadabb mint a
maésik. Melyikkel jatszol:

Repiilé’ Harcos?
Dinoszauruszvaddszat?
Kapd el a karossiait?
Egyikkel sem?

Lapozz a 221-re
Lapozz a 112-re
Lapozz a 393-ra
Lapozz a 165-rc

290-291

rejlekhelyedtSl! Ha a robothoz rohansz, lapozz a 345-re. Ha

inkdbb a rejlekhelyeden maradsz, lapozz a 61-re.

290

Végigmész egy kis parkon és egy rovidke utcén. Hirtelen
par karossiai katondt pillantasz meg, amint azon tigyesked-
nek, hogy kifosszanak egy izletet. Ha megfordulsz, és el-
{fnsz innen, lapozz a 216-ra. Ha elpusztitod az ellenséget,
lapozz a 343-ra.

289

Amint a robotod 8sszerogy, felnyitod a pilétafiilke fedelét,
és kiugrasz a roncsbol. Bemaszol egy bokor ala, és vérsz.
Az 1ildozd ellenséges robot acéltalpa csak centiméterekkel a
fejed mellett dobban a ftldre. De a karossiai csak néhany
lovést ereszt a robotod roncsaiba, majd tovabbmegy. Nem
vett észre! Kis idS elteltével tjabb robotok érkeznek, ezittal
azonban gyalogos katonak is kisérik Sket. Ugy tinik azon-
ban, hogy egy nagyobb tdmadd kiilonitmény, melynek fon-
tosabb dolga van, mint egyetlen arva talél§ utdn nyomozni.
Végiil legtobbjiik bemegy az épiiletbe — és az egyik harci
robotot iiresen kint hagytik, minddssze egy kéhajitisnyira a

291

A harc kozben beverted valamibe a fejedet: vonj le 1
ELETERO pontot. LegyGzted a triceratopsokat. Hirtelen ré-
eszmélsz, hogy ezen a vad vidéken csak djabb és ijabb di-
noszauruszokkal fogsz taldlkozni, és nagy val6szindséggel
egyik sem fogja elmondani neked a karossiaiak elizésének
titkat. Megfordulsz hat, és gyors tempGban kihétralsz a
dzsungelbdl. Lapozz a 189-re.




292295
292

Ahogy a novényt vizsgilgatod, az a kellemetlen érzésed

tamad, hogy a ndvény is figyel téged. Lapozz a 248-ra.

A t0led telhet§ legnagyobb sebességgel elhagyod a tele-
pet. Ide se térsz vissza tobbet! Lapozz a 265-re.

294

A robot megragad. Meg kell kiizdened vele, mintha egy
ember lenne. Szerencsére ez csak egy kis robot, nem olyan
Oriasi, mint amilyenekkel kozlekedni szoktak, igy a kardod
tokéletesen elengenddnek fog bizonyulni a fémkarok ellen.

INFORMACIOS ROBOT UGYESSEG 6 ELETERO 10

Ha a robot 2-re csdkkenti az ELETERO pontjaid szamét,

lapozz a 344-re. Ha legyGSzted ellenfeledet, lapozz a 320-ra.
295

Mikozben vitatkozol a géppel, az felemel, és (nem valami
finoman) visszaltk a liftbe. 1 ELETERO pontot veszitettél a

296 - 298

bandsmod miatt. Ha egy masik emeletre mész, lapozz a
333-ra. Ha ink4bb megtdmadod a robotot, lapozz a 142-re.

296

Konnyedén elmenekiilsz. Az Groknek fogalmuk sincs ar-
r6l, hogy mi tortént. Elsétilsz a komyckrdl. Az ()JS?.fl,g
Kardja széles, diszes pengéjd, gyonyord darab. Meglepete-
sedre borotvaéles, és jol kiegyensilyozott. Ha harcban hasz-
nalod, 1-gyel megnoveli a harc idejére az UGYESSEGE-
DET. Lapozz a 358-ra.

297

Minos lassan megcsGvélja a fejét. — Az, hogy thalosi
vagy, még nem jelenti azt, hogy meg kell kiizdenem veled.
Vigyétek! — Mindent megtettél, amit megtehettél, de nem
volt elég. Kalandod véget ért.

Elhasyod a Dzsungel Varosit. Merre mész tovabb:

Az Ipar Varosaba? Lapozz a 265-re

A Tudas Véarosaba? Lapozz a 361-re

Az Elvezetek Varosdba? Lapozz a 165-re
A févarosba? Lapozz a 308-ra




299 - 301
299

A fejiik folé célzol, és leadsz néhany lovést, remélvén,
hogy ezzel elijeszted Oket. Ezzel azonban nagy hibat kovet-
tél el. A brotosaurusok megrémiilnek, és fejveszetten rohan-
ni kezdenek. A keskeny partsivon azonban csak két iranyba
lehet futni, ezért j0 paran egyenesen feléd rohannak. T6bb
széz tonna panikba esett, rohan6 dinoszaurusz kozeledik fel-
éd! Mil teszel:

Felszallsz (ha a robotod képes rd)? Lapozz a 181-re
Megprébalsz eldttiik futni? Lapozz a 371-re
Belegazolsz a vizbe? Lapozz a 233-ra

300

A konyv teljesen hasznélhatatlan, tele van idétlen és feles-
leges katonai szabélyzatokkal. Mérgesen az asztalra 16kod.
Nincs mar id&d, hogy még egy konyvet megvizsgélhass.
Lapozz a 368-ra.

301

Gyorsan bekapesolod a Halomezdt. A tamad6 repiilSk atme-
netileg irAnyithatatlanna vélnak. Ketten Osszeiitkdznek, so-
kan a foldbe csapddnak; a maradék megfordul, és vad pa-
nikban menekiil. Ismét tiszta a levegd (ezittal a sz szoros
érielmében!). Lapozz a 156-ra.




302 - 305
302

Amint elhagyod a laboratériumot, ismét meghallod az el6-
bbi furcsa neszezést. Athaladsz két dupla ajtén, és egy ket-
recekkel teletdmdtt nagy terembe jutsz. Rajossz, hogy mik
is voltak azok a hangok. A kérhaz kisérleti allatai megszok-
tek... Es most éhesek! Hirtelen megfordulsz, és hdrom vord-
sen izzo tekintetd oriasgyikkal taldlod szemkodzt magad. Ha
megkiizdesz a lényekkel, lapozz a 328-ra. Ha sarkon for-
dulsz, és elrohansz, lapozz a 350-re.

303

Befordulsz egy folyos6 sarkdn — és harom karossiai or-
vosba litkozol! Azok élesen radnéznek. Mit teszel:

Ajul.’-'lst tettetsz?
Megtamadod cket?
Elnézést kérsz, és lovabbmész?

Lapozz a 323-ra
Lapozz a 353-ra
Lapozz a 375-re

304

Ugy dontesz, hogy meglitogatod a Félelem Templomat.
A templom felé vezet§ dton egy szokatlan robotot latsz par-
kolni egy tér kdzepén. Ha megélisz, hogy megvizsgild a ro-
botot, lapozz a 261-re. Ha egyenesen a templomba mész,
lapozz az 57-re.

305

A karossiai atsz6l hozzad radion: — Nyolevannyole! — Ha
tudod a megfeleld véalaszkddot, lapozz az annak megfeleld

306 - 307

oldalra. Ha nem tudod, meg kell kiizdened az ellenséggel:
lapozz a 26-ra.
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306

Kiugrasz a robotod roncsaibol, és gyorsan beszaladsz a
moesarba, hogy a szorny ne tudjon kévetni. Lapozz a 95-re.

307

A lift villamgyorsan emelkedni kezd. A gyorsulds olyan
nagy, hogy szinte alig birod tartani megnovekedett silyodat
— és ez egy jO darabig tart igy. A lift hirtelen nagyot fékez-
ve megill (egy darabig gyakorlatilag sdlytalanul lebegsz a
kabinban), és az ajtaja felpattan. A Robotkisérleti Kozpont
elSterében taldlod magad ismét. Ha kimész az épiiletbdl, és
beszdllsz a robotodba, lapozz a 206-ra. Ha felderited a Koz-
pontat, lapozz a 25-re.




308 - 309
308

A fOvarosban vagy — itt székel a thalosi kormany. Gyo-
nyord véros, tele fehér marvanyépiiletekkel. Azonban a be-
tolakodo6k is itt rendezték be a fShadiszallasukat, igy nagyon
Ovatosnak kell lenned!

Kicsit lejjebb &t valasztasi lehetGséget 1atsz. Néhany végiil
ismél visszavezel erre a lapra. Nem vilaszthatod kétszer
ugyanazl! Ha mar vilasziottal egy lehetGséget, és késSbb
visszalérsz erre a lapra, masikat kell valasztanod. Merre in-
dulsz:

A vérosi korhazba?

Az Orszaghéazba?

A Nemzeti Kincses Galériaba?
Az ellenség féhadiszallasara?
Csak tigy bemész a varosba?

Lapozz a 81-re
Lapozz a 10-re
Lapozz a 385-re
Lapozz a 4-re
Lapozz a 31-re

309

Elhagyod az Ipar Varosit. Hova vezel az utad:

A Tudas Varosaba?

Az Elvezetek Varosaba?
A Dzsungel Viérosaba?
Az Ordk Viérosaba?

Lapozz a 361-re
Lapozz a 165-re

Lapozz a 38-ra
Lapozz a 1XX-re

310-311

Az Ordk Vérosaba nem mehetsz el anélkiil, hogy ludnléd
az utat, és tudnad, milyen szdmjegyeket kell az XX helyére
imod.

310

Robot nélkiil maradni egy dinoszaurusz rezervatum koze-
pén mar az almoskonyvek szerint sem jelent tiOk jot. ngd
prébdra a SZERENCSEDET kétszer egymds u!ar?.-’ Ha mind-
kétszer szerencsés vagy, lapozz a 329-re. Ha nincs szeren-
cséd egyszer sem, vagy csak egyszer van szerencséd, lapozz
a 348-ra.

311

Tedd prébdara a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 325-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 108-ra.




312-314
312

Erzed, amint a robotod siillyedni kezd. Mocsar! Oszténd-
sen rikvercbe kapesolsz, de a robot meg sem mozdul... Las-
san alameriil a mocsarba. Utolsé Otleteddel még megprobal-
kozol a katapult-gombbal. Eredmény nélkiil. A zoldesbama,
ragacsos 1¢é lassan korbefolyja a robotodat. Nincs més hétra,
mint megvamod, amig lassan elfogy az oxigéned. Kalandod
véget ért.

313

Dobj egy kockaval. Ha az eredmény 1, 2 vagy 3, lapozz
a 137-re. Ha az eredmény 4, 5 vagy 6, lapozz a 341-re.

314

A zsarnok megrazza a fejét. — Az, hogy thalosi vagy,
még nem jelenti azt, hogy meg kell kiizdenem veled. —
Azonban, hallva a tisztek sutyorgasat, hozzéteszi: — Hacsak
nem bizonyitottad be, hogy érdemes vagy rd. Ha le tudod
gy0zni az egyik tisztemet, tudni fogom, hogy érdemes vagy




315-316

a velem valé parviadalra. — Szinte abban a pillanatban egy
hatalmas, durva fické ugrik ki a tisztek sorfaldbol. Kezében
kard. Te is visszakapod a kardodat. A tisztek korbedllnak,
és helyet hagynak a kiizdG feleknek.

KAROSSIAI TISZT UGYESSEG 11 ELETERO 11

Ha legyGzted a tisztet, lapozz a 377-re.
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315

Szinte minden berendezési targgyal megprobélkozol, de az
ajté szilard, nem enged. Kénytelen vagy vémi, amig Crted
jonnek, hatha késGbb alkalmad lesz a szokésre. Vonj le 1
ELETERO pontot. Lapozz a 397-re.

316

Sikeriil megtartanod az uralmadat a robotod felett, bar
minden erSdet lekoti a viharban valé mendverezés. Néha
akkordkat bukfencezik a robotod, hogy nekiiitddsz a mi-
szerfalnak. Vonj le 1 ELETERO pontot. Ha van nalad kék
gyogyfolyadék, lapozz a 100-ra. Ha levendula szinG gyogy-

317 -318

folyadék van nélad, lapozz a 140-re. Ha nincs nalad gyogy-
folyadék, lapozz a 166-ra.

317

Ovatosan, ugrasra készen belépsz az ajién. A hangok
azonban csak egy automata javitérobottol szarmaztak. A ro-
bot szorgalmasan kalapdl egy horpadt pancéllemezt. Ugy td-
nik, itt sincs ébren senki. Kiszallsz a robotodbdl, és meg-
vizsgilod a javitomiahely gépeinek kezelGpultjat. Elég egy-
szert a kezelésiik. Ha megprébalod megjavitani a robotodat,
lapozz az 59-re. Ha nem akarod (lehet, hogy azért, mert
nem szorul javitasra?), akkor lapozz a 273-ra.

318

Sajnos tdl lassd voltél, és nem sikeriilt idSben elkotrédnod
a rohané csorda el6l. Barmekkora is volt a robotod, a bron-
tosaurusok még nagyobbak voltak. Néhany mésodperc elte-
letével csak a homokba nyomédott, lapos fémlemezek jel-
zik, hogy valaha itt egy robot és a pil6taja voltak... Kalan-
dod véget érl.




319 -321

319

_Mimha csak dlmodnal, olyan siman megy minden. Mintha
minden rendben lenne, kényelmesen elhaladsz az &r elGtt -
aztin az utols6 pillanatban szembefordulsz vele. Az utolsd
dolog, amit szegény &r megpillant, az a robotod féléje hajlo
fenyegetd, sziirke 1dmege. Lapozz a 143-ra. '

320

Egyenként levagod a robot karjait. Egy kicsit sajnilod
szegényt, hiszen & csak a kdtelességét teljesitette. Ahogy ki-
111:(::':;4 az aj}l(‘m, a robot még mindig mondogatja: — 'Adja
vissza a mizeum tulajdonat, kérem! — Gyorsan bemaszol a
robotodba. Lapozz a 396-ra.

321

H‘:l az clégam’wna’il a masik utat vélasztod, lapozz a 73-ra.
Ha inké&bb kimész a dzsungelbdl, és valahol mashol probal-
kozol a karossiaiak kidzésével, lapozz a 137-re.

322-324
322

Beinditod a robotot. Az ellenséges pilétaknak még mindig
semmi nyomuk. Ha el akarod pusztitani a 10bbi robotot, la-
pozz a 381-re. Ha egyszerden csak el akarsz tdnni innen,
lapozz a 399-re.

323

Az orvosok felnyaldbolnak, egy betegelldté szobdba von-
szolnak, ésaz ott dolgoz6 orvosrobot gondjaira biznak. Al-
litsd vissza az ELETERODET kezdeti értékére. Amint ma-
gadra maradsz a gyengélkedén, felkelsz, és lelépsz. A tuhdi-
dat sajnos elvették, igy kénytelen vagy potolni ket egy fo-
lyosén alvé ember karara. Ha a kiilonOs alomkorrdl akarsz
informaci6t gyijteni, lapozz a 395-re. Ha elhagyod a korha-
zat, és visszamész a robotodhoz, lapozz a 308-ra.

324

Tedd probdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 79-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 257-re
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325

Telitaldlat! Az ellenséges robot irényitofiilkéje felrobban.
1226 fémrepeszek csattognak a kdvezeten és a robotod pan-
céljan. A fej nélkiili csonka robot még all egy darabig, az-
tan Osszerogy, belsejébll vastagon dél a fekete, fojtogatd
fiist. Egy karossiaival kevesebb, de azért még igy is tébb
ezren vannak! Lapozz a 290-re.

326

Tl sokan vannak. Miel6tt megmozdulhatndl, izz0 szilan-
kokra robbantjak a robotodat. (amelyben sajnos te is benne
iiltél). Kalandod véget én.

327

Osszeszoritod a fogadat, és minden enSdet Osszeszedve
visszamész a templomba. De a helyzet csak rosszab, mint
az el6bb. A Félelem Er$i legyGzhetetlenek ezen a helyen...
A csontod velejéig tjar a rettegés. Nem tudod, miféle segit-
ségre lelhetnél itt, de az biztos, hogy nem kérsz belGle.
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MéltGsagteljesen ki akarsz sétélni a templombél, de sikolto-
20, vad rohanas lesz beléle. Vonj le még 1 UGYESSEG
pontot. Ugy dontesz, még a kOmyckre sem jOssz vissza 10b-
bet. Lapozz a 166-ra.

328

Héarom oridasgyikkal kell megkiizdened! A terem egyik
sarkdba hatralsz, hogy egyszerre csak egy férjen hozzad,
Amig az elsS kettét meg nem Olted. nincs médodban meg-
szOkni.

. UGYESSEG ELETERG
Elsé ORIASGYIK 7 4
Misodik ORIASGYIK 6 6
Harmadik ORIASGYIK 7 5

Ha mindharmat legyézted, vagy sikeresen elmenekiiltél,
lapozz a 254-re.

329

JO par, kisebb dinoszauruszokkal megvivott csata utan vé-
resen és elcsigazottan kitamolyogsz a rezervitumbol. Vonj
le 1 ELETERO pontot haromszor (ez dsszesen 3 ELETERO
pont, de ha van nalad egészségiigyi csomag, minden elvesz-

330-331

acrnalfasval

tett pont utan gyogyulhatsz egyet a csomag elhasznalasaval).

5 1 +] o ariileted . FFE

Ha mér megvizsgaltad a nagy, jellegielen épiiletet, lapozz a
364-re. Ha még nem vizsgaltad meg, lapozz a 383-ra.

330

Minos egy hatalmas, éksmrekkcl’ driszirlcn I::amqu:ﬂ I."og.
kiizdeni. Végignézel ruganyos mozgasan €s au.los lZl‘f}]ﬁ:]l,
egy gyenge, rossz harcos sohasem lehcimc_ I/{IKH'OT;:'I:] 1;r;ﬂi (_):
doja!l Viszont te is er(s vagy, ha mér 1(1‘1.1;; e _111[1{). {(‘.’ z
Védd magad, karossiai! — kialtod. A t|s:r.te'k morzl”lo‘cn;d L}i;‘
nek; az egyetértésiik jeléiil vajon? Meg kell kiizden i-
nosszal. Es egyikdtoknek meg kell halnia!

MINOS UGYESSEG 12 ELETERO 12

Ha legy&zted a zsarnokot, lapozz a 355-re.

331

Elmenekiilsz a nothosaurus el6l. Ha robottal vagy, lapozz
a 382-re. Ha gyalog vagy, lapozz a 279-re.
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Ahogy kozelitesz a Katonai Féiskoldhoz, litod, hogy két
karossiai robot és szdmtalan feketecsizmas karossiai gyalo-
20s katona Orzi. Szerencsére Gvatosan kozelitettél, igy senki
sem vetl &észre. Nincs a vildgon olyan, ami miatt megémeé
bemenni ebbe a darizsfészekbe! Gyorsan megfordulsz, és
eltinsz innen. Lapozz a 147-re.

333

A Robotkisérleti Kézpont elSterében alisz. Megnézed az
eligazittablat, és latod, hogy az épiilet kiilonboz6 részeiben
killonboz6 fajta munkakon dolgoznak. Néhiny cim felkelti
az érdeklSdésedet. Hova mész:

A masodik emeletre;
Kommunikdciés Mechanizmusok?
A harmadikra: Fegyverfejlesziés?
A hatodikra: Erdsité Csoport?

A tizedikre: Deteronika?
Elhagyod az épiiletet?

Lapozz a 392-re
Lapozz a 182-re
Lapozz a 20-ra
Lapozz a 229-re
Lapozz a 206-ra

334337
334

LegyGzted az Ordkel. A csatazajra mas katqpék lérkemek
rohanvéast, de nem létnak téged. Elsétalsz a kornyékrdl. Az
Orszag Kardja széles, diszes pengéjd, gy6ényord darab. Meg-
lepetésedre borotvaéles, és jol kiegyensilyozott. Ha harcban
hasznalod, 1-gyel megndveli a harc idejére az UGYESSE-
GEDET. Lapozz a 358-ra.

335

Végigmész a tengerparton a robotoddal. Ha repiilve kozle-
kedsz, lapozz a 284-re. Ha nem, lapozz a 8-ra.

Beszorulsz a robotod roncsai kozé, és tehetetleniil S}T.(:‘IHH'?-
led, amint az egyik tripod er0s karjaval benyil érted, és k1.—
emel a helyedrsl. A karossiaiak fogsagéba estél! Kalandod
véget ért.

337

- Rendben — vélaszolja a szamit6gép. — Karossial ajomk‘c_)r
tamadés kovetkeziében minden thalosi haleﬂakmﬂve_&. Az cr:
zékel8im szerint nincs més ébren Thaloson. A bézisra valo
belépést engedélyezem a Nulla Szinten. — Lapozz a 175-re.
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Sajnos, nem tudod befolyasolni az alagitfiré robot ftira-
nyét. Ordkon 4t 4ssa magit a foldben, majd ismét felfelé
fordul. Amikor a robot felért a felszinre, kinyitod a fiilke aj-
Lajét, és koriilnézel. Ugy tinik, egy kisvarosban vagy. Mivel
az alagdtfird robot szemmel lathat6an dgy gondolja, hogy 6
méar megérkezett, és innen nem megy sehovd, kénytelen
vagy ij robot utan nézni.

Az egyetlen robot, amit sikerilt taldlnod egy dOsrégi un.
gblyaldb robol. Ezt az igen magas és vékony robotot nyil-
van épiiletek felsdbb emeleteinek takaritasdra és festésére
haszndltdk. A robot kezei és labai igen hossziak. Reméled,
hogy ez az Oreg, torékeny gép is biztonsagban clvisz oda,
ahova akarod.

GOLYALAB ROBOT .
PANCELZAT 4  SEBESSEG Kozepes HARCERO -1

SPECIALITASOK: Nincsenek

Féliton vagy két varos kozott. Ha a Tudds Vérosdba
akarsz menni, lapozz a 361-re. Ha inkdbb az Imédsig Varo-
st vélasztod, lapozz a 166-ra.

339

Ugy dontesz, hogy felkeresed a DicsGség Templomat. Vé-
giil is a dics6ség az, amelyben részed lesz majd, ha eldzod
a karossiaiakat! A templom nagy é&s diszes, kiildnbbzd
gyGztes csatdkat abrazolé mozaikok boritjak a falait kiviil-
rél. Belépsz a templomba, és el6resétélsz az oltarhoz. A Di-
csGség ErGinek jelenlétét szinte minden sejtedben érzed. Va-
ratlanul egy hang szblal meg a fejedben: — Hajland6 vagy
mindent kockéra tenni a dicsGségért? — Ha azt vélaszolod,




340 - 341

hogy igen, lapozz a 286-ra. Ha nemmel vilaszolsz, lapozz a
149-re.

340

A terem tele van 6¢ska, rozsdds robotokkal. A tilso végé-
ben egy hatalmas liftet fedezel fel. A kapesol6tablan harom
szines gombot ldtsz. Egyik gombon sincsen jel vagy fe lirat.
A liftben egy hatalmas robot terpeszkedik; a homélyban
nem tudod kivenni a tipusét, de nagy véglagjai €s karmai
vannak. Ha beszéllsz a liftbe, és taldlomra megnyomod az
egyik gombot, lapozz a 269-re. Ha inkdbb a lift melletti kis
folyosot valasztod, lapozz a 398-ra.

341

Ahogy a dzsungel {61t repiilsz, a mifszereid ellenség ko-
zeledtére hivjik fel a figyelmedet. Egy karossiai az, egy el-
tulajdonitott thalosi vadaszgépben. Valahogyan rdjou, hogy
ellenség vagy, ezért gondolkodas nélkil rad tamad. A robot-
ja a Lodarazs nevet viseli, ez egy hosszi kisérletezések
eredményeképpen tervezell, gyors harci gép. Nincsen rajta
sok pancél, de j6 fegyverei vannak, amelyeket hatékonyan
tud kezelni.

LODARAZS ROBOT : :
PANCELZAT 6 SEBESSEG Szupergyors UGYESSEG 11

SPECIALITASOK: Ha a Lodarazs timadéereje egy kor-
ben legaldbb 4-gyel nagyobb az ellenfeléénél, a robot szo
szerint korberepiili az 4ldozatdt. Ilyenkor a kovetkezd kort
automatikusan megnyeri, igy nem kell dobni a kockéval
sem.

342 -344

Nines kehetGséged a menekiilésre. Ha legySzted a Loda-
razs robotot, lapozz a 137-re. Ha a robotod PANCELZATA
2-re csdkken, lapozz a 60-ra. Ha a robotod PANCELZATA
O-ra csokken, lezuhansz, és szOmyethalsz a roncsok kozott.

342

egyik mellékutcabol varatlanul emberi tevékenység za-
jat h‘l“Od Ovatosan belesel a sarkon, és latod, hogy a kopé-
csolo, csatlogé hangok egy ,,Robotjavitds™ feliratii iizlethe-
lyiségbdl jonnek. Az iizlet ajtaja (amely természetesen elég
nagy ahhoz, hogy egy robot beférjen rajta) hivogat6an nyit-
va all. Ha belépsz az iizletbe, lapozz a 317-re. Ha tovibb-
mész inkébb, lapozz a 110-re.

343

A karossiaiak rémiilten minden irdnyba elrohannak. Egyi-
kiik azonban bemészik egy nagy &pitkezs robotba, és szem-
befordul veled. Ha a robotod SEBESSEGE jobb, mint Las-
s, lehetGséged vam elmenekiilni (lapozz a 216-ra). Ha in-
kabb felveszed a kiizdelmet, lapozz a 386-ra.

344

A robot leteper a fdldre, és elveszi tSled a Szerencse
Amulettjét. Uténa: motyog valamit magénak, és elkacsazik a
karbantart6helyiség irdnyédba. Te megverve, harcra képtele-
nil heversz a padlémn. Csokkentsd 2-vel a SZERENCSE
pontjaidat, és a SZERENCSED kezdeti értékét is allitsd
vissza az eredetire. Visszatdntorogsz a robotodhoz, és lassan
bemaszol a vezetGiilésbe. Lapozz a 396-ra.
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345

Nevetve bemaszol az iiresen hagyott ellenséges harci ro-
botba! A Myrmidon a karossiai hadseregben leggyakrabban
hasznalt harci robot. Humanoid és repiilSgép forméba egya-
rant 4t tud alakulni.

MYRMIDON

Humanoid forma

PANCELZAT 12 SEBESSEG Kozepes HARCERO +1
Repiil6gép forma

PANCELZAT 10 SEBESSEG Szupergyors HARCERO +1

SPECIALITASOK: A Myrmidon ember és repilgép
formél egyarant fel tud venni.

Egy harci komre van sziikség az dlalakulds befejezéséhez.
Ebben a korben is kell rendesen dobnod tdmadoéerSt, de ha
az nagyobb, mint az ellenfél€, akkor nem s sebeztél rajta, ha-
nem csak kivédted a csapasil. Harcon kiviil a robot villam-
gyorsan 4t tud alakulni, szinte idGveszteség nélkiil. Az
egyetlen kivétel, ha a PANCELZAT pontjai 2-re vagy az
ala csokkentek: ilyenkor ha humanoid forméabdl repiilSgép
forméba kell Atalakulnia, darabokra szakad!

A kezelGpult merSben mas, mint a thalosi robotoké. Ha
olvastad a karossiai robotokrél sz6l6 konyvet, lapozz a 322-
re. Ha nem olvastad, lapozz a 3-ra.

346 - 349
346

A Teherrakkal t6bb mézsa aranyat magaddal vihetsz. Ha
felpakolsz, lapozz a 287-re. Ha iires kézzel (akarom monda-
ni tires raklappal) hagyod el a Nemzeti Kincses Galéridt, la-
pozz a 308-ra.

347

Nem nyert! Mésodpercekkel azutén, hogy belépsz a pilo-
tafiilke ajtajan, ez a robot is darabokra robban. Kalandod
véget ért.

348

Vajon mire szamitottal? Egy hegynyi méretd dinoszaurusz
ellen semmi esélyed sincsen, ha vadédszat kizben véletleniil
rad taldl. Ez pedig nemsokara be is kovetkezik... Kalandod
véget ért.

349

Egy karossiai Grjératba botlasz! Nekik nincsenek harci gé-
peik, inkdbb a varosban gazdétlanul hagyott robotokat hasz-
naljak. Ha a SEBESSEGED Szupergyors, még a harc kez-
dete elétt elmenekiilhetsz, és eltinhetsz a komyékrdl (lapozz
a 298-ra). Ellenkez§ esetben egyenként meg kell kiizdened
veliik:

KOZTERULETFENNTARTO ROBOT

PANCELZAT 4 SEBESSEG Lassi  UGYESSEG 7
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VONTATOROBOT 2 :
PANCELZAT 6  SEBESSEG Kozepes UGYESSEG 7
KOZLEKEDESIRANYITO ROBOT ; :
PANCELZAT 3  SEBESSEG Gyors  UGYESSEG 8

Egyik robotnak sincsenek SPECIALITASAI Ha a harc
elkezdSdott, mar nincs moédod az elmenekiilésre. Ha mind-
hérom robotot legySzted, lapozz a 35-re. Ha a robotod
PANCELZAT pontjainak szama O-ra csokkent, lapozz a
154-re.

350

Tedd prébira a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
baj nélkiil visszajutsz a robotodhoz. Ha nincs szerencséd, el-
botlasz, és eltérik a kék folyadékot tartalmazé iiveg. Az iil-
dozd szomyekkel a nyomodban érkezel meg a robotodhoz.
Lapozz a 210-re.

351

A robotoddal beugrasz a vizbe, kdzben bekapcsolod a
vizben valé mozgashoz sziikséges vizsugarhajtomiveket. A
veszély persze ezzel még nem milt el - a megrémiilt
monstrumok az Gceénba is betrappolnak. Az utolsé pillanat-
ban azonban sikeriilt félrehiz6dnod az tdtjukbol. Ha vissza-
térsz a varosba, lapozz a 144-re. Ha megprébilod korbetisz-
ni a csordét, és a partra kilépve megvizsgélni a csillogé tar-
gyat, lapozz a 246-ra.
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Legy0zted ellenfeledet! Amikor a karossiai katona a fold-
re 1ogy, a teste eltdnik, mintha soha nem is lett volna. Bar
a templom cséndes, mégis mintha gySzelmi kiirtok harsog-
nanak. Allitsd vissza ELETERO pontjaid sziméat a kezdeti
értékre, és mind az UGYESSEGEDET, mind a kezdet
UGYESSEGEDET ndveld meg I-gyel (ez ut6bbi csak a ko-
zelharcra vonatkozik). Lapozz vissza a 166-ra; ebbe a temp-
lomba azonban mar nem térhetsz vissza.

353

Egyenként kiizdj meg veliik:

UGYESSEG ELETERG
Els6 ORVOS 7 5
Misodik ORVOS 6 7
Harmadik ORVOS 6 5

Nem menekiilhetsz el; gyorsan el kell csendesitened Gket.
Ha legyGzted Gket, nincs més vélasztdsod, mint gyorsan el-
hagyni a kérhézat, nehogy lebukj (lapozz a 308-ra).

354

LegyGzted Minost, és a Szupertankot. Koriildtted barmerre
nézel is, pusztulds; a megmaradt néhany kisebb robot fej-
veszive menekiil. Az ellenség invaziGs ereje szétverve. Tu-
dod, hogy a thalosiak par nap milva magukt6l is fel fognak
ébredni, igy nem nyugtalankodsz. Akkor majd hésnek kijar6é
tiszteletet fogsz kapni — most azonban siirg0sen egy kis pi-

355-356

henésre van sziikséged. Hazafelé indulsz hat a robotoddal.
Gratulalunk! Sikerrel jartal!

355

Tiszta, férfias kiizdelemben gy(’?{f:lcd le l\f'].il.lOii‘T' A me
siaiak Gsi szokdsa szerint, most a_u_')r;r,sac ZE a7 cgebx, I\'m (";bb};lt
nemzet — a te parancsodat koveti. Te azt p:u:;ﬂmc:u)lluld‘. u}C\
ébresszék fel az embereidet, €s fvmmal hagy _1;’1]( el az t"l)(l \,[m
got. Es a karossiaiak teszik, amit parancsolsz! A x}iﬁlé‘;i) \}L
marosan elrendezGdnek, és minden olyan, mint I.?g(-i::‘ : {1:
gyis... egy dolog azért vallozott. Az a nap, amcllyrn qu);{/‘
ted Minost, most nemzeti innep — ff-mk{d c]nciju:_ Si :,‘
res kalandoddal mindorokre bevonultal a thalosi nép
torténelmébe. Gratulalunk!

356

Kivélasztasz egy Osvényt, mely elég S?l.él.cs Eﬂ;l.‘LOZ, ::)ﬁl\l
egy robot — vagy egy dinoszaurusz — 1§.vcg1g1u! Pn[;;:ény
1-z|jlu, ¢s nekivagsz a dzsung,el_ncik_ Kis 1}16 muf\gl:) a.? :.,m y
kettéaeazik. Ha a jobb oldali agon mesz 1ovabb, 1apozz &
19-1'e.vlia ink4bb balra tartasz, lapozz a 73-ra.
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A mondat kdzepén az elrejtelt agytk tize belédfagyasztja
a s26t. A szAmitogép nagyot hibazoit... Es ez a hiba a te
szamodra végzetes kovetkezményekkel jart. Kalandod véget
ért:

358

A Léthatatlansag Kopenye villogni kezd. Nemsokara ki-
meriil, és aztan mér nem is fogod tudni hasznélni. Szeren-

. csére még idejében elhagyod az Orszighdzal, és visszatérsz

a robotodhoz. Lapozz a 308-ra.

359

'Ha ismered a Lodarizs robot modellszamit, lapozz a neki
megfelelS oldalra. Ha nem ismered, lapozz a 23-ra,

360

g

Korbenézel, hétha taldlsz valami hasznosat. Sajnos semmit
gein talalsz, s6t, amikor Ovatlanul mész el az egyik pole
el6it, egy tobbkilés nagy lexikon a fejedre pottyan. Hisba,
nehéz dolog lehet tud6snak lenni (I ELETERO pontot ve-
szitettél). Most, hogy jobban megnézed, mintha a szemkozti
konyvespolc is nagyon ingatag lenne... Undorral sarkon for-
dulsz, és elhagyod a termet. Visszatérsz a recepcichoz (la-
pozz a 333-ra).

361-362
361

A Tudas Viarosaban vagy. Ha mar voltdl ilt, lapozz a 40-
re. Ha még nem voltal itt, folytasd tovédbb az olvasast.

Ebben a varosban taldlhatéak Thalos leghiresebb egyete-
mei és mizeumai. A tanulast sokra tarték itt lelnek otthon-
ra. Azt reméled, talalsz majd itt olyan informéacitt, mely se-
githet magényos kiizdelmedben. Sok helyet meglitogathatsz
a Tudés Véarosan beliil. Hova mész:

Az Orvostudoményi Egyetemre?
A Thalos Mizeumba?

A Dinoszaurusz Rezervatumba?
A Kalonai Féiskolara?

Kimész a varosbol?

Lapozz az 54-re
Lapozz a 14-re
Lapozz a 66-ra

Lapozz a 277-re

Lapozz a 380-ra

362

Nem sikertilt idejében meglognod. Lézersugir végja 4t a
robotod péancélzatat. Csdkkentsd a robotod PANCELZAT
pontjainak szamat 1-gyel. Megfordulsz, hogy szembeszall-
hass ellenfeleddel. Lapozz a 169-re.
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Mikdzben indulni késziilsz, felstlik benned a gondolat,
hogy néhény aranyrid jagazan megfelelS fizetség lenne a
hazadért eddig is tett szolgalatodért. Ha a Teherrakot valasz-
tottad, lapozz a 346-ra. Ha nem, lapozz a 220-ra,

364

Még szerencse, hogy nyitva hagytad a robottarol6 ajtajat,
igy most szerezhelsz magadnak egy Gj robotot. Lapozz a 9-
re.

365

Ugy dontesz, hogy meglatogatod a Béke Templomdt,
amely egy, a nagy templomokhoz képest apr6 épiiletben ka-
pott helyet. Ennek ellenére konnyen megtaldlod; minden ol-
dalrél szép, zold fiivid park Ovezi. Nem akarsz egy harci gé-
pezettel bedllitani a Béke Temploméba, ezért a park szélén
le4llitod a robotodat, és gyalog mész be a templomba. Vala-
hogyan egészen biztos vagy benne, hogy itt semmi sem éart-
hat neked. A templomban is mindenhol emberek alszanak —
de az arcukon mosoly és békesség, és bizlos vagy benne,
hogy zavartalan az almuk. Ugy érzed, imadkoznod kell. Mi-
ért imadkozol:

Lapozz a 37-te
Lapozz a 390-re
Lapozz a 107-re

Teljes békéért?
Er6ért a harchoz?
Szabadsagéri?

366 - 367
366

: Ugy dontesz, hogy bejarod a véarost. Ha az északi rész
felé indulsz, lapozz a 16-ra. Ha inkdbb dél felé mész, la-
pozz a 225-re.

e -
P s il T,

= R
APl = D ?_L;;,_-_ i

367

Kénytelen vagy gyalog tovébbmenni. Tedd probdra a
SZERENCSEDET ismét! Ha szerencsés vagy, sikeril vizet
és menedéket taldlnod a pusztasdgban. Ha nincs szerencséd,
djabb 3 pontot veszitesz az ELETERODBOL. Végil talélsz
egy elhagyott robotautét, és birtokba veszed. Ezzel az apro,
hobbycélokra késziilt jarginnyal hamar elérheted az Ipar
Viarosét. Sajnos a kocsi nem alkalmas a harcra, igy majd vi-
gyaznod kell az dton.

ROBOTAUTO

PANCELZAT 0 SEBESSEG Gyors  HARCERO 0

SPECTALITASOK: Ez a robot tokéletesen alkalmatlan a
harcra. Automatikusan elpusztul, ha egy néla gyorsabb vala-
mi tdmadja meg. Ha egy lassiibb ellenféllel akadsz Gssze, az
egyetlen esélyed a menekiilés (ha a kdnyv engedélyt ad rd).




368 -370

Kis id6 miltan 4thaladsz az Ipar Varosinak kapujan. La-
pozz a 265-re.

368

Gyorsan el kell hagynod az épilletet, ha életben akarsz
maradni. Kinézel az ablakon, és latod, hogy a karossiaiak
mér beléptek az épiiletbe. Es a robotjaikat kint hagytak Gri-
zetleniil a hiillyék! Kiugrasz az ablakon, és a parkol6 robo-
tok felé rohansz. Ha a sajat robotodba szillsz be, lapozz a
322-re. Ha inkébb egy karossiai robotot akarsz kipr6balni,
lapozz a 345-re.

369

A liftajték megmozdulnak, a lift vagy félméternyit zokken
lefelé, majd megall. A fények pislakolnak egyet, majd kial-
szanak. Ha megnyomsz egy masik gombot, lapozz vissza a
269-re. Ha inkdbb kiszallsz a liftbdl, és megprobalkozol a
kis oldalfolyosoval, lapozz a 398-ra.

370

Koriilnézel a roncstelepen. Tobb hasznalhaté dolgot is ta-
lalsz. Vératlanul azonban egy hatalmas lénnyel taldlod ma-
gad szemben. A lény nyakan még mindig ott van cgy pOraz
maradvanya. Felismered, ez egy Griasgorilla. Az egyik man-
cshban egy robot ldbat fogja, mintha csak bunkét tartana.
Szerencsére azonban az oOriasgorilla inkabb kivancsinak,
semmint ingeriiltnek latszik. Mit teszel:

Elmenekiilsz? Lapozz a 110-re

371-372

Megprébilsz beszélni a gorilldhoz? Lapozz a 234-re
Megtamadod? Lapozz a 138-ra

371

: H‘f‘ a robotod SEBESSEGE Gyors vagy Szupergyors (a
f5ldi sebességet értve ezen), lapozz a 196-ra. Ha Kozepes
vagy Lassd, lapozz a 318-ra.

372

; Még egyszer &olvasod a konyvel... Es egy riaszté 1ab-
jegyzetre leszel figyelmes. A felhasznalt alkotéelemek egyi-
ke az emberfogé virag nedvébdl készilt kivonat volt. A lab-
jegyzet szerint ez a kivonat az id6 miltaval elvesziti erejét.
Lehetséges, hogy a kivonat, amelyet felhasznaltal, mér
gyenge vagy éppen teljesen hatéstalan volt! Bizonyossagot
azonban csak figy szerezhetsz, ha sikeriil egy vadonatij ki-
yonatol szerezned valahonnan, vagy pedig ha taldlsz egy
emberfogd viragot, és nedvét belekevered a gyOgyfolyadék-
ba. Sajnos azonban fogalmad sincs, merre keress dj kivona-
tot, az emberfogd virdg pedig a legsdribb dzsungelben él
csak. Gondosan elcsomagolod hat a torékeny iveget, és Ki-
mész a robotodhoz. Lapozz a 302-re.
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A lcghostszabra nyijtod ki a robotod karjat, és leszakitasz
vele egy virdgot. A névény megremeg. Ha van nilad a kék
folyadékbol, lapozz a 211-re. Ha nines, lapozz a 248-ra.

374

Odamész a két karossiaihoz, és megvizsgilod Oket. JOI
g(}fld{}l}ﬂd, valéban halottak. Egyikiiknek hozzad hasonl6
méretei ve}nnak, ezért gyorsan levetk@zteted, és elteszed az
egyenruhajat: jOl johet még a késSbbickben! Megvizsgalod
a nyomokal. Az elpusztitott kiallitas a ,,Tyrarmosauru:; " ¢l-
E‘net ‘viscllc‘ A kinti kialtozas egyre kozelebbrSl hallatszik
igy fogod magad, és gyorsan elmész a bejérati inl"ormfici(r:
pulthoz. Lapozz a 14-re.

375

Ahogy végigsétdlsz a folyosén, érzed, hogy gyan: -
kintetek fiurédnak a hatadba. Az orvosok ctf;r l;)::ﬁ'ﬂ:;fn;;
a_zlfm megfordulnak, és kialtozva elrohannak! Nyilvan lhalc;
si akcentusod arult el. Utolémi mér nem tudod &ket, ezért
az cgyctlcn lehetGséged az, hogy villimgyorsan olajra 1épj.
Ig,y is teszel: néhany perc milva mér a robotodnal vagy a
iggh{lz épiiletén kiviil (ha van robotod egyéltalan). Lapoﬁz a
o =Id.
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Elhagyod az Orok Viarosat. Ha gy dontesz, hogy a Viha-
rok Varosaba mész, lapozz a 144-re. Ha az Ipar Varosiba
mész inkébb, lapozz a 265-re.

377

Ellenfeled holtan esik ssze. A korben &ll6 tisztek sorai-
bél a dobbenet moraja hangzik fel. Ahogy hétratantorodsz,
az egyik tiszt elkap. Létod, amint Minos felall a trénjardl,
és eldhizza a kardjat. — Tessék! Idd meg ezt! — mondja az
a tiszt, amelyik megmentett az eleséstSl. Ha megiszod a fel-
kinalt italt, lapozz a 388-ra. Ha visszautasitod, lapozz a 330-

ra.

378

Eihagyod az Elvezetek Varosit. Ha az Ipar Vérosaba
mész, lapozz a 265-re. Ha ink4bb a Dzsungel Véarosat aka-
rod meglatogatni, lapozz a 274-re.

379

Rémiiletedre a vihar kicsavarja a kezedbl a botkorményt,
és robotod dugéhidzoban porogve zuhanni kezd. Bevered a
fejed a mdszerfalba. Korilotted a robot fémlemezei sivita-
nak a nagy megterheléstl. Vonj le 2 pontot az ELETE-
RODBOL. és csokkentsd a robotod PANCELZATAT is 2-
vel. Ha a fent emlitett két énték kozil valamelyik 0-ra csok-
kent, meghaltdl. Ha tdlélted a vibar, sikeriil valahogyan
visszanyerned uralmadat a robotod felett. Lapozz a 12-re.
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Elhagyod a Tudéas Vérosit, remélhetSleg tobb informéacio-
val, mint amennyivel jottél. Merre utazol most:

Az Ipar Varosaba?

A Dzsungel Varosaba?
A Viharok Varosaba?
Az ITmadsag Varosiba?

Lapozz a 265-re
Lapozz a 137-re
Lapozz a 179-re
Lapozz a 166-ra

381

VezetSik nélkiil a robotok nem tudnak ellendllni. Nem
kell hozza sok 1d6, hogy hasznalhatatlan roncsokka alakitsd
ar Gket. Az utolsé iiresen hagyott robot azonban ellendll!
Nyilvan automatara volt allitva. 3 PANCELZAT pontot
vesziettél ebben az utolsd robot elleni csatdaban. Elhagyod a
Katonai Foiskoldt. Latod, hogy a karossiaiak diih6sen muto-
gatnak az ablakokbol. fgy sajnos elvesztetted a meglepetés
elényét; a karossiaiak most mar tudni fogjak, hogy legalabb
egy thalosi még mindig ¢bren van! Lapozz a 147-re.

382384
382

Vonj le 2 pontot a SZERENCSEDBOL, mert egy ¢hes
dinoszaurusz kezébe (mancsaba) adtad az utcan alvé embe-
rek sorsit. Ha még nem jartad be a véros déli részét, most
megteheted (lapozz a 225-re). Ellenkez$ esetben lapozz a
137-re.

383

Orikig bolyongsz. Az igazgatGsagi épiiletben semmi hasz-
nosat sem taldlsz, a masik, nagy épiilet pedig le van zarva.
Kénytelen vagy elhagyni a Dinoszaurusz Rczc‘n'élumoi. és
megnézni, mit tudsz taldlni. Sajnos a rezervatum messze
osik a Tudds Varosatol. Korilbelil egy ordnyi gyaloglas
utén sikeriil szerezned egy Oreg, félig lerobbant farmrobotot.

FARMROBOT : -
PANCELZAT 7  SEBESSEG Kozepes ~ HARCERO 0.

SPECIALITASOK: Ninesenek

Ha 16 nines, j6 a sgamér is, igy beszéllsz a robotba. La-
pozz a 15@-re.

384

A karod beszorult két fémlemez kozé. Nem tudsz kika-
szAl6dni a romesbol, igy tehetetleniil szemléled, amint a
Pusztitd idomtalan acéltalpa foléd emelkedik, és... Kalandod
véget ért.
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Megérkeztél a Nemzeti Kincses Galérizhoz. Ez a hatal-
mas, sziirke épillet Thalos egész aranykészletének OrzGje.
Meglepve veszed észre, hogy egyetlen szem karossiai Gr all
csak a bejarandl. Ha robottal vagy, lapozz a 319-re. Ha
gyalog jottél, lapozz a 271-re.

386

Az ellenséges épitdrobot felemeli hatalmas karjait, és ne-
ked ront. Nyolc vaskos keréken gordiil, és nincsen til sok
fegyvere, viszont négy erSs karjaval minden irdnyba képes
nem lebecsiilends erejd pofonokat osztogatni.

EPITOROBOT 5 3 :
PANCELZAT 9  SEBESSEG Lassi  UGYESSEG 6

SPECIALITASOK: Nincsenek

Szerencsédre a robotot irdnyité karossiai nem ért a thalosi
robotok vezetéséhez. Ha az EpitSrobot tdmadoerejének meg-
hatérozasakor a két dobott érték Osszege (az UGYESSEG
hozzéadasa el&it) nem haladja meg a 6-ot, lapozz a 194-re.
Ha elmenekiilsz, lapozz a 216-ra. Ha legylzted az Epit6ro-
botot, lapozz a 92-re. Ha a sajit robotod PANCELZATA 0-
ra csokken, lapozz a 61-re.

387

Ezek tompaagyd lények, de azért talilkoztak mar par ro-
bottal életiikben. Morognak, és sziszegnek, de utat engednek
neked. Lapozz a 62-re.
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Fc!hajtod az italt. Erzed, amint a sebeid megy6gyulnak! —
J6 kis balhét csaptal itt! — suttogja a fiiledbe a tiszt. — A
torvény szerint nem kiizdhetnél meg Minosszal, amig ki
nem [_)ihcntccl magad, de hiat Minos most azonnai akar. Ez
egy k‘;csil kiegyenliti az esélyeket. — Megkoszondd sportsze:
riségét. r\{yilvz’mvalé, hogy a karossiaiak sem mind elvete-
milt gazfick6k! A tiszt gyOgyitd itala 4 ponttal noveli az
ELETERODET, feltéve, hogy az nem haladja meg ezzel a
kezdeti értékél. Ha meghaladné, akkor ELETEROD a kezde-
1i értékére 4ll vissza. Lapozz a 330-ra. :

389

A karossiaiak tiizet nyitnak r4d! Vonj le 1 PANCELZAT
pntot, és vedd fel veliik a kiizdelmet. Lapozz a 169-re.

390

Mhlt_ha lehiilne a levegl a teremben. A béke érzete gyor-
afan elillan (vonj le 1 SZERENCSE pontot). Gyorsan fel-
a]ls:i:, és visszamész a robotodhoz. Réaddbbensz, hogy osto-
bf{sag volt ilyesmit kémi a Béke Temploméban. Lapozz
v%ssza a 166-ra; ebbe a templomba azonban nem tér]lcm;;
vissza tobbet. &

391

cht . s : A 4 A1
'PcL!L A tyrannosaurus ¢szrevesz, és a szdjaba kap. A 16b-
bit mar nem éled meg. Kalandod véget én.

392-393
392

A masodik emeleten egy kiilonds formaji sisak kiilonbd-
26 Allapotban 1év6 prototipusait latod. A kozelben az aszta-
lokon hever$ leirdsok szerint ez egy Kozvetlen Kommuni-
kicids Sisak. Ha ilyet viselsz, noveld meg l1-gyel az
UG YESSEGEDET, ha robotot iranyitasz. Az igy megnovelt
UGYESSEGED azonban nem emelkedhet 11 folé. Mas sz6-
val, ha az UGYESSEGED mér 11 vagy 12, a sisak nem ad
semmilyen pluszt. Es ne feledd el, hogy ez a bénusz csak a
robotharera vonatkozik. Ha elhagyod a kézpontot, és vissza-
térsz a kint varakozd robotodhoz, lapozz a 206-ra. Ha to-
vabb folytatod a kutatést, lapozz a 333-ra, &s valassz egy
masik lehetGséget.

393

Belépsz a fiilkébe, ¢és kézbe veszed a jatékhoz tartoz6 md-
l6zerkarabélyt. Fény gyullad, és megpillantod sajat magadat
egy tikorben — egy holografikus triikkel azonban a tiikorké-
ped szakallas, és karossiai egyenruhdt visel. Felkacagsz, €s
tiizet nyitsz rd. A gép azonban nem mikodik, a szerelSk pe-
dig alszanak, ezért amikor lenyomod az elsiitdbillentyit,
er®s Aramiités raz meg. Dobj egy kockéaval. Ha az eredmény
1, 2 vagy 3, veszitettél 1 UGYESSEG pontol. Ha az ered-
mény 4, 5 vagy 6, 1 ELETERO pontot veszitettél. Ha ma-
sik jatékot akarsz jatszani, lapozz a 288-ra. Ha inkébb elha-
gyod a jatéktermet, lapozz a 165-re.
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Gondosan elcsomagolod a torékeny iiveget, és kimész a

robotodhoz. Lapozz a 302-re.

) -

Végigsietsz a konyvtéar felé vezetS folyosdkon. Am ami-
kor befordulsz egy sarkon, egyenesen egy karossiai Grszem-
be botlasz!kYillémgyorsan levdgod a szerencsétlent. Az Or
persze egy kicsit ellenallt, ezért vonj le 1 pontot az E -
RODBOL. A konyvtarban mcgplt‘)bjélsz afc;lomkérr%lidsgé
konyveket keresni, de hisba: az Osszes erre vonatkozd iro-
dalmat elvitték a konyvtarbol. Feladod a keresést, kimész a

kérhaz épiiletébsl, és visszatérsz a robotodh
. 8¢ Z iz L ‘
= apozz. a

396

Kimész a Thalos Miizeumb6l. Merre folytatod az utadat:

Az Orvostudoményi Egyetemre?
A Dinoszaurusz Rezervatumba?
A Katonai Féiskolara?

Kimész a varosbol?

Lapozz az 54-re

Lapozz a 66-ra
Lapozz a 277-re
Lapozz a 380-ra

397 -399
397

Néhéany Ordval kés6bb az ajté kinyilik, és egy kéz gy tal
éelt tol be rajta. Kétségbeesetten odaugrasz, ¢s megragadod
a katona kezét, mielStt még becsukhatnd az ajtot! A karos-
siai a fOldre zuhan. Megprobal védekezni, de heves tamada-
sod ellen nines esélye. Addig iitéd, amig eldjul (kozben te
is elveszitettél 2 ELETERO pontot). A szomszédos szobé-
ban egy asztal alatt megtaldlod a kardodat, de a tobbi fel-
szerelési targyadnak semmi nyoma. Ha megprobalod felku-
tatni oket, lapozz a 174-re. Ha inkdbb azonnal eltinsz in-
nen, lapozz a 69-re.

398

A folyos6 kiegyenesedik, és egy kis beugrd mellett halad
el. A beugroban egy kicsiny liftet pillantasz meg. Egy em-
ber éppen belefér. Ha beszéllsz a liftbe, & megnyomod a
gomjat, lapozz a 307-re. Ha tovabbmeész a folyoson, lapozz
a 178-ra.

399

Gyorsan elhizod a csikot. A karossiaiak kirohannak az
épiiletbdl, és beugranak a robotjaikba, hogy iildozSbe ve-
ayenek. Te azonban jobban ismered naluk a vérost: hiaba
{ilddznek, kis id6 milva mér bottal iithetik a nyomodat. Igy
azonban elvesztetted a meglepetés elSnyél: a karossiaiak
most mér tudni fogjak, hogy legaldbb egy thalosi még min-
dig ébren van! Lapozz a 147-re.




400

!Egy ankylosaurusszal akadtdl Gssze. Ezt a viszonylag kis
méretd, de igen erGs dinoszauruszt vastag pancélzat boritja.
A farka hatalmas, gdbmb alakii csontban végzGdik, amelyet a
Iény cséphadarGszerfen tud alkalmazni, ha harcra keriil sor
Most itt az alkalom! :

ANKYLOSAURUS
PANCELZAT 12 SEBESSEG Lassi UGYESSEG 9
SPECIALITASOK: Ha a robotodnak két vagy négy Iiba
van, akkor az ankylosaurus kibillentett az egyensiilyodbél,
Eis a robotod eldSl. Ez nem jir tobbletsebesiiléssel, de ha
igy lortént, a kovetkez$ korben nem tudod megsebezni el-
lenfeledet, még akkor sem, ha a te timadSeréd a nagyobb.

Ha elmenekiilsz, lapozz a 11%-re. Ha legyGuzted a lésyt,
lzlpozz' ar $6-ra. Ha az ankylosaurus elpusztitotta a robeto-
dal, kimaszhatsz ugyan még a roncsokbodl, de robot nélkiil
elpusztulsz a dinoszauruszoktél hemzsegd dzsungelben.
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FANTAZIA HARCOS

A f6hés te vagy!

BT KoMmARp

Farmer vagy a tavoli Thalos f0ldjén. Az embereid — és az
cllenségeitek, a harcos Karossiaiak is — hatalmas robotokat
épitettek. A robotok banyésznak, épitkeznek, rakomanyokat
szallitanak, és a Thaloson @shonos vad dinoszauruszokat
tartjak kordaban.
Egyik reggel arra ébredsz, hogy a munkatirsaidat valami-
lyen furesa dlomkor taglozta le, és képtelen vagy felébresz-
teni Gket. Odakintrdl diiborgd hangot hallasz. A kék égen
cgy karossiai robotdirhajo félreismerhetetlen korvonalai raj-
zolodnak ki! Ra kell dobbenned, hogy egyediil a TE kezed-
ben van a szil6lolded sorsa. Neked kell megvédened a
hazatokat a karossiaiaktol és a fosztogatd dinoszauruszoktol.

Két kocka, cgy ceruza és egy radir: ¢z minden, amire szik-

séged van, hogy belevagj cbbe az izgalmas kalandba. A

harc szabdlyai részletesen ki vannak dolgozva, a kalandlapo-

don pontosan nyilvantarthatod a szerzett dolgokat ¢és a
veszteségeidet is.

Rengeteg veszélyen kell atvagnod magad, és a siker egyalta-
lin nem garantilt. TE dontdd el, melyik utat vilasztod,
mekkora veszélyt villalsz, és milyen cllenfelekkely kizdes?

meg. '
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